Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

Turniej nr. VI

PROKOM

9 czerwca 2003

SOFTWARE S A
Rozdania z komentarzem Wojciecha Siwca

& K32
¥ KJ7
© 1063
o JO85
& AQ5 & J104
¥ Q932 ¥ A10864
© AJ95 © 842
& KQ & A6
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¥s5
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Nasz System:
\\ N E S
- pas pas pas
1 o pas 1V pas
2 BA pas 3 pas
4 ¥? pas pas pas
Wspolny Jezyk:
\\ N E S
- pas pas pas
1 o pas 1V pas
24! pas 3 o’ pas
4 ¥? pas pas pas
albo (oba systemy):
\\ N E S
- pas pas pas
1 BA pas 20! pas
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pas pas

" naturalne albo wywiadowcze — przede

wszystkim w celu ewentualnego uzgodnienia
kieréw
> 18-19 PC (minimum wielkiego bez atu),

cztery kiery

" odwrotka

* silny (10" PC, tu: 10-11) na pigciu kierach
(po pasie E moze zaliczy¢ swoja reke — dziewigc
fadnych miltonéw, w tym dwa asy — do wariantu

silnego)

1 .
transfer na kiery
2 . .
maksimum otwarcia, czterokartowy fit
w kierach (mozliwe sa tu tez inne rozwigzania

systemowe — patrz nizej)

Wprawdzie wedlug dzisiejszych standardéw kazde 18 PC w skladzie zrOwnowazonym upowaznia do

otwarcia l¢b, aktualna reka W to jednak dosy¢ brzydkie (czytaj: niepetnowarto$ciowe) osiemnascie
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miltonéw (przede wszystkim ze wzgledu na gotego mariasza w treflach), nie jest wigc bledem rozpoczgcie
z nig licytacji odzywka 1BA (15-17 PC). Niezaleznie od wyboru otwarcia zdecydowana wigkszos¢ par
WE znajdzie si¢ potem w koncéwce kierowej, znacznie mniej liczni — z premedytacja badz by¢ moze
nieswiadomi faktu posiadania dziewieciu kieréw — stana w 3BA. Po otwarciu 1BA i transferze 2¢ ze
strony partnera — W bedzie musial zaakcentowa¢ pokazna nadwyzke¢ oraz czterokartowy fit kierowy
skokiem na 3%¥. Mozliwe sa tu tez inne rozwigzania systemowe, polegajace na wskazaniu przez
otwierajacego pustego dubla lub czterech kart w ktoryms z koloréw bocznych, albo koloru lukowego
(wymagajacego uzupetnienia honorowego). Jak juz jednak wspomnialem, niezaleznie od stosowanych
przez pary WE konwencji — wszystkie drogi powinny zaprowadzi¢ je do kontraktu 4¥.

Zrealizowanie koncowki kierowej okaze si¢ jednak zadaniem bez poréwnania trudniejszym. Aby
osiagnac¢ cel, rozgrywajacy bedzie musiat trafi¢ zaréwno atuty, jak i kara, to znaczy w obu kolorach
czerwonych oddac tylko po jednej lewie (oprécz nich do oddania jest pik). Prawdopodobny pierwszy wist
karowy (zwtaszcza wowczas, gdy koncoéwka kierowa zostanie ustawiona z rgki E) pomoze rozwigzac
problem w tym kolorze, z kierami bgdzie wszakze duzo trudniej. Prawidlowa rozgrywka takiego koloru
(dziewig¢ kart, brak kréla 1 waleta) polega bowiem na $ciagnig¢ciu asa, a potem zagraniu blotki do damy.
Jest ona nieskuteczna (tzn. prowadzi do oddania dwéch lew kierowych) jedynie w przypadku obecnosci w
regce N trzeciego albo czwartego kréla z waletem. W tym rozdaniu istnieje wiasnie taki uklad
przegrywajacy, zdecydowana wigkszo$¢ rozgrywajacych kontrakt 4% zazna wigc goryczy porazki. Tym
bardziej ze tam, gdzie nie padnie wist karowy, trzeba bedzie takze ten kolor rozegra¢ nieprawidtowo, tzn.
zagra¢ w nim blotk¢ do waleta. A optymalne z punktu widzenia teorii rozwiazanie takiej konfiguracji — to
zagranie blotka z reki E do dziewiatki u W — na szansg, iz obronca S posiada w rozpatrywanym kolorze
starszy honor (lub oba) z dziesiatka.

W jeszcze gorszej sytuacji znajda si¢ jednak rozgrywajacy kontrakt firmowy (3BA), ktéry po
pierwszym wiscie w trefle (najdtuzszy kolor kazdego z obroncéw) zostanie bezwarunkowo oblozony. A
nawet bez ataku treflowego — zrealizowanie 3BA begdzie wymagalo trafnego, tzn. nieprawidlowego,
rozegrania kierow.

Minimaks teoretyczny: 4¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

& AJ976
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Regka S to obrzydliwe dwanascie miltonéw, az pie¢ z nich znajduje si¢ w kolorach krétkich, nie bede
wigc sie dziwil tym jej posiadaczom, ktérzy zdecyduja si¢ na podlimitowe otwarcie dwukolorowe (2¢
Wilkosza albo 2% — dwukoloréwka z kierami). Wigkszo$¢ wybierze jednak na pewno prostego kiera. Reka
W z kolei na pewno jest warta wejScia 2¢ — ze wzgledu na swa site oraz solidnego longera (cho¢ tylko
pigciokartowego). Po takim wstgpie gracze N 1 E uzgodnia kolory swoich partneréw, przy czym ten
ostatni czesto uczyni to z przeskokiem. Jego hipotetyczne 4€ to zapowiedZz o charakterze blokujacym,
jezeli wiec E uzna swa reke za zbyt silng na taka akcje, moze — po 2% N — zglosi¢ zwyczajne 3¢ albo
negatywna kontre (jako prébg ewentualnego uzgodnienia pikéw). Tak czy owak, WE bez watpienia
przelicytuja karami przeciwnikOw, zreszta ci ostatni nie powinni — ze swoimi nie najpigkniejszymi
honorami 1 w niekorzystnych zalozeniach — pcha¢ si¢ zbyt wysoko. Rzeczywiscie, mimo pewnej przewagi
sity (21 PC : 19 PC) strona NS ma do wygrania tylko 2%, podczas gdy oponenci bez najmniejszych
probleméw wezma az dziesig¢ lew w kara. Co wigcej, tylko pierwszy wist atutowy pozbawi strong WE
mozliwosci wygrania koncéwki (5¢). Ze wzgledu na niedob6r miltonéw tak wysokie kontrakty nie beda
jednak na og6t osiagane.

Minimaks teoretyczny: 4¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

& AQ W N E S
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& 10976 (1 minimum otwarcia)
: ;{1065 2 forsujace, w Naszym Systemie pytanie o
& QJ32 krotkos¢

? odpowiedz niekonwencyjna (w NS nalezaloby odpowiedzie¢ 3¢ — krétkosé treflowa): uktadowa reka
1 mnéstwo kar

3 cue-bidy

Trudne, ale i bardzo interesujace rozdanie. Wigkszos¢ par WE poprzestanie w nim na koncéwkach —
karowych albo bezatutowych. I graczon tym trudno bgdzie cokolwiek zarzuci€, sa to bowiem kontrakty
jak najbardziej prawidtowe. Najambitniejsi dojda jednak do szlemikOéw i — co najwazniejsze — zrealizuja je.
Po standardowym poczatku E zglosi forsujace 2BA (alternatywa sa trzeciokolorowe 2&, z podwdjnym
zatrzymaniem w treflach nie bylaby to jednak zapowiedz wilasciwa) — w Naszym Systemie bedzie to
ponadto zapytanie o krotkos¢. W powinien wéwczas wyjs¢ poza szablon (jego rgka nie jest wszak
szablonowa), uchyli¢ sie od odpowiedzi na jakiekolwiek pytania i skoczy¢ na 4¢. Odda w ten sposob
charakter swojej karty: duzy ukfad i mnéstwo kar, nie wprowadzajac przy tym w biad partnera co do sily,
jako iz juz w drugim okrazeniu zlimitowal swoja reke pod tym wzgledem. Gdyby po takich 4¢ E zglosit
4BA, W powinien na nie spasowac. Odpowiadajacy ma jednak nie ujawniong jeszcze nadwyzke oraz niezte
honory, zalicytuje wigc cue-bid 44 (cue-bid 4% bytby dosy¢ niebezpieczny — E licytowat przeciez kiery i
jeszcze nie wykluczyl posiadania w nich solidnego longera), na ktéry W — posiadajac dwa asy — odpowie
cue-bidem last train 5%, potwierdzajacym jego intencje szlemikowe. I E powinien zapowiedzie¢ wowczas
kontrakt na szczeblu szesciu — w kara albo, idac na catos¢, w bez atu (!).

Z wygraniem obu tych szlemikéw nie begdzie zadnych probleméw, od czasu do czasu rozgrywajacy
wezmie nawet nadrébke. Np. po wiscie kierowym bedzie mozna przej$¢ do reki S A, na %K oraz YK D
pozby¢ si¢ z dziadka wszystkich pikéw, a dopiero potem zamknaé oczy i wyjs¢ w karo. Po ataku

treflowym (nie méwiac juz o pikowym) nie bedzie tak dobrze — rozgrywajacy bedzie musiat wyrzuci¢ na
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%K asa kierowego, Sciagna¢ $¥K D, pozbywajac si¢ z reki W dwdch pikéw, a nastgpnie zamknaé oczy i
zagra¢ w karo. Skonczy si¢ wigc wowczas na ,,tylko” dwunastu lewach.

Przed powazniejszymi problemami technicznymi stang rozgrywajacy kontrakt 3BA (ci ktérzy znajda
si¢ w szlemiku, beda po prostu musieli postawi¢ na jedyna szansg). Ich rozstrzygnigcie bedzie wymagato
udzielenia odpowiedzi na pytanie, jak potaczy¢ catkowite badz czg$ciowe zabezpieczenie kontraktu z
dazeniem do wzigcia jak najwigkszej liczby lew. Niemalo moze tu zaleze¢ od pierwszego wistu, jaki
przeciwko kontraktowi firmowemu zostanie oddany. I w tym wypadku najmniej wygodny dla
rozgrywajacego bedzie atak treflowy, chociaz nawet wéwczas to wilasnie ten gracz powinien po rozdaniu
smiac si¢ jako ostatni (kiedy to wezmie dwanascie lew).

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 1440 dla WE.
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Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.
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W tych zatozeniach N moze tez rozpoczac licytacje odzwyka 2BA (dwukoloréwka na mtodszych), a E
— po otwarciu 1€ — wej$¢ pikami bez przeskoku. W jest jednak po pasie, wigc 34 ze strony jego partnera
nalezy uzna¢ za ze wszech miar wskazane posunigcie taktyczne. Mimo iz mozliwe sa rézne scenariusze, w
wigkszosci z nich gracze NS dolicytuja si¢ do koncowki treflowej i bezproblemowo ja wygraja. Bohaterem
rozdania moze si¢ jednak okaza¢ gracz E — jezeli uwierzy, iz przeciwnikom wychodzi S5¢ (nie bedzie to
zreszta specjalnie trudne), po czym wyliczy, ze po przeprowadzonej przez oponentdw licytacji partner
najprawdopodobniej ma w treflach singletona. Wowczas, nawet przy zalozeniu, iz W nie wniesie zadnej
lewy honorowej, E moze dopatrzy¢ si¢ w swojej karcie zaledwie czterech przegrywajacych: karowej,
treflowej i dwoch kierowych — bedzie wigc mial pelne podstawy, aby zapowiedzie¢ obronne 5&. A
kontrakt ten okaze si¢ obrona w peli oplacalng — bez dwdéch z kontra, za 500. A jesli obroncy nieco
przysna (np. S zawistuje WK, wezmie na niego lewe i powtérzy kierem albo wyjdzie w trefla) i nie potacza
dwa razy atutéw, rozgrywajacy wybroni si¢ tylko bez jednej, za 200 (wezmie bowiem siedem pikow w
rece, WA oraz dwie przebitki treflowe w dziadku).

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE) z kontra, 9 lew; 500 dla NS.
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PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.
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Wigkszo§¢ par WE powinna doj$¢ do koncéwki kierowej. W niekorzystnych zalozeniach gracz N
raczej nie zdecyduje si¢ na powtdrzenie swoich dlugich, ale niezbyt silnych honorowo pikéw, gdyby jednak
przyszto mu to do glowy, kontrakt 34 mozna juz $miato kontrowac. Obroncy bgda wowczas mieli
bezproblemowo do wzigcia trzy honory pikowe oraz dwie lewy karowe i jedna treflowa. Obloza zatem 3
z kontra bez dwdch i zapisza sobie wielce smakowite, bo zblizone do maksa 500. Takze zrealizowanie
koncowki kierowej nie powinno stwarza¢ probleméw: np. po naturalnym ataku pikowym E wezZmie lewg
krélem i zagra w atu. Potem trzeba bedzie przebi¢ w rgce blotk¢ pikowa, do konca wyatutowac i
zaimpasowa¢ ¢K. W koncowce rozgrywajacy najprawdopodobniej ucieknie si¢ do impasu dziesiatki
treflowej. Teoretycznie rzec biorac, nie bedzie to jednak wcale konieczne, do Sciaganych kierow N musi
bowiem zrzuci¢ trzy piki albo dwa piki i blotke treflowa. W pierwszym przypadku gracz E — przed
zagraniem w kara — $ciagnie #A D, do konca eliminujac ten kolor z reki obroncy z prawej, a potem, po
odegraniu dwoéch lew karowych, wyjdzie z reki w trefla 1 wstawi z dziadka honor, co spowoduje, ze N
znajdzie si¢ na wpustce. A kiedy — w drugim ze wspomnianych wariantow — obronca ten pozbedzie si¢
blotki treflowej, E bedzie mégt zagraé ten kolor dofem, rozpoczynajac z dowolnej reki.

Podsumowujac, rozgrywajacy kontrakt kierowy wezmie cztery lewy atutowe (najczgsciej] w postaci
trzech kieréw z reki W 1 pikowej przebitki u E), trzy pikowe, dwie karowe 1 treflowa. Strona WE nie
bedzie natomiast w stanie zrealizowac¢ kontraktu 3BA, ale tylko 1 wylacznie po pierwszym wiscie
pikowym.

Minimaks teoretyczny: 4% (WE), 10 lew; 420 dla WE.
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PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.
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To tylko kilka sekwencji licytacyjnych mozliwych do wystapienia w tym dynamicznym rozdaniu.

Zalecana graczowi N odzywka 3¢, o znaczeniu: trefle plus fit kierowy, w zasadzie powinna by¢ oparta o

cztery kiery, i tak jest jednak najblizsza prawdy o tej niezwyklej rece. Mimo iz sita strony NS tylko

nieznacznie przekracza 20 PC, a podstawowy, wyraznie wskazany w licytacji longer N trafia do renonsu w

rece partnera, na linii tej wychodzi szlemik kierowy. I jest to — po otwarciu licytacji przez gracza E —

kontrakt jak najbardziej prawidlowy. A przy tym tatwy do zrealizowania — nawet jesli obroncy zaatakuja

dwa razy w kara, nieprzyjemnie skracajac stot, rozgrywajacy zaekspasuje oA, a potem bedzie w stanie
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przebi¢ w rece jeszcze jedna blotke tego ostatniego koloru. Czy jednak gracze NS do tego szlemika dojda,
zalezy w duzym stopniu od tego, jak intensywnie przeszkadza¢ im bgda w licytacji przeciwnicy. Im ta
destrukcja bedzie bardziej energiczna, tym droga do 6¥ stanie si¢ latwiejsza. Szczeg6lnie gdy W bedzie
ostro walczyt karami, dajac swojemu przeciwnikowi z lewej szans¢ zgloszenia forsujacego, zachgcajacego
do wyzszej gry wlasnej pasa. Taki pas wskaze bowiem krétko§¢ karowa w rece N. W innych
okoliczno$ciach, jezeli W zglosi kara albo piki na nizszym szczeblu (czterech) , sytuacja pary NS bedzie
nieco mniej komfortowa, kiedy jednak N zapowie wtedy 5e¢f, wskazujac nie tylko dobry kolor, ale i
intencje wyzszej gry, szansa na zastanie w jego rece krotkosci karowej bedzie bardzo duza. Wielu graczy S
zglosi wowczas szlemika, chociaz ostrozniejsi moga poprzestac na 5¥.

A jakie rezultaty osiagna te pary NS, ktore zdecyduja si¢ na skontrowanie wysokich gier znajdujacych
si¢ w kofncu w zalozeniach niekorzystnych przeciwnikéw? Otéz grajac w kara, WE powinni zostac
ograniczeni do lew o$miu. Bedzie to jednak wymagato od strony NS, jesli juz nie ekwilibrystyki, to na
pewno duzej precyzji wistowej, kontrakt karowy zostal bowiem ustawiony z reki E. Pierwsze wyjscic #A
bylby zbyt spekulatywne, atak blotka kier (tr6jka) wchodzi jednak bez watpienia w rachubg. N wezmie
lewe ¥D, po czym posle do przebitki wysokiego trefla (najczytelniej — #010). S dokona jej, a nastgpnie
zgra #A, posle do przebitki pika, a nastgpnie sam przebije jeszcze jednego trefla. Oczywiscie zamiast tej
ostatniej przebitki obroncy beda mogli wyrobi¢ sobie naturalng leweg treflowa. Mozliwe sa tez inne
warianty ich skutecznego postgpowania.

Natomiast kontrakt pikowy, rozgrywany przez W, powinien przynies¢ temu graczowi zaledwie siedem
lew. Powiedzmy, ze N zaatakuje wowczas #eK. S przebije wstawionego z dziadka #eA, dopusci partnera
VD, a ten $ciagnie #¢D (S zrzuci woéwczas karo) i bedzie kontynuowatl kolejnym (wysokim) treflem. S
pozbegdzie si¢ wtedy swojego ostatniego kara, a W dokona przebitki w rece. W tym momencie
rozgrywajacy nie bedzie juz dysponowat zadnym skutecznym dojsciem do stolu, przyjdzie mu wigc
zagrywa¢ w piki z reki, co pociagnie za soba koniecznos¢ oddania az trzech (jeszcze) lew atutowych. W
sumie obroncy dostang cztery piki oraz lewy treflowa i kierowa, rozgrywajacy przegra wigc kontrakt (np. )
44 az bez trzech (z kontra — za 800).

Niezwykle ciekawy, chociaz — jak sadz¢ — pozbawiony jakiejkolwiek uzytecznosci praktycznej, jest
fakt, iz gdyby stronie WE udalo si¢ ustawi¢ gre¢ w piki z re¢ki E, rozgrywajacy bytby w stanie wziaé az
dziesi¢¢ (!) lew, czyli o trzy wigcej anizeli jego partner. Nalezy to wyjasni¢ blizej, chociazby po to, aby
zrozumiata stafa si¢ warto$¢ ogloszonego za chwilg minimaksa. Powiedzmy, ze przeciwko 44 (E) obrofica
S zaatakuje superoptymalnie, tzn. blotka kier, jego partner wezmie lewg WK i odwréci %K, a S przebije
#6 wstawionego przez E asa. Nastepne zagranie lewego obroncy nie ma juz jednak znaczenia —
rozgrywajacy, dysponujac niczym nie naruszonymi dwoma dojsciami do reki (E), dwukrotnie podegra piki
1 odda jeszcze tylko lewg na asa atu. W sumie E skompletuje wigc az dziesig¢ wziatek, czyli o trzy wigcej,
niz zdobylby jego partner.

Minimaks teoretyczny: 6 & (E!), 10 lew; 500 dla NS.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.
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! stanowczo odradzam otwarcie 24 (stabe dwa) badz 24 (multi)

Chwila odpoczynku, czyli rozdanie duzo spokojniejsze 1 mniej interesujace od poprzednich. Licytacja
standardowa 1 w zasadzie niewymagajaca komentarza, bez wzgledu na stosowany system. Trudno tez
napisa¢ co$ odkrywczego na temat wistu i rozgrywki — E dysponuje dziewigcioma lewami z gory (pigc
trefli, trzy piki oraz WA) i tylez najprawdopodobniej dowiezie do mety (w zakryte karty zagranic YA z
g6ry nie wchodzi przeciez w rachubg). Gracz S odda bowiem naturalny, pasywny wist pikowy, w niczym
przeciwnikowi nie pomagajac. Istnieje drobna mozliwos$¢ popehienia przez obroncg z lewej bledu w
koncéwce. Powiedzmy, ze rozgrywajacy $ciagnie pig¢ lew treflowych, a S zrzuci do nich dwa piki (zamiast
pika i kara). Nastgpnie E zgra pozostale piki i wykona impas dama kier (na nadrébkg). S wezmie
woéwczas lewe singlowym WK, $ciagnie (tylko jedna) fort¢ pikowa, po czym bedzie musial wyrobié
przeciwnikowi dziesiata lewe na ¢ K. Wystarczy jednak, aby w pieciokartowej koncéwce S zachowal dwa
piki (a ponadto WK i ©A x), a zadne nieszczeScie go nie dotknie. Chyba ze nie bedzie trzymal kart
dostatecznie blisko swoich orderéw i rozgrywajacy pociagnie WA z géry. Stad zreszta teoretyczny
minimaks rozdania to 630, a nie 600 dla WE!

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 630 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.

& K853

V964

© K1062

% Q6
& Q642 N & A109
¥ AK53 v Qs
A © Q974
& K732 % AO8

A7

Vv 11072

© 853

% J1054

\ N E S
| o pas 26 pas
29 pas 2 BA pas

3 BA pas pas pas
Albo (tylko w Naszym Systemie):

\ N E S
| o pas 26 pas
29 pas 2 BA pas
34 pas 3 BA pas
pas pas

" sekwencja mozliwa tylko w NS, we WJ wyglada to bowiem na silnego trefla na 5*¥—44

Albo nawet:

\ N E S
1 o pas 3 BA pas
pas pas

Wszystkie drogi zaprowadza najprawdopodobniej do 3BA z r¢ki E. Z ich wygraniem nie powinno by¢
zadnych probleméw, w najgorszym wypadku do wzigcia sa bowiem trzy kiery i po dwie lewy w kazdym z
pozostatych koloréw. Teoretycznie rzecz biorac — no, moze troch¢ w widne karty — mozliwe jest nawet
zdobycie w bez atu lew dziesigciu. Przesledzmy jedna z drég do tego celu wiodacych. Powiedzmy, ze
przeciwko 3BA (E) obronca S zaatakuje — optymalnie dla swojej strony — w blotke kierowa.
Rozgrywajacy utrzyma si¢ asem na stole i zaimpasuje piki dziesiatka. Obronca z lewej wezmie lewe #®W i
bedzie kontynuowat kierem — do damy w rece przeciwnika. Teraz E wejdzie do dziadka ¢ A, udanie
zaimpasuje piki dziewiatka i Sciagnie asa w tym kolorze, a nastepnie bedzie kontynuowat ¢D. N pobije ja

krélem i odwrdci w #D. Rozgrywajacy utrzyma si¢ w rgce oA i teraz bedzie mogt bezpiecznie $ciagnaé

12



OW, bA i YK, aby zagwarantowaé sobie dziewie¢ lew. Jezeli jednak E rozczyta prawidlowo obraz
rozdania (co — po tylu lewach — nie jest przeciez niemozliwe), to begdzie mogt zapolowaé na dziesiata
wziatke: po zabiciu D asem pozostawi¢ w rece odcietego €W, wejs¢ na st6t K, Sciagna¢ YK i odejsé
#&D — wpuszczajac obroncg N na #K. I w dwukartowej koncéwce gracz ten bedzie musial wyjs¢ z
konfiguracji €10 6 — do uktadu ©W 9 w rece rozgrywajacego. Jesli E bedzie pewien swojej diagnozy —
wstawi €9 i zdobedzie bezcenng nadrébke.

Nie doscignie jednak teoretycznego minimaksa rozdania, w ktérym strona WE ma réwniez do
zrealizowania interesujace kontrakty kolorowe, a mianowicie: 4¢b, 4%, 5¢ oraz 5#! Pozostang one raczej
w sferze wyobrazni, chociaz obdarowany tym zmystem w stopniu niezwykle rozwini¢tym gracz E moze w
sekwencji zaprezentowanej jako druga (zastrzezonej dla Naszego Systemu) szans¢ zagrania maksowej
siedmiokartowej koncéwki pikowej dostrzec! Jeszcze fatwiejsze powinno by¢ woéwczas zrealizowanie w
piki lew jedenastu. Wystarczy tylko odpowiednio zaplanowa¢ komunikacj¢ pomigedzy rgkami WE, aby
oprécz szesciu lew honorowych w kolorach bocznych (trzech kierowych, dwoch treflowych oraz karowej)
wzia¢ MA oraz jeszcze cztery lewy atutowe na obustronne przebitki. Do dyspozycji sa rézne warianty
szczegblowe. Mozna np. wczesnie Sciagnaé #A i potem przebi¢ w rece E dwa trefle (badz trefla i kiera), a
w rece W dwa kara. Inna linia skutecznego postgpowania — jeszcze bardziej efektowna — to dokonanie
trzech przebitek u E (ostatniej asem atu) i1 jednej (blotka atu) u W, a nastgpnie wpuszczenie obroncy N
(ktéremu w trzykartowej koncéwce pozostang same atuty) pikiem, aby dat on rozgrywajacemu jedenasta
wziagtke na damg atu.

Powyzsze wyjasnienia byty konieczne m.in. w celu pelnego uwiarygodnienia przedstwionego nizej
minimaksa.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 450 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

& K843
¥ K106
© AQ9
o K83
& AQJ5 N o7
Vv QJ74 V532
¢5 ¢ K7643
% 9752 % Q1064
& 10962
Vv A98
€ 71082
o Al
W N E S
- 1 BA pas 2
pas 24 pas 4 &
pas pas pas

Standardowa droga do standardowego kontraktu 44 (N), ktéry jednak — przede wszystkim ze wzgledu
na niekorzystny rozktad atutéw — zostanie oblozony, chociaz tylko po pierwszym wiscie treflowym albo
kierowym. Aby marzy¢ o sukcesie, rozgrywajacy bedzie bowiem musial szybko wyatutowaé, czyli
sprowadzi¢ gr¢ do bez atu (inaczej grozi mu przebitka karowa), i to tak, aby odda¢ tylko dwie lewy
pikowe (tzn. w pierwszej rundzie tego koloru konieczne bedzie zaimpasowanie obroncy W damy z
waletem). Jezeli E zawistuje przeciwko 44 w trefla, to jego partner — po pierwszym i drugim dostaniu si¢
do r¢ki honorami pikowymi — bgdzie kontynuowat treflami. Kiedy zatem w koncu obrofica E wezmie lewg
na ¢K (gdyby doszedt nim wczesniej, datby partnerowi przebi¢ karo), Sciagnie tez forte treflowa, co
bedzie rownoznaczne z oblozeniem koncéwki pikowej bez jedne;.

Podobnie skonczy si¢ rozdanie, kiedy obronca E wybierze na kartg pierwszego wistu blotke kier. Gdy
po pelnym odatutowaniu rozgrywajacy zagra w karo na impas, E — w razie potrzeby — przepusci pierwsza
rundg tego koloru, a potem zabije karo krdlem i powtdrnie zagra w kiera. Popsuje to przeciwnikowi
komunikacj¢ do tego stopnia, ze nie bedzie on w stanie odegra¢ — teoretycznie juz mu naleznych — lew
treflowych i (pozostatych) karowych.

Poniewaz obronca W nie jest w stanie skutecznie zaatakowac w kiery, 44 (S) potozy tylko pierwszy

wist treflowy.

14



Jak to czgsto w takich wypadkach (jest bilans na koncéwke, ale zastaliSmy zty podziat atutéw) bywa,
strona NS ma tym rozdania do wygrania kontrakt 3BA. Co wigcej, moze nawet zrealizowaé go z
nadrébka, ale wylacznie woéwcezas, gdy rozgrywajacym bedzie S. 4BA (N) potozy bowiem (jedynie)
pierwszy wist kierowy. Zobaczmy, w jaki sposéb przebiega¢ bedzie rozgrywka kontraktu bezatutowego,
ustawionego z naturalnej rgki N (w turnieju znajda si¢ na pewno zwolennicy takiego rozwiazania) — po
wiscie treflowym (atak karowy bylby jeszcze bardziej korzystny dla rozgrywajacego) oraz kierowym
(jedynym ograniczajacym przeciwnika do dziewigciu lew).

Po ataku treflowym rozgrywajacy utrzyma si¢ waletem na stole i — zal6zmy — zagra ¢ 10 na impas. E
przepusci te lewe, a N powt6rzy impas karowy dama (albo $ciagnie ©A i dopiero potem zagra ¢D). E
pobije ¢D krélem i bedzie kontynuowat treflem. Rozgrywajacy utrzyma si¢ seA w dziadku i wyjdzie
stamtad #10. Prawy obronca podstawi #W, wigc N poprawi #K i powtérzy pikiem. W wezmie wéwczas
lewe #D i zagra trzeci raz w trefle, wyrabiajac sobie w tym kolorze fort¢. Wtedy jednak rozgrywajacy nie
bedzie kontynuowat pikéw (wziatby wéwczas tylko dziewigc lew), tylko — po utrzymaniu si¢ w rece soK —

Sciagnie ©A (jesli jeszcze tego nie uczynil) i przejdzie do stolu WA. Powstanie nastepujaca lub podobna

don koncoéwka:
A 84 7 dziadka zostanie teraz zagrany ¢W i obrofca
¥ K10 e . . .
' W znajdzie si¢ w przymusie — nie mogac rozstac
o - si¢ ani z A, ani z honorem kierowym — bedzie
oA .- musiat wyrzuci¢ fort¢ treflowa. Rozgrywajacy
vYQ Vs pozbedzie si¢ wowczas z reki W10 i zagra w
¢ - €76
%0 %0Q pika, wyrabiajac sobie w tym wiasnie kolorze

swoja dziesiata wziatke.

& 62
vo
O]
-

Po pierwszym wiscie kierowym 4BA (N) zostanie natomiast oblozone w podobny sposéb, co grane
przez N 44 (po takim samym ataku). Po prostu po dojsciu ©¢K (na ogét konieczne bedzie jednak
przepuszczenie przez lewego obroncg pierwszej lewy karowej) — E zagra drugi raz w kiera, zupetnie
niszczac przeciwnikowi komunikacjg. A jezeli kara zostang rozegrane wczesniej, to E — po lewie na kréla
— tym bardziej powt6rzy kiery, wyrabiajac swojemu partnerowi dwie lewy w tym kolorze.

Natomiast gracz S moze wzia¢ w bez atu lew dziesi¢¢, obronca W nie jest bowiem w tym wypadku w
stanie efektywnie zaatakowac kieréw. A po wiscie treflowym S poradzi sobie tak samo jak jego partner.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (S!), 10 lew; 430 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

& Q63
v 10
¢ AK87432
% 52
& 95 N & A1042
¥ Qu62 v 5
© J65 © Q109
% AJ103 % KQI7
& KJ87
¥ AK8743
O ==
% 864
\\% N E S
- - 1 & 1V
1 BA 2¢ pas 29
pas pas/3 © pas (pas)
(pas)

Jezeli S, czujac w rozdaniu misfity, spasuje na 2¢ partnera, jego strona ani przez moment nie znajdzie
si¢ w opalach. Jednakze — z renonsem karowym i sze$cioma kierami — wielu graczy ,,poprawi” 2¢ na 2%,
na ktore z kolei ich partnerzy spasuja albo powtdrza kara (N: mam taakie kara, zZe albo gramy w kara,
albo w nic nie gramy!). Mozliwe sa zatem rézne kontrakty ostateczne na linii NS. Przeciwnicy za$ swoj
udzial w licytacji najprawdopodobniej rozpoczna i zakoncza na szczeblu jednego. I beda mieli racje —
gorny putap ich mozliwosci to kontrakty ¢ i IBA.

Natomiast NS powinni preferowac czegsciowke w kolor mtodszy. Ich 2% zostana juz tatwo obtozone —
obroncy maja bowiem do wzigcia trzy lewy treflowe (wystarczy raz polaczy¢ atuty), dwie kierowe oraz
pikowa. Natomiast 3¢ sa nieprzegrywalne — rozgrywajacy odda tylko jedna lewe atutowa (po szybkim,
trzykrotnym zagraniu w ten kolor), dwa trefle oraz pika. Wyzszos¢ kontraktu karowego nad kierowym
wynika z faktu, iz przy grze w kiery reka N jest prawie zupetnie bezwarto$ciowa, przy grze w kolor
swojego podstawowego longera przyniesie natomiast rozgrywajacemu okoto szesciu i p6t lewy.

Minimaks teoretyczny: 3¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

Turniej nr. VI

PROKOM

9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

& 10753
VY KJI10
© AQJ85
% A
& K82 N &)
¥ Q863 V A54
©92 € 10643
o KJ42 % 109875
& AQI964
Vo972
© K7
% Q63
\\% N E S
- - - 1 &
pas 26 pas 24
pas 2 BA' pas 3 BA’
pas 4 & pas 4 ¢4
pas 49 pas 4 &
pas pas pas

Po otwarciu partnera 14 reka N wyglada obiecujaco, gracz ten wykazuje wigc sporo inicjatywy, aby
naktoni¢ swojego vis-a-vis do rozmowy o ewentualnym szlemiku. Niestety, wszystko, na co moze sobie
pozwoli¢ S (po dwich zapowiedziach negatywnych: 24 i 3BA) — to ekonomiczny cue-bid 4¢. N zrobit juz
swoje, a ze jego rgka wcale nie jest taka zndw rewelacyjna (stabe atuty!), nie powinien wychodzi¢ z
licytacja powyzej szczebla koncéwki. Gdyby partner miat #4A K D i €K (to reka minimalna, aby 64 byto

poprawnym kontraktem — wystarczy, ze przeciwnicy nie zdejma/nie bgda w stanie zdja¢ dwoéch kieréw) —

" forsujace

% uktad 54332

3,4,5

cue-bidy na uzgodnionych pikach

nie zglositby negatywnych 44, tylko zalicytowaltby np. swojego rodzaju odwrotny inwit atutowy 5.

Rozgrywajacy nie uniknie oddani dwoéch lew: pikowej oraz kierowej, chyba ze obroncy bardzo mu

pomoga (odatutowac i przebi¢ w dziadku dwa trefle, a przy tym nie $ciagna ¥A). Taki rozw6j wydarzen

mozna jednak miedzy bajki wtozy¢.

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 450 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

A 52
¥ Q65
© 107
o KJ10653
& 10 N & Q9873
¥V KJ2 V984
© 19854 © 632
% AQ92 & 84
& AKJ64
Vv A1073
¢ AKQ
&7
\\ N E S \\ N E S
1 pas pas ktr. 1 pas pas ktr.
pas 2 o pas 24 pas 2 o pas 26
pas 3 pas 3 BA pas 3 pas 3 BA
pas pas pas pas pas pas
albo:

Zapowiedz 2 gracza S wskazuje silna reke (kontre objasniajqcq) na pikach i — moim zdaniem — jest
w powyzszej sekwencji zapowiedzia zupelnie wystarczajaca. Partner, licytujac 2¢b, praktycznie wykluczyt
bowiem posiadanie starszych czwodrek, a w tych okolicznos$ciach kartg¢ S trudno uznaé za samodzielny
forsing do dogranej. A tym, ktérzy uwazaja, iz zapowiedzenie tylko 24 nie oddaje w pelni mocy reki S,
pozostaje zgloszenie koloru przeciwnika 2¢. W nastepnym okrazeniu — po wielce prawdopodobnych 3¢
partnera, stana oni jednak przed problemem, co czyni¢ dalej. I — w wigkszym lub mniejszym stopniu —
beda musieli zgadywac.

Natomiast po zgloszeniu przez kontrujacego rebidu 24 — jego partner, z bezwarto$ciowa reka, bedzie
moégt na t¢ zapowiedz spasowaé. Z aktualnymi kartami N zalicytuje natomiast pétpozytywne 3e, po
ktérych S z czystym sumieniem zapowie kontrakt firmowy.

Zrealizowanie 3BA nie bgdzie trudne — rozgrywajacy wyrobi sobie kiery (zagrywajac blotka do damy),
a nastgpnie zaimpasuje #D. Da mu to trzy wziatki karowe, trzy kierowe oraz trzy pikowe. Moze nawet
zrobi¢ nadrébke, jesli odpowiednio wczesnie (tzn. posiadajac jeszcze dojscie do stolu WD) wyrobi sobie i
sciagnie lewg treflowa.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.

18



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

h A832
¥ QJ94
©7
& QJ102
& KJ6 N & 974
¥ 10876 ¥V K532
© Q863 © K1054
% K6 % 75
& Q105
VA
© AJ92
o A9843
Nasz System: Wspolny Jezyk:
\% N E S W N B 3
- pas pas 1 - T
pas 1V pas 2 pas pas T
as 3 as 3 BA pas Lv pas 2%
P P pas 2¢° pas 2 BA’
pas pas pas pas 3 BA pas pas
pas

"naturalne, forsujace, 157 PC

10" PC (tu: 10-11), sztuczny forsing do dogranej

® S nie marzy nawet o szlemiku, mysli jedynie o optymalnej koncéwee, nie pokazuje wigce Kar, tylko
licytuje opisowe 2BA (jego reka ma charakter bezatutowy, a nie kolorowy)

Zdecydowana wigkszo$¢ par NS znajdzie si¢ w kontrakcie 3BA, na ogét z reki S. Po oddaniu K i
VK rozgrywajacy bedzie dysponowat o§mioma lewami (cztery treflowe, dwie kierowe i po jednej w karach
1 pikach) i bez trudu wyrobi sobie dziewiata, np. w postaci forty pikowej. Tym bardziej ze obroncom
szybko skoncza si¢ bezpieczne odejscia (na poczatku rozdania maja je dwa: kierowe oraz karowe), a
wowczas kazdym swoim zagraniem beda musieli poda¢ przeciwnikowi pomocna dton.

Na NS mozna tez zrealizowa¢ inne kontrakty koncowe: 44 (do oddania dwa piki i trefl) oraz 5¢ (do
oddania trefl i pik), przede wszystkim w oparciu o obustronne przebitki. W poszukiwaniu minimaksa
musimy jednak posuna¢ si¢ jeszcze krok dalej. Oto jak w widne karty przebiega¢ moze rozgrywka
szlemika treflowego z reki S (!): Powiedzmy, ze pierwszy wist nastapi w kiera. Rozgrywajacy wezmie lew

asem w rece, Sciagnie ©A i przebije w dziadku blotke karo. Nastepnie zostanie zagrana ze stolu YD — na
19



ekspas. S przebije wstawionego przez E WK, przebije w dziadku karo, zgra dobrego YW (wyrzucajac z
reki pika), przebije w rgce kiera, przebije na stole karo, po czym S$ciagnie A i odejdzie treflem,
wpuszczajac obroncg W. A ten nieborak — w dwukartowej koncéwce — bedzie musiat zagra¢ w pika — w
albo spod kréla. Niczym niewyjgte dwanascie lew!

Oczywiscie szlemik treflowy z ,,gorszej” reki N nie zostanie zrealizowany, jezeli obronca E zawistuje
w pika, zrywajac w ten spos6b misterna wpustke koncowa.

Minimaks teoretyczny: 6 &% (S!), 12 lew; 1370 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

& KJ75
¥ KJ963
o]
& 1054
& AY64 N & Q8
Vv A84 V175
¢ K4 © Q10982
o K862 % AQ93
& 1032
v Q102
¢ A7653
o J7
\\ N E S
- - pas pas
) 19 ktr.! 1 BA®
2 o 2V 3 pas
pas pas

" kontra negatywna, wskazujaca kolory miodsze; zapowiedz duzo lepsza niz alternatywne,

jednokierunkowe 2¢

* bilansowe podniesienie do 2%

albo:
w N E S
- - pas pas
1 1v ktr.' 1 BA’
2o 29 ktr.” (1?) pas
3BA (! pas pas pas

"2 jak poprzednio

> nadwyzka silowa, géra pasa (w zasadzie powinna byé trzecia figura  kier)

W turnieju bedzie raczej dominowaé sekwencja pierwsza (by¢ moze w réznych wariantach), w efekcie
ktorej pary WE zatrzymaja si¢ w czgscidwkach treflowych. Do wzigcia jest dziesig¢ lew — jezeli obroncy
szybko zagraja na przebitk¢ karowa, nie dostang lewy kierowej albo pikowej. Z drugiej strony — aby
obtozy¢ kontrakt 5S¢, nie trzeba koniecznie wistowa¢ w karo i bra¢ w tym kolorze przebitki. Powiedzmy,
ze obronca N wyjdzie po prostu w uzgodnione kiery, rozgrywajacy zabije tg lewe asem, $ciagnie trzy razy

atu i zagra w karo. S musi tylko przepusci¢ pierwsza rundg tego ostatniego koloru, zabi¢ asem drugie karo
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1 koniecznie wyjs¢ w pika (!). Rozgrywajacy nie bedzie wéwczas dysponowat szybkim (i efektywnym)
dojsciem do dziadka, aby wykorzysta¢ trzy dobre kara, odda wigc jeszcze zar6wno lewe pikowa, jak i
kierowa.

Gwoli $cistosci, z czeSciowek na WE mozna jeszcze zrealizowac kontrakt 3¢. A dziesigciu lew w ten
kolor nie wezmie si¢ jedynie po ataku kierowym, otwierajacym droge¢ do $miertelnego skrétu reki E.

Zajmijmy si¢ teraz gra naprawde¢ ambitng, tzn. koncodwka 3BA. Pomimo granicznego pokrycia
bilansowego, a tym samym niefatwej drogi don wiodacej, kontrakt firmowy jest w tym rozdaniu zupetnie
wyktadany. Wystarczy, aby rozgrywajacy przepuscit dwukrotnie kiery, a potem raz piki (gdy zagra w ten
kolor obronca S). Poniewaz ¢ A znajduje si¢ w rece bezpiecznego przeciwnika S droga do dziewieciu lew
stanie wtedy otworem.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.
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" kontra sputnik

Ze wzgledu na stabe kiery oraz mozliwo$¢ gry takze w drugi kolor — kara — rozgrywajacy, nawet we
Wspolnym Jezyku, kiedy to bedzie dysponowal ewentualno$cia zalicytowania nieforsujacych 2% —
powinien zdecydowac si¢ w pierwszym okrazeniu na kontre sputnik. Do wymienionych wyzej zalet tej
ostatniej zapowiedzi dojdzie wkrétce jeszcze jedna: po zgloszeniu przez partnera 2% — E, wiedzac o
obecnosci na linii dziewigciu atutow, bedzie moégt z pelnym przekonaniem pozwoli¢ sobie na
zainwitowanie koncéwki. W przyjmie to zaproszenie z radoscia — posiada przeciez nadwyzke, dubla na
wskazanych przez E karach oraz znakomite atuty.

Rozgrywka koncéwki kierowej nie bgdzie problemowa, to juz bardziej obroncy powinni zadbac¢ o to,
aby szybko $ciagna¢ nalezne im dwie lewy treflowe. Inaczej rozgrywajacy zdota wyrzuci¢ jednego ze
swoich przegrywajacych trefli na pika i wygra kontrakt z nadrébka.

Dzigki korzystnej pozycji w karach strona WE moze tez zrealizowa¢ koncowkeg bezatutowa. Ale bez
nadrébek, obroncy sa bowiem w stanie wowczas sciagnac trzy trefle oraz pika.

Minimaks teoretyczny: 4% (WE), 10 lew; 420 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. VI

PROKOM

SOFTWARE SA

9 czerwca 2003

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

& 87
v 872

¢ QJ08

0 9754

& AKQ N A J9654
¥V AJ94 ¥ KQ106
¢ AK74 © 632
% A2 % 10
& 1032
V53
©95
o KQJB63
Nasz System:
w N E S
2! pas 2¢° pas
2 BA’ pas 3 pas "acol, otwarcie forsujace do dogranej
3 $57 pas 4 %,)6 pas * standardowy negat: brak trzech kontroli
5 BA pas 6 ¥* pas
790 pas pas pas oraz ich ekwiwalentu

? sklad zréwnowazony, a wiec co najmniej tadne 24 PC

* transfer na piki

> przyjecie transferu, wskazujace tez (na ogét trzykartowy) fit pikowy

% Naturalne, S#4-4%¥, poszukiwanie lepszego koloru do gry. A przy tym wskazanie pozytywnego (w

ramach istniejacych mozliwosci) charakteru r¢ki E; z karta bezwarto$ciowa — i uktadem 56-4% — gracz

ten zglositby po 2BA partnera Staymana 3¢, aby potem podnies¢ kolor starszy do szczebla koncowki, a

po ewentualnych 3¢ (wskazujacych brak starszych czworek) zglosi¢ 3.

7 atutowa na kierach; W nie poprzedza jej zadnymi cue-bidami m.in. dlatego, aby partner byt pewien,

ze kolorem uzgodnionym sa kiery (a nie piki)

8 .
dwa starsze honory w kierach

? wyliczone trzynacie lew (przy normalnych podziatach): pig¢ kieréw (w tym jednak przebitka w rece

E), pie¢ pikow, ¢ A K oraz skA

Tym, ktérzy uznaja powyzsza sekwencje za wymagajaca specjalnych uzgodnief, pozostawiam nieco

mniej precyzyjne rozwigzanie standardowe:
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\\% N E S ¢ Stayman

I 2

2% 3 pas 2¢ T pas > cztery kiery

2 BA pas 3o pas

3% pas 5 pas % splinter, uzgodnienie kieréw (4¢% bylyby
7 .8

> BA’ 5 pas 6¢ pas zapowiedzia naturalna)

6V/TV pas pas pas
"2 jak poprzednio

7 pytanie o wartosci na uzgodnionych kierach

¥ jedna wartosé

® W moze si¢ spodziewaé, ze partner ma takze ¥D (zglosit przeciez splintera, a uzyteczne wartosci
moze posiada¢ jedynie w kierach 1 karach), to jednak nie wystarcza, aby zglosi¢ z pelnym przekonaniem
wielkiego szlema. Powodzenie tego kontraktu zalezy bowiem réwniez od ukiadu reki E, np. przy 4-4-4-1
bez damy karo w zaden spos6b nie uniknie si¢ oddania lewy karowej. W tych okolicznosciach

zalicytowanie 7% nalezy oceni¢ jako posunigcie dopuszczalne, ale tez mocno hazardowe.

Wspdlny Jezyk: > 5'% i ,c08” w karcie, z ,niczym” padiby
W N E S bowiem drugi negat 2%

21 :.1 g Zz 21 22 g Zz 3 naturalne, przejsciowe

2 BA’ pas 3 pas f5h-49

47“:; gzz 41]33;26 gzz > cue-bid uzgodniajacy kiery (piki zostatyby

" sztuczny forsing do koncéwki uzgodnione odzywka 34)

% Niemozno$é¢ zgloszenia cue-bidu na szczeblu czterech, ale mimo to reka pozytywna, zachgcajaca (w
ramach istniejacych mozliwos$ci) — przez domniemanie wskazuja dobre atuty. Nie ma sensu, aby tak staba
reka pytala o asy — 4BA nie moga wigc by¢ Blackwoodem. Alterantywa dla zachgcajacych 4BA jest
,hormalny”, ale znacznie mniej informacyjnie uzyteczny cue-bid 5eb.

7 znéw wyliczone trzynascie lew przy kierach jako kolorze atutowym

Jezeli ktorys z graczy E uzna, iz jego reka warta jest odpowiedzi pozytywnej (dobrze zlokalizowane

sze$¢ miltonéw, uktad 5 — 4 w kolorach starszych), przeprowadzi nastgpujaca sekwencjg:

W N E S * staby (7-9 PC), pig¢ pikéw

1 "'1 pas 1 &2 pas ? naturalne, 4¢

2¢ pas 2 BA pas ) _

363 pas 3 ¢* pas naturalne, 4%

5 o

4 o ~ pas 4 '8 pas > cue-bid uzgadniajacy kiery
4 BA pas 5 pas .

54 pas 6 o'’ pas negat

7 W pas pas pas 7 Blackwood

" odwrotka
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¥ jedna wartosé

? pytanie o ¥D

"% jest ¥D!

" jest trzynascie lew!

Znacznie mniej problemowa, szczegdlnie przy istniejacych rozktadach, bgdzie rozgrywka wielkiego
szlema w kiery. Wystarczy, aby rozgrywajacy sam nie odciat si¢ od lew pikowych na stole, przedwczesnie
przebijajac tam trefla...

Gwoli $cistosci, na WE wychodza tez dwie inne gry premiowe — 64 oraz 6BA.

Minimaks teoretyczny: 7 ¥ (WE), 13 lew; 2210 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. VI

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

PROKOM

9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

& AJ9
V A7532
¢ AQI107
& KQ432 N A8
¥ QJ1098 ¥ K6
6 © 98542
% A8 o 5432
& 10765
V4
¢ K3
% KQ10976
\\% N E S
- 1V pas 1 &
pas 26 pas pas (?)
pas

Gracz S znajdzie si¢ w drugim okrazeniu
w trudnej 1 nieprzyjemnej sytuacji, chociaz jesh
wowczas spasuje, jego strona — mniej lub bardziej
przypadkowo — okaze si¢ by¢ w catkiem

przyzwoitym kontrakcie.

Odpowiadajacy powinien jednak liczy¢ sie z klopotliwym rebidem partnera 2¢, chcialby tez pokazaé

tak dobre trefle, moze zatem (powinien?) ukry¢ swoje liche piki i zamiast nich zalicytowac¢ 1BA (!):

\\% N E S

- 1V pas 1 BA' ()
pas 26 pas 3
pas pas/3 © pas (pas)
(pas)

"w Naszym Systemie p6tforsujace, we Wspdlnym Jezyku nieforsujace

Czgsto skonczy si¢ to tym samym, tzn. czgSciOwka karowa, niektorzy gracze N spasuja jednak na

pewno na 3¢k, jako ze kolor zgloszony w takiej sekwencji na szczeblu trzech powinien by¢ solidny (a nie

tylko 6'-kartowy). Zreszta zarowno 3¢, jak i 3¢k sa nietrudne do wygrania, na ten pierwszy kontrakt

fatwiej jest jednak wzia¢ nadrobke (jako ze pozbawi jej rozgrywajacego tylko pierwszy wist atutowy).

Ponadto NS moga zrealizowa¢ 19, 1BA i — uwaga! zblizamy si¢ do tematu minimaksa — 3. A wigc

czesciowke w kolor, ktérego polecalem graczowi S w ogéle nie licytowaé! C6z, brydz to od czasu do

czasu gra przewrotna! Pozostaje mi jedynie zauwazy¢, ze nawet po odpowiedzi 14 droga do pikowego

kontraktu strony NS jawi mi si¢ jako kreta i daleka (a prawde méwiac, w ogéle trudna do dostrzezenia).

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawatl E, po partii NS.

& J104 i N E : S
¥ AJ863 - - 28 pas
¢ K98 pas 3V pas pas
% AQ ;l)as
stabe dwa
Q9 N A AKS632 dbo:
¥ 9542 ¥ Q10
¢ AJ4 €732 w N E S
® KI75 42 - - 20! pas
XS 3V pas pas
& 75 pas
VK7 U multi
¢
.ti (12(}886653 % do koloru partnera

Wejscie do licytacji gracza N (3%) jest mocno ryzykowne, szczeg6lnie w sekwencji drugiej, kiedy to
W odlicytowat , iz jego fit kierowy jest znacznie lepszy od pikowego. Niektére pary NS pozwola wigc
gra¢ swoim przeciwnikom 24 i obtoza je bez jednej, biorac po dwie lewy w kazdym z koloréw bocznych
(oczywiscie pod warunkiem ze nie beda zbyt dlugo zwlekac¢ z otworzeniem kar).

Los kontraktu 3% znajdzie si¢ natomiast w r¢kach obroncy E. Bez watpienia zaatakuje on #A, a
potem....tylko zagranie w drugiej lewie w atu (!) zagwarantuje oblozenie gry przeciwnikow. Potem
obroficy potacza bowiem jeszcze raz kiery i ostatecznie wezma trzy piki, ¢A oraz lewe atutowa.
Natomiast wyjscie przez gracza E w drugiej lewie w cokolwiek innego niz kier umozliwi rozgrywajacemu
przebicie trzeciego pika w dziadku. A W bedzie mogt dokona¢ nadbitki jedynie pewna lewa atutowa.
Potem rozgrywajacy zaimpasuje oK oraz (trafnie) ¢W i bedzie juz dysponowat dziewigcioma wziatkami.

Bez wzgledu na poczynania przeciwnikéw strona NS moze wigc zrealizowac jedynie 2%. A ponadto
ma do wygrania 2¢ i 3¢, chociaz do kontraktow w te kolory moze doj$¢ jedynie wowczas, kiedy N ozywi
licytacje (po otwarciu 26 E i dwoch pasach) kontra. Ciekawie wyglada w tym rozdaniu sprawa
minimaksa. Wprawdzie NS sa w stanie wygra¢ zarowno 2%, jak i 3¢ — i w obu przypadkach zapisa¢ sobie
110, pierwszy z powyzszych kontraktéw moze jednak zosta¢ obroniony optacalnie przez przeciwnikéw 24
z kontra (przed partia bez jednej, za 100). Na miano prawidlowego minimaksa zastuguja wiec jedynie 3¢.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA
Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

& K3
Vo
© KJ1073
% AK1074
A 942 N & J875
¥ KQ9743 ¥ AJ85
¢ Q5 ¢ A984
% 53 %9
& AQ106
V102
©62
% QJ862
\% N E S
- - - pas
2 ¥ 3¢ 3V’ ktr.”
pas 5 pas pas
pas
" stabe dwa

* kusi skok na 4%, w aktualnych zatozeniach przede wszystkim nalezy jednak zachowa¢ rozwage

? kontra sifowa, wskazujaca pozytywny charakter reki S, nic nie méwi o kierach (mozna tez nadaé jej

konwencyjne znaczenie wywiadu bezatutowego)

albo:
\\% N E S
- - - as
1 2 53 p
2¢ pas 3¢9 pas
pas 3 BA® pas 5
pas...
" multi

* 7 taka karta najlepiej jest otwarcie multi przeczekaé

? dobre fity w obu kolorach starszych, blokujace; jak juz poprzednio wspomniatem — niektérzy gracze
E od razu wywinduja licytacje szczebel wyzej (licytujac 4€, o znaczeniu: partnerze, ujawnij kolor swojego
longera!)

* dwukoloréwka na miodszych, gdyby N chcial graé¢ 3BA, wszediby do licytacji w poprzednim
okrazeniu
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Jezeli gracze WE wybiora si¢ w 4% (lub wyzej), powinni juz zosta¢ skontrowani. Zdaj¢ sobie jednak
sprawe, ze po otwarciu W 2¢, pasie N, 4¢ E 1 4¥ W bedzie to praktycznie niemozliwe. Nawet wowczas
N nie powinien jednak odpuszcza¢ rozdania, tylko — z tak ukladowa rgka i pewnym wylaczeniem
kierowym — zglosi¢ wywolawcze (na kolory mtodsze) 4BA.

Grajac w kiery, WE wezma tylko osiem lew, juz kontra na 4% przyniesie wiec ich przeciwnikom
bardzo dobry rezultat (500 dla NS). Jezeli wszakze NS nie dostang takiej szansy, powinni wylicytowaé
optymalng gr¢ wilasna — koncéwke treflowa. Jej zrealizowanie nie nastreczy zadnych probleméw —
wystarczy trafi¢ kara, co po blokujacym otwarciu licytacji przez gracza W powinno by¢ dziecinng

igraszka.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 400 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

3 ?9170342 Nasz System:

6 A7 w N E S

& 1095 pas pas 1 pas

19 pas 2 ¢! pas

& 1962 ~ & AK7 2 BA® pas 34 pas
¥ AK65 v4 3BA/A & (17) pas pas pas
¢ Q83 ¢ K1054 "rewers: 5'—4¢
%63 % AKJ74 2 forsujace, rzecz jasna

A 853 ? uktad 3-1-4-5

¥ Q108

© J962

% Q82

* standardowym wyborem beda 3BA, raz jeszcze gracze E obdarzeni bujna wyobraznia moga jednak

dostrzec szans¢ maksowej, siedmioatutowej koncowki pikowej (mysle, ze kilku takich bez watpienia si¢

znajdzie)
Wspolny Jezyk:
W N E S
pas pas 1 o' pas
1V pas 2 &’ pas
247 pas 3¢ pas
3 BA pas pas pas

"tadne 18 PC w pehi upowazniaja do rozpoczecia licytacji silnym treflem

% naturalne, 15" PC

? sztuczny forsing do koncéwki

* naturalne, 4¢

> bilans, a takze brak koloru uzgodnionego nie pozwalaja mysle¢ o wyzszym kontrakcie

Z wygraniem 3BA probleméw nie bedzie (dwa piki, dwa kiery, karo i cztery trefle), znajda si¢ tez
rozgrywajacy, ktorzy wezma wigcej lew. Oto przyktadowa (jedna w kilku mozliwych) droga do zdobycia
nadrobki:
Pierwszy wist — optymalny dla obrony — nastapi w kiera. Powiedzmy, Ze rozgrywajacy przepusci go, zabije
drugiego kiera asem (wyrzucajac ze stotu karo), zagra karo do kréla, a potem $ciagnie #oA K i odejdzie
treflem. S weZmie lewg oD i bedzie kontynuowat kierem. Rozgrywajacy pobije w rece krélem, wejdzie na
stot MA i zgra dwie forty treflowe. N, chcac zachowa¢ chroniona #D, bedzie musiat pozby¢ si¢ jednego

kiera. W nastepnej lewie zostanie jednak wpuszczony ¢ A. Sciagnie wéwczas pozostalego mu kiera, a w
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nastgpnej lewie wyjdzie w pika — w albo spod damy. W ten sposob rozgrywajacy wezmie dziesieé lew:
cztery treflowe, dwie kierowe, karowa oraz trzy pikowe.

Jak to juz w jednym z poprzednich rozdan si¢ zdarzylto, kontraktem minimaksowym jest tu jednak S
(WE)! Oto przyktadowa droga do jedenastu lew w piki, powiedzmy, ze takze po ataku kierowym:
Rozgrywajacy bije pierwsza lewg WA w rece, zgrywa #A, a nastgpnie Sciaga oA K i blotke trefl przebija
w rece, fortujac pozostate karty tego koloru. Nastepnie W wchodzi do dziadka €K i zagrywa stamtad
dobrego trefla. Zatézmy, ze S przebija trefla blotka pik, a rozgrywajacy i gracz N po kolei nadbijaja go
starszymi atutami (zaden z obroncéw nie dysponuje zreszta skuteczniejszym zagraniem). N kontynuuje
teraz kierem, ktory zostaje przebity w dziadku. Rozgrywajacy $ciaga #K oraz ostatniego dobrego trefla, a
nastgpnie puszcza wkoto blotke karowa, wyrabiajac sobie jedenasta wziatk¢ na damg w tym kolorze.

Powtarzam, ze do dziesigciu lew w bez atu 1 jedenastu w piki wioda tez inne, rézne od
przedstawionych drogi, momentami wymagajace od rozgrywajacego postgpowania w widne karty. Ze
zrealizowaniem koncowek, zwlaszcza bezatutowych, nie powinno by¢ wszakze zadnych probleméw, co
bez watpienia potwierdza protokoty czerwcowego turnieju.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 650 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 21, rozdawal N, po partii NS

41102 W N E S
& AK 3 39 pas pas
pas
A 93 N & AKQ5 albo:
¢ A10876 ©3 - 16 ktr 1V
% 108765 : % QJ932 pas I BA e X
#3764 3 3¢ 4 () pas
¥ AQJ1086 pas pas
©J4
4
albo:
\\ N E S " 'w Naszym Systemie forsujace, we
N e !
1 ;’.2 i)zfs/ i:s. 1[):; Wspdlnym Jezyku nieforsujace
* blokujace

Mogtbym dorysowac jeszcze kilka realistycznych diagraméw licytacyjnych, nie podjatbym si¢ jednak
wskazania sekwencji, ktéra bedzie dominowala w turnieju. Wiele moze si¢ zdarzy¢, wszyscy gracze, a w
szczeg6lnosci E i S, zostang bowiem postawieni przed trudnymi i wielowariantowymi decyzjami.

Znacznie tatwiej jest przeanalizowaé perspektywy rozgrywkowo-wistowe. Strona silniejsza — NS (21
PC : 19 PC) — moze zrealizowa¢ tylko 2% (obroncom nalezg si¢ trzy piki, ¢’ A oraz karowa przebitka), ale
za to az 3BA! (sze$¢ lew kierowych — na impasie kréla, dwie treflowe i1 karowa, podczas gdy obrofcy
moga zdja¢ tylko trzy piki oraz ¢A). Nawet gdyby jednak graczom NS udalo si¢ zapowiedzie¢ ten
superkontrakt (co jest prawie ze niemozliwe), przeciwnicy dostana szansg, aby przelicytowaé go
atakujaco-obronnymi czterema treflami i ... zapowiedziana gre zupehie bezproblemowo zrealizowac.

Co6z, dziwny jest ten brydz, jak probuje nas od czasu do czasu przekonac Julek Klukowski... I wiasnie
4% (WE) stanowig w tym rozdaniu jego minimaksa, ale tylko dlatego, iz strona NS jest po partii, wigc
obronne przelicytowanie przez nia czterech trefli czterema bez atu okazaloby si¢ odrobing nieoptacalne
(200 dla WE zamiast 130 dla tej samej strony).

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 130 dla WE.
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Turniej nr. VI

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

Nasz System:

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

9 czerwca 2003

o Q2 \\% N E S
v 132 - - 1 & pas
¢ A9762 1 BA pas 3 o pas
% A109 pas pas
' pétforsujace, m.in. minipodniesienie
\ # AKJ10843 (4-6 PC) z fitem pikowym
¥ AQ
¢4 Wspolny Jezyk:
- - 1 & pas

40 pas 1 BA' 24 30
v 1074 36 as as as
¢ kQss3 1 G o TITA(15) PC
% KQ74 na pozycji re-open: -

w sktadzie zrownowazonym

Niejeden otwierajacy — po odpowiedzi 1BA partnera — skoczy jednak na 4. W innym wypadku 3
moga zosta¢ przelicytowane czterema karami, podobna operacja moze si¢ tez zdarzy¢ o szczebel wyzej
(kiedy to po zapowiedzeniu przez WE 4 — NS péjda w 5¢).

Kontrakt pikowy da si¢ ograniczy¢ do lew dziewigciu, obroncy musza jednak szybko 1 precyzyjnie
zdjac¢ karo oraz trzy trefle. Jesli bowiem tego nie uczynia, np. zagrywajac dwa razy w kara, rozgrywajacy
przebije, $ciagnie #A K oraz A D, a nastepnie dostanie si¢ do dziadka €49 i na kiery pozbedzie si¢ z reki
wszystkich pozostatych przegrywajacych. Rezultat? 34 albo 44, lew dwanascie! Wbrew pozorom zadanie
obroncéw wecale nie bedzie fatwe, zwlaszcza wéwczas, gdy strona NS nie uzgodni kar (czy tez w ogéle nie
zabierze glosu w licytacji). Powiedzmy, ze przeciwko 44 (E) gracz S zaatakuje ¢K. N pomoze
partnerowi, przejmujac kréla asem i zagrywajac #dA. S dotozy wtedy zachecajaca 4, wiec N bedzie
kontynuowat 10, wskazujac posiadanie w tym kolorze (pierwotnie) trzech kart. Jego partner zda sobie
wowczas sprawg, ze w pierwszej kolejnosci musi Sciagnaé jeszcze jedna lewg treflowa, a dopiero potem
bedzie mu wolno powrdci¢ do kar.

Optymalnym postgpowaniem graczy NS bedzie zatem przelicytowanie 34 przeciwnikéw czterema
karami (optacalne: bez jednej, nawet z kontra to tylko 100 dla WE; taki sam rezultat powinien tez
przynie$¢ parze NS kontrakt 4é), a potem (jezeli to ,jpotem” w ogdle nastapi) obloZenie bez jednej
ewentualnych 44 (by¢ moze z kontra — méwimy przeciez o postgpowaniu optymalnym).

Prosze jeszcze zwréci¢ uwage, ze takze oblozenie 4¢ (czy 4¢b) wymaga ze strony przeciwnikéw

obrony starannej i pelnej wyobrazni. Ot6z po wzigciu lewy pikowej E musi powstrzymaé pokuse
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Sciagniecia drugiego pika (zaktadamy, iz dziadkiem bedzie reka N) i zagra¢ WA oraz YD — a W przejaé
damg partnera krélem i posta¢ kiera do przebitki.

Minimaks teoretyczny: 4¢% (NS) z kontra, 9 lew albo 4¢ (NS) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawatl S, obie po partii.

A 194 Nasz System:
¥ 1942 W N E S
¢4 - - - 1 ob/1 ©
% AJ432 24'() | kir? pas 3 BA
pas pas pas
& K107632 N & Q5 " blokujace, po partii akcja dosy¢ ryzykowna
- ¥ KQ10763 % kontra negatywna, minimalna reka na taka
© Q98 ¢ 11076 o
% 9876 3 licytacje
& AS Wspolny Jezyk:
¥V A85 A N E S
¢ AK532 - - - 1 o
&% KQ10 24 ktr.? pas 3BA
pas pas pas

"2 jak poprzednio

Stronie NS najbardziej optacatoby si¢ utrzymac kontrg na 24 przeciwnikéw i obtozy¢ je bez trzech, za
800 [taki sam los spotkatby hipotetyczny kontrakt 2% (WE)]. Po wyatutowaniu dziadka (z zachowaniem
kontroli nad pikami, a wigc najpierw blotka, a dopiero potem asem) obroncy wzigliby bowiem: #A, cztery
lewy treflowe, © A K oraz karowa przebitke. Niestety, gracz S — mimo ogromne;j sily i wielu lew — posiada
zbyt malo pikéw, aby kontr¢ partnera ukarni¢ (tym bardziej ze przeciwnicy moga mie¢ wigcej niz osiem
atutow). Jezeli jednak odrobing zaryzykuje, wszystko stanie si¢ mozliwe, takie zapisy jak 800 (a moze
nawet wyzsze) dla NS nie powinny zatem naleze¢ do rzadkosci.

Ale na wigkszo$ci stolow S bedzie rozgrywal kontrakt firmowy. I powinien wzia¢ lew dziesigc.
Dziewig¢ ma gory, dziesiata dostanie natomiast po wiscie pikowym, a bez niego — sam wyrobi sobie fortg
karowa.

Minimaks teoretyczny: 4BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

4 Q763 \ N E S
¥ 1096 pas 1 BA pas pas
¢ KQ2 pas
& AKQ albo:
\ N E S
& A54 N & K982 pas 1 BA 7 o' pas
¢ J1098 ¢ 64
3
% 76 o 943 — = =
pas
AT10 " konwencyjne wskazanie koloréw starszych
v 84 (mozna tez pokaza¢ je przy pomocy innej
© A753 K )
& 110852 onwencji
* kolory miodsze

Jezeli N wygra licytacj¢ odzywka 1BA, obroncy Sciagna cztery kiery 1 dwa piki, kontrakt zostanie wigc
zrealizowany bez nadrébek. Strona WE ma natomiast do wzigcia osiem lew w kiery, paradoksalnie jednak
— jezeli E zdecyduje si¢ na podjgcie w rozdaniu walki, pomoze w ten sposOb raczej nie sobie, tylko
przeciwnikom. NS dostana bowiem wéwczas szans¢ poprawienia swojej czesciowki na 3¢, i kontrakt ten
fatwo zrealizuja (rozgrywajacy wyrobi sobie dziewiata wziatk¢ w pikach). W tych nietatwych, acz
zawinionych przez siebie samych okolicznosciach WE uratowaliby trochg punktéw, gdyby zapowiedzieli
obronne 3% (i wpadli bez jednej z kontra przed partia, czyli za 100), nie bardzo jednak widz¢ mozliwos¢
zrobienia takiego kroku w spos6b wyrozumowany, z pelnym przekonaniem o jego stusznosci.

Minimaks teoretyczny: 3% (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawal N, po partii WE. w N E S
1
A KQ1085 - 1 & 2 BA 4 &
¥ KJ8 510 pas pas pas
¢ AJ dwukoloréwka na mtodszych
% J104 albo:
\% N E S
4 964 \ A== i 14 2 BA' 14
CKos2  Qlos L e [ pw |54
/ / ktr.
& 76 & AKQ932 T 2 2
albo:
\% N E S
4 AI732 - 1 BA 2BA' 342
¥ 9432 - -
& 85 pas pas
" kolory miodsze

* kolory starsze z przewaga pikéw, reka uktadowa, ale niezbyt mocna (z silniejsza S skontrowatby 2BA)

albo:

w N E S "2 jak poprzednio
1 2
4_ P 14B£ 25B? 3¢ * w obronie!, N widzi, ze 5¢ prawie na pewno
% % pas
pas 5 4° pas pas nie wychodzi, a obrona musi by¢ oplacalna
ktr. pas pas pas

Absolutna réwnowaga sity — obie strony maja po dwadzie$cia miltonéw, ale WE moga wygra¢ az 6¢
(W) [szlemika karowego z r¢ki E potozy pierwszy wist kierowy], a NS maja do wzigcia tylko dziewigé
lew w piki. Niezaleznie od otwarcia, na jakie zdecyduje si¢ N, E wskaze dwukolorowa kart¢ na
miodszych, po czym jedni beda licytowaé co najmniej do wysokosci 44, a drudzy do 5¢. Mozliwe sg
zatem rozne kontrakty pikowe i karowe na szczeblu pigciu i sze$ciu. Im bardziej dynamicznie zachowa si¢
jedna strona, tym bardziej prawdopodobne, Ze przeciwnicy postapia wlasciwie, tzn. p6jda wyzej (a by¢
moze zostang nawet ,,wpedzeni” w kontrakt optymalny).

A rozwiazanie minimaksowe to przelicytowanie przez NS zapowiedzianego przez W szlemika
karowego szescioma pikami.

Na marginesie, na WE jest tez do wygrania koncowka treflowa.

Minimaks teoretyczny: 6 & (NS) z kontra, 9 lew; 500 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

& AJ984
Vv Q4
© 765
2
& 765 N & K3
¥V A632 V75
o ¢ AKQ984
o Q964 % AK3
& Q102
¥ K1098
€103
% 10875
Nasz System:
w N E S
- - 1 ¢ pas
1V 1 & 24 pas
3¢ pas 3 BA pas
pas pas
" kolor przeciwnika, reka E jest zbyt silna na bezposrednie zalicytowanie 3BA
Wspolny Jezyk:
w N E S
- - 1 o pas
1V 1 & 2 ¢! pas
24 pas 2 BA pas
3 BA pas pas pas

" silny trefl na karach (pary traktujace takze w tej sekwencji 2¢ jako odwrotke musza licytowa¢ 3¢)

* wywiad bezatutowy

Gracz E ma wielce obiecujaca rekg, z partnera nie da si¢ jednak wiele wycisna¢, wigc licytacja
wygasnie w 3BA. N okaze si¢ zlym doradca — po wskazanym przez niego wiscie pikowym rozgrywajacy
bedzie miat szansg, aby wzia¢ dwanascie lew. W tym celu wystarczy rozegra¢ trefle (po uprzednim
sciagnigciu wszystkich kar, rzecz jasna) zgodnie z zasadq ograniczonego wyboru. Kiedy w drugiej rundzie
trefli spadnie od N walet, rozgrywajacy powinien przyjac, iz prawy obronca nie dysponowal mozliwoscia
wyboru, tzn. ze %W dotozy¢ musial. W oparciu o tg przestanke konfiguracja W x u N jest bardziej
prawdopodobna (w przyblizeniu dwukrotnie) niz #W 10 x tamze. Zgodnie z rachunkiem
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prawdopodobienstwa w trzeciej rundzie trefli nalezy zatem wykona¢ impas dziewiatka na stole i wziac
dwanascie lew (sze$¢ karowych, cztery treflowe, pikowa oraz kierowa).

Gdyby gracz S nie postuchat partnera i przeciwko 3BA wyszedl w swdj najlepszy kolor — kiery,
rozgrywajacy mogtby wzia¢ co najwyzej lew jedenascie.

Powyzsza uwaga dotyczy wylacznie gry bezatutowej — zrealizowaniu przez strong WE szlemika
karowego przeciwnicy nie byliby bowiem w stanie nigdy przeszkodzi¢. Oczywiscie 1 w tym wypadku
konieczne byloby trafne (prawidiowe) rozegranie trefli.

Gwoli Scistosci, bez wistu kierowego mozliwe jest takze zrealizowanie na WE szlemika treflowego
oraz bezatutowego.

Wracajac jeszcze na chwile do pikéw — gdyby strona NS grata w ten kolor, wzigtaby lew sze$¢ (jesli
tylko rozgrywajacy nie pozwolitby obroncom na przebicie kiera). Nie optacaloby si¢ zatem broni¢ szlemika
karowego szeScioma pikami z kontra, koszt tej operacji bytby bowiem odrobinkg (ale tylko odrobink¢) za
wysoki (1400 dla WE za bez pigciu).

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (WE), 12 lew; 1370 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. VI

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

& K104
¥ KJ732
©5
% QJ94
& Q76 N & AJ3
¥V A10964 Vv Q8
© 183 ¢ AQ109
% K10 % A765
& 9852
vs5
© K7642
o 832
w N S
- - pas
pas 1¥ ktr. pas
pas (!) pas
"otwarcie podlimitowe (trzecia reka!)
albo:
w N E S
- - - pas
pas pas 1 BA pas
2 ¢! pas 2V pas
3 BA pas pas pas

9 czerwca 2003

" transfer na kiery

Jezeli gracz N zdecyduje si¢ na trzecioreczne otwarcie 1%, moze by¢ zmuszony do rozgrywania tego
kontraktu z kontra i — po starannej obronie — obtozony bez trzech, za 500. Powiedzmy, ze przeciwko 1¥ z
kontra E odda ksigzkowy wist dama atu. Rozgrywajacy wezmie lewe K i wyjdzie z reki (na przyktad) w
karo. Lewy obronca wskoczy wéwczas ¢ A i powtorzy ¥8, a W przepusci ja. Jezeli N pobije te lewe YW,
wpadnie ostatecznie az bez czterech (!), W dojdzie bowiem potem do reki K, odatutuje do konca i
podegra #K w rece rozgrywajacego. A E zabije pierwsza lewe pikowa i bedzie kontynuowat karami.
Oprécz YK W N wezmie wigc tylko lewe na ¢K.

Jesli natomiast w lewie trzeciej ¥8 zostanie przez rozgrywajacego przepuszczona (!), bedzie on potem

musiat wzia¢ jeszcze dwa atuty (oraz ©K), ostatecznie wpadnie wiec ,,tylko” bez trzech.
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A gdy N nie otworzy licytacji (albo dokona tego, ale przeciwnicy zmarnuja swoja szansg), strona WE
dolicytuje si¢ do wiasnej koncéwki — bezatutowej, najcz¢sciej z (nieco gorszej) reki E. I jezeli tylko S nie
zaatakuje w pika, rozgrywajacy bgdzie miat szansg, aby zrobi¢ nadrobke. Wzigcie lew dziewigciu nie
powinno nastrgcza¢ zadnych probleméw, widac je przeciez gotym okiem, sa to: dwa piki, dwa kiery, trzy
kara oraz dwa trefle. W koncowce gracz N bedzie jednak musiat chroni€ trzy kolory: kiery, piki oraz trefle
1 nie wytrzyma nacisku, jaki (w odpowiedni spos6b) wywrze na niego rozgrywajacy. Dokladna, dosy¢
skomplikowana analiza pokazuje, ze tylko pierwszy wist w piki — podgrywajacy dame¢ w dziadku — moze
przeszkodzi¢ graczowi E w przeprowadzeniu zwycigskiej (jesli chodzi o zdobycie dziesiatej wziatki)
rozgrywki koncowej. 4BA (W) jest natomiast zawsze wykladane (przy zgloszonym juz w poprzednich
miesigcach zastrzezeniu: jezeli rozgrywajqcy bedzie postepowat prawidtowo/trafne — od czasu do czasu
niepotrzebne proszg skreslic).

Minimaks teoretyczny: 4BA (W!), 10 lew; 430 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS. w N E S
& A6 pas 1V pas 2 BA'
¥ AK10842 pas 4 ¢ pas 49
6 pas pas pas
& K984 "'w Naszym Systemie — inwit do koncéwki z
fitem kierowym, we Wspdlnym Jezyku — co
& KQ10973 N A J82
) vQ najmniej inwit
¢ 1098 ¢ KI7543 2 splinter
% 653 % QJI10
albo:
4 54 W N E S
¢ AQ pas 6V pas pas
% A72 pas
" stabe dwa
* kara plus fit pikowy
? inwit do szlemika, brak stopera pikowego
albo:
w N E S
2 ¢! 2@ 4 & 5%
pas pas/6 ¥ pas (pas)
(pas)
Y multi

* przy oczywistym zatozeniu, ze kolorem partnera sa piki

Na NS wychodzi szlemik kierowy i — co najwazniejsze — jest on kontraktem ze wszech miar
poprawnym. Po ataku pikowym — do wygrania 6% konieczny jest udany impas ¢K, po kazdym innym —
rozgrywajacy sprawdzi najpierw podziat trefli 1 wezmie dwanascie lew, jesli ten ostatni kolor dzieli sig¢ 3-3
albo udaje si¢ impas kierowy.

W licytacji jednostronnej trudno bedzie jednak ten optymalny kontrakt osiagnac, gdyz z pozycji
prowadzacego wymiang informacji gracza N nie bardzo szlemika mozna dosta¢ (rgka N zawiera sporo
przegrywajacych 1 trudno liczy¢, iz partner pokryje je wszystkie poza jedna). Tym bardziej ze tak
skuteczna zazwyczaj konwencja strefy szlemowej, jaka jest splinter, tym razem zawiedzie — ponad potowa
warto$ci honorowych reki S zlokalizowana jest bowiem w karach. Na ogét licytacja nie wyjdzie wigc poza
szczebel koncowki.

I znéw w znacznie lepszej sytuacji beda pary, ktére przeciwnicy sprobuja zablokowac. Po pierwsze —
licytacja strony NS stanie si¢ woéwczas raczej przekazywaniem wzajemnych intencji, niz dokonywaniem
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precyzyjnego bilansu (to ostatnie bgdzie mocno utrudnione), po drugie — po zaporowym otwarciu W
wzro$nie warto$¢ konfiguracji ¢ A D w rece S. Stanie sie bowiem oczywiste, iz ¢ K znajduje sie raczej u E.
Ponadto NS beda mogli ,,docisna¢” na zasadzie, iz znajdujacy si¢ w korzystnych zatozeniach przeciwnicy
moga po 6% udac si¢ w obrong szeScioma pikami.

A kiedy juz strona NS kontrakt 6% zapowie, wszystko, co pozostanic graczcom WE, to wlasnie
mozliwo$¢ optacalnej licytacji obronnej. Rzeczywiscie, sa oni w stanie wzia¢ w piki lew szes¢, a w kara —
siedem, zar6wno wigc obrona szeScioma pikami, jak i siedmioma karami kosztuje ,tylko” 1400 (bez
szesciu), czyli nieco mniej niz wartos¢ zapowiedzianego przez oponentow popartyjnego szlemika w kiery
(1430 dla NS).

Na marginesie, NS moga tez zrealizowa¢ szlemika treflowego (!).

Minimaks teoretyczny: 6 # (WE) z kontra, 6 lew albo 7¢ (WE) z kontra, 7 lew; 1400 dla NS.

44



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

& K97
VvIJ5
¢ J1093
o J1065
A J64 N & A108532
Vv AQ843 V962
O A2 ¢ KQ
o A43 % Q9
A Q
¥ K107
¢ 87654
o K872
w N E S
- - 24 pas
4 & pas pas pas
! stabe dwa, z tak obrzydliwymi miltonami nie polecam otwarcia 14
albo:
w N E S
- - 26! pas
4 ¢° pas 4 & pas
pas pas

" multi, uwaga jak poprzednio

* partnerze, zalicytuj kolor swojego longera!; W ma w obu kolorach mtodszych puste asy, nie wida¢
zatem potrzeby ustawiania ostatecznego kontraktu z jego reki, np. przez wywolanie transferu 4

Jeszcze raz powtarzam — z tak paskudnymi punktami otwarcie licytacji przez E 14 byloby powaznym
naduzyciem (cho¢, prawd¢ méwiac, w tym wypadku na pewno nie doprowadzitoby do przelicytowania
karty). Koncoéwke pikowa z naturalnej rgki E mozna tu uzna¢ za kontrakt standardowy, chociaz — jak
zwykle w takich rozdaniach na pewno nie zabraknie tez zwolennikow kontraktu firmowego (Przede
wszystkim trzy bez!).

Rozgrywajacy kontakt pikowy z r¢ki E nie powinien mie¢ probleméw z wzigciem jedenastu lew
(gdyby rozgrywajacym byt W, np. po wywolaniu transferu 4, pierwszy wist honorem treflowym
ograniczyloby go do dziesigciu wziatek). Powiedzmy, iz obrofica S wyjdzie pasywnie w karo. E wezmie t¢
lewg (gdziekolwiek), $ciagnie #A, zaimpasuje kiery dama, zgra A i wyjdzie ze stotu kolejnym kierem. N
zagra optymalnie, przebijajac t¢ lewg blotka atu, a nastgpnie wychodzac #eW. Kiedy jednak lewa ta
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zostanie zabita na stole asem (sbW—sbhD—sbK—s0A) i rozgrywajacy zadysponuje ze stotu kolejnego kiera, N
bedzie mégt co najwyzej przebi¢ go krolem atu. A gracz E pozbedzie si¢ wowczas z reki przegrywajacego
trefla.

Szybkie kontynuowanie atutowania (#A, a potem pik do waleta) doprowadzitoby do zdobycia przez
rozgrywajacego tylko dziesi¢ciu lew: N pobitby #W krélem i wyszedt oW, a potem jego partner dostatby
si¢ do regki kierem 1 S$ciagnatby wziatke treflowa. Rozgrywka skuteczna jest réwniez wszakze
postgpowaniem jak najbardziej uzasadnionym teoretycznie: kiedy na #A spadnie od S dama,
rozgrywajacemu wolno bedzie przyjaé, iz #K znajduje si¢ raczej w rece N. A z pierwszego — pasywnego —
wistu karowego wynika, iz S nie mial do wyboru bezpiecznego wyjscia w inny kolor, zatem
prawdopodobienstwo zastania w jego rece #oK (a takze ¥K) jest wigksze niz szansa, ze honor(-y) ten
znajduje si¢ u jego partnera. Oba te wnioskowania ponownie oparte sa na zasadzie ograniczonego wyboru.

Za chwile dojdziemy do kwestii minimaksa, najwyzszy wigc czas, aby rozwazy¢ perspektywy
alternatywnej wobec pikowej gry w bez atu. Ot6z z r¢ki W wychodzi tylko 3BA — po wiscie honorem
treflowym obroncy dostang bowiem lew¢ pikowa oraz trzy treflowe. Z reki E natomiast mozna wygraé az
SBA (!) — cho¢, przyznajmy to szczerze — bardziej w zakryte niz w widne karty. Niech S zawistuje
przeciwko kontraktowi bezatutowemu w karo. Rozgrywajacy wezmie t¢ lewg¢ — powiedzmy — na stole, po
czym bedzie musiat kontynuowa¢ stamtad #W (albo zagra¢ blotke pik do 6semki w rece!). S zabije &AW
dama i powtdrzy karem. Po wzigciu tej lewy E zaimpasuje piki dziesiatka, po czym $ciagnie wszystkie
wziatki w tym kolorze, a nast¢gpnie wykona impas dama kier, zgra WA i wpusci obronce S kierem. W
trzykartowej koncowce gracz ten bedzie musiat zachowac dobrego kiera i drugiego K x, czyli pozby¢ si¢
wszystkich fort karowych (chyba ze wysingluje #oK!). Teraz wigc stanie przed koniecznos$cia podarowania
przeciwnikowi jedenastej wziatki na #eK.

Rzecz jasna i w tym wypadku rozgrywajacemu nie wolno jest zagra¢ pikéw z géry — gdyby tak uczynit,
N dostatby si¢ do reki #K, odwrdcit oW i z przymusu wpustkowego wyszlyby nici.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (E!), 11 lew; 660 dla WE.

46



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

& AQJ95
¥ KI5
¢ 54
o K87
& 7432 N & 1086
¥ AQ9 Vs
© J106 € Q982
% A43 % QJ965
&K
¥ 1076432
¢ AK73
& 102
\\ N E S
- - pas pas’'
pas/1 o’ 1 & pas 29
pas 3¢’ pas 4V
pas pas pas

"karta zbyt staba honorowo na otwarcie 1¥ i nieodpowiednia na stabe 2% (2¢ multi)

® na trzeciej rece przed partia niektérzy gracze W zdecyduja si¢ na takie dzialanie (znam nawet takich,
ktérzy z karta ta daliby otwarcie takze pierwszej i drugiej rece!?)

? inwit

Nawet po poczatkowym pasie S — jego strona powinna osiagna¢ koncéwke, N ma przeciez tadne 14
PC z dobrym fitem w kolorze partnera. Zaréwno inwit, jak i jego przyjecie sa w pelni uzasadnione.

Grajac w kiery, S powinien wzia¢ lew jedenascie, do bezwarunkowego odebrania sa bowiem tylko
dwa asy — kierowy i treflowy. OczywiScie trzeba ,trafi¢” kiery, rozwiazanie ,trafne” jest tu jednak takze
tozsame z tym, jakie poleca brydzowa teoria. Mamy na linii dziewig¢ kart — bez asa i damy, a takze
dziewiatki 1 6semki. Przy podziale kieréw 2-2 (oraz 4-0) wszystkie trzy wchodzace w rachubg linie
rozgrywki:

1. blotka do kréla

2. blotka do waleta

3. wyjscie z reki S %10 i puszczenie jej wkoto

sa wzgledem siebie symetryczne (czyli/badz jednakowo szansowne), przy rozkladzie koloru 3—1 natomiast:
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1. Metoda pierwsza géruje nad pozostalymi tylko w jednym przypadku (jednej konfiguracji i podziatu
3-1) — singlowej YD u E.

2. Metoda druga okaze si¢ nadwyzkowo (tzn. poza uktadami, przy ktérych wygrywa ,,wszystko” )
skuteczna przy dwdch konfiguracjach 3—1: singlowej 98 i singlowej ¥9 u E.

3. Metoda trzecia zatryumfuje (nadwyzkowo) nie tylko w obu przypadkach z punktu 2., ale tez przy
singlowym WA w rece E, jej skuteczno$¢ netto redukuje jednak w takim samym stopniu przypadek
singlowej YD u W, kiedy to jest ona przegrywajaca, podczas gdy pierwsza i druga linia postgpowania
doprowadzityby do sukcesu.

Oczywiscie powyzsze rozwazania zostaly przeprowadzone przy zalozeniu, iz rozgrywajacy gra ,,na
maksimum”, czyli dazy do oddania minimalnej liczby lew kierowych (w praktyce — jednej). Wynika z nich,
ze skuteczno$¢ drugiej i trzeciej linii rozgrywki jest taka sama, obie one goruja jednak nad linig pierwsza.

Na zakonczenie informacja dla zatwardziatych bezatutowcéw — grajac w to miano, strona NS moze
wziac tylko dziewig¢ lew.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 450 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. VI

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

9 czerwca 2003

& A9
¥ AJ53
© Q7654
% K9
& J2 N & KQ103
V104 ¥ K982
¢ AKJ2 © 983
% Q10842 % A3
& 87654
¥ Q76
€10
% J765
W N E S
- - - pas
pas’' 1¢ ktr.” pas
2 BA’ pas pas pas

" niepelowartosciowe 11PC, zupehie bez koloréw starszych — a wiec reka jak najdalsza od otwarcia

* w grze turniejowej taka kontra jest dopuszczalna, a zdaniem niektérych ekspertéw — wrecz polecana
(dwie starsze czworki)

? znam takich graczy, ktorzy z reka ta wrzuca 3BA (17), zwlaszcza jesli para gra kontrq wywotawczq od
trzynastu

Wigkszo$¢ par WE zatrzyma si¢ w czgscidwkach bezatutowych, chociaz w widne karty mozna tu
zrealizowa¢ nawet 3BA. Przesledzmy jedna z wielu mozliwych linii postgpowania, tym bardziej ze do
zdobycia jak najwigkszej liczby wziatek beda tez dazyli rozgrywajacy czesciowki. Powiedzmy, ze
przeciwko 3BA (W) N odda wist blotka kier (po karowym bedzie nieco tatwiej), rozgrywajacy dolozy ze
stotu blotke, a S wezmie lewe ¥D i odwrdci (optymalnie dla obrony) w karo. W pobije te lewe w rece © A
1... przede wszystkim begdzie musiat stosownie rozwiaza¢ trefle. Jezeli rozsadnie przyjmie, ze otwarcie N
bylo pelnowartos$ciowe (trzecia reka, ale zatozenia niekorzystne), i umiejscowi u niego dK, to wyjdzie z
reki D (!). N potozy na nia kréla, wigc rozgrywajacy zabije go w dziadku asem i bedzie kontynuowat
stamtad treflem — do dziesiatki w rece. Gdy od N spadnie %9, W zorientuje sig, iz kolor ten na pewno nie
dzieli si¢ 3 — 3, zostawi go wigc w spokoju i zagra #W. Lewy obronca pobije waleta asem po to, aby w
chwile pézniej bezpiecznie odejs¢ pikiem. Rozgrywajacy S$ciagnie jeszcze #D, doprowadzajac do
nastepujacej (lub bardzo don zblizonej) koncowki:

49



¥V AJ5

© Q65

o -
A - &K
V10 ¥ K98
¢ K2 © 98
o 84 & -

76

V76

¢ -

% J7

Teraz zostanie zagrany ze stotu #K (z reki trefl) i N znajdzie si¢ w okrutnym przymusie. Jezeli zrzuci
kiera, rozgrywajacy zagra w ten kolor. Lewy obrofica bedzie wowczas mogt sciagna¢ dwa kiery, ale potem
wyjdzie w karo, wpuszczajac przeciwnika do dobrego dziadka (takze po odejsciu €D!). A gdy do #4K N
pozbedzie sie kara, rozgrywajacy Sciagnie ¢ K i wpusci przeciwnika karem. I ten bedzie jeszcze tylko mogh
wziaé lewe na VA,

OczywiScie mozliwe sa tu tez rézne inne scenariusze, postgpujac prawidlowo/trafnie rozgrywajacy
zawsze bedzie jednak w stanie skompletowa¢ dziewig¢ wziatek.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawatl W, po partii WE. Nasz System:

4 Q11097 W N E S
¥ 742 1 ¢ 1 & ktr. pas
¢ AQ 2o pas X3 pas (1?)
% 764 pas pas

" kontra sputnik

A A852 N A K3 * IBA wskazaloby bilansowe podniesienie do 24
ve ¥ KJ10985 5
¢ KJ83 ¢ 654 staba reka na kierach (bezposrednie 2%
% KQJ5 % 108 forsowatyby)
A 64 Wspolny Jezyk:
M W N E s
10972 ¢ 14 ¥ ktr.”
% A932
pas 24 pas pas
pas
" nieforsujace

*co$ w karcie”, ale brak petnego fitu pikowego

Teoretycznie rzecz biorac, kazda licytacja bgdzie tu wyscigiem o (wlasna) wpadke, przy zalozeniu
bezbtednej obrony — NS maja bowiem maksymalnie do wygrania niewysoki kontrakt 1%, a ich przeciwnicy
— gr¢ niewiele wyzsza, bo 1#. Grajac w kiery, E powinien odda¢ dwie lewy atutowe na honory, trefla, dwa
kara oraz karowa przebitkg. Z kolei bronigc si¢ przeciwko pikowej czgsciowce przeciwnikow, WE maja
do wzigcia dwie lewy na honory w pikach, kierowa przebitke, naturalng lewg w tym ostatnim kolorze oraz
dwa trefle. Ale w praktyce obrona nie musi by¢ tak doskonata. Uwazam, ze sposrdd czesciowek w kolory
starsze na szczeblu dwodch czeéciej wypuszczane beda 246 — wystarczy, ze obroncy nie zdolaja przebi¢
kiera. Obtozenie kontraktu 2%, do ktérego niezbedne jest przebicie przez gracza N kara, wydaje si¢ by¢
zadaniem odrobing fatwiejszym.

Proszeg zwrdci¢ uwage na fakt, ze kontrakt 1BA (NS) kifadzie tylko pierwszy wist karowy, atakujacy
dojscia do reki N, w ktérej znajduje si¢ nietrudny w innych okolicznosciach do wykorzystania solidny
longer pikowy.

Minimaks teoretyczny: 1 & (NS), 7 lew; 80 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. Vi PR2DOKOM 9 czerwca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

& 10753
V54
© 110976
% 98
& AQJ N & Ko4
¥ AKQ7 v J63
¢ K4 © AQ85
& AJ64 % Q107
& 982
¥ 10982
€32
o K532
Nasz System:
W N E S
2! pas 2 BA’ pas
3 o’ pas 3¢° pas
39 pas 3 BA® pas
4 BA’ pas 6 BA® pas
pas pas

"acol, forsing do dogranej

* odpowiedz pozytywna, minimum trzy kontrole

’ wyczekujace z reka zréwnowazona lub naturalne, wtedy 5'¢h, partner ma zglosi¢ swoja najblizsza

czworke
‘40
249

% forsujace

7 z .
skfad zrownowazony

® brak innych czwérek niz karowa, kontakt z bilansu do minimalnej reki partnera (24 PC w skiadzie

zrOwnowazoynym)
Wspolny Jezyk:
\ N E S
1 o pas 2 BA' pas
6 BA® pas pas pas

"2 licytacja z bilansu
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Jezeli ktorys$ z graczy trochg ,,docisnie”, np. — licytujac Wspolnym Jezykiem, E odpowie 3BA (a nie
2BA), dojdzie do wielkiego szlema. Jest to kontrakt czysto impasowy, a wigc szansa jego realizacji wynosi
dokladnie 50%. Wedlug wskazan teoretycznych, w turnieju na maksy warto zapowiedzie¢ takiego szlema,
jezeli podejmujacy decyzje ma pewnos¢, ze na pozostatych stotach zalicytowany zostanie co najmniej
szlemik. W tym wypadku krup obrywa rece, mozna wigc przyja¢ zalozenie, ze ponizej szlemika nie
zatrzyma si¢ prawie nikt. Kalkulacja punktacji turniejowej jest zatem oczywista: zapowiedzenie
impasowego szlema przyniesie w (okoto) 50% przypadkéw wynik zblizony do maksa, a w pozostatych
50% - prawie zero. Alternatywnie — mozna zrezygnowac z jakiegokolwiek ryzyka i1 wzia¢ pewna srednia
(lub notg bardzo don zblizona), poprzestajac na szlemiku.

W tym wypadku rece WE zawieraja az 36 PC, szlemik jest wigc kontraktem nadwyzkowym. Wiele par
znajdzie si¢ w szlemie ,sita bezwladnosci”, polecalbym zatem zalicytowanie 7BA takze tym, ktorzy
zbilansuja to rozdanie superprecyzyjnie. Chyba ze wzgledy taktyczne, szczegdlnie w koncowej fazie
turnieju, beda kazaly postapi¢ inacze;.

OczywisScie im wigcej par zastosuje si¢ do powyzszych wskazan (i zapowie 7BA), tym bardziej nota za
wygranie licytowanego wielkiego szlema straci na wartosci (jako maks dzielony na wielu). Ale tez — gdyby
akurat szlem ten nie wychodzit — rostaby wowczas nota strony WE w przypadku poniesienia porazki
(wpadki bez jednej).

Na marginesie, na WE wychodzi tez wielki szlem w kiery 1 trefle. Mozna nawet wygra¢ tam szlemika
pikowego — na szesciu atutach.

Minimaks teoretyczny: 7 BA (WE), 13 lew; 1520 dla WE.
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