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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdania z komentarzem Wojciecha Siwca

Rozdanie 1; rozdawał N, obie przed parti�.

 K32
 KJ7
 1063
 J985

 AQ5
 Q932
 AJ95
 KQ

 J104
 A10864
 842
 A6

 9876
 5
 KQ7
 107432

Nasz System:
W N E S
- pas pas pas

1 pas 1 pas
2 BA pas 3 1 pas
4 2 pas pas pas

1 naturalne albo wywiadowcze – przede

wszystkim w celu ewentualnego uzgodnienia

kierów
2 18–19 PC (minimum wielkiego bez atu),

cztery kiery

Wspólny J�zyk:

W N E S
- pas pas pas

1 pas 1 pas
2 1 pas 3 2 pas
4 2 pas pas pas

1 odwrotka
2 silny (10+ PC, tu: 10–11) na pi�ciu kierach

(po pasie E mo�e zaliczy� swoj� r�k� – dziewi��

ładnych miltonów, w tym dwa asy – do wariantu

silnego)

albo (oba systemy):

W N E S
- pas pas pas

1 BA pas 2 1 pas
3 2 pas 4 pas
pas pas

1 transfer na kiery
2 maksimum otwarcia, czterokartowy fit

w kierach (mo�liwe s� tu te� inne rozwi�zania

systemowe – patrz ni�ej)

Wprawdzie według dzisiejszych standardów ka�de 18 PC w składzie zrównowa�onym upowa�nia do

otwarcia 1 , aktualna r�ka W to jednak dosy� brzydkie (czytaj: niepełnowarto�ciowe) osiemna�cie
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miltonów (przede wszystkim ze wzgl�du na gołego mariasza w treflach), nie jest wi�c bł�dem rozpocz�cie

z ni� licytacji odzywk� 1BA (15–17 PC). Niezale�nie od wyboru otwarcia zdecydowana wi�kszo�� par

WE znajdzie si� potem w ko�cówce kierowej, znacznie mniej liczni – z premedytacj� b�d� by� mo�e

nie�wiadomi faktu posiadania dziewi�ciu kierów – stan� w 3BA. Po otwarciu 1BA i transferze 2  ze

strony partnera – W b�dzie musiał zaakcentowa� poka�n� nadwy�k� oraz czterokartowy fit kierowy

skokiem na 3 . Mo�liwe s� tu te� inne rozwi�zania systemowe, polegaj�ce na wskazaniu przez

otwieraj�cego pustego dubla lub czterech kart w którym� z kolorów bocznych, albo koloru lukowego

(wymagaj�cego uzupełnienia honorowego). Jak ju� jednak wspomniałem, niezale�nie od stosowanych

przez pary WE konwencji – wszystkie drogi powinny zaprowadzi� je do kontraktu 4 .

Zrealizowanie ko�cówki kierowej oka�e si� jednak zadaniem bez porównania trudniejszym. Aby

osi�gn�� cel, rozgrywaj�cy b�dzie musiał trafi� zarówno atuty, jak i kara, to znaczy w obu kolorach

czerwonych odda� tylko po jednej lewie (oprócz nich do oddania jest pik). Prawdopodobny pierwszy wist

karowy (zwłaszcza wówczas, gdy ko�cówka kierowa zostanie ustawiona z r�ki E) pomo�e rozwi�za�

problem w tym kolorze, z kierami b�dzie wszak�e du�o trudniej. Prawidłowa rozgrywka takiego koloru

(dziewi�� kart, brak króla i waleta) polega bowiem na �ci�gni�ciu asa, a potem zagraniu blotki do damy.

Jest ona nieskuteczna (tzn. prowadzi do oddania dwóch lew kierowych) jedynie w przypadku obecno�ci w

r�ce N trzeciego albo czwartego króla z waletem. W tym rozdaniu istnieje wła�nie taki układ

przegrywaj�cy, zdecydowana wi�kszo�� rozgrywaj�cych kontrakt 4  zazna wi�c goryczy pora�ki. Tym

bardziej �e tam, gdzie nie padnie wist karowy, trzeba b�dzie tak�e ten kolor rozegra� nieprawidłowo, tzn.

zagra� w nim blotk� do waleta. A optymalne z punktu widzenia teorii rozwi�zanie takiej konfiguracji – to

zagranie blotk� z r�ki E do dziewi�tki u W – na szans�, i� obro�ca S posiada w rozpatrywanym kolorze

starszy honor (lub oba) z dziesi�tk�.

W jeszcze gorszej sytuacji znajd� si� jednak rozgrywaj�cy kontrakt firmowy (3BA), który po

pierwszym wi�cie w trefle (najdłu�szy kolor ka�dego z obro�ców) zostanie bezwarunkowo obło�ony. A

nawet bez ataku treflowego – zrealizowanie 3BA b�dzie wymagało trafnego, tzn. nieprawidłowego,

rozegrania kierów.

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 420 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 2; rozdawał E, po partii NS.

 AJ976
 Q94
 854
 Q4

 32
 A832
 AJ1096
 A7

 K1054
 7
 Q732
 J983

 Q8
 KJ1065
 K
 K10652

W N E S
- - pas 1 

2 2 4 pas
pas pas
R�ka  S to obrzydliwe dwana�cie miltonów, a� pi�� z nich znajduje si� w kolorach krótkich, nie b�d�

wi�c si� dziwił tym jej posiadaczom, którzy zdecyduj� si� na podlimitowe otwarcie dwukolorowe (2

Wilkosza albo 2  – dwukolorówka z kierami). Wi�kszo�� wybierze jednak na pewno prostego kiera. R�ka

W z kolei na pewno jest warta wej�cia 2  – ze wzgl�du na sw� sił� oraz solidnego longera (cho� tylko

pi�ciokartowego). Po takim wst�pie gracze N i E uzgodni� kolory swoich partnerów, przy czym ten

ostatni cz�sto uczyni to z przeskokiem. Jego hipotetyczne 4  to zapowied� o charakterze blokuj�cym,

je�eli wi�c E uzna sw� r�k� za zbyt siln� na tak� akcj�, mo�e – po 2  N – zgłosi� zwyczajne 3  albo

negatywn� kontr� (jako prób� ewentualnego uzgodnienia pików). Tak czy owak, WE bez w�tpienia

przelicytuj� karami przeciwników, zreszt� ci ostatni nie powinni – ze swoimi nie najpi�kniejszymi

honorami i w niekorzystnych zało�eniach – pcha� si� zbyt wysoko. Rzeczywi�cie, mimo pewnej przewagi

siły (21 PC : 19 PC) strona NS ma do wygrania tylko 2 , podczas gdy oponenci bez najmniejszych

problemów wezm� a� dziesi�� lew w kara. Co wi�cej, tylko pierwszy wist atutowy pozbawi stron� WE

mo�liwo�ci wygrania ko�cówki (5 ). Ze wzgl�du na niedobór miltonów tak wysokie kontrakty nie b�d�

jednak na ogół osi�gane.

Minimaks teoretyczny:  4  (WE), 10 lew; 130 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 3; rozdawał S, po partii WE.

 AQ
 984
 J5
 1098765

 543
 A

AQ1098432
 4

 KJ82
 KQ732
 76
 AK

 10976
 J1065
 K
 QJ32

W N E S
- - - pas

1 pas 1 pas
2 1 pas 2 BA2 pas
4 3 pas 4 4 pas
5 5 pas 6 /6 BA pas
pas pas
1 ten rebid przyrzeka ju� sze�� kar

(i minimum otwarcia)
2 forsuj�ce, w Naszym Systemie pytanie o

krótko��

3 odpowied� niekonwencyjna (w NS nale�ałoby odpowiedzie� 3  – krótko�� treflowa): układowa r�ka

i mnóstwo kar
4, 5 cue-bidy

Trudne, ale i bardzo interesuj�ce rozdanie. Wi�kszo�� par WE poprzestanie w nim na ko�cówkach –

karowych albo bezatutowych. I graczon tym trudno b�dzie cokolwiek zarzuci�, s� to bowiem kontrakty

jak najbardziej prawidłowe. Najambitniejsi dojd� jednak do szlemików i – co najwa�niejsze – zrealizuj� je.

Po standardowym pocz�tku E zgłosi forsuj�ce 2BA (alternatyw� s� trzeciokolorowe 2 , z podwójnym

zatrzymaniem w treflach nie byłaby to jednak zapowied� wła�ciwa) – w Naszym Systemie b�dzie to

ponadto zapytanie o krótko��. W powinien wówczas wyj�� poza szablon (jego r�ka nie jest wszak

szablonowa), uchyli� si� od odpowiedzi na jakiekolwiek pytania i skoczy� na 4 . Odda w ten sposób

charakter swojej karty: du�y układ i mnóstwo kar, nie wprowadzaj�c przy tym w bł�d partnera co do siły,

jako i� ju� w drugim okr��eniu zlimitował swoj� r�k� pod tym wzgl�dem. Gdyby po takich 4  E zgłosił

4BA, W powinien na nie spasowa�. Odpowiadaj�cy ma jednak nie ujawnion� jeszcze nadwy�k� oraz niezłe

honory, zalicytuje wi�c cue-bid 4  (cue-bid 4  byłby dosy� niebezpieczny – E licytował przecie� kiery i

jeszcze nie wykluczył posiadania w nich solidnego longera), na który W – posiadaj�c dwa asy – odpowie

cue-bidem last train 5 , potwierdzaj�cym jego intencje szlemikowe. I E powinien zapowiedzie� wówczas

kontrakt na szczeblu sze�ciu – w kara albo, id�c na cało��, w bez atu (!).

Z wygraniem obu tych szlemików nie b�dzie �adnych problemów, od czasu do czasu rozgrywaj�cy

we�mie nawet nadróbk�. Np. po wi�cie kierowym b�dzie mo�na przej�� do r�ki S A, na K oraz K D

pozby� si� z dziadka wszystkich pików, a dopiero potem zamkn�� oczy i wyj�� w karo. Po ataku

treflowym (nie mówi�c ju� o pikowym) nie b�dzie tak dobrze – rozgrywaj�cy b�dzie musiał wyrzuci� na
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K asa kierowego, �ci�gn�� K D, pozbywaj�c si� z r�ki W dwóch pików, a nast�pnie zamkn�� oczy i

zagra� w karo. Sko�czy si� wi�c wówczas na „tylko” dwunastu lewach.

Przed powa�niejszymi problemami technicznymi stan� rozgrywaj�cy kontrakt 3BA (ci którzy znajd�

si� w szlemiku, b�d� po prostu musieli postawi� na jedyn� szans�). Ich rozstrzygni�cie b�dzie wymagało

udzielenia odpowiedzi na pytanie, jak poł�czy� całkowite b�d� cz��ciowe zabezpieczenie kontraktu z

d��eniem do wzi�cia jak najwi�kszej liczby lew. Niemało mo�e tu zale�e� od pierwszego wistu, jaki

przeciwko kontraktowi firmowemu zostanie oddany. I w tym wypadku najmniej wygodny dla

rozgrywaj�cego b�dzie atak treflowy, chocia� nawet wówczas to wła�nie ten gracz powinien po rozdaniu

�mia� si� jako ostatni (kiedy to we�mie dwana�cie lew).

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 1440 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 4; rozdawał W, obie po partii.

 3
 53
 KQ732
 AQ765

 854
 A1087
 109865
 4

 AKQJ1076
 62
 4
 J108

 92
 KQJ94
 AJ
 K932

W N E S
pas 1 3 ktr.1

4 5 pas pas
pas
1 kontra negatywna

albo:

W N E S
pas 1 3 ktr.1

4 5 5  (!) ktr.
pas pas pas
1 jak poprzednio

W tych zało�eniach N mo�e te� rozpocz�� licytacj� odzwyk� 2BA (dwukolorówka na młodszych), a E

– po otwarciu 1  – wej�� pikami bez przeskoku. W jest jednak po pasie, wi�c 3  ze strony jego partnera

nale�y uzna� za ze wszech miar wskazane posuni�cie taktyczne. Mimo i� mo�liwe s� ró�ne scenariusze, w

wi�kszo�ci z nich gracze NS dolicytuj� si� do ko�cówki treflowej i bezproblemowo j� wygraj�. Bohaterem

rozdania mo�e si� jednak okaza� gracz E – je�eli uwierzy, i� przeciwnikom wychodzi 5  (nie b�dzie to

zreszt� specjalnie trudne), po czym wyliczy, �e po przeprowadzonej przez oponentów licytacji partner

najprawdopodobniej ma w treflach singletona.  Wówczas, nawet przy zało�eniu, i� W nie wniesie �adnej

lewy honorowej, E mo�e dopatrzy� si� w swojej karcie zaledwie czterech przegrywaj�cych: karowej,

treflowej i dwóch kierowych – b�dzie wi�c miał pełne podstawy, aby zapowiedzie� obronne 5 . A

kontrakt ten oka�e si� obron� w pełni opłacaln� – bez dwóch z kontr�, za 500. A je�li obro�cy nieco

przysn� (np. S zawistuje K, we�mie na niego lew� i powtórzy kierem albo wyjdzie w trefla) i nie poł�cz�

dwa razy atutów, rozgrywaj�cy wybroni si� tylko bez jednej, za 200 (we�mie bowiem siedem pików w

r�ce, A oraz dwie przebitki treflowe w dziadku).

Minimaks teoretyczny: 5  (WE) z kontr�, 9 lew; 500 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 5; rozdawał N, po partii NS.

 J1098642
 A
 K5
 AK5

 AQ75
 Q1095
 3
 QJ62

 K
 KJ83
 AQ9872
 98

 3
 7642
 J1064
 10743

W N E S
- 1 2 1 pas

2 BA pas 3 pas
4 pas pas pas
1 je�li para WE gra konwencj� dwukolorowe

1BA (tu: 5+ /  – 4 ), r�ka ta jest wi�cej ni�

odpowiednia na jej zastosowanie

Wi�kszo�� par WE powinna doj�� do ko�cówki kierowej. W niekorzystnych zało�eniach gracz N

raczej nie zdecyduje si� na powtórzenie swoich długich, ale niezbyt silnych honorowo pików, gdyby jednak

przyszło mu to do głowy, kontrakt 3  mo�na ju� �miało kontrowa�. Obro�cy b�d� wówczas mieli

bezproblemowo do wzi�cia trzy honory pikowe oraz dwie lewy karowe i jedn� treflow�. Obło�� zatem 3

z kontr� bez dwóch i zapisz� sobie wielce smakowite, bo zbli�one do maksa 500. Tak�e zrealizowanie

ko�cówki kierowej nie powinno stwarza� problemów: np. po naturalnym ataku pikowym E we�mie lew�

królem i zagra w atu. Potem trzeba b�dzie przebi� w r�ce blotk� pikow�, do ko�ca wyatutowa� i

zaimpasowa� K. W ko�cówce rozgrywaj�cy najprawdopodobniej ucieknie si� do impasu dziesi�tki

treflowej. Teoretycznie rzec bior�c, nie b�dzie to jednak wcale konieczne, do �ci�ganych kierów N musi

bowiem zrzuci� trzy piki albo dwa piki i blotk� treflow�. W pierwszym przypadku gracz E – przed

zagraniem w kara – �ci�gnie A D, do ko�ca eliminuj�c ten kolor z r�ki obro�cy z prawej, a potem, po

odegraniu dwóch lew karowych, wyjdzie z r�ki w trefla i wstawi z dziadka honor, co spowoduje, �e N

znajdzie si� na wpustce. A kiedy – w drugim ze wspomnianych wariantów – obro�ca ten pozb�dzie si�

blotki treflowej, E b�dzie mógł zagra� ten kolor dołem, rozpoczynaj�c z dowolnej r�ki.

Podsumowuj�c, rozgrywaj�cy kontrakt kierowy we�mie cztery lewy atutowe (najcz��ciej w postaci

trzech kierów z r�ki W i pikowej przebitki u E), trzy pikowe, dwie karowe i treflow�. Strona WE nie

b�dzie natomiast w stanie zrealizowa� kontraktu 3BA, ale tylko i wył�cznie po pierwszym wi�cie

pikowym.

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 420 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 6; rozdawał E, po partii WE.

 8
 KQ9
 6
 KQ1098542

 KJ9532
 2
 Q952
 J7

 74
 J10
 AK10843
 A63

 AQ106
 A876543
 J7
 ==

W N E S
- - 1 1 

1 3 1 pas 3 2

4 5 5 5 /6  (!)
pas pas pas
1 trefle plus fit kierowy
2 cue-bid

albo:

W N E S
- - 1 1 

1 3 1 pas 3 2

5  (!) pas3 pas 6  (!)
pas pas pas
1, 2  jak poprzednio
3 forsuj�cy, tu: zach�caj�cy do gry własnej

albo:

W N E S
- - 1 1 

1 3 1 pas 3 2

4 5 pas 5 /6  (!)
pas pas pas
1, 2 jak poprzednio

To tylko kilka sekwencji licytacyjnych mo�liwych do wyst�pienia w tym dynamicznym rozdaniu.

Zalecana graczowi N odzywka 3 , o znaczeniu: trefle plus fit kierowy, w zasadzie powinna by� oparta o

cztery kiery, i tak jest jednak najbli�sza prawdy o tej niezwykłej r�ce. Mimo i� siła strony NS tylko

nieznacznie przekracza 20 PC, a podstawowy, wyra�nie wskazany w licytacji longer N trafia do renonsu w

r�ce partnera, na linii tej wychodzi szlemik kierowy. I jest to – po otwarciu licytacji przez gracza E –

kontrakt jak najbardziej prawidłowy. A przy tym łatwy do zrealizowania – nawet je�li obro�cy zaatakuj�

dwa razy w kara, nieprzyjemnie skracaj�c stół, rozgrywaj�cy zaekspasuje A, a potem b�dzie w stanie
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przebi� w r�ce jeszcze jedn� blotk� tego ostatniego koloru. Czy jednak gracze NS do tego szlemika dojd�,

zale�y w du�ym stopniu od tego, jak intensywnie przeszkadza� im b�d� w licytacji przeciwnicy. Im ta

destrukcja b�dzie bardziej energiczna, tym droga do 6  stanie si� łatwiejsza. Szczególnie gdy W b�dzie

ostro walczył karami, daj�c swojemu przeciwnikowi z lewej szans� zgłoszenia forsuj�cego, zach�caj�cego

do wy�szej gry własnej pasa. Taki pas wska�e bowiem krótko�� karow� w r�ce N. W innych

okoliczno�ciach, je�eli W zgłosi kara albo piki na ni�szym szczeblu (czterech) , sytuacja pary NS b�dzie

nieco mniej komfortowa, kiedy jednak N zapowie wtedy 5 , wskazuj�c nie tylko dobry kolor, ale i

intencje wy�szej gry, szansa na zastanie w jego r�ce krótko�ci karowej b�dzie bardzo du�a. Wielu graczy S

zgłosi wówczas szlemika, chocia� ostro�niejsi mog� poprzesta� na 5 .

A jakie rezultaty osi�gn� te pary NS, które zdecyduj� si� na skontrowanie wysokich gier znajduj�cych

si� w ko�cu w zało�eniach niekorzystnych przeciwników? Otó� graj�c w kara, WE powinni zosta�

ograniczeni do lew o�miu. B�dzie to jednak wymagało od strony NS, je�li  ju� nie ekwilibrystyki, to na

pewno du�ej precyzji wistowej, kontrakt karowy został bowiem ustawiony z r�ki E. Pierwsze wyj�cie A

byłby zbyt spekulatywne, atak blotk� kier (trójk�) wchodzi jednak bez w�tpienia w rachub�. N we�mie

lew� D, po czym po�le do przebitki wysokiego trefla (najczytelniej – 10). S dokona jej, a nast�pnie

zgra A, po�le do przebitki pika, a nast�pnie sam przebije jeszcze jednego trefla. Oczywi�cie zamiast tej

ostatniej przebitki obro�cy b�d� mogli wyrobi� sobie naturaln� lew� treflow�. Mo�liwe s� te� inne

warianty ich skutecznego post�powania.

Natomiast kontrakt pikowy, rozgrywany przez W, powinien przynie�� temu graczowi zaledwie siedem

lew. Powiedzmy, �e N zaatakuje wówczas K. S przebije wstawionego z dziadka A, dopu�ci partnera

D, a ten �ci�gnie D (S zrzuci wówczas karo) i b�dzie kontynuował kolejnym (wysokim) treflem. S

pozb�dzie si� wtedy swojego ostatniego kara, a W dokona przebitki w r�ce. W tym momencie

rozgrywaj�cy nie b�dzie ju� dysponował �adnym skutecznym doj�ciem do stołu, przyjdzie mu wi�c

zagrywa� w piki z r�ki, co poci�gnie za sob� konieczno�� oddania a� trzech (jeszcze) lew atutowych. W

sumie obro�cy dostan� cztery piki oraz lewy treflow� i kierow�, rozgrywaj�cy przegra wi�c kontrakt (np. )

4  a� bez trzech (z kontr� – za 800).

Niezwykle ciekawy, chocia� – jak s�dz� – pozbawiony jakiejkolwiek u�yteczno�ci praktycznej, jest

fakt, i� gdyby stronie WE udało si� ustawi� gr� w piki z r�ki E, rozgrywaj�cy byłby w stanie wzi�� a�

dziesi�� (!) lew, czyli o trzy wi�cej ani�eli jego partner. Nale�y to wyja�ni� bli�ej, chocia�by po to, aby

zrozumiała stała si� warto�� ogłoszonego za chwil� minimaksa. Powiedzmy, �e przeciwko 4  (E) obro�ca

S zaatakuje superoptymalnie, tzn. blotk� kier, jego partner we�mie lew� K i odwróci K, a S przebije

6 wstawionego przez E asa.  Nast�pne zagranie lewego obro�cy nie ma ju� jednak znaczenia –

rozgrywaj�cy, dysponuj�c niczym nie naruszonymi dwoma doj�ciami do r�ki (E), dwukrotnie podegra piki

i odda jeszcze tylko lew� na asa atu. W sumie E skompletuje wi�c a� dziesi�� wzi�tek, czyli o trzy wi�cej,

ni� zdobyłby jego partner.

Minimaks teoretyczny:  6  (E!), 10 lew; 500 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 7; rozdawał S, obie po partii.

 10
 J109754
 Q1087
 52

 AKQ
 832
 42
 KQ1073

 J76
 AQ6
 K963
 AJ4

 985432
 K
 AJ5
 986

W N E S
- - - pas1

1 pas 3 BA pas
pas pas
1 stanowczo odradzam otwarcie 2  (słabe dwa) b�d� 2  (multi)

Chwila odpoczynku, czyli rozdanie du�o spokojniejsze i mniej interesuj�ce od poprzednich. Licytacja

standardowa i w zasadzie niewymagaj�ca komentarza, bez wzgl�du na stosowany system. Trudno te�

napisa� co� odkrywczego na temat wistu i rozgrywki – E dysponuje dziewi�cioma lewami z góry (pi��

trefli, trzy piki oraz A) i tyle� najprawdopodobniej dowiezie do mety (w zakryte karty zagranie A z

góry nie wchodzi przecie� w rachub�). Gracz S odda bowiem naturalny, pasywny wist pikowy, w niczym

przeciwnikowi nie pomagaj�c. Istnieje drobna mo�liwo�� popełnienia przez obro�c� z lewej bł�du w

ko�cówce. Powiedzmy, �e rozgrywaj�cy �ci�gnie pi�� lew treflowych, a S zrzuci do nich dwa piki (zamiast

pika i kara). Nast�pnie E zgra  pozostałe piki i wykona impas dam� kier (na nadróbk�). S we�mie

wówczas lew� singlowym K, �ci�gnie (tylko jedn�) fort� pikow�, po czym b�dzie musiał wyrobi�

przeciwnikowi dziesi�t� lew� na K. Wystarczy jednak, aby w pi�ciokartowej ko�cówce S zachował dwa

piki (a ponadto K i A x), a �adne nieszcz��cie go nie dotknie. Chyba �e nie b�dzie trzymał kart

dostatecznie blisko swoich orderów i rozgrywaj�cy poci�gnie A z góry. St�d zreszt� teoretyczny

minimaks rozdania to 630, a nie 600 dla WE!

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 630 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 8; rozdawał W, obie przed parti�.

 K853
 964
 K1062
 Q6

 Q642
 AK53
 A
 K732

 A109
 Q8
 QJ974
 A98

 J7
 J1072
 853
 J1054

W N E S
1 pas 2 pas
2 pas 2 BA pas

3 BA pas pas pas
Albo (tylko w Naszym Systemie):
W N E S

1 pas 2 pas
2 pas 2 BA pas
3 1 pas 3 BA pas
pas pas

1 sekwencja mo�liwa tylko w NS, we WJ wygl�da to bowiem na silnego trefla na 5+ –4
Albo nawet:

W N E S
1 pas 3 BA pas
pas pas
Wszystkie drogi zaprowadz� najprawdopodobniej do 3BA z r�ki E. Z ich wygraniem nie powinno by�

�adnych problemów, w najgorszym wypadku do wzi�cia s� bowiem trzy kiery i po dwie lewy w ka�dym z

pozostałych kolorów. Teoretycznie rzecz bior�c – no, mo�e troch� w widne karty – mo�liwe jest nawet

zdobycie w bez atu lew dziesi�ciu. Prze�led�my jedn� z dróg do tego celu wiod�cych. Powiedzmy, �e

przeciwko 3BA (E) obro�ca S zaatakuje – optymalnie dla swojej strony – w blotk� kierow�.

Rozgrywaj�cy utrzyma si� asem na stole i zaimpasuje piki dziesi�tk�. Obro�ca z lewej we�mie lew� W i

b�dzie kontynuował kierem – do damy w r�ce przeciwnika. Teraz E wejdzie do dziadka A, udanie

zaimpasuje piki dziewi�tk� i �ci�gnie asa w tym kolorze, a nast�pnie b�dzie kontynuował D. N pobije j�

królem i odwróci w D. Rozgrywaj�cy utrzyma si� w r�ce A i teraz b�dzie mógł bezpiecznie �ci�gn��
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W, A i K, aby zagwarantowa� sobie dziewi�� lew. Je�eli jednak E rozczyta prawidłowo obraz

rozdania (co – po tylu lewach – nie jest przecie� niemo�liwe), to b�dzie mógł zapolowa� na dziesi�t�

wzi�tk�: po zabiciu D asem pozostawi� w r�ce odci�tego W, wej�� na stół K, �ci�gn�� K i odej��

D – wpuszczaj�c obro�c� N na K. I w dwukartowej ko�cówce gracz ten b�dzie musiał wyj�� z

konfiguracji 10 6 – do układu W 9 w r�ce rozgrywaj�cego. Je�li E b�dzie pewien swojej diagnozy –

wstawi 9 i zdob�dzie bezcenn� nadróbk�.

Nie do�cignie jednak teoretycznego minimaksa rozdania, w którym strona WE ma równie� do

zrealizowania interesuj�ce kontrakty kolorowe, a mianowicie: 4 , 4 , 5  oraz 5 ! Pozostan� one raczej

w sferze wyobra�ni, chocia� obdarowany tym zmysłem w stopniu niezwykle rozwini�tym gracz E mo�e w

sekwencji zaprezentowanej jako druga (zastrze�onej dla Naszego Systemu) szans� zagrania maksowej

siedmiokartowej ko�cówki pikowej dostrzec! Jeszcze łatwiejsze  powinno by� wówczas zrealizowanie w

piki lew jedenastu. Wystarczy tylko odpowiednio zaplanowa� komunikacj� pomi�dzy r�kami WE, aby

oprócz sze�ciu lew honorowych w kolorach bocznych (trzech kierowych, dwóch treflowych oraz karowej)

wzi�� A oraz jeszcze cztery lewy atutowe na obustronne przebitki. Do dyspozycji s� ró�ne warianty

szczegółowe. Mo�na np. wcze�nie �ci�gn�� A  i potem przebi� w r�ce E dwa trefle (b�d� trefla i kiera), a

w r�ce W dwa kara. Inna linia skutecznego post�powania – jeszcze bardziej efektowna – to dokonanie

trzech przebitek u E (ostatniej asem atu) i jednej (blotk� atu) u W, a nast�pnie wpuszczenie obro�cy N

(któremu w trzykartowej ko�cówce pozostan� same atuty) pikiem, aby dał on rozgrywaj�cemu jedenast�

wzi�tk� na dam� atu.

Powy�sze wyja�nienia były konieczne m.in. w celu pełnego uwiarygodnienia przedstwionego ni�ej

minimaksa.

Minimaks teoretyczny: 5  (WE), 11 lew; 450 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 9; rozdawał N, po partii WE.

 K843
 K106
 AQ9
 K83

 AQJ5
 QJ74
 5
 9752

 7
 532
 K7643
 Q1064

 10962
 A98
 J1082
 AJ

W N E S
- 1 BA pas 2 

pas 2 pas 4 
pas pas pas
Standardowa droga do standardowego kontraktu 4  (N), który jednak – przede wszystkim ze wzgl�du

na niekorzystny rozkład atutów – zostanie obło�ony, chocia� tylko po pierwszym wi�cie treflowym albo

kierowym. Aby marzy� o sukcesie, rozgrywaj�cy b�dzie bowiem musiał szybko wyatutowa�,  czyli

sprowadzi� gr� do bez atu (inaczej grozi mu przebitka karowa),  i to tak, aby odda� tylko dwie lewy

pikowe (tzn. w pierwszej rundzie tego koloru konieczne b�dzie zaimpasowanie obro�cy W damy z

waletem). Je�eli E zawistuje przeciwko 4  w trefla, to jego partner – po pierwszym i drugim dostaniu si�

do r�ki honorami pikowymi – b�dzie kontynuował treflami. Kiedy zatem w ko�cu obro�ca E we�mie lew�

na K (gdyby doszedł nim wcze�niej, dałby partnerowi przebi� karo), �ci�gnie te� fort� treflow�, co

b�dzie równoznaczne z obło�eniem ko�cówki pikowej bez jednej.

Podobnie sko�czy si� rozdanie, kiedy obro�ca E wybierze na kart� pierwszego wistu blotk� kier. Gdy

po pełnym odatutowaniu rozgrywaj�cy  zagra w karo na impas, E – w razie potrzeby – przepu�ci pierwsz�

rund� tego koloru, a potem zabije karo królem i powtórnie zagra w kiera. Popsuje to przeciwnikowi

komunikacj� do tego stopnia, �e nie b�dzie on w stanie odegra� – teoretycznie ju� mu nale�nych – lew

treflowych i (pozostałych) karowych.

Poniewa� obro�ca W nie jest w stanie skutecznie zaatakowa� w kiery, 4  (S) poło�y tylko pierwszy

wist treflowy.
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Jak to cz�sto w takich wypadkach (jest bilans na ko�cówk�, ale zastali�my zły podział atutów) bywa,

strona NS ma tym rozdania do wygrania kontrakt 3BA. Co wi�cej, mo�e nawet zrealizowa� go z

nadróbk�, ale wył�cznie wówczas, gdy rozgrywaj�cym b�dzie S. 4BA (N) poło�y bowiem (jedynie)

pierwszy wist kierowy. Zobaczmy, w jaki sposób przebiega� b�dzie rozgrywka kontraktu bezatutowego,

ustawionego z naturalnej r�ki N (w turnieju znajd� si� na pewno zwolennicy takiego rozwi�zania) – po

wi�cie treflowym (atak karowy byłby jeszcze bardziej korzystny dla rozgrywaj�cego) oraz kierowym

(jedynym ograniczaj�cym przeciwnika do dziewi�ciu lew).

Po ataku treflowym rozgrywaj�cy utrzyma si� waletem na stole i – załó�my – zagra 10 na impas. E

przepu�ci t� lew�, a N powtórzy impas karowy dam� (albo �ci�gnie A i dopiero potem zagra D). E

pobije D królem i b�dzie kontynuował treflem. Rozgrywaj�cy utrzyma si� A w dziadku i wyjdzie

stamt�d 10. Prawy obro�ca podstawi W, wi�c N  poprawi K i powtórzy pikiem. W we�mie wówczas

lew� D i zagra trzeci raz w trefle, wyrabiaj�c sobie w tym kolorze fort�. Wtedy jednak rozgrywaj�cy nie

b�dzie kontynuował pików (wzi�łby wówczas tylko dziewi�� lew), tylko – po utrzymaniu si� w r�ce K –

�ci�gnie A (je�li jeszcze tego nie uczynił) i przejdzie do stołu A. Powstanie nast�puj�ca lub podobna

do� ko�cówka:

 84
 K10
 -
 -

 A
 QJ
 -
 9

 -
 5
 76
 Q

 62
 9
 J
 -

Z dziadka zostanie teraz zagrany W i obro�ca

W znajdzie si� w przymusie – nie mog�c rozsta�

si� ani z A, ani z honorem kierowym – b�dzie

musiał wyrzuci� fort� treflow�. Rozgrywaj�cy

pozb�dzie si� wówczas z r�ki 10 i zagra w

pika, wyrabiaj�c sobie w tym wła�nie kolorze

swoj� dziesi�t� wzi�tk�.

Po pierwszym wi�cie kierowym 4BA (N) zostanie natomiast obło�one w podobny sposób, co grane

przez N 4  (po takim samym  ataku). Po prostu po doj�ciu K (na ogół konieczne b�dzie jednak

przepuszczenie przez lewego obro�c� pierwszej lewy karowej) – E zagra drugi raz w kiera, zupełnie

niszcz�c przeciwnikowi komunikacj�. A je�eli kara zostan� rozegrane wcze�niej, to E – po lewie na króla

– tym bardziej powtórzy kiery, wyrabiaj�c swojemu partnerowi dwie lewy w  tym kolorze.

Natomiast gracz S mo�e wzi�� w bez atu lew dziesi��, obro�ca W nie jest bowiem w tym wypadku w

stanie efektywnie zaatakowa� kierów. A po wi�cie treflowym S poradzi sobie tak samo jak jego partner.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (S!), 10 lew; 430 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 10; rozdawał E, obie po partii.

 Q63
 10
 AK87432
 52

 95
 Q962
 J65
 AJ103

 A1042
 J5
 Q109
 KQ97

 KJ87
 AK8743
 ==
 864

W N E S
- - 1 1 

1 BA 2 pas 2  (?)
pas pas/3 pas (pas)

(pas)
Je�eli S, czuj�c w rozdaniu misfity, spasuje na 2  partnera, jego strona ani przez moment nie znajdzie

si� w opałach. Jednak�e – z renonsem karowym i sze�cioma kierami – wielu graczy „poprawi” 2  na 2 ,

na które z kolei ich partnerzy spasuj� albo powtórz� kara (N: mam taakie kara, �e albo gramy w kara,

albo w nic nie gramy!). Mo�liwe s� zatem ró�ne kontrakty ostateczne na linii NS. Przeciwnicy za� swój

udział w licytacji najprawdopodobniej rozpoczn� i zako�cz� na szczeblu jednego. I b�d� mieli racj� –

górny pułap ich mo�liwo�ci to kontrakty 1  i 1BA.

Natomiast NS powinni preferowa� cz��ciówk� w kolor młodszy. Ich 2  zostan� ju� łatwo obło�one –

obro�cy maj� bowiem do wzi�cia trzy lewy treflowe (wystarczy raz poł�czy� atuty), dwie kierowe oraz

pikow�. Natomiast 3  s� nieprzegrywalne – rozgrywaj�cy odda tylko jedn� lew� atutow� (po szybkim,

trzykrotnym zagraniu w ten kolor), dwa trefle oraz pika. Wy�szo�� kontraktu karowego nad kierowym

wynika z faktu, i� przy grze w kiery r�ka N jest prawie zupełnie bezwarto�ciowa, przy grze w kolor

swojego podstawowego longera przyniesie natomiast rozgrywaj�cemu około sze�ciu i pół lewy.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 110 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 11; rozdawał S, obie przed parti�.

 10753
 KJ10
 AQJ85
 A

 K82
 Q863
 92
 KJ42

 J
 A54
 10643
 109875

 AQ964
 972
 K7
 Q63

W N E S
- - - 1 

pas 2 pas 2 
pas 2 BA1 pas 3 BA2

pas 4 3 pas 4 4

pas 4 5 pas 4 
pas pas pas

1 forsuj�ce
2 układ 5 332
3, 4, 5 cue-bidy na uzgodnionych pikach

Po otwarciu partnera 1  r�ka N wygl�da obiecuj�co, gracz ten wykazuje wi�c sporo inicjatywy, aby

nakłoni� swojego vis-a-vis do rozmowy o ewentualnym szlemiku.  Niestety, wszystko, na co mo�e sobie

pozwoli� S (po dwóch zapowiedziach negatywnych: 2  i 3BA) – to ekonomiczny cue-bid 4 . N zrobił ju�

swoje, a �e jego r�ka wcale nie jest taka znów rewelacyjna (słabe atuty!), nie powinien wychodzi� z

licytacj� powy�ej szczebla ko�cówki. Gdyby partner miał A K D i K (to r�ka minimalna, aby 6  było

poprawnym kontraktem – wystarczy, �e przeciwnicy nie zdejm�/nie b�d� w stanie zdj�� dwóch kierów) –

nie zgłosiłby negatywnych 4 , tylko zalicytowałby np. swojego rodzaju odwrotny inwit atutowy 5 .

Rozgrywaj�cy nie uniknie oddani dwóch lew: pikowej oraz kierowej, chyba �e obro�cy bardzo mu

pomog� (odatutowa� i przebi� w dziadku dwa trefle, a przy tym nie �ci�gn� A). Taki rozwój wydarze�

mo�na jednak mi�dzy bajki wło�y�.

Minimaks teoretyczny: 5  (NS), 11 lew; 450 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 12; rozdawał W, po partii NS.

 52
 Q65
 107
 KJ10653

 10
 KJ2
 J9854
 AQ92

 Q9873
 984
 632
 84

 AKJ64
 A1073
 AKQ
 7

W N E S
1 pas pas ktr.
pas 2 pas 2 
pas 3 pas 3 BA
pas pas pas
albo:

W N E S
1 pas pas ktr.
pas 2 pas 2 
pas 3 pas 3 BA
pas pas pas

Zapowied� 2  gracza S wskazuje siln� r�k� (kontr� obja�niaj�c�) na pikach i – moim zdaniem – jest

w powy�szej sekwencji zapowiedzi� zupełnie wystarczaj�c�. Partner, licytuj�c 2 , praktycznie wykluczył

bowiem posiadanie starszych czwórek, a w tych okoliczno�ciach kart� S trudno uzna� za samodzielny

forsing do dogranej. A tym, którzy uwa�aj�, i� zapowiedzenie  tylko 2  nie oddaje w pełni mocy r�ki S,

pozostaje zgłoszenie koloru przeciwnika 2 . W nast�pnym okr��eniu – po wielce prawdopodobnych 3

partnera, stan� oni jednak przed problemem, co czyni� dalej.  I – w wi�kszym lub mniejszym stopniu –

b�d� musieli zgadywa�.

Natomiast po zgłoszeniu przez kontruj�cego rebidu 2  – jego partner, z bezwarto�ciow� r�k�, b�dzie

mógł na t� zapowied� spasowa�. Z aktualnymi kartami N zalicytuje natomiast półpozytywne 3 , po

których S z czystym sumieniem zapowie kontrakt firmowy.

Zrealizowanie 3BA nie b�dzie trudne – rozgrywaj�cy wyrobi sobie kiery (zagrywaj�c blotk� do damy),

a nast�pnie zaimpasuje D. Da mu to trzy wzi�tki karowe, trzy kierowe oraz trzy pikowe. Mo�e nawet

zrobi� nadróbk�, je�li odpowiednio wcze�nie (tzn. posiadaj�c jeszcze doj�cie do stołu D) wyrobi sobie i

�ci�gnie lew� treflow�.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 13; rozdawał N, obie po partii.

 A832
 QJ94
 7
 QJ102

 KJ6
 10876
 Q863
 K6

 974
 K532
 K1054
 75

 Q105
 A
 AJ92
 A9843

Nasz System:
W N E S
- pas pas 1 

pas 1 pas 2 
pas 3 pas 3 BA
pas pas pas

Wspólny J�zyk:

W N E S
- pas pas 1 

pas 1 pas 2 1

pas 2 2 pas 2 BA3

pas 3 BA pas pas
pas

1 naturalne, forsuj�ce, 15+ PC
2 10+ PC (tu: 10–11), sztuczny forsing do dogranej
3 S nie marzy nawet o szlemiku, my�li jedynie o optymalnej ko�cówce, nie pokazuje wi�c kar, tylko

licytuje opisowe 2BA (jego r�ka ma charakter bezatutowy, a nie kolorowy)

Zdecydowana wi�kszo�� par NS znajdzie si� w kontrakcie 3BA, na ogół z r�ki S. Po oddaniu K i

K rozgrywaj�cy b�dzie dysponował o�mioma lewami (cztery treflowe, dwie kierowe i po jednej w karach

i pikach) i bez trudu wyrobi sobie dziewi�t�, np. w postaci forty pikowej. Tym bardziej �e obro�com

szybko sko�cz� si� bezpieczne odej�cia (na pocz�tku rozdania maj� je dwa: kierowe oraz karowe), a

wówczas ka�dym swoim zagraniem b�d� musieli poda� przeciwnikowi pomocn� dło�.

Na NS mo�na te� zrealizowa� inne kontrakty ko�cowe: 4  (do oddania dwa piki i trefl) oraz 5  (do

oddania trefl i pik), przede wszystkim w oparciu o obustronne przebitki. W poszukiwaniu minimaksa

musimy jednak posun�� si� jeszcze krok dalej. Oto jak w widne karty przebiega� mo�e rozgrywka

szlemika treflowego z r�ki S (!): Powiedzmy, �e pierwszy wist nast�pi w kiera. Rozgrywaj�cy we�mie lew

asem w r�ce, �ci�gnie A i przebije w dziadku blotk� karo. Nast�pnie zostanie zagrana ze stołu D – na
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ekspas. S przebije wstawionego przez E K, przebije w dziadku karo, zgra dobrego W (wyrzucaj�c z

r�ki pika), przebije w r�ce kiera, przebije na stole karo, po czym �ci�gnie A i odejdzie treflem,

wpuszczaj�c obro�c� W. A ten nieborak – w dwukartowej ko�cówce – b�dzie musiał zagra� w pika – w

albo spod króla. Niczym niewyj�te dwana�cie lew!

Oczywi�cie szlemik treflowy z „gorszej” r�ki N nie zostanie zrealizowany, je�eli obro�ca E zawistuje

w pika, zrywaj�c w ten sposób mistern� wpustk� ko�cow�.

Minimaks teoretyczny: 6  (S!), 12 lew; 1370 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 14; rozdawał E, obie przed parti�.

 KJ75
 KJ963
 J
 1054

 A964
 A84
 K4
 K862

 Q8
 75
 Q10982
 AQ93

 1032
 Q102
 A7653
 J7

W N E S
- - pas pas

1 1 ktr.1 1 BA2

2 2 3 pas
pas pas
1 kontra negatywna, wskazuj�ca kolory młodsze; zapowied� du�o lepsza ni� alternatywne,

jednokierunkowe 2
2 bilansowe podniesienie do 2

albo:

W N E S
- - pas pas

1 1 ktr.1 1 BA2

2 2 ktr.3 (!?) pas
3 BA (!) pas pas pas

1, 2 jak poprzednio
3 nadwy�ka siłowa, góra pasa (w zasadzie powinna by� trzecia figura kier)

W turnieju b�dzie raczej dominowa� sekwencja pierwsza (by� mo�e w ró�nych wariantach), w efekcie

której pary WE zatrzymaj� si� w cz��ciówkach treflowych. Do wzi�cia jest dziesi�� lew – je�eli obro�cy

szybko zagraj� na przebitk� karow�, nie dostan� lewy kierowej albo pikowej. Z drugiej strony – aby

obło�y� kontrakt 5 , nie trzeba koniecznie wistowa� w karo i bra� w tym kolorze przebitki. Powiedzmy,

�e obro�ca N wyjdzie po prostu w uzgodnione kiery, rozgrywaj�cy zabije t� lew� asem, �ci�gnie trzy razy

atu i zagra w karo. S musi tylko przepu�ci� pierwsz� rund� tego ostatniego koloru, zabi� asem drugie karo
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i koniecznie wyj�� w pika (!). Rozgrywaj�cy nie b�dzie wówczas dysponował szybkim (i efektywnym)

doj�ciem do dziadka, aby wykorzysta� trzy dobre kara, odda wi�c jeszcze zarówno lew� pikow�, jak i

kierow�.

Gwoli �cisło�ci, z cz��ciówek na WE mo�na jeszcze zrealizowa� kontrakt 3 . A dziesi�ciu lew w ten

kolor nie we�mie si� jedynie po ataku kierowym, otwieraj�cym drog� do �miertelnego skrótu r�ki E.

Zajmijmy si� teraz gr� naprawd� ambitn�, tzn. ko�cówk� 3BA. Pomimo granicznego pokrycia

bilansowego, a tym samym niełatwej drogi do� wiod�cej, kontrakt firmowy jest w tym rozdaniu zupełnie

wykładany. Wystarczy, aby rozgrywaj�cy przepu�cił dwukrotnie kiery, a potem raz piki (gdy zagra w ten

kolor obro�ca S). Poniewa� A znajduje si� w r�ce bezpiecznego przeciwnika S droga do dziewi�ciu lew

stanie wtedy otworem.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 15; rozdawał S, po partii NS.

 A97643
 83
 KJ
 AJ10

 K108
 AKQ4
 83
 Q642

 Q2
 J10976
 AQ106
 75

 J5
 52
 97542
 K983

W N E S
- - - pas

1 1 ktr.1 pas
2 pas 3 pas
4 pas pas pas
1 kontra sputnik

Ze wzgl�du na słabe kiery oraz mo�liwo�� gry tak�e w drugi kolor – kara – rozgrywaj�cy, nawet we

Wspólnym J�zyku, kiedy to b�dzie dysponował ewentualno�ci� zalicytowania nieforsuj�cych 2  –

powinien zdecydowa� si� w pierwszym okr��eniu na kontr� sputnik. Do wymienionych wy�ej zalet tej

ostatniej zapowiedzi dojdzie wkrótce jeszcze jedna: po zgłoszeniu przez partnera 2  – E, wiedz�c o

obecno�ci na linii dziewi�ciu atutów, b�dzie mógł z pełnym przekonaniem pozwoli� sobie na

zainwitowanie ko�cówki. W przyjmie to zaproszenie z rado�ci� – posiada przecie� nadwy�k�, dubla na

wskazanych przez E karach oraz znakomite atuty.

Rozgrywka ko�cówki kierowej nie b�dzie problemowa, to ju� bardziej obro�cy powinni zadba� o to,

aby szybko �ci�gn�� nale�ne im dwie lewy treflowe. Inaczej rozgrywaj�cy zdoła wyrzuci� jednego ze

swoich przegrywaj�cych trefli na pika i wygra kontrakt z nadróbk�.

Dzi�ki korzystnej pozycji w karach strona WE mo�e te� zrealizowa� ko�cówk� bezatutow�. Ale bez

nadróbek, obro�cy s� bowiem w stanie wówczas �ci�gn�� trzy trefle oraz pika.

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 420 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 16; rozdawał W, po partii WE.

 87
 872
 QJ108
 9754

 AKQ
 AJ94
 AK74
 A2

 J9654
 KQ106
 632
 10

 1032
 53
 95
 KQJ863

Nasz System:
W N E S

2 1 pas 2 2 pas
2 BA3 pas 3 4 pas
3 5 pas 4 6 pas

5 BA7 pas 6 8 pas
7 9 pas pas pas

1 acol, otwarcie forsuj�ce do dogranej
2 standardowy negat: brak trzech kontroli

oraz ich ekwiwalentu

3 skład zrównowa�ony, a wi�c co najmniej ładne 24 PC
4 transfer na piki
5 przyj�cie transferu, wskazuj�ce te� (na ogół trzykartowy) fit pikowy
6 Naturalne, 5 –4 , poszukiwanie lepszego koloru do gry. A przy tym wskazanie pozytywnego (w

ramach istniej�cych mo�liwo�ci) charakteru r�ki E; z kart� bezwarto�ciow� – i układem 5 –4  – gracz

ten zgłosiłby po 2BA partnera Staymana 3 , aby potem podnie�� kolor starszy do szczebla ko�cówki, a

po ewentualnych 3   (wskazuj�cych brak starszych czwórek) zgłosi� 3 .
7 atutowa na kierach; W nie poprzedza jej �adnymi cue-bidami m.in. dlatego, aby partner był pewien,

�e kolorem uzgodnionym s� kiery (a nie piki)
8 dwa starsze honory w kierach
9 wyliczone trzyna�cie lew (przy normalnych podziałach): pi�� kierów (w tym jednak przebitka w r�ce

E), pi�� pików, A K oraz A

Tym, którzy uznaj� powy�sz� sekwencj� za wymagaj�c� specjalnych uzgodnie�, pozostawiam nieco

mniej precyzyjne rozwi�zanie  standardowe:
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W N E S
2 1 pas 2 2 pas

2 BA3 pas 3 4 pas
3 5 pas 5 6 pas

5 BA7 pas 6 8 pas
6 /7 9 pas pas pas

1, 2, 3 jak poprzednio

4  Stayman
5 cztery kiery
6 splinter, uzgodnienie kierów (4  byłyby

zapowiedzi� naturaln�)

7 pytanie o warto�ci na uzgodnionych kierach
8 jedna warto��
9 W mo�e si� spodziewa�, �e partner ma tak�e D (zgłosił przecie� splintera, a u�yteczne warto�ci

mo�e posiada� jedynie w kierach i karach), to jednak nie wystarcza, aby zgłosi� z pełnym przekonaniem

wielkiego szlema. Powodzenie tego kontraktu zale�y bowiem równie� od układu r�ki E, np. przy 4-4-4-1

bez damy karo w �aden sposób nie uniknie si� oddania lewy karowej. W tych okoliczno�ciach

zalicytowanie 7  nale�y oceni� jako posuni�cie dopuszczalne, ale te� mocno hazardowe.

Wspólny J�zyk:

W N E S
1 pas 1 pas
2 1 pas 2 2 pas

2 BA3 pas 3 4 pas
4 5 pas 4BA6 pas
7 7 pas pas pas
1 sztuczny forsing do ko�cówki

2 5+  i „co�” w karcie, z „niczym” padłby

bowiem drugi negat 2
3 naturalne, przej�ciowe
4 5 –4
5 cue-bid uzgodniaj�cy kiery (piki zostałyby

uzgodnione odzywk� 3 )

6 Niemo�no�� zgłoszenia cue-bidu na szczeblu czterech, ale mimo to r�ka pozytywna, zach�caj�ca (w

ramach istniej�cych mo�liwo�ci) – przez domniemanie wskazuj� dobre atuty. Nie ma sensu, aby tak słaba

r�ka pytała o asy – 4BA nie mog� wi�c by� Blackwoodem. Alterantyw� dla zach�caj�cych 4BA jest

„normalny”, ale znacznie mniej informacyjnie u�yteczny cue-bid 5 .
7 znów wyliczone trzyna�cie lew przy kierach jako kolorze atutowym

Je�eli który� z graczy E uzna, i� jego r�ka warta jest odpowiedzi pozytywnej (dobrze zlokalizowane

sze�� miltonów, układ 5 – 4 w kolorach starszych), przeprowadzi nast�puj�c� sekwencj�:

W N E S
1 pas 1 pas
2 1 pas 2 BA2 pas
3 3 pas 3 4 pas
4 5 pas 4 6 pas

4 BA7 pas 5 8 pas
5 9 pas 6 10 pas
7 11 pas pas pas

1 odwrotka

2 słaby (7–9 PC), pi�� pików
3 naturalne, 4
4 naturalne, 4
5 cue-bid uzgadniaj�cy kiery
6 negat
7 Blackwood
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8 jedna warto��
9 pytanie o D
10 jest D!
11 jest trzyna�cie lew!

Znacznie mniej problemowa, szczególnie przy istniej�cych rozkładach, b�dzie rozgrywka wielkiego

szlema w kiery. Wystarczy, aby rozgrywaj�cy sam nie odci�ł si� od lew pikowych na stole, przedwcze�nie

przebijaj�c tam trefla...

Gwoli �cisło�ci, na WE wychodz� te� dwie inne gry premiowe – 6  oraz 6BA.

Minimaks teoretyczny: 7  (WE), 13 lew; 2210 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 17; rozdawał N, obie przed parti�.

 AJ9
 A7532
 AQJ107
 ==

 KQ432
 QJ1098
 6
 A8

 8
 K6
 98542
 J5432

 10765
 4
 K3
 KQ10976

W N E S
- 1 pas 1 

pas 2 pas pas (?!)
pas

Gracz S znajdzie si� w drugim okr��eniu

w trudnej i nieprzyjemnej sytuacji, chocia� je�li

wówczas spasuje, jego strona – mniej lub bardziej

przypadkowo – oka�e si� by� w całkiem

przyzwoitym kontrakcie.

 Odpowiadaj�cy powinien jednak liczy� si� z kłopotliwym rebidem partnera 2 , chciałby te� pokaza�

tak dobre trefle, mo�e zatem (powinien?) ukry� swoje liche piki i zamiast nich zalicytowa� 1BA (!):

W N E S
- 1 pas 1 BA1 (!)

pas 2 pas 3 
pas pas/3 pas (pas)

(pas)
1 w Naszym Systemie półforsuj�ce, we Wspólnym J�zyku nieforsuj�ce

Cz�sto sko�czy si� to tym samym, tzn. cz��ciówk� karow�, niektórzy gracze N spasuj� jednak na

pewno na 3 , jako �e kolor zgłoszony w takiej sekwencji na szczeblu trzech powinien by� solidny (a nie

tylko 6+-kartowy). Zreszt� zarówno 3 , jak i 3  s� nietrudne do wygrania, na ten pierwszy kontrakt

łatwiej jest jednak wzi�� nadróbk� (jako �e pozbawi jej rozgrywaj�cego tylko pierwszy wist atutowy).

Ponadto NS mog� zrealizowa� 1 , 1BA i – uwaga! zbli�amy si� do tematu minimaksa – 3 . A wi�c

cz��ciówk� w kolor, którego polecałem graczowi S w ogóle nie licytowa�! Có�, bryd� to od czasu do

czasu gra przewrotna! Pozostaje mi jedynie zauwa�y�, �e nawet po odpowiedzi 1  droga do pikowego

kontraktu strony NS jawi mi si� jako kr�ta i daleka (a prawd� mówi�c, w ogóle trudna do dostrze�enia).

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 18; rozdawał E, po partii NS.

 J104
 AJ863
 K98
 AQ

 Q9
 9542
 AJ4
 KJ75

 AK8632
 Q10
 732
 42

 75
 K7
 Q1065
 109863

W N E S
- - 2 1 pas

pas 3 pas pas
pas
1 słabe dwa

albo:

W N E S
- - 2 1 pas

2 2 3 pas pas
pas
1 multi
2 do koloru partnera

Wej�cie do licytacji gracza N (3 ) jest mocno ryzykowne, szczególnie w sekwencji drugiej, kiedy to

W odlicytował , i� jego fit kierowy jest znacznie lepszy od pikowego. Niektóre pary NS pozwol� wi�c

gra� swoim przeciwnikom 2  i obło�� je bez jednej, bior�c po dwie lewy w ka�dym z kolorów bocznych

(oczywi�cie pod warunkiem �e nie b�d� zbyt długo zwleka� z otworzeniem kar).

Los kontraktu 3  znajdzie si� natomiast w r�kach obro�cy E. Bez w�tpienia zaatakuje on A, a

potem....tylko zagranie w drugiej lewie w atu (!) zagwarantuje obło�enie gry przeciwników. Potem

obro�cy poł�cz� bowiem jeszcze raz kiery i ostatecznie wezm� trzy piki, A oraz lew� atutow�.

Natomiast wyj�cie przez gracza E w drugiej lewie w cokolwiek innego ni� kier umo�liwi rozgrywaj�cemu

przebicie trzeciego pika w dziadku. A W b�dzie mógł dokona� nadbitki jedynie pewn� lew� atutow�.

Potem rozgrywaj�cy zaimpasuje K oraz (trafnie) W i b�dzie ju� dysponował dziewi�cioma wzi�tkami.

Bez wzgl�du na poczynania przeciwników strona NS mo�e wi�c zrealizowa� jedynie 2 . A ponadto

ma do wygrania 2  i 3 , chocia� do kontraktów w te kolory mo�e doj�� jedynie wówczas, kiedy N o�ywi

licytacj� (po otwarciu 2  E i dwóch pasach) kontr�. Ciekawie wygl�da w tym rozdaniu sprawa

minimaksa. Wprawdzie NS s� w stanie wygra� zarówno 2 , jak i 3  – i w obu przypadkach zapisa� sobie

110, pierwszy z powy�szych kontraktów mo�e jednak zosta� obroniony opłacalnie przez przeciwników 2

z kontr� (przed parti� bez jednej, za 100). Na miano prawidłowego minimaksa zasługuj� wi�c jedynie 3 .

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 110 dla WE.



29

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 19; rozdawał S, po partii WE.

 K3
 6
 KJ1073
 AK1074

 942
 KQ9743
 Q5
 53

 J875
 AJ85
 A984
 9

 AQ106
 102
 62
 QJ862

W N E S
- - - pas

2 1 3 3 2 ktr.3

pas 5 pas pas
pas
1 słabe dwa
2 kusi skok na 4 , w aktualnych zało�eniach przede wszystkim nale�y jednak zachowa� rozwag�
3 kontra siłowa, wskazuj�ca pozytywny charakter r�ki S, nic nie mówi o kierach (mo�na te� nada� jej

konwencyjne znaczenie wywiadu bezatutowego)

albo:

W N E S
- - - pas

2 1 pas2 3 3 pas
pas 3 BA4 pas 5 

pas...

1 multi
2 z tak� kart� najlepiej jest otwarcie multi przeczeka�

3 dobre fity w obu kolorach starszych, blokuj�ce; jak ju� poprzednio wspomniałem – niektórzy gracze

E od razu wywinduj� licytacj� szczebel wy�ej (licytuj�c 4 , o znaczeniu: partnerze, ujawnij kolor swojego

longera!)
4 dwukolorówka na młodszych, gdyby N chciał gra� 3BA, wszedłby do licytacji w poprzednim

okr��eniu
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Je�eli gracze WE wybior� si� w 4  (lub wy�ej), powinni ju� zosta� skontrowani. Zdaj� sobie jednak

spraw�, �e po otwarciu W 2 , pasie N, 4  E i 4  W b�dzie to praktycznie niemo�liwe. Nawet wówczas

N nie powinien jednak odpuszcza� rozdania, tylko – z tak układow� r�k� i pewnym wył�czeniem

kierowym – zgłosi� wywoławcze (na kolory młodsze) 4BA.

Graj�c w kiery, WE wezm� tylko osiem lew, ju� kontra na 4  przyniesie wi�c ich przeciwnikom

bardzo dobry rezultat (500 dla NS). Je�eli wszak�e NS nie dostan� takiej szansy, powinni wylicytowa�

optymaln� gr� własn� – ko�cówk� treflow�. Jej zrealizowanie nie nastr�czy �adnych problemów –

wystarczy trafi� kara, co po blokuj�cym otwarciu licytacji przez gracza W powinno by� dziecinn�

igraszk�.

Minimaks teoretyczny: 5  (WE), 11 lew; 400 dla WE.



31

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 20; rozdawał W, obie po partii.

 Q104
 J9732
 A7
 1095

 J962
 AK65
 Q83
 63

 AK7
 4
 K1054
 AKJ74

 853
 Q108
 J962
 Q82

Nasz System:
W N E S
pas pas 1 pas
1 pas 2 1 pas

2 BA2 pas 3 pas
3 BA/4  (!?) pas pas pas

1 rewers: 5+ –4
2 forsuj�ce, rzecz jasna
3 układ 3-1-4-5

4 standardowym wyborem b�d� 3BA, raz jeszcze gracze E obdarzeni bujn� wyobra�ni� mog� jednak

dostrzec szans� maksowej, siedmioatutowej ko�cówki pikowej (my�l�, �e kilku takich bez w�tpienia si�

znajdzie)

Wspólny J�zyk:

W N E S
pas pas 1 1 pas
1 pas 2 2 pas
2 3 pas 3 pas
3 BA pas pas pas

1 ładne 18 PC w pełni upowa�niaj� do rozpocz�cia licytacji silnym treflem
2 naturalne, 15+ PC
3 sztuczny forsing do ko�cówki
4 naturalne, 4
5 bilans, a tak�e brak koloru uzgodnionego nie pozwalaj� my�le� o wy�szym kontrakcie

Z wygraniem 3BA problemów nie b�dzie (dwa piki, dwa kiery, karo i cztery trefle), znajd� si� te�

rozgrywaj�cy, którzy wezm� wi�cej lew. Oto przykładowa (jedna w kilku mo�liwych) droga do zdobycia

nadróbki:

Pierwszy wist – optymalny dla obrony – nast�pi w kiera. Powiedzmy, �e rozgrywaj�cy przepu�ci go, zabije

drugiego kiera asem (wyrzucaj�c ze stołu karo), zagra karo do króla, a potem �ci�gnie A K i odejdzie

treflem. S we�mie lew� D i b�dzie kontynuował kierem. Rozgrywaj�cy pobije w r�ce królem, wejdzie na

stół A i zgra dwie forty treflowe. N, chc�c zachowa� chronion� D, b�dzie musiał pozby� si� jednego

kiera. W nast�pnej lewie zostanie jednak wpuszczony A. �ci�gnie wówczas pozostałego mu kiera, a w
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nast�pnej lewie wyjdzie w pika – w albo spod damy. W ten sposób rozgrywaj�cy we�mie dziesi�� lew:

cztery treflowe, dwie kierowe, karow� oraz trzy pikowe.

Jak to ju� w jednym z poprzednich rozda� si� zdarzyło, kontraktem minimaksowym jest tu jednak 5

(WE)! Oto przykładowa droga do jedenastu lew w piki, powiedzmy, �e tak�e po ataku kierowym:

Rozgrywaj�cy bije pierwsz� lew� A w r�ce, zgrywa A, a nast�pnie �ci�ga A K i blotk� trefl przebija

w r�ce, fortuj�c pozostałe karty tego koloru. Nast�pnie W wchodzi do dziadka K i zagrywa stamt�d

dobrego trefla. Załó�my, �e S przebija trefla blotk� pik, a rozgrywaj�cy i gracz N po kolei nadbijaj� go

starszymi atutami (�aden z obro�ców nie dysponuje zreszt� skuteczniejszym zagraniem). N kontynuuje

teraz kierem, który zostaje przebity w dziadku. Rozgrywaj�cy �ci�ga K oraz ostatniego dobrego trefla, a

nast�pnie puszcza wkoło blotk� karow�, wyrabiaj�c sobie jedenast� wzi�tk� na dam� w tym kolorze.

Powtarzam, �e do dziesi�ciu lew w bez atu i jedenastu w piki wiod� te� inne, ró�ne od

przedstawionych drogi, momentami wymagaj�ce od rozgrywaj�cego post�powania w widne karty. Ze

zrealizowaniem ko�cówek, zwłaszcza bezatutowych, nie powinno by� wszak�e �adnych problemów, co

bez w�tpienia potwierdz� protokoły czerwcowego turnieju.

Minimaks teoretyczny: 5  (WE), 11 lew; 650 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 21, rozdawał N, po partii NS

 J102
 743
 KQ952
 AK

 93
 2
 A10876
 108765

 AKQ5
 K95
 3
 QJ932

 8764
 AQJ1086
 J4
 4

W N E S
- 1 ktr. 1 

pas 1 BA ktr. 2 
3 3 pas pas
pas
albo:

W N E S
- 1 ktr. 1 

pas 1 BA ktr. 2 
3 3 4  (!) pas
pas pas

albo:

W N E S
- 1 2 1 1

4 2 pas pas pas

1 w Naszym Systemie forsuj�ce, we

Wspólnym J�zyku nieforsuj�ce
2 blokuj�ce

Mógłbym dorysowa� jeszcze kilka realistycznych diagramów licytacyjnych, nie podj�łbym si� jednak

wskazania sekwencji, która b�dzie dominowała w turnieju. Wiele mo�e si� zdarzy�, wszyscy gracze, a w

szczególno�ci E i S, zostan� bowiem postawieni przed trudnymi i wielowariantowymi decyzjami.

Znacznie łatwiej jest przeanalizowa� perspektywy rozgrywkowo-wistowe. Strona silniejsza – NS (21

PC : 19 PC) – mo�e zrealizowa� tylko 2  (obro�com nale�� si� trzy piki, A oraz karowa przebitka), ale

za to a� 3BA! (sze�� lew kierowych – na impasie króla, dwie treflowe i karowa, podczas gdy obro�cy

mog� zdj�� tylko trzy piki oraz A). Nawet gdyby jednak graczom NS udało si� zapowiedzie� ten

superkontrakt (co jest prawie �e niemo�liwe), przeciwnicy dostan� szans�, aby przelicytowa� go

atakuj�co-obronnymi czterema treflami i ... zapowiedzian� gr� zupełnie bezproblemowo zrealizowa�.

Có�, dziwny jest ten bryd�, jak próbuje nas od czasu do czasu przekona� Julek Klukowski... I wła�nie

4  (WE) stanowi� w tym rozdaniu jego minimaksa, ale tylko dlatego, i� strona NS jest po partii, wi�c

obronne przelicytowanie przez ni� czterech trefli  czterema bez atu okazałoby si� odrobin� nieopłacalne

(200 dla WE zamiast 130 dla tej samej strony).

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 130 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 22; rozdawał E, po partii WE.

 Q2
 J82
 A9762
 A109

 975
 K9653
 J10
 532

 AKJ10843
 AQ
 4
 J86

 6
 1074
 KQ853
 KQ74

Nasz System:
W N E S
- - 1 pas

1 BA1 pas 3 pas
pas pas
1 półforsuj�ce, m.in. minipodniesienie

(4–6 PC) z fitem pikowym

Wspólny J�zyk:

W N E S
- - 1 pas

pas 1 BA1 2 3 
3 pas pas pas
1 na pozycji re-open: 11–14(15) PC

w składzie zrównowa�onym

Niejeden otwieraj�cy – po odpowiedzi 1BA partnera – skoczy jednak na 4 . W innym wypadku 3

mog� zosta� przelicytowane czterema karami, podobna operacja mo�e si� te� zdarzy� o szczebel wy�ej

(kiedy to po zapowiedzeniu przez WE 4  – NS pójd� w 5 ).

Kontrakt pikowy da si� ograniczy� do lew dziewi�ciu, obro�cy musz� jednak szybko i precyzyjnie

zdj�� karo oraz trzy trefle. Je�li bowiem tego nie uczyni�, np. zagrywaj�c dwa razy w kara, rozgrywaj�cy

przebije, �ci�gnie A K oraz A D, a nast�pnie dostanie si� do dziadka 9 i na kiery pozb�dzie si� z r�ki

wszystkich pozostałych przegrywaj�cych. Rezultat? 3  albo 4 , lew dwana�cie! Wbrew pozorom zadanie

obro�ców wcale nie b�dzie łatwe, zwłaszcza wówczas, gdy strona NS nie uzgodni kar (czy te� w ogóle nie

zabierze głosu w licytacji). Powiedzmy, �e przeciwko 4  (E) gracz S zaatakuje K. N pomo�e

partnerowi, przejmuj�c króla asem i zagrywaj�c A. S doło�y wtedy zach�caj�c� 4, wi�c N b�dzie

kontynuował 10, wskazuj�c posiadanie w tym kolorze (pierwotnie) trzech kart. Jego partner zda sobie

wówczas spraw�, �e  w pierwszej kolejno�ci musi �ci�gn�� jeszcze jedn� lew� treflow�, a dopiero potem

b�dzie mu wolno powróci� do kar.

Optymalnym post�powaniem graczy NS b�dzie zatem przelicytowanie 3  przeciwników czterema

karami (opłacalne: bez jednej, nawet z kontr� to tylko 100 dla WE; taki sam rezultat powinien te�

przynie�� parze NS kontrakt 4 ), a potem (je�eli to „potem” w ogóle nast�pi) obło�enie bez jednej

ewentualnych 4  (by� mo�e z kontr� – mówimy przecie� o post�powaniu optymalnym).

Prosz� jeszcze zwróci� uwag�, �e tak�e obło�enie 4  (czy 4 ) wymaga ze strony przeciwników

obrony starannej i pełnej wyobra�ni. Otó� po wzi�ciu lewy pikowej E musi powstrzyma� pokus�
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�ci�gni�cia drugiego pika (zakładamy, i� dziadkiem b�dzie r�ka N) i zagra� A oraz D – a W przej��

dam� partnera królem i posła� kiera do przebitki.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS) z kontr�, 9 lew albo 4  (NS) z kontr�, 9 lew; 100 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 23; rozdawał S, obie po partii.

 J94
 J942
 4
 AJ432

 K107632
 ==
 Q98
 9876

 Q5
 KQ10763
 J1076
 5

 A8
 A85
 AK532
 KQ10

Nasz System:
W N E S
- - - 1 /1 

2 1 (?) ktr.2 pas 3 BA
pas pas pas
1 blokuj�ce, po partii akcja dosy� ryzykowna
2 kontra negatywna, minimalna r�ka na tak�

licytacj�

Wspólny J�zyk:

W N E S
- - - 1 

2 1 ktr.2 pas 3 BA
pas pas pas
1, 2  jak poprzednio

Stronie NS najbardziej opłacałoby si� utrzyma� kontr� na 2  przeciwników i obło�y� je bez trzech, za

800 [taki sam los spotkałby hipotetyczny kontrakt 2  (WE)]. Po wyatutowaniu dziadka (z zachowaniem

kontroli nad pikami, a wi�c najpierw blotk�, a dopiero potem asem) obro�cy wzi�liby bowiem: A, cztery

lewy treflowe, A K oraz karow� przebitk�. Niestety, gracz S – mimo ogromnej siły i wielu lew – posiada

zbyt mało pików, aby kontr� partnera ukarni� (tym bardziej �e przeciwnicy mog� mie� wi�cej ni� osiem

atutów). Je�eli jednak odrobin� zaryzykuje, wszystko stanie si� mo�liwe, takie zapisy jak 800 (a mo�e

nawet wy�sze) dla NS nie powinny zatem nale�e� do rzadko�ci.

Ale na wi�kszo�ci stołów S b�dzie rozgrywał kontrakt firmowy. I powinien wzi�� lew dziesi��.

Dziewi�� ma góry, dziesi�t� dostanie natomiast po wi�cie pikowym, a bez niego – sam wyrobi sobie fort�

karow�.

Minimaks teoretyczny: 4BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 24; rozdawał W, obie przed parti�.

 Q763
 1096
 KQ2
 AKQ

 A54
 J532
 J1098
 76

 K982
 AKQ7
 64
 943

 J10
 84
 A753
 J10852

W N E S
pas 1 BA pas pas
pas
albo:

W N E S
pas 1 BA 2 1 pas
2 pas pas 2 BA2

pas 3 pas pas
pas
1 konwencyjne wskazanie kolorów starszych

(mo�na te� pokaza� je przy pomocy innej

konwencji)
2 kolory młodsze

Je�eli N wygra licytacj� odzywk� 1BA, obro�cy �ci�gn� cztery kiery i dwa piki, kontrakt zostanie wi�c

zrealizowany bez nadróbek. Strona WE ma natomiast do wzi�cia osiem lew w kiery, paradoksalnie jednak

– je�eli E zdecyduje si� na podj�cie w rozdaniu walki, pomo�e w ten sposób raczej nie sobie, tylko

przeciwnikom. NS dostan� bowiem wówczas szans� poprawienia swojej cz��ciówki na 3 , i kontrakt ten

łatwo zrealizuj� (rozgrywaj�cy wyrobi sobie dziewi�t� wzi�tk� w pikach). W tych niełatwych, acz

zawinionych przez siebie samych okoliczno�ciach WE uratowaliby troch� punktów, gdyby zapowiedzieli

obronne 3  (i wpadli bez jednej z kontr� przed parti�, czyli za 100), nie bardzo jednak widz� mo�liwo��

zrobienia takiego kroku w sposób wyrozumowany, z pełnym przekonaniem o jego słuszno�ci.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE) z kontr�, 8 lew; 100 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 25; rozdawał N, po partii WE.

 KQ1085
 KJ8
 AJ
 J104

 964
 AQ75
 K652
 76

 ==
 106
 Q10743
 AKQ932

 AJ732
 9432
 98
 85

W N E S
- 1 2 BA1 4 

5 pas pas pas
1 dwukolorówka na młodszych

albo:
W N E S
- 1 2 BA1 4 

5 pas pas 5 
ktr. pas pas pas
albo:
W N E S
- 1 BA 2 BA1 3 2

4 4 5 pas
pas pas

1 kolory młodsze
2 kolory starsze z przewag� pików, r�ka układowa, ale niezbyt mocna (z silniejsz� S skontrowałby 2BA)

albo:

W N E S
- 1 BA 2 BA1 3 2

4 4 5 pas
pas 5 3 pas pas
ktr. pas pas pas

1, 2 jak poprzednio
3 w obronie!, N widzi, �e 5  prawie na pewno

nie wychodzi, a obrona musi by� opłacalna

Absolutna równowaga siły – obie strony maj� po dwadzie�cia miltonów, ale WE mog� wygra� a� 6

(W!) [szlemika karowego z r�ki E poło�y pierwszy wist kierowy], a NS maj� do wzi�cia tylko dziewi��

lew w piki. Niezale�nie od otwarcia, na jakie zdecyduje si� N, E wska�e dwukolorow� kart� na

młodszych, po czym jedni b�d� licytowa� co najmniej do wysoko�ci 4 , a drudzy do 5 . Mo�liwe s�

zatem ró�ne kontrakty pikowe i karowe na szczeblu pi�ciu i sze�ciu. Im bardziej dynamicznie zachowa si�

jedna strona, tym bardziej prawdopodobne, �e przeciwnicy post�pi� wła�ciwie, tzn. pójd� wy�ej (a by�

mo�e zostan� nawet „wp�dzeni” w kontrakt optymalny).

A rozwi�zanie minimaksowe to przelicytowanie przez NS zapowiedzianego przez W szlemika

karowego sze�cioma pikami.

Na marginesie, na WE jest te� do wygrania ko�cówka treflowa.

Minimaks teoretyczny: 6  (NS) z kontr�, 9 lew; 500 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 26; rozdawał E, obie po partii.

 AJ984
 QJ4
 765
 J2

 765
 A632
 J2
 Q964

 K3
 75
 AKQ984
 AK3

 Q102
 K1098
 103
 10875

Nasz System:
W N E S
- - 1 pas

1 1 2 1 pas
3 pas 3 BA pas
pas pas
1 kolor przeciwnika, r�ka E jest zbyt silna na bezpo�rednie zalicytowanie 3BA

Wspólny J�zyk:

W N E S
- - 1 pas

1 1 2 1 pas
2 pas 2 BA pas

3 BA pas pas pas
1 silny trefl na karach (pary traktuj�ce tak�e w tej sekwencji 2  jako odwrotk� musz� licytowa� 3 )
2 wywiad bezatutowy

Gracz E ma wielce obiecuj�c� r�k�, z partnera nie da si� jednak wiele wycisn��, wi�c licytacja

wyga�nie w 3BA. N oka�e si� złym doradc� – po wskazanym przez niego wi�cie pikowym rozgrywaj�cy

b�dzie miał szans�, aby wzi�� dwana�cie lew. W tym celu wystarczy rozegra� trefle (po uprzednim

�ci�gni�ciu wszystkich kar, rzecz jasna) zgodnie z zasad� ograniczonego wyboru. Kiedy w drugiej rundzie

trefli spadnie od N walet, rozgrywaj�cy powinien przyj��, i�  prawy obro�ca nie dysponował mo�liwo�ci�

wyboru, tzn. �e W doło�y� musiał. W oparciu o t� przesłank� konfiguracja W x u N jest bardziej

prawdopodobna (w przybli�eniu dwukrotnie) ni� W 10 x tam�e. Zgodnie z rachunkiem
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prawdopodobie�stwa w trzeciej rundzie trefli nale�y zatem wykona� impas dziewi�tk� na stole i wzi��

dwana�cie lew (sze�� karowych, cztery treflowe, pikow� oraz kierow�).

Gdyby gracz S nie posłuchał partnera i przeciwko 3BA wyszedł w swój najlepszy kolor – kiery,

rozgrywaj�cy mógłby wzi�� co najwy�ej lew jedena�cie.

Powy�sza uwaga dotyczy wył�cznie gry bezatutowej – zrealizowaniu przez stron� WE szlemika

karowego przeciwnicy nie byliby bowiem w stanie nigdy przeszkodzi�. Oczywi�cie i w tym wypadku

konieczne byłoby trafne (prawidłowe) rozegranie trefli.

Gwoli �cisło�ci, bez wistu kierowego mo�liwe jest tak�e zrealizowanie na WE szlemika treflowego

oraz bezatutowego.

Wracaj�c jeszcze na chwil� do pików – gdyby strona NS grała w ten kolor, wzi�łaby lew sze�� (je�li

tylko rozgrywaj�cy nie pozwoliłby obro�com na przebicie kiera). Nie opłacałoby si� zatem broni� szlemika

karowego sze�cioma pikami z kontr�, koszt tej operacji byłby bowiem odrobink� (ale tylko odrobink�) za

wysoki (1400 dla WE za bez pi�ciu).

Minimaks teoretyczny: 6  (WE), 12 lew; 1370 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 27; rozdawał S, obie przed parti�.

 K104
 KJ732
 5
 QJ94

 Q76
 A10964
 J83
 K10

 AJ3
 Q8
 AQ109
 A765

 9852
 5
 K7642
 832

W N E S
- - - pas

pas 1 1 ktr. pas
pas (!) pas

1 otwarcie podlimitowe (trzecia r�ka!)

albo:

W N E S
- - - pas

pas pas 1 BA pas
2 1 pas 2 pas
3 BA pas pas pas

1 transfer na kiery

Je�eli gracz N zdecyduje si� na trzecior�czne otwarcie 1 , mo�e by� zmuszony do rozgrywania tego

kontraktu z kontr� i – po starannej obronie – obło�ony bez trzech, za 500. Powiedzmy, �e przeciwko 1  z

kontr� E odda ksi��kowy wist dam� atu. Rozgrywaj�cy we�mie lew� K i wyjdzie z r�ki (na przykład) w

karo. Lewy obro�ca wskoczy wówczas A i powtórzy 8, a W przepu�ci j�. Je�eli N pobije t� lew� W,

wpadnie ostatecznie a� bez czterech (!), W dojdzie bowiem potem do r�ki K, odatutuje do ko�ca i

podegra K w r�ce rozgrywaj�cego. A E zabije pierwsz� lew� pikow� i b�dzie kontynuował karami.

Oprócz K W N we�mie wi�c tylko lew� na K.

Je�li natomiast w lewie trzeciej 8 zostanie przez rozgrywaj�cego przepuszczona (!), b�dzie on potem

musiał wzi�� jeszcze dwa atuty (oraz K), ostatecznie wpadnie wi�c „tylko” bez trzech.



42

A gdy N nie otworzy licytacji (albo dokona tego, ale przeciwnicy zmarnuj� swoj� szans�), strona WE

dolicytuje si� do własnej ko�cówki – bezatutowej, najcz��ciej z (nieco gorszej) r�ki E. I je�eli tylko S nie

zaatakuje w pika, rozgrywaj�cy b�dzie miał szans�, aby zrobi� nadróbk�. Wzi�cie lew dziewi�ciu nie

powinno nastr�cza� �adnych problemów, wida� je  przecie� gołym okiem, s� to: dwa piki, dwa kiery, trzy

kara oraz dwa trefle. W ko�cówce gracz N b�dzie jednak musiał chroni� trzy kolory: kiery, piki oraz trefle

i nie wytrzyma nacisku, jaki (w odpowiedni sposób) wywrze na niego rozgrywaj�cy. Dokładna, dosy�

skomplikowana analiza pokazuje, �e tylko pierwszy wist w piki – podgrywaj�cy dam� w dziadku – mo�e

przeszkodzi� graczowi E w przeprowadzeniu zwyci�skiej (je�li chodzi o zdobycie dziesi�tej wzi�tki)

rozgrywki ko�cowej. 4BA (W) jest natomiast zawsze wykładane (przy zgłoszonym ju� w poprzednich

miesi�cach zastrze�eniu: je�eli rozgrywaj�cy b�dzie post�pował prawidłowo/trafne – od czasu do czasu

niepotrzebne prosz� skre�li�).

Minimaks teoretyczny: 4BA (W!), 10 lew; 430 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 28; rozdawał W, po partii NS.

 A6
 AK10842
 6
 K984

 KQ10973
 9
 1098
 653

 J82
 Q
 KJ7543
 QJ10

 54
 J7653
 AQ2
 A72

W N E S
pas 1 pas 2 BA1

pas 4 2 pas 4 
pas pas pas
1 w Naszym Systemie – inwit do ko�cówki z

fitem kierowym, we Wspólnym J�zyku – co

najmniej inwit
2 splinter

albo:

W N E S
2 1 3 4 2 5 3

pas 6 pas pas
pas
1 słabe dwa
2 kara plus fit pikowy
3 inwit do szlemika, brak stopera pikowego

albo:

W N E S
2 1 2 4 2 5 
pas pas/6 pas (pas)

(pas)
 1 multi
2 przy oczywistym zało�eniu, �e kolorem partnera s� piki

Na NS wychodzi szlemik kierowy i – co najwa�niejsze – jest on kontraktem ze wszech miar

poprawnym. Po ataku pikowym – do wygrania 6  konieczny jest udany impas K, po ka�dym innym –

rozgrywaj�cy sprawdzi najpierw podział trefli i we�mie dwana�cie lew, je�li ten ostatni kolor dzieli si� 3–3

albo udaje si� impas kierowy.

W licytacji jednostronnej trudno b�dzie jednak ten optymalny kontrakt osi�gn��, gdy� z pozycji

prowadz�cego wymian� informacji gracza N nie bardzo  szlemika mo�na dosta� (r�ka N zawiera sporo

przegrywaj�cych i trudno liczy�, i� partner pokryje je wszystkie poza jedn�). Tym bardziej �e tak

skuteczna zazwyczaj konwencja strefy szlemowej, jak� jest splinter, tym razem zawiedzie – ponad połowa

warto�ci honorowych r�ki S zlokalizowana jest bowiem w karach. Na ogół licytacja nie wyjdzie wi�c poza

szczebel ko�cówki.

I znów w znacznie lepszej sytuacji b�d� pary, które przeciwnicy spróbuj� zablokowa�.  Po pierwsze –

licytacja strony NS stanie si� wówczas raczej przekazywaniem wzajemnych intencji, ni� dokonywaniem



44

precyzyjnego bilansu (to ostatnie b�dzie mocno utrudnione), po drugie – po zaporowym otwarciu W

wzro�nie warto�� konfiguracji A D w r�ce S. Stanie si� bowiem oczywiste, i� K znajduje si� raczej u E.

Ponadto NS b�d� mogli „docisn��” na zasadzie, i� znajduj�cy si� w korzystnych zało�eniach przeciwnicy

mog� po 6  uda� si� w obron� sze�cioma pikami.

A kiedy ju� strona NS kontrakt 6  zapowie, wszystko, co pozostanie graczom WE, to wła�nie

mo�liwo�� opłacalnej licytacji obronnej. Rzeczywi�cie, s� oni w stanie wzi�� w piki lew sze��, a w kara –

siedem, zarówno wi�c obrona sze�cioma pikami, jak i siedmioma karami kosztuje „tylko” 1400 (bez

sze�ciu), czyli nieco mniej ni� warto�� zapowiedzianego przez oponentów popartyjnego szlemika w kiery

(1430 dla NS).

Na marginesie, NS mog� te� zrealizowa� szlemika treflowego (!).

Minimaks teoretyczny: 6  (WE) z kontr�, 6 lew albo 7  (WE) z kontr�, 7 lew; 1400 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 29; rozdawał N, obie po partii.

 K97
 J5
 J1093
 J1065

 J64
 AQ843
 A2
 A43

 A108532
 962
 KQ
 Q9

 Q
 K107
 87654
 K872

W N E S
- - 2 1 pas

4 pas pas pas
1 słabe dwa,  z tak obrzydliwymi miltonami nie polecam otwarcia 1

albo:

W N E S
- - 2 1 pas

4 2 pas 4 pas
pas pas
1 multi, uwaga jak poprzednio
2 partnerze, zalicytuj kolor swojego longera!; W ma w obu kolorach młodszych puste asy, nie wida�

zatem potrzeby ustawiania ostatecznego kontraktu z jego r�ki, np. przez wywołanie transferu 4

Jeszcze raz powtarzam – z tak paskudnymi punktami otwarcie licytacji przez E 1  byłoby powa�nym

nadu�yciem (cho�, prawd� mówi�c, w tym wypadku na pewno nie doprowadziłoby do przelicytowania

karty). Ko�cówk� pikow� z naturalnej r�ki E mo�na tu uzna� za kontrakt standardowy, chocia� – jak

zwykle w takich rozdaniach na pewno nie zabraknie te� zwolenników kontraktu firmowego (Przede

wszystkim trzy bez!).

Rozgrywaj�cy kontakt pikowy z r�ki E nie powinien mie� problemów z wzi�ciem jedenastu lew

(gdyby rozgrywaj�cym był W, np. po wywołaniu transferu 4 , pierwszy wist honorem treflowym

ograniczyłoby go do dziesi�ciu wzi�tek). Powiedzmy, i� obro�ca S wyjdzie pasywnie w karo. E we�mie t�

lew� (gdziekolwiek), �ci�gnie A, zaimpasuje kiery dam�, zgra A i wyjdzie ze stołu kolejnym kierem. N

zagra optymalnie, przebijaj�c t� lew� blotk� atu, a nast�pnie wychodz�c W. Kiedy jednak lewa ta
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zostanie zabita na stole asem ( W– D– K– A) i rozgrywaj�cy zadysponuje ze stołu kolejnego kiera, N

b�dzie mógł co najwy�ej przebi� go królem atu. A gracz E pozb�dzie si� wówczas z r�ki przegrywaj�cego

trefla.

Szybkie kontynuowanie atutowania ( A, a potem pik do waleta) doprowadziłoby do zdobycia przez

rozgrywaj�cego tylko dziesi�ciu lew: N pobiłby W królem i wyszedł W, a potem jego partner dostałby

si� do r�ki kierem i �ci�gn�łby wzi�tk� treflow�. Rozgrywka skuteczna jest równie� wszak�e

post�powaniem jak najbardziej uzasadnionym teoretycznie: kiedy na A spadnie od S dama,

rozgrywaj�cemu wolno b�dzie przyj��, i� K znajduje si� raczej w r�ce N. A z pierwszego – pasywnego –

wistu karowego wynika, i� S nie miał do wyboru bezpiecznego wyj�cia w inny kolor, zatem

prawdopodobie�stwo zastania w jego r�ce K (a tak�e K) jest wi�ksze ni� szansa, �e honor(-y) ten

znajduje si� u jego partnera. Oba te wnioskowania ponownie oparte s� na zasadzie ograniczonego wyboru.

Za chwil� dojdziemy do kwestii minimaksa, najwy�szy wi�c czas, aby rozwa�y� perspektywy

alternatywnej wobec pikowej gry w bez atu. Otó� z r�ki W wychodzi tylko 3BA – po wi�cie honorem

treflowym obro�cy dostan� bowiem lew� pikow� oraz trzy treflowe. Z r�ki E natomiast mo�na wygra� a�

5BA (!) – cho�, przyznajmy to szczerze – bardziej w zakryte ni� w widne karty. Niech S zawistuje

przeciwko kontraktowi bezatutowemu w karo. Rozgrywaj�cy we�mie t� lew� – powiedzmy –  na stole, po

czym b�dzie musiał kontynuowa� stamt�d W (albo zagra� blotke pik do ósemki w r�ce!). S zabije W

dam� i powtórzy karem. Po wzi�ciu tej lewy E zaimpasuje piki dziesi�tk�, po czym �ci�gnie wszystkie

wzi�tki w tym kolorze, a nast�pnie wykona impas dam� kier, zgra A i wpu�ci obro�c� S kierem. W

trzykartowej ko�cówce gracz ten b�dzie musiał zachowa� dobrego kiera i drugiego K x, czyli pozby� si�

wszystkich fort karowych (chyba �e wysingluje K!). Teraz wi�c stanie przed  konieczno�ci� podarowania

przeciwnikowi jedenastej wzi�tki na K.

Rzecz jasna i w tym wypadku rozgrywaj�cemu nie wolno jest zagra� pików z góry – gdyby tak uczynił,

N dostałby si� do r�ki K, odwrócił W i z przymusu wpustkowego wyszłyby nici.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (E!), 11 lew; 660 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 30; rozdawał E, obie przed parti�.

 AQJ95
 KJ5
 54
 K87

 7432
 AQ9
 J106
 A43

 1086
 8
 Q982
 QJ965

 K
 1076432
 AK73
 102

W N E S
- - pas pas1

pas/1 2 1 pas 2 
pas 3 3 pas 4 
pas pas pas

1 karta zbyt słaba honorowo na otwarcie 1  i nieodpowiednia na słabe 2  (2  multi)
2 na trzeciej r�ce przed parti� niektórzy gracze W zdecyduj� si� na takie działanie (znam nawet takich,

którzy z kart� t� daliby otwarcie tak�e pierwszej i drugiej r�ce!?)
3 inwit

Nawet po pocz�tkowym pasie S – jego strona powinna osi�gn�� ko�cówk�, N ma przecie� ładne 14

PC z dobrym fitem w kolorze partnera. Zarówno inwit, jak i jego przyj�cie s� w pełni uzasadnione.

Graj�c w kiery, S powinien wzi�� lew jedena�cie,  do bezwarunkowego odebrania s� bowiem tylko

dwa asy – kierowy i treflowy. Oczywi�cie trzeba „trafi�” kiery, rozwi�zanie „trafne” jest tu jednak tak�e

to�same z tym, jakie poleca bryd�owa teoria. Mamy na linii dziewi�� kart – bez asa i damy, a tak�e

dziewi�tki i ósemki. Przy podziale kierów 2–2 (oraz 4–0) wszystkie trzy wchodz�ce w rachub� linie

rozgrywki:

1. blotka do króla

2. blotka do waleta

3. wyj�cie z r�ki S 10 i puszczenie jej wkoło

s� wzgl�dem siebie symetryczne (czyli/b�d� jednakowo szansowne), przy rozkładzie koloru 3–1 natomiast:
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1. Metoda pierwsza góruje nad pozostałymi tylko w jednym przypadku (jednej konfiguracji i podziału

3–1) – singlowej D u E.

2.  Metoda druga oka�e si� nadwy�kowo (tzn. poza układami, przy których wygrywa „wszystko” )

skuteczna przy dwóch konfiguracjach 3–1: singlowej 8 i singlowej 9 u E.

3. Metoda trzecia zatryumfuje (nadwy�kowo) nie tylko w obu przypadkach z punktu 2., ale te� przy

singlowym A  w r�ce E, jej skuteczno�� netto redukuje jednak w takim samym stopniu przypadek

singlowej D u W, kiedy to jest ona przegrywaj�ca, podczas gdy pierwsza i druga linia post�powania

doprowadziłyby do sukcesu.

Oczywi�cie powy�sze rozwa�ania zostały przeprowadzone przy zało�eniu, i� rozgrywaj�cy gra „na

maksimum”, czyli d��y do oddania minimalnej liczby lew kierowych (w praktyce – jednej).  Wynika z nich,

�e skuteczno�� drugiej i trzeciej linii rozgrywki jest taka sama, obie one góruj� jednak nad lini� pierwsz�.

Na zako�czenie informacja dla zatwardziałych bezatutowców – graj�c w to miano, strona NS mo�e

wzi�� tylko dziewi�� lew.

Minimaks teoretyczny: 5  (NS), 11 lew; 450 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 31; rozdawał S, po partii NS.

 A9
 AJ53
 Q7654
 K9

 J2
 104
 AKJ2
 Q10842

 KQ103
 K982
 983
 A3

 87654
 Q76
 10
 J765

W N E S
- - - pas

pas1 1 ktr.2 pas
2 BA3 pas pas pas

1 niepełnowarto�ciowe 11PC, zupełnie bez kolorów starszych – a wi�c r�ka jak najdalsza od otwarcia
2 w grze turniejowej taka kontra jest dopuszczalna, a zdaniem niektórych ekspertów – wr�cz polecana

(dwie starsze czwórki)
3 znam takich graczy, którzy z r�k� t� wrzuc� 3BA (!?), zwłaszcza je�li para gra kontr� wywoławcz� od

trzynastu

Wi�kszo�� par WE zatrzyma si� w cz��ciówkach bezatutowych, chocia� w widne karty mo�na tu

zrealizowa� nawet 3BA. Prze�led�my jedn� z wielu mo�liwych linii  post�powania, tym bardziej �e do

zdobycia jak najwi�kszej liczby wzi�tek b�d� te� d��yli rozgrywaj�cy cz��ciówki. Powiedzmy, �e

przeciwko 3BA (W) N odda wist blotk� kier (po karowym b�dzie nieco łatwiej), rozgrywaj�cy doło�y ze

stołu blotk�, a S we�mie lew� D i odwróci (optymalnie dla obrony) w karo. W pobije t� lew� w r�ce A

i ... przede wszystkim b�dzie musiał stosownie rozwi�za� trefle. Je�eli rozs�dnie przyjmie, �e otwarcie N

było pełnowarto�ciowe (trzecia r�ka, ale zało�enia niekorzystne), i umiejscowi u niego K, to wyjdzie z

r�ki D (!). N poło�y na ni� króla, wi�c rozgrywaj�cy zabije go w dziadku asem i b�dzie kontynuował

stamt�d treflem – do dziesi�tki w r�ce. Gdy od N spadnie 9, W zorientuje si�, i� kolor ten na pewno nie

dzieli si� 3 – 3, zostawi go wi�c w spokoju i zagra W. Lewy obro�ca pobije waleta asem po to, aby w

chwil� pó�niej bezpiecznie odej�� pikiem. Rozgrywaj�cy �ci�gnie jeszcze D, doprowadzaj�c do

nast�puj�cej (lub bardzo do� zbli�onej) ko�cówki:
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 -
 AJ5
 Q65
 -

 -
 10
 KJ2
 84

 K
 K98
 98
 -

 76
 76
 -
 J7

Teraz zostanie zagrany ze stołu K (z r�ki trefl)  i N znajdzie si� w okrutnym przymusie. Je�eli zrzuci

kiera, rozgrywaj�cy zagra w ten kolor. Lewy obro�ca b�dzie wówczas mógł �ci�gn�� dwa kiery, ale potem

wyjdzie w karo, wpuszczaj�c przeciwnika do dobrego dziadka (tak�e po odej�ciu D!). A gdy do K N

pozb�dzie si� kara, rozgrywaj�cy �ci�gnie K i wpu�ci przeciwnika karem. I ten b�dzie jeszcze tylko mógł

wzi�� lew� na A.

Oczywi�cie mo�liwe s� tu te� ró�ne inne scenariusze, post�puj�c prawidłowo/trafnie rozgrywaj�cy

zawsze b�dzie jednak w stanie skompletowa� dziewi�� wzi�tek.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 32; rozdawał W, po partii WE.

 QJ1097
 742
 AQ
 764

 A852
 6
 KJ83
 KQJ5

 K3
 KJ10985
 654
 108

 64
 AQ3
 10972
 A932

Nasz System:
W N E S

1 1 ktr.1 pas2

2 pas 2 3 pas (!?)
pas pas

1 kontra sputnik
2 1BA wskazałoby bilansowe podniesienie do 2
3 słaba r�ka na kierach (bezpo�rednie 2

forsowałyby)

Wspólny J�zyk:

W N E S
1 1 2 1 ktr.2

pas 2 pas pas
pas

1 nieforsuj�ce
2 „co� w karcie”, ale brak pełnego fitu pikowego

Teoretycznie rzecz bior�c, ka�da licytacja b�dzie tu wy�cigiem o (własn�) wpadk�, przy zało�eniu

bezbł�dnej obrony – NS maj� bowiem maksymalnie do wygrania niewysoki kontrakt 1 , a ich przeciwnicy

– gr� niewiele wy�sz�, bo 1 . Graj�c w kiery, E powinien odda� dwie lewy atutowe na honory, trefla, dwa

kara oraz karow� przebitk�. Z kolei broni�c si� przeciwko pikowej cz��ciówce przeciwników, WE maj�

do wzi�cia dwie lewy na honory w pikach, kierow� przebitk�, naturaln� lew� w tym ostatnim kolorze oraz

dwa trefle. Ale w praktyce obrona nie musi by� tak doskonała. Uwa�am, �e spo�ród cz��ciówek w kolory

starsze na szczeblu dwóch cz��ciej wypuszczane b�d� 2  – wystarczy, �e obro�cy nie zdołaj� przebi�

kiera. Obło�enie kontraktu 2 , do którego niezb�dne jest przebicie przez gracza N kara, wydaje si� by�

zadaniem odrobin� łatwiejszym.

Prosz� zwróci� uwag� na fakt, �e kontrakt 1BA (NS) kładzie tylko pierwszy wist karowy, atakuj�cy

doj�cia do r�ki N, w której znajduje si� nietrudny w innych okoliczno�ciach do wykorzystania solidny

longer pikowy.

Minimaks teoretyczny: 1  (NS), 7 lew; 80 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VI 9 czerwca 2003

Rozdanie 33; rozdawał N, obie przed parti�.

 10753
 54
 J10976
 98

 AQJ
 AKQ7
 K4
 AJ64

 K64
 J63
 AQ85
 Q107

 982
 10982
 32
 K532

Nasz System:
W N E S

2 1 pas 2 BA2 pas
3 3 pas 3 4 pas
3 5 pas 3 BA6 pas

4 BA7 pas 6 BA8 pas
pas pas
1 acol, forsing do dogranej
2 odpowied� pozytywna, minimum trzy kontrole
3 wyczekuj�ce z r�k� zrównowa�on� lub naturalne, wtedy 5+ , partner ma zgłosi� swoj� najbli�sz�

czwórk�
4 4
5 4
6 forsuj�ce
7 skład zrównowa�ony
8 brak innych czwórek ni� karowa, kontakt z bilansu do minimalnej r�ki partnera (24 PC w składzie

zrównowa�oynym)

Wspólny J�zyk:

W N E S
1 pas 2 BA1 pas

6 BA2 pas pas pas
1, 2 licytacja z bilansu
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Je�eli który� z graczy troch� „doci�nie”, np. – licytuj�c Wspólnym J�zykiem, E odpowie 3BA (a nie

2BA), dojdzie do wielkiego szlema. Jest to kontrakt czysto impasowy, a wi�c szansa jego realizacji wynosi

dokładnie 50%. Według wskaza� teoretycznych, w turnieju na maksy warto zapowiedzie� takiego szlema,

je�eli podejmuj�cy decyzj� ma pewno��, �e na pozostałych stołach zalicytowany zostanie co najmniej

szlemik. W tym wypadku krup obrywa r�ce, mo�na wi�c przyj�� zało�enie, �e poni�ej szlemika nie

zatrzyma si� prawie nikt. Kalkulacja punktacji turniejowej jest zatem oczywista: zapowiedzenie

impasowego szlema przyniesie w (około) 50% przypadków wynik zbli�ony do maksa, a w pozostałych

50%  - prawie zero. Alternatywnie – mo�na zrezygnowa� z jakiegokolwiek ryzyka i wzi�� pewn� �redni�

(lub not� bardzo do� zbli�on�), poprzestaj�c na szlemiku.

W tym wypadku r�ce WE zawieraj� a� 36 PC, szlemik jest wi�c kontraktem nadwy�kowym. Wiele par

znajdzie si� w szlemie „sił� bezwładno�ci”, polecałbym zatem zalicytowanie 7BA tak�e tym, którzy

zbilansuj� to rozdanie superprecyzyjnie. Chyba �e wzgl�dy taktyczne, szczególnie w ko�cowej fazie

turnieju, b�d� kazały post�pi� inaczej.

Oczywi�cie im wi�cej par zastosuje si� do powy�szych wskaza� (i zapowie 7BA), tym bardziej nota za

wygranie licytowanego wielkiego szlema straci na warto�ci (jako maks dzielony na wielu). Ale te� – gdyby

akurat szlem ten nie wychodził – rosłaby wówczas nota strony WE w przypadku poniesienia pora�ki

(wpadki bez jednej).

Na marginesie, na WE wychodzi te� wielki szlem w kiery i trefle. Mo�na nawet wygra� tam szlemika

pikowego – na sze�ciu atutach.

Minimaks teoretyczny: 7 BA (WE), 13 lew; 1520 dla WE.


