Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

& 84
V764
© 9842
o K1042
& AK632 &J7
¥ A95 ¥ 10832
©3 ¢ AQI105
% AQJ6 o 753
& Q1095
VY KQJ
© KJ76
% 08
\\ N E S
— pas pas 1 o
ktr.' pas 1 ¥* pas
14 pas 1 BA pas
2 &' pas 2 BA’ pas
3 BA pas pas pas

" pigkne osiemnascie miltonéw, a wiec klasyczna kontra objasniajqca

* 4", co najmniej 7 PC; 1¢ byloby sztucznym negatem

? naturalne, 4'#, co najmniej lekka nadwyzka, forsing na jedno okrazenie (choé¢ jeszcze
niekoniecznie petna kontra objasniajqca)

* teraz to juz na pewno prawdziwa kontra wywotawcza, ukfad 5*—4* w kolorach czarnych,
rzecz jasna — forsing (przynajmniej na jedna rundg, cho¢ wiele par przyjeto ustalenie, iz po
nienegatywne] odpowiedzi partnera na kontr¢ na otwarcie 1tt — wskazanie kontry
objasniajqcej przesadza dograng); tu zalicytowane przede wszystkim w celu ewentualnego
uzgodnienia roztozonych 5-3 pikéw albo znalezienia jeszcze innej, r6znej od bezatutowej,
konhcowki

> przede wszystkim informuje o braku w rece E trzech pikéw

Z podobnym skutkiem rozwiaze to rozdanie wigkszos¢ par WE. I trudno si¢ bgdzie im
dziwi¢ — kontrakt firmowy ma tu w zasadzie pelne pokrycie bilansowe (25 PC), rece

partneréw zawieraja tez longera roboczego w pikach. Niestety, rozklady sa dla strony WE



malo przychylne (piki 4-2 z dama za waletem, trefle 4-2 z krélem za impasem, a oba
brakujace honory karowe za uktadem impasowym w tym kolorze), teoretycznie rzecz biorac —
3BA powinno wigc zosta¢ oblozone, moga by¢ nawet problemy ze zrealizowaniem kontraktu
o szczebel nizszego (tzn. 2BA). Gracz S stanie jednak przed trudnym problemem wyboru
pierwszego wistu — kazdy, poza treflowym, bedzie dzialaniem na korzys¢ rozgrywajacego. A
nawet po ataku treflowym i odwrocie gracza N w karo (optymalna obrona przeciwko
kontraktom bezatutowym) — E bedzie w stanie zdoby¢ 6sma wziatke po wpuszczeniu lewego
obroncy trzecia runda kierow (po uprzednim wyeliminowaniu mu trefli).

Jesli zas idzie o kontrakty kolorowe, to WE moga wzia¢ dziewig¢ lew, grajac w trefle i
kiery (ten ostatni kontrakt to teoretyczny minimaks rozdania). Czg¢sciej jednak bedzie
dochodzilo do gry w piki, a wowczas szczytem mozliwosci rozgrywajacego jest lew osiem. |
to aby je wzia¢, W — po ataku karowym — bedzie musial przebi¢ w dziadku czwartego trefla (a
przedtem pozwoli¢, aby obronca S przebil mu honor treflowy). Nieco tatwiej péjdzie po innych
wistach — rozgrywajacy wyrobi sobie bowiem forte kierowa i dostanie si¢ do niej © A (wezmie
zatem trzy lewy pikowe w rece, dwa kiery, © A oraz dwa trefle).

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -9 (WE);
© -7 (WE);
V-9 (NS);
& — 8 (NS);

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

& AJ9532
€ 1043
o AK54
4 K10876 N 4Q
V74 V KIJ53
¢ QI6 ¢ K752
o 983 % QJ106
&4
¥ AQ109862
¢ A98
%72
\\ N E S
- - pas (1) 1 ¥?
pas’ 1 & pas 29
pas 3 o pas 3¢
pas 34 pas 49
pas pas pas

1 ;. . , . .
szmattawe dwanascie miltonéw, regka bardzo daleka od pierwszorgcznego otwarcia

* karta zbyt silna/nieodpowiednia na otwarcie zaporowe — przede wszystkim ze wzgledu na

10 PC, w tym dwa asy

? reka odrobing za staba na wejécie do licytacji, nawet w zalozeniach korzystnych

albo:

\\ N E S

- - pas (1) 1 ¥?
pas’ 1 & pas 29
pas 3o pas 49
pas pas pas

b 23 jak wyzej

Bardzo trudno bedzie tu unikna¢ kontraktu 4% (NS), chyba ze gracz W zdecyduje si¢ na
wejscie do licytacji 1 i potem jego strona dostanie si¢ w wir kontr. Wigkszo$¢
rozgrywajacych koncowke kierowa wpadnie bez jednej (odda bowiem dwa kara oraz dwie

lewy atutowe) — w widne karty kontrakt ten jest jednak do potozenia wylacznie po pierwszym



wiscie treflowym, przedwczesnie wytracajacym jedno z kluczowych dojs¢ do rgki N.
Albowiem po kazdym innym ataku — np. karowym — rozgrywajacy trzykrotnie dostanie si¢ do
dziadka — najpierw #A, a potem oA K — i przebije w rece trzy piki. Nastepnie, posiadajac YA
D 10 9 oraz ©x x, S odejdzie karami, dowolna kontynuacje ze strony obroncéw przebije (lub
pobije) 99, zagra ¥10 (albo nawet ¥D) — i bedzie musiat dosta¢ ostatnie dwie lewy na WA D
(WA 10) w rece. Ilu takich natchnionych rozgrywajacych znajdzie si¢ jednak "na sali"
grudniowych KMP 2003?
Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (NS);
©—-8(Sh;

¥ -9 (NS);
& — 8 (NS);

BA - 8 (NS,WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

& 953
V763
© 10964
o A104
A AKQS64 N a7
¥ 11085 VA
¢ 7 © AQJ832
o 32 % J7653
4102
¥ KQu42
¢ K5
% KQ9
\\% N E S
- - - 1V
1 & pas 260 pas
24 pas pas pas
albo:
\\% N E S
- - - 1V
24! pas pas pas

1 5 . . . B .y . ;. o,
w zalozeniach niekorzystnych mozna sobie pozwoli¢ na takie wiasnie wejscie

Czegscidwka pikowa na WE powinna by¢ w rozdaniu tym kontraktem wielce popularnym .

Co do liczby wzigtych wéwczas lew, sprawa nie jest juz jednak taka jednoznaczna. Po wiscie

kierowym badz treflowym (a potem zmianie ataku na kiera) rozgrywajacy powinien odda¢ dwa

trefle 1 dwa kiery, a wigc zosta¢ ograniczony do dziewigciu wziatek. Nietrudno jest jednak

wyobrazi¢ sobie 1 taki scenariusz, w ktorym gra¢ W wezmie ... wszystkie trzynascie lew! Np.

po pierwszym wiscie karowym (albo pikowym) rozgrywajacy zabije ¢ A, przebije w rece

blotke karowa, wyatutuje, po czym WA dostanie si¢ do czterech dobrych kar w dziadku.

Oczywiscie, jezeli w drugiej lewie W zagra ze stotu nie blotka, tylko figura karowa — na

ekspas, skonczy si¢ na wyjsciowych dziewigciu wziatkach.

Na WE s3 tez mozliwe do zrealizowanie inne cze$ciowki: 3¢k, 3¢ oraz 2BA.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE) , 9 lew; 140 dla WE.



Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% -9 (WE);

¢ —9(WE

¥ -6 (NS, WE!);

& -9 (WE);

BA - 8 (WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

& 65
v QJ
© 1986
% KQJ72
& AK104 N & QJ97
¥ AK9 V76432
© 107 © AQ5
o 10953 %6
A 332
¥ 1085
© K432
% AB4
\\% N E S
| o pas 1V pas
1 & pas 34 pas
4 & pas pas pas

Kolejny kontrakt—standard. Gracz N zaatakuje przeciwko niemu #K. Powiedzmy, ze w
drugiej lewie lewy obronca zmieni atak na blotk¢ karo. Rozgrywajacy — aby zdoby¢ jedenascie
wziatek — bedzie wéwczas musiat dotozy¢ z dziadka kk5, aby potem na €D pozby¢ sie z reki
blotki kierowej. Potem nastgpia obustronne przebitki i skonczy si¢ na jedenastu lewach (siedem
pikowych, dwie kierowe oraz dwie karowe).

Optymalng obrona jest jednak zagranie w drugiej lewie w pika (albo w kiera), nie zamknie
ona jednak przeciwnikowi drogi do jedenastu lew, a jedynie troch¢ ja utrudni. Gracz W zdota
bowiem wtedy przebi¢ w dziadku dwie blotki treflowe (cofajac si¢ do reki pikami/kierami),
trzy razy zaatutowaé, a potem odda¢ e-S-owi kiera. Obronica ten nie bgdzie juz miat trefli, by
sciagnac lewe w tym kolorze, a rozgrywajacy wezmie ostatecznie sze$¢ lew atutowych (cztery
w rece plus dwie treflowe przebitki na stole), cztery kierowe oraz karowa.

Na WE wychodzi tez koncéwka w drugi kolor uzgodniony — kiery, niemozliwe jest jednak
wzigcie wowczas nadrobki.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:



% — 7 (NS);
© -7 (E;
¥ - 10 (WE);
4 - 11 (WE);
BA — 7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

& J74
VvV AQ4
¢ AKJS3
% Q8
& A85 N & KQ2
V1132 ¥ K985
© Q76 ®5
% 10765 o AK943
& 10963
V1076
© 10942
% J2
\ N E S
— 1 BA ktr' pas
2 &’ pas 3 &’ pas
pas/3 BA pas (pas) (pas)

" kontra dwukolorowa — wedlig jednego z popularnych w Polsce wariantéw: mtodsza
piatka — starsza czworka albo uktad 54" w kolorach starszych

* do koloru partnera

Jezeli dojdzie do zaprezentowanej wyzej sekwencji, gracz W bedzie na ogét pasowat na
3¢k. Jezeli jednak ktérys$ z nich zdecydowalby si¢ na zapowiedzenie 3BA, zgarnatby cata pule,
gdyz kontrakt ten — ustawiony z dobrej r¢ki W — jest po prostu nieprzegrywalny! Jezeli
obronca N zagra trzy razy w kara, dziewiata lewa rozgrywajacego stanie si¢ dama w tym
kolorze. Jesli za$ N $ciagnie tylko © A (€K), a potem wyjdzie np. w pika, W bez trudu wyrobi
sobie dziewiata wziatke w kierach. C6z, rozgrywka jest znacznie latwiejsza 1 bardziej
efektywna wowczas, gdy wiadomo, iz cala brakujaca sita znajduje si¢ w rgce tylko jednego z
obroncow.

Oczywiscie, 3BA (E) polozy (tylko i wylacznie) pierwszy wist karowy. Poniewaz dojscie
do wyktadanych 3BA (W) nie jest tatwe, znakomita not¢ turniejowa otrzymaja te pary WE,
ktére w ogole nie beda interweniowac, czyli pozwola przeciwnikom rozgrywa¢ 1BA (N) 1

obloza ten kontrakt bez trzech, za 300.



Minimaks teoretyczny: 3 BA (W!), 9 lew; 400 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% - 10 (WE);

©—-T(W);
V-9 (WE);
& -7 (WE);

BA -9 (W!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

& K98
V973
©32
% 97642
& 102 N & J63
¥ 106 ¥ K85
¢ AQ84 ¢ 109765
% AQ1083 % J5
& AQ754
¥ AQJ42
¢ KJ
% K
\\ N E S
- - pas 1 &
2! pas pas 3¢°
pas 4 V/h pas pas
pas

" po partii wejscie nieco ryzykowne, ale niezly kolor i uktad 5—4 sprawiaja, iz w turnieju na
maksy mozna je zaakceptowac
* silna reka, uklad 5*—5" w kolorach starszych; tatwiejsza droga do opisania tej karty niz

kontra wznawiajqca, a potem pokazanie kierdw, patrz nizej

albo:

\\% N E S
- - pas 1 &

2 o pas pas ktr.

pas 24 pas 39

pas 4 & pas pas

pas

Jeszcze trudniej bgdzie osiagna¢ optymalng koncéwke, licytujac Wspolnym Jezykiem:




W N E S

— — pas | o
2 o pas pas 24
pas 34 pas 49
pas pas/4 & pas (pas)
(pas)

" jezeli partner potraktuje t¢ zapowiedz jako propozycje alternatywnej gry z uktadem 5*-5*
w starszych, moze na nich spasowa¢ (z uktadem 5#-4% S wznowitby licytacj¢ kontra)

A jest o co kruszy¢ kopie — z koncéwek w kolory starsze — po optymalnej obronie ze
strony oponentéw — mozna bowiem zrealizowa¢ jedynie 4%, i to wylacznie z dobrej reki S!,
koncowke kierowa z reki N potozylby bowiem pierwszy wist karowy. 44 zostang natomiast
oblozone, jezeli tylko obronca W nie wyjdzie w kiera ani w karo (ani tez pp2!). Wowczas
rozgrywajacy jedynie raz dostanie si¢ do stotu (#K), tylko raz zaimpasuje wigc YK. Bedzie
zatem musial odda¢ lewe kierowa obroncy E, a ten podegra kara. Rozgrywka 4% (S)
przebiegnie natomiast nastepujaco: Powiedzmy, ze W zaatakuje przeciwko tej grze #10.
Rozgrywajacy utrzyma si¢ na stole #K, zaimpasuje kiery dama, $ciagnie WA, po czym bedzie
gral dobre piki, a z dziadka wyrzuci oba kara. W koncu S przebije na stole karo i oprécz kréla
atu odda jeszcze tylko lewy treflowa oraz karowa.

Rzecz jasna, to wszystko to tylko teoria. W praktyce beda tez realizowane koncéwki
pikowe, do ich bezwzglednego oblozenia prowadza bowiem tylko dwa wisty: #10 oraz seA
(oraz kontynuacja treflem badz pp10). Po kazdym innym ataku rozgrywajacy zyska natomiast
dodatkowe dojscie do stotu (badz jego ekwiwalent w postaci swobodnego impasu kierowego)
albo teoretycznie mu nienalezng lewe karowa.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (S!), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
¢ —8 (WE);
V-10(SY);
& -9 (NS);

BA -6 (E!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

& AQ76543

A2 & K10
¥ KQJ43 ¥ A1065
¢ AKQ3 ¢ 10965
o 742 o Q95
& Jo8
V9872
© 72
o KJ&3
\\ N E S
— — — pas
19 14 24 ktr.?
49 4 & ktr. pas
pas pas

1 . .
maksimum pasa z fitem kierowym

* wskazanie fitu pikowego i pewnych wartoéci (wariant bardziej przydatny niz ewentualne

pokazanie starszego honoru w pikach)

albo:

w N E S
— — — pas

19 14 24 ktr.

3¢ 49 5917 pas

pas ktr. pas pas

pas

" jak wyzej

Rozdanie bardzo trudne dla strony WE, ktéra mimo wyraznej przewagi sity (24 PC: 16

PC) powinna udac si¢ po partii w obronne 5% (albo 4BA!). Na linii przeciwnej mozna bowiem

— po celnym rozegraniu trefli — zrealizowa¢ koncowke w piki. Moim zdaniem, w turnieju

dominowac¢ begdzie, niestety, pierwsza z powyzszych sekwencji licytacyjnych (badz sekwencje

do niej podobne), skutkiem czego w protokole znajdzie si¢ wiele zapiséw 790 dla NS. Jesli



bowiem po wskazaniu przez E maksymalnej (po pasie) reki z fitem pikowym jego partner od
razu zglosi 4% (przeciez nie w prewencyjnej obronie!) — E, posiadajac dwie pewne lewy
defensywne, na pewno skontruje potem zapowiedziane przez N 4. Jedyna szansa na
skuteczne rozwigzanie rozdania przez par¢ WE to pokazanie przez gracza W drugiego koloru
— kar. Moze wowczas jego partner dojrzy podwdjne fity i przelicytuje 44 przeciwnikow
piecioma kierami?

Mozliwe sa tez inne rozwiazania szczegdlowe, zwlaszcza gdy N zdynamizuje licytacje,
wchodzac — po 19 W — 34 (a moze nawet 44!?). E moze wowczas powiedzie¢ 4%, S — 44, a
W - raczej w ataku anizeli w obronie — 5%! N zapewne skontruje ostatnia zapowiedZ
przeciwnika i1 w ten sposOb zostanie osiagnig¢ty — znacznie tatwiej niz w licytacji spokojnej —
teoretyczny minimaks rozdania.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE) z kontra, 8 lew albo 5% (WE) z kontra, 9 lew; 500
dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (NS);
©—-T7T(W);
V-9 (WE),
& — 10 (NS),

BA - 8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.

& AQI1085
V92
© Q72
% Q7
& K62 N & J94
VA ¥ Q108765
¢ K54 €18
o KJ9652 % 104
&73
VK43
© A10963
o A83
Nasz System:
\\% N E S
| o 1 & pas 1 BA
2 o pas pas 20126
pas pas pas
albo:
\\% N E S
| o 1 & pas 1 BA
2 o pas pas ktr.' (1?)
pas pas (!) pas
" maksimum odzywki, kontra propozycyjna
Wspolny Jezyk:
\\% N E S
X pas pas 20!
pas 24 pas pas
pas

" na pozycji re-open dziatanie w petni uzasadnione, kontra nie wchodzi w rachube ze
wzgledu na dubletona w pikach

Rozdanie nalezy do strony NS. Juz 2é z kontra moglyby kosztowa¢ jej przeciwnikéw 300
— za wpadke bez dwoch (chociaz wyltacznie po pierwszym wiscie kierowym!), doprowadzenie

do takiego kontraktu i optymalnej przeciwko niemu obrony nie jest jednak tatwe (chyba ze po



sekwencji zaprezentowanej wyzej jako druga). Najczesciej NS beda gra¢ sami — w piki badz w
kara, biorac odpowiednio dziewig¢ i dziesiec lew.
Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o —7(S):;
© — 10 (NS);
V-7(8Y;
& -9 (NS),

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

& 983
¥ QJ109
© A2
% AK3
h6 N & KQJ105
¥ AK8764 V2
© K1053 © 984
% 52 o JO84
» AT742
V53
© Q76
% Q1076
Nasz System:
w N E S
— 1 BA pas pas
pas
albo:
w N E S
- 1 BA pas 2 o
pas 29 pas 2 BA
pas pas pas

Na zdecydowanej wigkszosci stotow grane beda czescidwki bezatutowe, rozklady sa

jednak dla strony NS bardzo korzystne, wigc niejeden rozgrywajacy skompletuje lew dziewig¢.

Gracz N zabije drugiego albo trzeciego pika, po czym wyrobi sobie kiery. Na ogét do zdobycia

dziewiatej wziatki konieczny bedzie impas waleta treflowego, chociaz w widne karty (albo z

pomoca przeciwnikdw) mozna tez doprowadzi¢ do pikowo-trefowego przymusu przeciwko

obroncy E. W tym celu wystarczy zabi¢ trzecia rund¢ pikéw, zaimpasowac¢ kréla karo, a

potem oddac¢ graczowi W dwa kiery...

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% -8 (NS);
© —7(NS);



V¥ -8 (NS);
& -7 (NS);
BA -9 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

4Q
¥ 98732
© A84
o Q962
& 10985 N & J3
¥ AK54 ¥ Q106
© KQJ5 © 1062
o A o KJ753
& AK7642
\ A
© 973
% 1084
w N E S
- - - 24
pas (12)° pas pas
" stabe dwa

* ze wzgledu na cztery piki i tylko singla trefl, watpie jednak, by znalazlo si¢ wielu

zwolennik6w takiego rozwiazania

albo:

w N E S

— — — 24
ktr.' pas 3 o’ pas
3 BA pas pas pas

" tym bardziej ze wiele par gra w takiej sekwencji kontrq bi — z kierami
® przyrzekaja mniej wiecej pokrycie bilansowe na ten kontrakt, z reka stabsza padtyby
bowiem lebensohlowskie 2BA

A po otwarciu 2¢ multi:

\ N E S

— — — 26!
ktr.” 24 3 pas
3 BA pas pas pas

U mulri



? jak na naturalne stabe 24, wigc w wariancie stabym na pewno przyrzeka kiery; teraz pas
jest jeszcze bardziej niebezpieczny niz poprzednio — pézniejsza kontra W na 24 przeciwnika
bylaby bowiem mocno propozycyjna!

? do koloru partnera; jesli ten ostatni ma jednak kiery, N zdecydowany jest graé w ten
kolor na wyzszym szczeblu

Z wygraniem 3BA nie powinno by¢ probleméw - pika sa w regkach obroncow
zablokowane, a W ma do wzigcia trzy kara, dwa trefle oraz cztery kiery, jest tez w stanie
wyrobi¢ sobie fort¢ pikowa. Wigcej probleméw moze by¢ z dojSciem do kontraktu firmowego
po otwarciu licytacji na szczeblu dwdéch przez zawodnika S. W powinien wéwczas od razu
zglosi¢ kontre, albowiem po ewentualnym trapping-pasie — pdzniejsze wejscie wcale nie musi
by¢ tatwiejsze, moga tez wystapi¢ problemy ze ziapaniem strefy.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
¢ —8 (WE);
V-9 (WE);
& -7 (WE),

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. XII

Rozdanie 11; rozdawatl S, obie przed partia.

PROKOM

SOFTWARE SA

A 764
VK52
¢ KJ962
o 103
& A3 N & KQ105
¥ 10974 Vv 186
€104 ¢ AQ83
of 98642 # 75
& JO82
¥V AQ3
75
o AKQJ
w N E S
- - - 1 BA
pas pas pas

8 grudnia 2003

Rozdanie niezbyt interesujace, cho¢ w turnieju na maksy w zasadzie takich nie ma.

Rozgrywajacy dysponuje czterema lewami treflowymi 1 trzema w kierach, a 6sma wyrobi sobie

na pewno w karach. Musi tylko pamigta¢ o zachowaniu na stole do konca WK — jako dojscia

do dobrego kara. Przeciwnicy maja natomiast do zdjgcia pig¢ lew — trzy piki oraz dwa kara.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 7 (NS);
© —7(NS);

¥ -6 (NS, WE!);

& -7 (NS);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

® 654
VKI
¢ AK4
& Q9642
A J82 N & KQ9
¥ A9643 ¥ 10872
© 1098 ©Q
%75 % AKJ108
& A1073
vQs5
© 176532
%3
\\% N E S
pas 1 o 2 o ktr.'
pas 20 pA 4 3¢
39/49 () pas pas pas

! kontra negatywna

Mimo niewielkiej tylko przewagi sity (21 PC : 19 PC) strona WE moze w rozdaniu tym
wygra¢ koncéwke kierowa. Decyduje o tym wylaczenie w kolorze przeciwnikow — karach,
oraz podziat atutow 2-2. Oczywiscie, nie wszystkie pary WE dojda do 4¥, wiele zatrzyma si¢
w czgscidwkach. Reka E jest jednak na pewno warta zabrania glosu w licytacji po raz drugi —
ze wzgledu na gore sity oraz uktad 5431 z bardzo dobrym longerem treflowym oraz boczna
czworka w kierach (kolorze starszym). Po uzgodnieniu przez przeciwnikow kar W dojrzy
wylaczenie w tym kolorze, a poniewaz bgdzie rowniez s$wiadom faktu obecnos$ci na swojej linii
dziewigciu atutdw — powinien doprowadzi¢ do koncowki. Oczywiscie, rozgrywka kontraktu
4% bedzie absolutnie bezproblemowa.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -8 (WE);

© -~ 9 (NS);

¥ -10 (WE);



& -7 (NS);
BA —7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

& AKQJ
V¥ AQ5
© A7
% KJ76
& 10632 N & 954
V11042 ¥ 8763
¢ K5 ©1032
% Q32 % A105
& 87
VK9
© QJ9864
o 084
Nasz System:
w N E S
- 2! pas 267
pas 2 BA’ pas 4 BA*
pas’ pas pas

"acol — bezwzgledny forsing do dogranej

* standardowy negat — brak asa i kréla oraz warto$ci im ekwiwalentnych

’ 24" PC w skladzie zréwnowazonym

* inwit, pomimo sze$ciokartowego longera w karach rgka S ma charakter bezatutowy,
ponadto pokazanie kar wymagaloby stosownego rozwiazania konwencyjnego (np. w postaci
zapowiedzi 3#) oraz — ze wzgledu na szlemikowos¢ takiej sekwencji — koloru lepszej jako$ci

> pas oczywisty, N ma minimum tego, co przyrzekl, a jego reka — mimo znacznej sity —

zawiera powazne "dziury" we wszystkich kolorach poza pikami

Wspolny Jezyk:

\\ N E S

- | o pas 10
pas 20! pas 3¢2
pas 3 BA’ pas 4 BA®
pas pas’ pas

" bezwzgledny forsing do koficéwki

2
naturalne




? sklad zréwnowazony

3 jak poprzednio

W bez atu jest tylko jedenascie lew — brakuje bowiem jeszcze jednego dojscia do reki S,
aby nie tylko wyimpasowa¢ ¢, ale tez dosta¢ si¢ tam potem do fort. Po ataku kierowym badz
pikowym trzeba bedzie zachowaé w dziadku WK, a potem zagra¢ kara z gory. A takze — po
odwrocie treflowym ze strony W — trafi¢ palcowke w tym ostatnim kolorze. Natomiast po —
malo realnym pierwszym widcie 5 (o4 — oD — #K) gracz N, pragnacy zdoby¢ jedenascie
wziatek, bedzie musiat odwréci¢ w ten kolor (1), a potem zaimpasowaé¢ ¢ K. Wezmie wéwczas
cztery piki, trzy kiery, dwa kara oraz dwa trefle. Gdyby bowiem zagrat wtedy kara z géry —
obroncy odebraliby ¢ K oraz dwa trefle.

Dzigki korzystnej konfiguracji koloréw strona NS moze wygra¢ szlemika karowego. A
takze zrealizowa¢ koncowki (co najmniej) we wszystkie pozostale kolory.

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (NS), 12 lew; 1370 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 11 (NS);

¢ — 12 (NS);
¥ — 10 (NS);
& _ 11 (NS);

BA - 11 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. XII

8 grudnia 2003

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

& AK6
V Al4
© A1083
% 032
& Q1092 N & 53
¥ Ql105 VK3
o2 © Q9764
% AK106 % QJ54
& J874
¥ 98762
¢ K5
% 37
w N E S
— — pas pas
1 ktr.' 1 BA 2%
pas pas 2 BA’ pas
3 ktr.! (1) pas pas
pas

" alternatywa jest wejscie 1BA

> mimo tylko 4PC S — z ukfadem 5-4 w kolorach starszych — ma prawo zabra¢ glos w

licytacji (przed partia); inaczej grozi bowiem to, iz 1BA obiegnie

* wskazanie koloréw mtodszych

4 .. . .
w turnieju na maksy kontra obowiazkowa, N sam ma przeciez wrgcz cztery pewne lewy,

w rece, a partner wykazat w licytacji pewna inicjatywe

albo:
\\ N E S
— — pas pas
1 1 BA' pas’ 267
pas 29 2 BA® pas
3 pas’ pas pas

"15-18 PC w skladzie zréwnowazonym

* otwarcie 1¢% padto na trzeciej rece

3 .
transfer na kiery



* wskazanie koloréw mtodszych

> tym razem partner nie przyrzek! zadnej sity

Rozdanie to ma szansg staC si¢ polem interesujacej maksowej batalii czgscibwkowe;.
Strona NS ma w nim do wygrania niewysoki, ale elegancki kontrakt 2% (do oddania kier, dwa
piki oraz dwa trefle albo dwa kiery, pik i dwa trefle). Przeciwnicy dysponuja jednak subtelng
oplacalng obrong — ich 3¢k moga bowiem zosta¢ polozone tylko bez jednej (do oddania dwa
piki, dwa kara oraz kier). Proponowana wyzej jako pierwsza sekwencja jest jedna z kilku,
ktére — przy optymalnych dzialaniach obu stron — moga doprowadzi¢ do rozwiazania
minimaksowego. Na pewno jednak nie dojdzie do niego zawsze — zaro6wno NS beda wygrywaé
2V, jak i WE gra¢ 36 bez kontry.

Minimaks teoretyczny: 3 &% (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -8 (WE);
¢ -7 (WE),
V-8 (NS);
& -7 (NS);

BA -6 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

& 962
V711043
© A103
% Q52
&K N & 1074
¥ Q652 ¥ A987
© K9842 ©J6
o JO8 o A764
& AQJ853
VK
© Q75
o K103
\\% N E S
— —~ - 1 &
pas 24 pas pas
ktr () pas 3V 36
pas pas pas

Licytacja na pewno nie wygasnic w 2& — gracz W ozywi ja kontra, a jego partner zapowie
3¥W. Niestety, nie sposéb bedzie tego kontraktu skontrowac, cho¢ kosztowatby on wéwczas
strong WE az 300 punktéw za wpadke bez dwoch (NS wzigliby dwie lewy atutowe, a ponadto
pika, dwa kara oraz trefla). Na og6t S przepchnie si¢ wigc w 38 i zostanie rozgrywajacym tego
kontraktu. W widne karty ( 1 wylacznie — jak sadz¢ — w widne) mozna nan wzia¢ az dziesigc
lew. Powiedzmy, ze W zaatakuje blotka kier, a jego partner pobije t¢ lewg asem i odwréci w
pika (inne zagrania przyniostyby przeciwnikowi bezposrednia korzys¢). W drodze do
dziesigciu lew rozgrywajacy musiatby zabi¢ t¢ lewg #A (1), jeszcze dwa razy zaatutowac, po
czym kontynuowac¢ blotka trefl do damy. Gracz E pobitby ja asem i powtdrzylby treflem. S
musiatby wzia¢ te lewe krélem i odejs¢ treflem, wpuszczajac obronce W na #eW. Ten
wyszedlby wowczas blotka karowa albo kierowa (zagranie czerwona figura od razu daloby
przeciwnikowi dwie dodatkowe lewy), wyrabiajac rozgrywajacemu lewe na ¢D albo na YW,

kolejna za$ przyniéstby e-S-owi kierowo-karowy przymus przeciwko W.



Tyle teoria. W praktyce najprawdopodobniej rozgrywajacy wykona nieudany impas
pikowy. Po wzigciu lewy na singlowego #K W nie bedzie jednak dysponowat zadnym
bezpiecznym odej$ciem, podaruje wigc przeciwnikowi dodatkowa wziatke w kierach, karach
badz treflach. I kontrakt 3# zostanie juz zrealizowany, np. na wspomnianym kierowo-
karowym przymusie przeciwko obroncy W (w zaleznosci od poczynan broniacych — prostym
albo wpustkowym).

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (NS);
© -7 (NS);
V-7 (WE),
& - 10 (NS);

BA -9 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

& J1095
¥ QJ6
© A102
o 642
& AG2 N &Q
¥ AK954 V873
Q) © 975
% AJ10 o KQ9853
& K8743
V102
© K8643
%7
Nasz System:
W N E S
1¥ pas 29 pas
49 pas pas pas

' zaréwno w Naszym Systemie, jak i we Wspdlnym Jezyku; nie liczac €D W sec — W ma
bowiem jedynie 16 PC

Obroncom nalezg si¢ trzy lewy: dwie karowe oraz kierowa, wezma je jednak wszystkie
jedynie po (niezbyt realnym) ataku karowym. Natomiast po ze wszech miar naturalnym wiscie
AW rozgrywajacy $ciagnie WA K i bedzie grat trefle. N przebije wprawdzie czwartg rundg tego
koloru, do S$ciagnigcia pozostanie mu wowczas jednak jeszcze tylko jedno karo, drugie
wyleciatlo juz bowiem na trefla. A gdy lewy obronca wstrzyma si¢ z przebiciem trefla,
przeciwnik pozbedzie sig z reki obu przegrywajacych kar i zrobi nielicytowanego szlemika.

Co gorsza, natychmiast okaze si¢ nie tylko, ze strona NS mogta odebra¢ dwie lewy
karowe, ale tez, ze miala niezwykle opfacalna obrong czterech kierow czterema pikami, mogla
bowiem wzia¢ w ten drugi kolor az dziewig¢ lew (do oddania tylko dwa kiery oraz trefl). A
tymczasem gracze NS w ogdle nie byli w licytacji! Trudno si¢ jednak temu dziwi¢ — jedyna dla

nich szansg, i to przede wszystkim hipotetyczna, widzg bowiem w sekwencjach:



w N E S
19 pas 29 ktr.'(!)
49 4 & pas pas
ktr. pas pas pas

" kontra bi (partner po pasie!)

w N E S
19 pas 1 BA' 2 9(1)?
ktr. 46 () pas pas
ktr. pas pas pas

" pétforsujace, tu: minipodniesienie z fitem pikowym

* dwukoloréwka piki z mtodszym

Jezeli jednak po ktérejkolwiek z powyzszych licytacji gracz E pdjdzie w 5%, przeciwko
temu kontraktowi (by¢ moze z kontra N) rowniez padnie najprawdopodobniej wypuszczajacy
wist AW,

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% - 10 (WE);

© —7(NS);
V- 10 (WE);
& -9 (NS);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

& 976
V1973
© AQ9
o 543
& A108 N & KJ42
¥ KQ2 ¥ AS
€3 ¢ KJ64
o KQJ962 o 1087
& Q53
¥ 10864
© 108752
% A
Nasz System:
\\% N E S
- pas | o pas
2! pas X pas
3 o’ pas 3 BA® pas
pas pas

" 5%, niewykluczone starsze czwérki, forsing do dogranej

? cztery piki

? 6o, reka ukierunkowana ku grze w kolor, a nie w bez atu (chyba ze duza sita)

* nic do dodania; reka minimalna, trzymanie we wszystkich kolorach bocznych

Obroncy maja do wzigcia jedynie dwie lewy na asy. W karach rozgrywajacy dysponuje nie
tylko pewna lewa, ale tez podwdjnym zatrzymaniem. Naruszenie wynikajacego stad status quo
(11 lew) bedzie wigc bardzo trudne. Ale nie niemozliwe — powiedzmy, Ze broniacy nie wezma
szybko ©A, np. gracz S zaatakuje przeciwko 3BA w kiera, a po dojSciu do reki dA
kontynuowat bedzie kolor pierwszego ataku. Jesli wéwczas rozgrywajacy poszuka kolejnej
nadrobkowej lewy (lew) w pikach, to po trafieniu damy w tym kolorze — wezmie lew
dwanascie (pig¢ trefli, trzy kiery oraz cztery piki), podczas gdy po chybieniu palcéwki pikowej
skonczy jedynie z dziesigcioma wzigtkami (oprocz A i #D odda tez bowiem ¢ A).

Na WE s3a réwniez do wygrania koncowki w oba kolory czarne, pikowa — bez przebitki

treflowej — z nadrébka.



Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 460 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
% - 11 (WE);

¢ -8 (WE);

¥V -8 (WE);

& - 10 (WE);

BA - 11 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawatl E, po partii NS.

& K9843
VA5
© K864
% J3
A J65 N & AQ72
¥ QJ9832 VK76
© Q72 ©9
&4 o AK1065
& 10
V104
© AJ1053
% Q9872
\\% N E S
- - | o pas
10 pas 1 & pas
2V pas 49 pas
pas pas
albo:
\\% N E S
- - 1 [2BA'(1?)
39’ 4 ¢ 49 pas
pas pas

" dwukoloréwka na mtodszych
* naturalne, nieforsujace, z silniejsza reka padtaby najpierw kontra

’ byé moze pewne niedolicytowanie, alternatywa byloby jednak przelicytowanie karty

odzywka 5¢
albo:
\\% N E S
- - 1 [2BA'(1?)
pas’ 4 ¢ ktr. (!) pas
49 pas pas pas
" jak wyzej

* jezeli W nie moze sobie pozwoli¢ na zgtoszenie nieforsujacych 3%




Strona WE bezproblemowo wezmie dziesi¢¢ lew w kiery. O jedenastej nie ma jednak
mowy — nie tylko ze wzgledu na mozliwos$¢ dokonania przez przeciwnikOw przebitki pikowe;.
Ze wzgledu na zalozenia obrona czterech kierow piecioma karami nie bedzie juz oplacalna
(bez dwéch z kontra, za 500).

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o — 7 (N!);

¢ _9(NS);
¥ -10 (WE);
& -7 (WE),

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

& AJ1094
Vo643
©9
o A743
& 87 N & Q2
¥ 11095 ¥ AK7
© AKQS875 © 71043
%10 o KJ85
& K653
Vv Q82
©62
% Q962
w N E S
— — — pas
14! 14 2 34
pas pas ktr.” pas
4 ¢ pas pas (1)* pas

"tylko 10 PC, ale uktad 6—4 z bardzo dobrym longerem karowym i podwiazanymi kierami
jak najbardziej upowaznia do otwarcia

* fit karowy, brak czterech kieréw, co najmniej inwit

* nadwyzka, w pierwszym czytaniu wywiad bezatutowy

* E widzi, ze do oddania sa na pewno dwa piki, o wygraniu koncéwki karowej nie powinno
wigc by¢ mowy (tym bardziej ze po zweryfikowaniu regka E to tylko 12, a nie 14 PC)

albo (gdy W nie zdecyduje si¢ na drugorgczne otwarcie):

\\% N E S
— — — pas
pas pas 1 o pas
19 1 & pas 28
30 pas pas 34
4 ¢ pas pas pas

albo:




\\% N E S

— — — pas
pas 1&' () ktr. 1 BA®
ktr. 24 pas pas
49 pas pas pas

" otwarcie trzecioreczne

*7-9 PC z fitem pikowym

Wyzszy kontrakt (34 wobec 3¢ przeciwnikéw) ma tu do wygrania wyraznie stabsza
honorowo (16 PC : 24 PC) strona NS. Jezeli jednak WE — w oczywistym ataku badz w
przepychu — przelicytuja 3# czterema karami (lub czterema kierami), na ogét beda graé ten
ostatni kontrakt bez kontry. Przeciwnicy nie maja bowiem na taka akcj¢ ani stosownej sity, ani
tez odpowiedniej liczby oczywistych lew defensywnych. Czyz gracz S moze bowiem
oczekiwac, ze jego reka warta jest w obronie az dwéch lew? A tymczasem zdobgdzie on nie
tylko wziatke na #K, ale tez na ¥D.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 8 (NS);
¢ -9 (WE);
V-9 (WE);
& -9 (NS);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

& AQ52
V53
¢ K985
% K53
& 10874 N & K63
V AJ104 ¥ K98762
¢ AQ4 ¢ 76
% Q10 % 12
& J9
¥Q
© 11032
o A98764
\\ N E S
| o pas’' 1V pas
2@ ktr.” 3¢ 4%
pas pas pas

" nie mozna daé kontry ze wzgledu na dubla kier

2 . . . ,
ale tez teraz nie wolno milcze¢!

albo:

w N E S
| o pas’' 1V pas
29 ktr.” 49 (17 pas
pas pas

"2 jak poprzednio

albo:

w N E S
| o pas’' 1V pas
29 ktr.? 49 (17 | 541D
ktr. pas pas pas
"2 jak poprzednio

Jezeli po kontrze e-N-a na 2% — E podniesie si¢ do 3%, S zapowie 4sk, a potem bez trudu

zrealizuje ten kontrakt (do oddania pik, kier oraz karo). A gdy odpowiadajacy dopiero teraz

zdecyduje si¢ na 4%, najprawdopodobniej bedzie juz grat ten kontrakt z kontra (bez dwéch, za

500). Gracz E moze jednak maksymalnie zdynamizowa¢ rozdanie bezposrednim skokiem na



4¥. Wprawdzie jesli zapowiedz ta obiegnie z pasami (lub tez zostanie przez ktérego$ z
przeciwnikéw skontrowana), turniejowa nota strony WE wyraznie si¢ pogorszy (minus 200
lub nawet minus 500 zamiast minus 130), po 4% — gracz S dostanie tez jenak "szansg", aby — z
ofensywnym ukladem 6—4 — przelicytowa¢ oponentéw piecioma treflami. A ten kontrakt
zostanie juz na pewno przez W skontrowany i obtozony bez jednej, za smakowite 200. Tak —
w turnieju na maksy trzeba nieraz zaryzykowac¢ postawienie "goérala", aby ostatecznie przyjac
znacznie skromniejszy, ale rOwnie cenny zapis na swoja strong. Tym bardziej ze w tym
rozdaniu za wygrane przez przeciwnikéw 4¢ WE na pewno nie beda mie¢ dobrej noty.
Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (NS), 10 lew albo 4 ¢ (NS), 10 lew; 130 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

s — 10 (NS);

© -10 (NS);
V-8 (WE);
& -7 (NS);

BA - (NS, WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

& 10932
VK5
©42
o K9754
& K87654 N & QJ
¥ A873 ¥ QJ96
¢K © Q763
% A10 o 332
oA
¥ 1042
© AJ10985
% QJ6
\\ N E S
- pas pas 1
1 & pas pas 26
2V 30 3¢ pas
pas pas

Kolejny ciekawy pojedynek w strefie zapisu czgsciowego. Strona NS ma do wygrania
kontrakty na szczeblu trzech w oba kolory mtodsze, a jej przeciwnicy wezma po osiem lew w
kiery i piki. Zazwyczaj wladza nalezy do posiadaczy koloréw starszych, tak jest rtOwniez w tym
rozdaniu — WE powinni przelicytowa¢ 3¢ trzema kierami.

Najprawdopodobniej kontrakt ten nie zostanie nawet skontrowany, a zakonczy si¢ wpadka
tylko bez jednej — za symboliczne 50. Podobny los spotkatby 3.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE) z kontra, 8 lew albo 3 & (WE) z kontra, 8 lew; 100
dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% - 9(NS);

© —9(NS);

V-8 (WE);

& -8 (NS);

BA -7 (NS).






Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

& Q10972
V6
©J5
o 7632
A 643 N & KJ5
V72 ¥ K943
© AK96 © Q1084
% AJ104 % Q5
M A8
¥ AQ1085
© 732
o K98
\ N E S
— — pas’' 19
pas’ pas 1 BA’ pas
pas’ pas

' mam nadzieje, iz zadnemu zawodnikowi E nie przyjdzie do glowy, aby otworzyé z ta

reka licytacje
2 gracze ostrozni/rozwazni nie zdecyduja si¢ na kontre wywotawczq
? naturalne, okoto 11 PC; E jest po pasie

* w zwiazku z tym W niczego nie inwituje

albo:
\ N E S
— — pas’' 19
ktr.” pas 2 BA pas
pas pas
" jak wyzej

* niektérzy gracze W na pewno jednak zglosza te zapowiedz

Tak czy inaczej, na wigkszosci stolow skonczy si¢ na granych przez strong WE
czescidwkach bezatutowych. Rozgrywajacy wezmie osiem lew: cztery karowe, trzy treflowe
oraz pikowa badz kierowa (po pierwszym wiscie w ten ostatni kolor). Zapis 120 dla WE nie

bedzie jednak minimaksem — ten dostanie si¢ bowiem w rgce nielicznych par WE, ktore



zdotaja uzgodni¢ kara. Grajac w ten kolor, bedzie bowiem mozna wzia¢ lew dziesi¢g¢ — po
oddaniu pika oraz dwoch kieréw. Jeden pik rgki E zostanie wyrzucony na trefle, a potem
rozgrywajacy przebije tam pika oraz czwartg rundg trefli (co umozliwi mu wzigcie trzech trefli,
pika oraz szesciu lew atutowych: czterech w rgce W oraz dwdch przebitek u E).

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -8 (WE);
¢ -10 (WE);
V-7 (WE);
& -7 (WE),

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawat S, obie po partii.

A3
¥ Qo7
© J654
o K8742
a7 N & KQJ6
¥ 10652 ¥V KIg4
© K73 © A98
% AJ1053 * Q9
& A1095432
V A3
© Q102
%6
\\% N E S
- - - 1 &
pas 1 BA' ktr.” 24
3V pas 3BA (1)’ pas
pas pas

"' w Naszym Systemie — pétforsujace, we Wspélnym Jezyku — nieforsujace

* kontra jak na otwarcie 14; wprawdzie E ma potezne wartosci pikowe, ale z tak silna reka
nalezy dziata¢ od razu, po ewentualnym pasie moga bowiem by¢ potem problemy ze ztapaniem
strefy

? ze wzgledu na wartosci pikowe E przedkiada gre bez atu ponad gre w kiery

I rzeczywiscie, kontrakt 4% (WE) nie miatby zadnych szans, m.in. ze wzgledu na przebitki
pikowe i treflowe, 3BA natomiast powinno zosta¢ zrealizowane. Powiedzmy, ze przeciwko tej
grze S zaatakuje blotka pikowa. Rozgrywajacy wezmie t¢ lewe figura w rece, po czym zagra
ttD, a nast¢pnie %9 — na impas. Jesli obronca N pobije ktéra$ z tych kart &K, E wykorzysta
wszystkie (facznie cztery) trefle dziadka, co wraz z dwoma karami, dwoma pikami i kierem da
mu wymagane dziewig¢¢ lew (konieczne bgdzie jeszcze tylko przepuszczenie jeden raz kar, aby
N nie dostat si¢ do forty w tym kolorze). A gdy N dwa razy przepusci trefle, rozgrywajacy
wezmie si¢ za wyrabianie kieréw, np. zagrywajac blotka tego koloru do dziesiatki. Gracz N

pobije ja YD i zagra w karo. E wezmie lewe ¢A i bedzie kontynuowat $K (a potem



ewentualnie blotka kierowa), oddajac e-S-owi WA. Zagrana przez lewego obrofice ¢D
zostanie przepuszczona, a kolejne karo zabite w dziadku krélem. Nastgpnie rozgrywajacy
$ciagnie oA (zrzucajac nan z reki blotke pikowa), przejdzie do reki YW (¥8) i zagra stamtad
honor pikowy, bedzie wigc musiat dosta¢ jeszcze jedna lewg¢ w tym ostatnim kolorze. Na
dziewig¢ wziatek gracza E zloza si¢ w tym wariancie gry dwa piki, dwa kiery, dwa kara oraz
trzy trefle.

Kontrakt 3BA zostanie tez zrealizowany po najgrozniejszym dla rozgrywajacego ataku
karowym. Gracz E musi zabi¢ pierwsze albo drugie karo asem w rece (koniecznie zachowujac
w dziadku ©K), a nastepnie zagra #oD na impas. Powiedzmy, iz obrofica N wezmie te lewe
K i bedzie kontynuowat karem. Rozgrywajacy powinien je przepusci¢ (jesli nie uczynit tego
w pierwszej lewie), wzia¢ nastgpne karo krélem na stole 1 zagra¢ stamtad kiera do waleta w
rece. Obronca S pobije ¥W asem i bedzie kontynuowat kierem. Rozgrywajacy zabije w rece
WK i wyjdzie stamtad honorem pikowym. Gdy S pobije t¢ kart¢ #A, po czym bedzie musiat
powtdrzy¢ pikiem — E zgra wéwczas pozostale honory pikowe, ustawiajac obroncg N w
treflowo-kierowym przymusie.

Kontrakt mozna tez zrealizowa¢ na kilka innych sposobéw, np. rozpoczynajac kiery
dziesiatka z dziadka, a potem impasujac graczowi N dziewiatk¢ w tym kolorze. Istnieje
mnostwo wariantow szczegélowego przebiegu rozgrywki i obrony (np. po przepuszczeniu
przez gracza N kréla treflowego albo po niezabiciu przez S asem pik zagranego przez E
honoru), zawsze jednak z tej trudnej proby sit zwycigsko powinien wyjs$¢ rozgrywajacy.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -8 (WE);
© -7 (WE);
V-8 (WE);
& -7 (WE),

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

& A73
¥ Q432
¢ AK6
% J103
A Q4 N 4 K10852
¥ A987 V10
© 1872 © Q943
o A42 % 765
& J96
¥V KJ65
€105
o KQI98
\\% N E S
pas 1 o pas 1V
pas 29 pas pas
pas

Chwila oddechu po emocjach poprzedniego rozdania. Zrownowazony uklad regki oraz nie
najwyzsza jako$¢ posiadanych honoréw (dama i dwa walety) powinny powstrzymaé gracza S
przed jakimikolwiek inwitami. Gérny putap mozliwosci strony NS to dziewig¢ lew w kiery (do
oddania dwa kiery, pik oraz trefl). I to nie tylko ze wzgledu na podziat atutow 4-1. Przy ich
rozktadzie 3-2 obroficy mogliby bowiem wyrobi¢ sobie (i odegra¢) dwie lewy pikowe albo
zmontowa¢ w tym kolorze przebitkg. Nie méwiac juz o ewentualnosci oddania lewy
przebitkowej w treflach.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (NS);

¢ -8 (WE);

V-9 (NS);

& -6 (NS, WE!);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. XII

PROKOM

SOFTWARE SA

8 grudnia 2003

Rozdanie 25: rozdawal N, po partii WE.

& Q1054
V98
© KQ2
% Q32
& A73 N & KJ62
V54 V A32
© 109654 © A7
o J64 % 1075
& 98
¥ KQ1076
© 83
o AK98
\\ N E S
— pas 1 o 1V
pas 2 ¢! pas pas
pas

" brzydkie punkty (prawie same damy i walety) oraz nieciekawy uktad 4333 zdecydowanie

przemawiaja przeciwko zastosowaniu konwencji 2¢% Drury

Kolejne rozdanie niespecjalnie interesujace. Jesli gracz N wiasciwie oceni (przewartosciuje)

swa reke, poprzestanie na pojedynczym podniesieniu 2% i jego strona ani przez moment nie

znajdzie si¢ w niebezpieczenstwie przelicytowania karty. Cale szczg¢scie, do oddania sa bowiem

cztery oczywiste lewy: dwa piki, WA oraz ©A.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 8 (NS);
¢ — 8 (WE);
¥ -9 (NS);
& -7 (WE);

BA -7 (N!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

a2
¥ 1052
© A10765
% KQ2
& 1083 N & AQ654
Vo973 V186
© 43 © K2
o 98643 %o AJ7
& K97
¥ AKQ4
© QJos
o 105
w N E S
- - 14 1 BA'
pas 3 BA pas pas
pas

" naturalne, 15-18 PC

Po wskazanym wiscie pikowym 3BA (S) nie bgda mialy Zzadnych szans (chyba ze W

zaatakuje pp10!?). Gracz E wstawi bowiem w pierwszej lewie #D albo pobije ja #A i bedzie

kontynuowat @D, a poniewaz dysponuje jeszcze dwoma doj$ciami do reki (OK i #eA), zdota

bez trudu obciagna¢ forty. Na NS wychodzi natomiast siedmioatutowa koncéwka w kiery, w

standardowe;j licytacji nietatwo jest jednak ja osiagna¢. Chyba ze S potraktuje swoje potezne

kiery jak pigciokart i zademonstruje nastgpujaca sekwencjg:

\\ N E S

- - 1 & ktr.
pas 3¢ pas 39' ()
pas 49 pas pas
pas

Po przedstawionym wyzej wstgpie 3% e-S-a beda przede wszystkim préba ustawienia

koncowki bezatutowej z by¢ moze lepszej (a na pewno nie gorszej) reki N, nie zamykajaca

przy tym ostatecznie — w przeciwienstwie do, by¢ moze, 34 — drogi do kontraktu firmowego.

Rzeczywiscie — po wiscie blotka pikowa (trudno zreszta wymagaé od gracza E, aby atakowat

wowczas damg albo asem — ma przeciez w pikach bardzo niskie blotki) 3BA (N) zostaloby



wygrane z nadrobka. Z aktualng karta N podnidstby jednak 3% partnera do 4% i upolowatby
teoretycznego minimaksa rozdania.

Wreszcie mozliwo$¢ ostatnia, ale najprostsza:

\\ N E S

— — 1 BA pas

pas pas

Jezeli gracz E zdecyduje si¢ na otwarcie 1BA (a znajdzie si¢ takich wielu),
najprawdopodobniej stanie si¢ rozgrywajacym tego kontraktu (jako ze S ma réwniez otwarcie
1BA, a jego partner — rowny uklad bez koloréw starszych, zaden z nich nie podejmie zatem
walki). I bedzie w stanie wziag¢ maksimum cztery lewy, co da stronie przeciwnej catkiem
niczego zapis plus 300.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o — 7 (N!);
© — 10 (NS);
¥ -10 (NS);
& -7 (NS);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

& K42
¥ AQIJS82
© KJ6
% Q2
& AJ7653 N ==
Vo V9754
© 752 © AQ983
% 764 % AJ95
& Q1098
¥ K103
€104
o K1083
Nasz System:
w N E S
— — — pas
24! 3V pas pas/3 BA
pas (pas) (pas)

1 y . .
stabe dwa; by¢ moze nieco za stabe!

* naturalne, 15-18 PC, po takiej zapowiedzi stronie NS fatwiej bedzie zbilansowa¢ karte

albo:

\\% N E S
— — — pas
24 2 BA’ pas 3BA
pas pas pas

" jak wyzej
albo:

\\% N E S
— — — pas
20! 2 BA’ pas 3BA

pas pas pas

U ulti

2 naturalne, 15-18 PC

albo:



\\ N E S

— — — pas
20! 2V pas 3¢
pas 3 BA pas pas
pas

" multi

To tylko kilka z wariantéw mozliwego w tym rozdaniu rozwoju wydarzen. Jezeli strona
NS zagra czgs$ciowke lub koncéwke w kiery — z reki N, to bedzie w stanie wzia¢ dziewigé lew
— np. w postaci pigciu kieréw, dwoch pikéw i dwoch trefli (po impasie waleta w tym kolorze).
Gwoli Scistosci, kontrakt 3% (S) potozyltby pierwszy wist blotka pikowa, bez zgrywania w tym
kolorze asa (!).

Najciekawszym kontraktem bgdzie jednak w tym rozdaniu 3BA (N) — mozliwe wprawdzie
do zrealizowania, ale chyba tylko i wylacznie w widne karty. Oto jeden z wariantow
postgpowania wiodacy do celu. Powiedzmy, iz gracz E odda naturalny wist blotka karowa, np.
czwartq najlepszqg ©8 (zaden inny nie bedzie zreszta dla obroncéw ani troche bardziej
skuteczny; np. po zupehie neutralnym ataku kierowym N wyrobi sobie najpierw trefla, a
potem dwa piki, co wraz z pigcioma kierami 1 — zdobytym wczesniej czy pozniej — karem da
mu wymagane dziewie¢ wziatek). Po wzieciu lewy ¢W w rece rozgrywajacy musi $ciagnaé
pie¢ kieréw (a Scislej] méwiac — co najmniej cztery; zasadniczym celem tego manewru jest
bowiem pozbawienie obroncy E wszystkich kart w tym kolorze). Ze stotu zostang zrzucone
karo oraz pik, a gracz W pozbedzie si¢ dwoch pikdéw 1 dwoch trefli. Jesli zas chodzi o obroncg
E, to jego optymalna zrzutka do piatego kiera bedzie blotka treflowa (dlaczego? — o tym

pozniej). Dojdzie do nastgpujacej koncéwki:

& K42

v-

¢ K6

% Q2
& AJ76 N A -
V- V-
© 75 ¢ AQ93
o 7 o AJO

& Q109

v-

¢ -

o K1083

Gracz N wyjdzie w niej z reki #oD. Jezeli E pobije te karte sbA, rozgrywajacy — po impasie
waleta trefl — zdobedzie trzy wziatki treflowe (plus pig¢ kierowych oraz karowa). A gdyby w



zaprezentowanej wyzej koncowce siedmiokartowej lewy obronca zachowal wszystkie swoje
trefle, zostalby wpuszczony czwarta runda tego koloru i musialby podarowa¢ przeciwnikowi
jeszcze jedna wziatke karowa (a w sumie dziewiata) — na krola.

Zatem najlepsza obrona ze strony E to przepuszczenie pierwszej lewy treflowej 1 pobicie

asem drugiego trefla (W zrzuci woéwczas pika). Sytuacja bedzie woéwczas wygladata

nastgpujaco:

& K42
& AJ7 A -
V- V-
€75 © AQ93
- %]

& Q109

V-

¢ -

% K10

Zaréwno wyjscie przez E %W, jak i $ciagniecie ¢ A byloby natychmiastowym poddaniem sig,
gracz ten powinien wigc zagra¢ blotka karo, najlepiej dziewiatka. Rozgrywajacy wezmie
wowczas (swoja 6sma) lewe ¢K w rece, w nastepnej nie wolno bedzie mu jednak zagra¢ w
pika. W pobitby bowiem t¢ lewg asem 1 wyszedlby w karo, wigc obroncy zdobyliby trzy
wziatki w tym ostatnim kolorze. W czterokartowej koncéwce N musi zatem zagra¢ z reki
©6(!), wpuszczajac ktéregokolwiek z obroncow. Jezeli lewe te wezmie E, to bedzie moégt
$ciagna¢ jeszcze tylko dwa kara, po czym pozostanie mu jedynie soW, podczas gdy w dziadku
bedzie lezat %K. A jesli E doda do €6 tréjke, lewa ta padnie tupem znajdujacej si¢ w rece jego
partnera ¢7. A ten bedzie mogt jeszcze tylko odebra¢ #A, rozgrywajacy wygra wigc kontrakt
z nadrobka.

Jak z powyzszych rozwazan wida¢, 3BA (S) oblozyltby pierwszy wist karowy.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (N!), 9 lew; 400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -6 (N));
© -7 (WE);
V-9 (N,

& -7 (WE);



BA -9 (N!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

& A9
VK82
©95
o A106542
& K1084 N & 65
¥ A743 ¥ QJ10
¢ Q84 ¢ A1062
% 08 % KQJ3
4 Q1732
¥ 965
¢ KJ73
% 7
Nasz System:
\\% N E S
pas 1 o pas 1 &
pas 2 o pas pas
pas
Wspolny Jezyk:
\\% N E S
pas 2 o pas pas
pas
amoze (!?):
\\% N E S
pas 2 o pas pas
ktr. (17) pas pas (!) pas

Kontrakt 2¢e (NS), by¢ moze z kontra (!?), zostanie oblozony co najmniej bez jednej,
rozgrywajacy odda bowiem na pewno trzy lewy atutowe, dwa kiery oraz karo. Ale jesli zdarzy
mu si¢ nie trafi¢ palcowki karowej, to wpadnie az bez trzech, oprécz dwéch lew karowych
odda bowiem wowczas jeszcze pika (jako ze nigdy nie dostanie si¢ do stotu, nie bgdzie wigc w
stanie zaimpasowa¢ #K). Przyniesie to stronic WE znakomita not¢ turniejowa, wylacznie
wlasnymi sitami bylaby ona bowiem w stanie wzia¢ maksymalnie osiem lew na bez atu (w
postaci trzech kieréw, dwoch kar, dwéch trefli oraz pika badz trzech kieréw, dwdch kar oraz

trzech trefli). W protokole dominowa¢ beda jednak zapisy za wpadki par NS.



Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE), 8 lew; 120 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% — 7 (NS);

¢ -7 (WE);

¥ -6 (NS, WE!);

& -7 (NS);

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

& 65
¥ K1094
¢4
o KQ9762
& KJ82 N & AQ743
¥ QJ65 V873
¢ A6 ¢ KJ85
o 1085 %3
& 109
VA2
© Q109732
% AJ4
\ N E S
— pas pas 1
pas 1V 1 & 26
3¢! pas 34 pas...
" maksymalna reka (w ramach istniejacych mozliwosci) z fitem pikowym
albo:
\ N E S
— pas 14 26
3¢° pas 34 pas
4 & pas pas pas

1 . . . . N
otwarcie dopuszczalne, chociaz nie obowiazkowe

* co najmniej inwit do koncéwki z fitem pikowym

Pary WE beda gra¢ w tym rozdaniu w piki — koncoéwki albo czgsciowki, w zaleznosci od

tego, czy gracz E otworzy w drugiej r¢ce licytacjg, czy tez spasuje. Jego reka jest graniczna —

dziesig¢ niebrzydkich punktow w skladzie 5431 z pigcioma pikami, wigc kazdy gracz

prawdziwie "nowoczesny" zdecyduje si¢ na otwarcie. Teoretycznie rzecz biorac, doprowadzi

to do przelicytowania karty, w praktyce jednak wiele koncowek pikowych zostanie

zrealizowanych. 44 polozy bowiem wylacznie wist WA (poprzedzony ewentualnie

sciagnigciem lewy treflowej) 1 przebitka w tym kolorze. Po kazdej innej obronie E tatwo zrobi

swoje, wezmie bowiem siedem lew atutowych, ¢ A K oraz kiera.



Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% -9 (NS);

© —7(NS);

V-7 (WE);

& -9 (WE);

BA - 6 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

A 83
Y
©J752
% KQ1075
& 1092 N & Q754
¥ 98765 ¥ AK43
¢ AQ8 €96
43 % J96
& AKJ6
V102
¢ K1043
o A82
\ N E S
— — pas 1 BA
pas 24 pas 2 BA’
pas pas pas

" transfer na trefle albo sklad zréwnowazony bez starszych czwérek — inwit do 3BA

2

minimum otwarcia

albo wrecz:
w N E S
— — pas 1 BA
pas 3 BA pas pas
pas

W rozdaniu tym mato ktéra para NS zdota si¢ zatrzymaé w optymalnej czgscidwce karowe;j
(badz nieco gorszej treflowej), a na wielu stotach dojdzie wrecz do przelicytowania karty do
3BA. Po naturalnym wiscie kierowym gracze WE bgda w stanie oblozy¢ ten kontrakt az bez
trzech, zdejmujac pigc¢ kieréw oraz dwa kara. Po $ciagnigciu WA K — E bedzie jednak na ogét
kontynuowat kierem, a nie karem, 1 jedna z lew obrony przepadnie. Po zdj¢ciu do konca
kierow W bedzie juz wowczas musiat Sciagna¢ ©A, inaczej rozgrywajacy wezmie az osiem
lew (pig¢ trefli oraz trzy piki — po impasie damy w tym ostatnim kolorze).

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:



% — 8 (NS);
© -9 (NS);
V-7 (WE);
& -7 (NS);
BA -6 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

& K865
VA2
¢ A4
o A1083
431097 N A AQ4
¥ 18643 vQ
€108 ¢ KJ6
% K7 & QJ9642
A 32
¥ K10975
© Q9532
%5
\\ N E S
— — — pas
pas 1 BA pas 20!
pas 29 pas pas
pas
" transfer na kiery
albo:
\\ N E S
— — — pas
pas 1 BA pas 20!
pas 29 3 (1?) pas
pas pas

" transfer na kiery

Zaden z powyzszych kontraktéw nie powinien zostaé zrealizowany — zdecydowana
wigkszos¢ zapisOw w protokole stanowi¢ wigc beda obustronne wpadki. Teoretycznie rzecz
biorac, najwyzsza gra, jaka w rozdaniu tym moze zrealizowaé ktérakolwiek ze stron, sg 2¢
(NS). Nie sadzg, aby wielu parom, udato si¢ w nim zatrzymac.

Minimaks teoretyczny: 2 ¢ (NS), 8 lew; 90 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -8 (WE);

¢ -8 (NS);



¥ -7 (NS);
& -7 (WE);
BA -7 (N!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. XII

PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

& AQ9
\
¢ K87532
o J84
& 854 N & 107
¥ 1087432 ¥ A95
¢4 © Q96
% 962 o AK1053
& KJ632
VY KQ6
¢ AJ10
% Q7
\\% N E S
pas pas’' 1 o 1 &
pas 2 o’ ktr.” pas’
pas 3¢ pas 4 &
pas pas pas

1 N T, N N ~ . . .
tylko dziewig¢ "prawdziwych" miltondw, a wigc za malo na pierwszorgczne otwarcie

: Drury

3 .
kontra wistowa

4 . . .. vy .
wyczekujacy, na pewno nieminimum wejscia 14

> naturalne

albo:

w N E S
— pas’' 1 o 1 &

pas 3¢° pas 4 &

pas pas pas

"uwaga jak wyzej

* kara plus fit pikowy (w zasadzie powinny byé cztery karty w tym ostatnim kolorze)

albo:



\\% N E S

- 1 ¢! pas 1 &
pas 260 pas 2 BA’
pas 3¢° pas 34
pas 49° pas 4 &
pas pas pas

" jesli juz N zdecyduje si¢ na otwarcie...

* forsujace (coraz modniejszy jednak staje si¢ w tej sekwencji sztuczny relay 2¥)

? sze$é kar

* naturalne

> trzykartowy fit pikowy, krétkos¢ kierowa

Po wskazaniu przez E wistu treflowego (kontra na sztuczne 2¢%) — jego partner wyjdzie w
ten kolor i obroficy zdejma dwa trefle oraz WA. Takze po ujawnieniu przez dziadka longera
karowego — W nie zawistuje w singla i strona NS bedzie musiata zadowoli¢ si¢ dziesigcioma
wziatkami. Po ataku w singla karowego rozgrywajacy zrobilby natomiast nielicytowanego
szlemika (wyrzucitby bowiem z reki oba przegrywajace trefle).

W widne karty najlepiej byloby gra¢ na NS w bez atu, kiedy to nawet po ataku treflowym
rozgrywajacy miatby gwarantowane minimum dziesi¢¢ lew. Powtarzam: w widne karty, gdyz
nie istnial wowczas problem z trafieniem ©D. W zakryte zwycieski impas nie bylby juz tak
pewny: przeciez graczowi E wystarczyloby na otwarcie 11 PC: #oA K oraz YA.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS); 10 lew; 430 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (NS);

© — 10 (NS);

¥ -6 (NS, WE!);
& — 10 (NS);

BA - 10 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. XII PROKOM 8 grudnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

& J10764
YV KJ742
© 87
%4
& AQ3 N A 52
V A8 Y Q10
© Q432 © 1095
% KJ107 o AQ8652
& K98
¥ 9653
© AKIJ6
%03
w N E S
- pas pas 140
1 BA’ 2 &’ ktr. 3V
3 BA pas pas pas

"trzecia reka!

% naturalne, 15-18 PC

? kolory starsze (!) — konwencja coraz bardziej wsréd polskich (i nie tylkko) brydzystéw

popularna
albo:
\ N E S
— 20! pas X
2 BA’ pas 3 BA pas...
2 BA' pas 30 pas

" dwukoloréwka Wilkosza, przed partia otwarcie dopuszczalne

* do koloru partnera

? naturalne, 15-18 PC

albo:

\\ N E S

- X3 pas 3¢9
3BA (! pas pas pas

" dwukoloréwka kiery i inny, przed partia otwarcie dopuszczalne




W przypadku tej ostatniej sekwencji sytuacja gracza W bedzie najtrudniejsza (podobnie jak
woéwczas, gdy po otwarciu 2¢ Wilkosza S zdecyduje sie na skok na 3% — o znaczeniu: fity w
obu kolorach starszych, blokujace) i wcale nie musi zdecydowac si¢ on woéwczas na zgloszenie
3BA. W kazdym razie ten zwycigski akurat krok bedzie wymagat od W duzo odwagi.

Rozgrywka kontraktu firmowego (ustawionego z dobrej r¢ki W!) bedzie prosta: W
wezmie sze$¢ lew treflowych, WA oraz dwa piki, a po ataku kierowym zrobi nawet nadrébke.
Nie sadze, aby zbyt wiele par NS (chociaz w skali calego kraju wszystko jest mozliwe)
znalazto optacalna obrong trzech bez atu czterema pikami (tylko bez jednej!, z kontra za 100)
albo czterema kierami (bez dwoch, z kontra za 300; obroncy maja bowiem wowczas
dodatkowo do wzigcia przebitke pikowa). Oczywiscie, w obu przypadkach konieczne bedzie
prawidlowe rozwigzanie koloru kierowego.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% - 10 (WE);

¢ -8 (W,
¥ -8 (NS);
& -9 (NS);

BA — 9 (WE).



