Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VII PR2OKOM 14 lipca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.
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Nasz System:
\\% N E S
- 1 & pas 1 BA'
pas 26 pas pas
pas

1

Na ostatnich mistrzostwach Europy w Menton rg¢ce typu powyzszej N byly nagminnie
otwierane na szczeblu jednego (tu: 1#). I trudno si¢ temu dziwi¢ — rzeczywista warto$¢ karty
N (Sliczne dziesi¢¢ miltonéw, tworzonych wylacznie przez najstarsze honory, oraz bardzo
dobrej jakosci szesciokartowy longer w pikach) jest duzo wigksza anizeli niejednych 12—14 PC
w skladzie zrownowazonym, z ktérymi zglasza si¢ odzywke bez najmniejszych wahan. Jezeli
zatem N otworzy 14, a jego partner podtrzyma wymiang informacji p6Horsujaca odpowiedzia
IBA, stronie przeciwnej bardzo trudno begdzie zabra¢ glos w licytacji. Obie rece WE sa
graniczne 1 nie polecatbym wejscia z zadna z nich, nawet na pozycji re-open, kiedy to do W
dobiegna 24 N. Byloby to bowiem dzialanie wielce ryzykowne, z ktérego czesciej
wyniknegtoby co$ zlego niz dobrego.

Potwierdzi to réwniez turniejowa praktyka, 246 powinny bowiem zosta¢ bez trudu
oblozone bez jednej (jako ze obroncy wezma dwie lewy kierowe, karowa, dwie treflowe oraz
pikowa), podczas gdy WE nie maja do wygrania zadnej koncoéwki (a w przypadku, gdy ktorys

z tych graczy zmiesci si¢ w licytacji, jego strona bez watpienia osiagnie dograna).



Wspolny Jezyk:

W N E S
- 1 & pas pas
1 BA' pas 2¢° pas
29 pas 2 BA/3 BA pas
pas/3 BA/pas pas (pas) (pas)

"11-14, 11— 15 albo 12-15 PC, doktadny limit zalezy od przyjetych ustalen

® transfer na kiery

Kiedy na przyklad, grajac Wspdlnym Jezykiem, S spasuje na otwarcie partnera 1,
przeciwnicy na pewno ozywia licytacjg, skutkiem czego znajda si¢ jednak potem w koncoéwce
bezatutowej, rzadziej kierowej. A tymczasem szczytem mozliwosci grajacej w bez atu pary
WE jest tylko siedem lew. Pod warunkiem — rzecz jasna — iz pierwszy wist nastapi w blotke
pikowa. Obroficy beda wowczas musieli dosta¢ sze$¢ lew — €A oraz pie¢ pikowych, a jezeli
rozgrywajacy zagra przez trefle — nawet jedna wiecej (na %K). Jezeli jednak N zatnie na
pierwszym wiscie figura pikowa, straci komunikacj¢ tym kolorem z partnerem — i przeciwnik
bedzie juz w stanie skompletowa¢ w bez atu lew dziewig¢! (po wytraceniu obroncy S asa
karowego).

Teoretycznie rzecz biorac, znacznie lepsze perspektywy stwarza stronie WE gra w kiery —
moze ona bowiem wziag¢ wowczas lew dziewig¢. Jednakze po trzykrotnym zagraniu przez
obroncéw w piki — konieczne bgdzie przebicie ostatniej rundy tego koloru asem atu (!), a
nastgpnie wyimpasowanie graczowi S waleta z dziesiatka.

Reasumujac, najpewniejszy dla WE sposéb wzigcia zapisu na swoja strong¢ — to
pozwolenie na gr¢ przeciwnikom i obtozenie ich kontraktu. Tak tez powinno skonczy¢ si¢ to

rozdanie w przypadku, gdy N zdecyduje si¢ na otwarcie zaporowe.

\\% N E S
- 24 pas pas
pas
" stabe dwa

Ozywienie licytacji z r¢ka W byloby typowym szukaniem guza.

W N E S
- 26! pas 2 pp’
pas pas pas
I ’
multi

>2 #, anie 2 ¥, gdyz w przypadku posiadania przez partnera kieréw S jest gotéw gra¢ w

nie na szczeblu trzech



Podobnie stanie si¢ po otwarciu przez N 2¢ multi — rozwazni przeciwnicy na pewno nie
zdecyduja si¢ na wejscie do licytacji. Powinni woéwczas wzia¢ niewysoki wprawdzie, ale pewny
zapis na swoja strong. A to w duzym turnieju na maksy nie bgdzie pozbawionym znaczenia
detalem.

Minimaks teoretyczny: 3 cc (WE), 9 lew; 140 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.
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\\ N E S
- - 1 BA pas
X pas 24 pas
4 & pas pas pas

Pomimo uktadu Sh—44 otwarcie 1BA jest w pelni uzasadnione. Przemawia za nim
lokalizacja honoréw oraz marna jako$¢ longera treflowego, czyli — inaczej méwiac — typowo
bezatutowy charakter reki E.

Mimo niekorzystnego podzialu atutéw koncowki pikowe beda wygrywane,
rozgrywajacemu nie wolno tylko straci¢ kontroli nad kolorem treflowym. Musi wigc przede
wszystkim dazy¢ do pozbycia si¢ jak najwigkszej liczby trefli z reki E na kiery i kara
(ewentualne przebitki ze strony N beda dokonywane kosztem naturalnych lew atutowych), a
dopiero potem — do przebicia ostatniego trefla w dziadku. Teoretycznie rzecz biorac —
obtozenie 44 jest mozliwe wilasnie po pierwszym wiscie treflowym (ale gracz N musialby
zaatakowa¢ w ten kolor blotka, a nie figura!) oraz kontynuacji tego koloru, gdy obronca S
dojdzie ©A. Przebitkowe dojécia do reki W zostana wowczas wytracone przedwczesnie i
rozgrywajacy — oprécz ©A i dwéch wziatek atutowych — bedzie tez musial odda¢ lewe
treflowa.

Do pewnego wygrania jest natomiast na WE inna kohcowka — bezatutowa, nie jestem

jednak w stanie podac¢ recepty, jak ten kontrakt osiagna¢. Wprawdzie na pierwszy rzut oka



wida¢ tylko osiem lew — cztery kierowe, dwie karowe (po impasie waleta) oraz dwie pikowe,
przed rozgrywajacym pigtrza si¢ tez ogromne problemy komunikacyjne — obroncy beda jednak
musieli poméc mu w ich rozwiazaniu, poza kierem na pierwszym wiscie nie dysponuja bowiem
bezpiecznymi odejsciami (a ich rgce zostana szybko rozcigte). Cheac nie chcac, wyrobia wige
przeciwnikowi trefle albo podaruja mu dodatkowa wziatke w pikach.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.
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Nasz System:
W N E S
- - - pas
pas 1V pas 1 BA'
pas 24 pas 3 BA
pas pas pas
Wspolny Jezyk:
W N E S
- - - pas
pas 1 o' pas 1 BA
pas 29 pas 2 BA
pas 3 BA pas pas
pas

"fadne 18 PC w asach i krélach — stad otwarcie 1%

* silny trefl na kierach

Bilans zabezpiecza tu kontrakt 4BA, prawie wszystkie pary NS zapowiedza wigc firméwke
(badz co najwyzej inwitujace 4BA wiasnie), dzigki korzystnej konfiguracji koloréw starszych
wigkszos¢ z nich wezmie jednak az dwanascie lew. Rozgrywajacemu nie wolno tylko zagrac
na impas culbertsonowski w kierach — ze wzgledu na problemy komunikacyjne calego rozdania
(nie dysponuje on bowiem czterema dojsciami do reki, aby dwukrotnie zaimpasowac kiery i
dwukrotnie piki). S powinien zagra¢ w kiery blotka ze stolu — do damy, a dwa z trzech

pobytéw w rece [po dostaniu si¢ tam ¥D, ¢ A i %K (ewentualnie %W — po pierwszym wiscie



w ten kolor)] wykorzysta¢ do dwukrotnego zaimpasowania kréla pikowego. Ale nawet jesli S
zaimpasuje piki tylko raz, nadal skompletuje dwanascie wziatek, po Sciagnigciu wszystkich
kieréw (z re¢ki S zostanie wyrzucone po jednej karcie w kazdym z koloréw bocznych) obronca
W dostanie si¢ bowiem w kleszcze przymusu kaskadowego. Jezeli pozbgdzie si¢ wowczas
pika — od razu (bez potrzeby powtarzania impasu) wyrobi rozgrywajacemu dwie wziatki w tym
kolorze (na stole), jesli za$ rozstanie si¢ z karem badz (drugim) treflem — przeciwnik przejdzie
do reki i $ciagnie wyrobiong fort¢ karowa/treflowa, doprowadzajac do kolejnego przymusu.

Minimaks teoretyczny: 6BA (NS), 12 lew; 990 dla NS.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.
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Nasz System:
\\% N E S
1 o pas 1 BA pas
24 pas 2 BA’ pas
4 9° pas 4 &' pas
6 o’ pas pas pas

" rewers: 5'%—4#, w klasycznej wersji Naszego Systemu — forsing (tylko) na jedno
okrazenie; wedlug wersji ,,nowoczesnych” — sekwencja ta forsuje juz do koncéwki

* forsing, dobre stopery bezatutowe w kolorach czerwonych

> splinter — silna sugestia renonsu kierowego i uktadu 4-0-3— 6 (z ukladem 4-1-3-5 W
zglositby opisowe 3¢)

* mimo marnujacego sic YK E powinien zglosi¢ cue-bid 44 — krél w bocznym kolorze
partnera to majatek!

> poza &K partner powinien mieé K badz dobra(-e) figur¢(-y) w karach, zgloszenie
szlemika treflowego jest wigc jak najbardziej uzasadnione

Sekwencja alternatywna:

W N E S
1 o pas 1 BA pas
3¢ pas 4 o’ pas
4 ¢° pas 4 & pas
6 o’ pas pas pas

" autosplinter, krétko$¢ kierowa, 6ol



? jedno zatrzymanie kierowe to zbyt mato, aby ze spokojnym sumieniem zapowiedzie¢ 3BA
(a 3 & méwityby o bardzo dobrym zatrzymaniu w Kierach, ale braku stopera w pikach)

? cue-bid

* cue-bid, YK — w kolorze krétkosci partnera — nie jest duzo warty, nie nalezy go wigc
cue-bidowac

> partner wskazat #K oraz przynajmniej lekko zachecajaca reke, szlemik treflowy powinien

by¢ zatem dobrym kontraktem

Wspolny Jezyk:

w N E S
1 o pas 1 BA pas
2 o' pas 3 BA’ pas
4 9° pas 4 &' pas
6 o’ pas pas pas

" naturalne, 15* PC, forsing na jedno okrazenie

* nadwyzka, dobre zatrzymania bezatutowe w pozostatych kolorach (ewentualne 2BA i 3¢
nie forsowatyby)

? krétkosé (W spasuje na ewentualne 4BA partnera)

* cue-bid

> konkluzja jak wyzej

Wygranie 6% wymaga udania si¢ jednego z dwéch impaséw (treflowego badz karowego)
oraz nieoddania lewy pikowej (jezeli czwarty pik w regce W nie wyrobi sig, bardzo czgsto
bedzie mozna wyrzuci¢ go na kara), szlemik ten jest zatem kontraktem ze wszech miar
godnym polecenia. W obu systemach — gdy W wskaze silng rek¢ na dlugich treflach z
krétkoscia kierowa, E powinien odpowiedzie¢ ekonomicznym cue-bidem 44 (tym bardziej ze
jest to jedyna z jego strony mozliwos¢ pozytywnej reakcji). Gracz ten ma bowiem nie tyko na
pewno bezcennego dla partnera #K, ale tez trzykartowy fit treflowy oraz niezlego
(sekwensowego) longera w karach. Kiedy W dowie sig, iz partner zamyka mu bocznego
longera — piki, na pewno zglosi szlemika w trefle — kontrakt teoretycznie uzasadniony i
rozgrywkowo bezproblemowy.

Na marginesie, na WE wychodza tez dwa inne szlemiki: karowy oraz pikowy. Warto o
tym wspomnie¢ chociazby dlatego, iz wartos¢ zapisowa tego ostatniego kontraktu réwna jest
teoretycznemu minimaksowi rozdania.

Minimaks teoretyczny: 6 & (W), 12 lew; 1430 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.
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w N E S
- pas 1 o 1 BA'
pas pas pas
" naturalne, 15-18 PC
albo:
w N E S
- pas 1 o 1 BA'
pas 2 BA® pas 36’ ()
pas 360 pas pas
pas
" jak wyzej

2
transfer na kara

’ nadwyzkowe, dobry (?) fit karowy, tylko z dublem karo odzywka nieco watpliwa

W N E S

- pas 1 o ktr.
pas 1 ¢! pas 1 4°
pas 26 pas pas
pas
" negat

* reka nie do$é silna na zgloszenie teraz 1BA (czyli kontry wywotawczej w sktadzie

zrOwnowazonym




Mozliwe sa tu rézne scenariusze rozwoju wydarzen, z przelicytowaniem karty przez strong
NS (ktérej wychodza tylko niewysokie czeSciowki: 1BA i 2€) wiacznie. Po wejsciu 1BA (S)
wielu graczy N zglosi transfer na kara — zapowiedZz zazwyczaj skuteczna, teraz jednak
wiodaca do niewychodzacego juz kontraktu na szczeblu trzech. Takze WE specjalnie tu nie
powalcza ze wzgledu na niedostatek sity honorowej oraz niekorzystne dla strony tej zalozenia
(jedyny mozliwy do wygrania przez nich kontrakt to 1 ¥!).

Gracze WE maja do wzigcia dwie lewy pikowe oraz trzy treflowe, ich przeciwnicy
zrealizuja wiec na pewno tylko 2€. A takze réwnowazny im zapisowo kontrakt 1BA. Oprécz
pieciu oczywistych lew: dwéch kierowych, dwéch karowych oraz pikowej, NS wezma tez
wowczas — Z wymuszong pomoca ze strony przeciwnikow — jeszcze dwie wziatki: kierowa
(impasowa) 1 fortg treflowa, kierowa 1 druga pikowa, albo pikowa oraz treflowa.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (NS), 7 lew albo 2¢ (NS), 8 lew; 90 dla NS.



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VI PR2DOKOM 14 lipca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.
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Nasz System:
\% N E S
- - pas 1 ¢
2 o ktr.' 247 29
3 3¢ 4 o 4 &
pas/5 o pas pas (pas)

" kontra negatywna — préba uzgodnienia pikéw
* wskazanie géry pasa z fitem treflowym

’ wydalo sie, ze w pierwszym okrazeniu partner wywolywat piki

Wspolny Jezyk:
W N E S
- - pas 1 ¢
2 o 2 4 347 4 &
pas/5 o pas pas (pas)
" nieforsujace

> dobra reka z fitem karowym (i stoperem w karach)

Niezaleznie od stosowanego systemu para NS powinna jak najszybciej zapowiedzie¢
atakujaco-obronne 4#, stawiajac przeciwnikow przed bardzo trudnym problemem. W

rzeczywistosci zaréwno 44, jak i 5% juz nie wychodza (oba kontrakty obklada si¢ bez jedne;j),

kt6z jednak bedzie tego absolutnie pewien?



W zasadzie W powinien spodziewa¢ si¢ oddania trzech lew: pikowej, karowej oraz
kierowej, jezeli jednak partner ma WD (malo prawdopodobne - bilans, ale jednak....)
popartyjna koncoéwka treflowa zostanie zrealizowana (na impasie). Ponadto z punktu widzenia
W (a takze jego partnera) — 44 moga zosta¢ wygrane (np. na impasie YW — przy starszej
figurze kierowej w rece N), a wéwczas, nawet w zalozeniach niekorzystnych, 5% okaze sie
optacalna obrong koncéwki przeciwnikow (z kontra bez jednej, za 200). Decyzja, przed jaka
stang gracze WE, bedzie wigc nielatwa i1 czgsto okaze si¢ bledna. A poniewaz na WE
wychodza bezproblemowo 4¢%, minimaksem rozdania sa 44 (NS) z kontra, bez jedne;.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.
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W N E S
- - - 1 o
pas' (1) 1V pas 1 BA
pas 2 BA® pas pas
pas

" tak staby kolor kierowy w zadnym wypadku nie upowaznia do wejscia 1%

* trzyna$cie miltonéw, ale niedobrych (nieodpowiednich) do gry w bez atu, S nie powinien
wigc przyjmowac inwitu partnera

3BA sa tu o wilos, kladzie je tylko pierwszy wist kierowy (i to wylacznie tréjka albo piatka,
a gdy atakowalby E — dziesiatka). Po kazdym innym ataku (nie wolno tylko przepuszczac
trefli) rozgrywajacy wyrobi sobie natomiast kara i tatwo skompletuje dziewig¢ wziatek: trzy
kierowe, dwie treflowe, dwie pikowe oraz dwie karowe. Do kontraktu firmowego nie powinno
jednak dochodzi¢ zbyt czgsto — po standardowej licytacji S nie bgdzie bowiem przyjmowat
inwitu partnera. Jedyna w miarg racjonalna droga do 3BA wiodaca to zapowiedzenie tego
kontraktu przez gracza N w drugim okrazeniu — ze wzgledu na posiadanie pigciokartowego
longera roboczego w karach. Stronie NS szalenie trudno bedzie natomiast stana¢ w
minimaksowej czgscidwce karowej. Chyba Ze stosowany przez nig system nakazuje otwarcie
1€ z czwérki, a ponadto zawodnik S zdecyduje sie na takie wlasnie rozpoczecie licytacii,

mimo iz w karach posiada w zasadzie cztery blotki (wielu graczy S, nawet otwierajacych 1¢ z



czworki, tym razem — ze wzgledu na stabos¢ koloru karowego — przelozy ponad nie
zapowiedz 1¢).
Minimaks teoretyczny: 4¢ (NS), 10 lew; 130 dla NS.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.
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\\% N E S
pas 1 ¢ ktr.' (?) pas
X ktr. pas 26
pas pas pas

' z uktadem 4333 zapowiedz nieco watpliwa, wielu graczy E podejmie jednak walke

Kolejne rozdanie, w ktérym niewiele jest do wygrania, szczegdlnie w zakryte karty. Inna
sprawa, ze 1 licytacja nie powinna wyj$¢ poza szczebel dwoch, posiadajaca wyrazng przewage
sity strona NS nie dysponuje bowiem zadnym kolorem uzgodnionym (o$miokartowym).
Kontrakt 2¢ (N), do ktérego dojdzie na wielu stolach, powinien zosta¢ — po naturalnym ataku
AW — ograniczony do o$miu lew, obroncy dostang bowiem woéwczas dwie lewy atutowe na
honory, trefla, pika oraz pikowa przebitkg. Jako ciekawostke proszg potraktowaé fakt, iz
gdyby czescidwka karowa rozgrywana byta z reki S, gracz ten — trafnie rozwiazujac wszystkie
swoje problemy — bylby w stanie skompletowa¢ o jedna lewe¢ wigcej niz jego partner (czyli
dziewig¢). Broniacy nie byliby bowiem wtedy w stanie podegra¢ na pierwszym wiscie pikow.
A gdyby W zaatakowat w trefla, a jego partner — po utrzymaniu si¢ A — odwrdcit W,
rozgrywajacy dodatby z reki S blotke, a potem pobitby tg lewg asem, przez co zablokowalby
kolor pikowy 1 nie pozwolit przeciwnikom na wzigcie w nim przebitki.

Teoretycznie rzecz biorac, mozliwe jest tu tez zrealizowanie przez strong NS wysokich

czeSciowek w oba kolory starsze: 3% i 3#, tyle ze réwniez wylacznie z reki S (!). Oba te



kontrakty, ustawione z rgki N, potozy bowiem pierwszy wist pikowy. Uzgodnienie
ktéregokolwiek z koloréw starszych nie bedzie jednak zadaniem tfatwym, a wigc i1 przypadkiem
czgstym, w protokole dominowac zatem bgda czgsciowki karowe.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (S!), 9 lew albo 3 & (S!), 9 lew; 140 dla NS.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

& 103
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W N E S
- pas 1 BA 26!
34 pas 4 o’ pas
4 ¢4 pas 49 pas
4 & pas 4 BA® pas
54 pas 6 H pas
pas pas

" jezeli tylko S bedzie mégt sobie pozwoli¢ na naturalne wejicie 2¢

2 . ;2 .
naturalne, forsing do koncowki

? cue-bid uzgadniajacy piki

* cue-bid, a tym samym akceptacja szlemikowych intencji partnera

3 cue-bid

® Blackwood

7 dwie wartosci z pieciu plus dama atu

albo:
\\% N E S
- pas 1 BA 2 ¢!
ktr.” (1) pas 2 pas
4 ¢* pas 4 BA’ pas
5 &° pas 6 H pas
pas pas

" jak wyzej



* kontra negatywna (!) — jesli, rzecz jasna, strona WE stosuje t¢ konwencje
? cztery piki

* splinter, krotkos¢ karowa, inwit szlemikowy

> Blackwood

% dwie wartosci plus dama atu

albo (jesli strona NS zachowa zlote milczenie):

W N E S

- pas 1 BA pas
2 cc! pas 34 pas
4¢3 pas 4 BA* pas
54 pas 6 H pas
pas pas

" transfer na piki

* superakceptacja transferu partnera: maksimum otwarcia oraz czterokartowy fit pikowy
(mozliwe sa tez inne rozwiazania konwencyjne, np. licytowanie w tym momencie pustego
dubla albo koloru lukowego)

? intencje szlemikowe, wskazanie krétkosci (bez krétkosci W zapowiedziatby forsujace
3BA)

* Blackwood

> dwie wartosci z pieciu oraz #D

Wszystkie drogi powinny doprowadzi¢ tu do Rzymu, czyli do znakomitego szlemika w
piki. Jezeli tylko gracz E dowie si¢ o nadwyzkowej (ponad forsing do dogranej) r¢ce partnera
oraz krétkosci karowej — na pewno podazy do kontraktu premiowego. Ewentualne wzniesione
przez strong NS barykady (np. skok S na 3¢ w pierwszym okrazeniu licytacji) tylko ulatwia
ich przeciwnikom zadanie. Z rozgrywka 6 nie bedzie zadnych probleméw, chociaz — rzecz
jasna — obejdzie si¢ bez nadrobki. ROwnie tatwo zostalby zrealizowany na WE szlemik
kierowy.

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (WE), 12 lew albo 6 & (WE), 12 lew; 1430 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

& KJ1073
VKJ
¢ 64
o 8532
M A5 N & Q9864
¥ Q96542 ) —
© 107 © KQ9832
oo A74 % Q9
A2
¥ A10873
© AJ5
o KJ106
w N E S
- - 2 4 ktr.”
pas pas (!) pas

" dwukoloréwka: piki plus mtodszy

* kolor kierowy jest zbyt staby, aby interweniowa¢ nim na szczeblu trzech, sita i uktad reki
S w peli natomiast upowazniaja jej posiadacza do zgloszenia wywotawczej kontry

Za dosy¢ oczywiste otwarcie dwukolorowe 24 gracz E powinien zaptaci¢ ,,gérala” —
przeciwnicy sa bowiem w stanie zapowiedz t¢ skontrowac, kontre ukarni¢ 1 obtozy¢ kontrakt
bez dwdéch (za 500). Najlepiej bedzie, jesli S odda pierwszy wist w singletona atu — obroncy
potacza wowczas dwa razy piki, aby uniemozliwi¢ rozgrywajacemu przebicie w dziadku kara,
a potem begda gra¢ kierami 1 treflami (po otworzeniu tego koloru przez N) do skrétu reki E.
Rozgrywajacy wezmie tylko cztery lewy pikowe, karowa i A, wpadnie zatem bez dwéch.

Jezeli E — po ukarnieniu kontry na 24 — ucieknie na 3¢, kontrakt ten réwniez powinien
zosta¢ (skontrowany 1) oblozony bez dwdch, ale stanie si¢ tak bezwzglednie tylko 1 wylacznie
po pierwszym wiscie singlowa #2 (!). Powiedzmy, Zze rozgrywajacy pobije t¢ lewe asem i
powtdrzy pikiem, dazac do zrobienia przebitki na stole. Obronica N powinien wowczas
dotozy¢ matego pika, a jego partner — przebi¢ t¢ lewg atutem i zagra¢ asa, a potem waleta
karo. Po takiej obronie rozgrywajacy begdzie jeszcze musiat oddac z reki trzy piki, a takze lewg

na %K.



W znacznie mniej komfortowej sytuacji znajda si¢ te pary NS, przeciwko ktérym padnie

otwarcie 2¢ Wilkosza.

\% N E S
- - 2 ¢! ktr.”
pas’ (1) pas (!) pas

" dwukoloréwka Wilkosza

* taka jak na naturalne otwarcie stabe 24

? partnerze — jak masz kara, to pasuj!

Jezeli W spasuje po kontrze S (a tak wlasnie powinien postapi¢!), optymalnym
rozwiazaniem dla N bedzie réwniez pas (!!). W swojej podstawowej wersji kontra S przyrzeka
bowiem krétkos¢ pikowa oraz fity w pozostatych kolorach, a wigc 1 minimum trzy kara. W
zwiazku z tym N nie powinien zgtasza¢ 24 (partner ma w tym kolorze krétkosé¢, a longer
pikowy znajduje si¢ najprawdopodobniej w rece otwierajacego), wolno mu natomiast
spasowa¢ na 2¢ z kontra (rozdanie jest dla przeciwnikow misfitowe, moga oni mie¢ na osi
tylko siedem kar, a wtedy bedzie ,wyscig”), ewentualnie zglosi¢ 3% (co tez bedzie
szczg$Sliwym wyborem — S ma bowiem cztery trefle i kontrakt ten powinien zostaé
zrealizowany). Oczywiscie, aby oblozy¢ kontrakt 2¢ z kontra (i zapisa¢ sobie magiczne 200),
strona WE musi powt6rzy¢ opisang wyzej (jako droga do obtozenia kontraktu 3¢ z kontra bez
dwoch) optymalng obrong.

Jezeli natomiast — po otwarciu 2¢ Wilkosza —S zdecyduje si¢ na wejscie 2% (watpliwe, ale

bardziej dopuszczalne niz zgloszenie kier6w na szczeblu trzech), moze dojs¢ do nastgpujacych

powiklan:
\% N E S
- - 2 ¢! 29 (1?7
pas (!) pas (1) pas

" dwukoloréwka Wilkosza

Mimo podziatu atutéw 6-0 kontrakt ten na pewno zostanie zrealizowany (!!). Rozkfady nie
powinny stanowi¢ dla rozgrywajacego zbyt glebokiej tajemnicy, bgdzie on zatem w stanie
wzia¢ #K, dwa trefle, ¢ A oraz cztery lewy atutowe. Najpierw wykona impas waletem kier i
zgra krola w tym kolorze, a potem — po odebraniu swoich wzigtek w bocznych kolorach —
dostanie jeszcze dwie lewy na pozostale mu w regce WA 10 8. Stanie nawet do walki o
nadrébke, tej jednak nie uda mu si¢ zdoby¢ (obronica W bedzie bowiem dysponowat odejsciem

karowym badz kierowym).



W N E S

- - 2 ¢! 29 (17
pas 2 & pas 3o
pas pas pas
1

Kolejny z mozliwych wariantéw — 3¢ zostang zrealizowane, obroncy wezma bowiem #A,
A, lewe karowa oraz przebitke kierowa (albo zamiast niej — naturalng lewe w tym kolorze).

Rozklady sa korzystne dla strony NS do tego stopnia, iz mimo braku pokrycia bilansowego
jest ona nawet w stanie zrealizowa¢ — mniej lub bardziej w widne karty — kontrakt 3BA (!). Do
wzigcia sa bowiem wéwczas np. dwie lewy karowe, trzy treflowe, trzy kierowe oraz pikowa.
Przeciwnicy nie moga w zaden sposob temu przeszkodzi€. A wrgcz przeciwnie — czgsto beda
musieli wykonywac¢ zagrania na korzys¢ rozgrywajacego.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 600 dla NS.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

A 52
V7543
© Q83
o AKJ9
A J4 N & AK10863
¥ QJ6 Vv 109
© KJ95 © A102
% 10865 % Q7
& Q97
¥ AKS82
© 764
o 432
\% N E S
- - - pas
pas pas 1 & pas
1 BA' pas 24 pas
pas pas
"w Naszym Systemie p6tforsujace, we Wspdlnym Jezyku nieforsujace
albo
\% N E S
- - - pas
pas 1 o' 1 & ktr.”
pas’ 29 2h pas
pas pas

"trzecia reka!

* kontra sputnik

’ 1BA méwitoby o bilansowym podniesieniu do 24

albo:
\\ N E S
- - - pas
pas 1 o' 1 & ktr.”
pas’ AL pas’ pas
ktr.’ pas 24 pas
pas pas

1,2,3

77 jak wyzej



* gracz strachliwy

> karta warta w poprzednim okrazeniu naturalnej odpowiedzi 1BA

Gracze NS nie powinni jednak przesadza¢ z walka — juz ich 19 powinien bowiem zostaé
oblozony, obroficy maja bowiem woéwczas do wzigcia dwa piki, trzy lewy karowe, honor
atutowy oraz dodatkowa lewg kierowa, ktora zostanie wypromowana po zagraniu przez W w
trzynaste karo. Szczytem osiagnie¢ tej strony jest kontrakt 1¢, i to wylacznie z reki N (1), 1¢e
(S) zostanie bowiem oblozony po ataku karowym, impasujacym dame¢ w tym kolorze.

Para WE ma tu natomiast do wygrania solidny kontrakt 2 — po oddaniu dwéch kieréw,
dwoch trefli oraz lewy atutowej. I na tej wlasnie wysokosci zakonczy si¢ licytacja na
wigkszosci stotow.

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE), 8 lew; 110 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

& K953
V642
€ 1105
oo Ad
& A74 N & QJ106
VK108 Vv AQ9
© 983 © KQ6
o 8752 % Q106
A 32
V753
© A742
o KJO3
w N E S
pas pas 1 BA pas
pas pas

Znéw nic ciekawego, przynajmniej jezeli chodzi o licytacjg. Teoretycznie rzecz biorac,
I1BA powinno zosta¢ zrealizowane (trzy piki, trzy kiery i karo), obroficy dostana jednak swoja
szansg. Powiedzmy, ze S — dosy¢ naturalnie — zaatakuje 3. Jesli N zabije te lewe oA i
powtérzy treflem, o oblozeniu kontraktu begdzie juz sobie mégt co najwyzej pomarzyc.
Postawmy si¢ jednak w sytuacji rozgrywajacego, kiedy to w drugiej lewie przed N pokaze si¢
©5 (M. Tlu graczom E przyjdzie wowczas do glowy, iz do wygrania skromnego przeciez
kontraktu 1BA prowadzi jedynie dotozenie z regki szdstki?! Niewielu, zapewne. A po zabiciu
figury karowej asem S powtérzy karem, a potem jego partner — po dostaniu si¢ do reki #K —
zgra pozostaty mu miodszy honor karowy (jesli go jeszcze bedzie posiadat) i dopiero wtedy
powrdci do trefli. Rezultat? — Bez dwoéch!!, tacznie obroncy wezma bowiem cztery lewy
treflowe, trzy karowe oraz #K.

Ciekawostka — w rozdaniu tym moze zosta¢ wygrane wszystkie pig¢ kontraktéw na
szczeblu jednego: na NS — 1€ i 1%, a na WE — oprécz 1BA — takze 1d0(!) i 1. Zadna ze
stron nie jest juz jednak w stanie zrealizowac jakiegokolwiek kontraktu na szczeblu dwoéch
badz wyzszym, oczywiscie przy optymalnej obronie przeciwnikdw.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (WE), 7 lew; 90 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

H 10432
VKJ
© Q105
o Q872
& AKJ85 N & 96
¥ A65 V74
©82 © A764
o 954 % AKJ103
& Q7
¥ Q109832
© KJ93
%6
Nasz System:
\ N E S
- pas 1 o 2 ¥
24 pas 3o pas
3 BA pas pas pas
" forsing na jedno okrazenie
Wspolny Jezyk:
\ N E S
- pas 1 ¢ 29
ktr.' pas 3 o’ pas
34 pas 4 & pas
pas pas
"' w pierwszym czytaniu kontra negatywna
2 5te_4¢

? forsing na pikach

Wigkszos¢ par WE osiagnie tu koncéwke bezatutowa, niektére — pikowa na siedmiu
atutach. Latwiej jest zapowiedzie¢ 4, licytujac Wspdlnym Jezykiem, kiedy to W w pierwszym
okrazeniu licytacji nie bedzie dysponowat forsujaca zapowiedzia 2. W nast¢gpnym zas, chcac
ujawni¢ pigciokartowego longera w tym kolorze, gracz ten zostanie zatem zmuszony do
zgloszenia 3#. A jego partner — nie posiadajac zatrzymania w Kierach — podniesie je do 44 z

tylko dwoma atutami. Inna mozliwo$é to zapowiedzenie przez W — po 3% partnera — 3BA,



dojdzie wéwczas do takiego samego kontraktu, jaki ustawi wigkszo§¢ par WE licytujacych
Naszym Systemem.

Zrdéznicowania systemowe (oraz — przynajmniej w niektorych wypadkach — decyzyjne)
beda tez mialy istotny wplyw na noty turniejowe — obie koncoéwki powinny bowiem zostac¢
zrealizowane z nadrébkami. Grajac w bez atu, W zaimpasuje %D (po uprzednim $ciagnieciu w
tym kolorze asa badz kréla), wezmie wigc pig¢ lew treflowych, a ponadto trzy pikowe oraz
dwa asy w kolorach czerwonych. Da mu to w sumie dziesie¢ lew.

Natomiast przy grze w piki rozgrywajacy skompletuje jedenascie wziatek — te same co
poprzednio oraz jeszcze jednego pika. Na trefle z dziadka zostana wyrzucone dwie czerwone
karty z reki, obroncy dostang wigc tylko lewe atutowa oraz karowa badz kierowa (po wiscie
kierowym mozna tez bgdzie przebi¢ na stole trzecia rundg tego koloru).

Na WE jest tez do zrealizowania jeszcze jedna koncoéwka — treflowa.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 650 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

A 754
Vv QJ108
©Q2
o QJ97
KQJ1032 N A 98
v7 ¥ 653
¢ J987 ¢ AK10653
o K8 o 43
A A6
V¥ AK942
¢4
o A10652
W N E S
- - pas 1V
34 () | 492 (1D 4 & ktr./5 ¥
pas pas pas

" po pasie partnera polecam te dynamiczna akcje, ktéra moze przynies¢ duzo wigcej
dobrego anizeli anemiczny 14 czy nawet 2&; bardzo dobry longer pikowy oraz ofensywny
uklad 64 w pehi ja uzasadniaja

* zapowiedz watpliwa, po 3# W wielu graczy N uzna ja jednak za ,,wymuszona”, w mysl

zasady: Czterokartowy fit w kolorze partnera musi zostac jak najszybciej ujawniony!
albo:

\% N E S
- - pas 1V
38" () | pas (1) | 447 (D) pas
4 & pas pas ktr.
pas pas pas
" jak wyzej

2 . ’ . .
zapowiedz zdyscyplinowana, moze nawet za bardzo!

? po pasie: kara plus fit pikowy (w zasadzie powinien by¢ on 3*-kartowy)
albo:



\\% N E S

- - pas 1V
34 pas’ pas ktr.
pas 4V 4 & ktr.
pas pas pas

"2 jak wyzej

Wypadki moga toczy¢ sig tu rozmaicie, na wielu stotach dojdzie jednak do minimaksowego
kontraktu 44 (WE) z kontra. NajczeSciej zostanie on jednak ... zrealizowany, jako ze do jego
oblozenia prowadzi jedynie przebitka karowa (!). Czy jest ona w ogdéle mozliwa do
dokonania? Gracz N na pewno nie wyjdzie na pierwszym wiscie w karo, najprawdopodobniej
zaatakuje ¥D — i bedzie juz za pézno. Tylko jesli pierwszy broniacy zawistuje #%D, obroncy
dostana — nie potrafi¢ powiedzie¢, na ile realng — szans¢. Gdy bowiem S zabije oD asem i
odwrdci w singla karo, a potem pobije pierwsza rundg atutéw asem i dopusci partnera kierem
(bez $ciagania w tym kolorze asa), N wyjdzie w karo, a S przebije je, obktadajac kontrakt 44
(z kontra) bez jednej. Bedzie to obrona niezwykle trudna do znalezienia, zazwyczaj zatem te
atakujaco-obronne 44 zostang szybko i sprawnie wygrane.

Nawet wowczas jednak, kiedy to stronie NS uda si¢ 44 z kontra oblozy¢ (bez jednej),
bedzie to niezwykle optacalna obrona wyktadanych 4% przeciwnikow (ktérzy oddaja tylko
pika, trefla oraz karo). Istnieje tez ewentualnos$¢, ze gracze NS nie zadowola si¢ tak trudnym
do wyegzekwowania ,byle czym” (albo tez pokieruje nimi w peli uzasadniony strach, iz
koncowka pikowa zostanie zrealizowana), przelicytuja 44 piecioma kierami i z honorem
polegna bez jedne;...

Prosz¢ zwréci¢ uwage na fakt, iz w rozdaniu tym istnieje tez drugi kontrakt minimaksowy
— jest nim 5¢ (WE) z kontra, takze bez jednej. Z kolei na NS — oprécz 4% wychodza tez 4.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE) z kontra, 9 lew albo 5 ¢ (WE) z kontra, 10 lew; 100
dla NS.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

4 Q10962
Vv 95
€]
o AJ832
4 K3 N &J3
v 182 v Q10763
¢ AK1086 © 9742
o K109 o Q4
& A754
Vv AK4
© Q53
o 765
\\% N E S
- - - 1o
1 ¢ 1 & pas 24
pas 3! () pas 34
pas pas pas

"tylko 7 PC, ale uklad 5-5, inwit graniczny — w turnieju na maksy wielu graczy N spasuje
na2 &

Jak juz wspomnialem, w turnieju na maksy zainwitowanie przez gracza N koncowki jest
posunigciem granicznym, by¢ moze nawet watpliwym. Przemawia za nim wszakze ofensywny
uktad 5-5 oraz fakt (ktérego N jest w pelni $wiadom), iz NS posiadaja na linii dziewigé
atutow. Reka S jest zblizona do minimalnej (cenne dwa asy i krdl, ale watpliwej wartosci kkD
oraz uklad 4333), nie daje tez partnerowi zadnej pomocy we wskazanych przez niego treflach
— 0 przyjgciu inwitu nie powinno by¢ wigc mowy.

3# zostang bez trudu zrealizowane — rozgrywajacy odda lewe atutowa, karo oraz dwa
trefle. I powinno to zapewni¢ stronie NS przyzwoity, chociaz na pewno nie rewelacyjny, zapis.

Aby uzupehi¢ rozdaniowa buchalteri¢, musz¢ doda¢, iz strona NS moze tez wziaé
dziewig¢ lew, grajac w trefle, a jej przeciwnicy — zrealizowac niskie czg¢scidwki w oba kolory
czerwone — 2¢ oraz 2¥.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawatl W, po partii WE.

4 AKQS2
¥ 1065
© 732
% Q3
& 765 N & 10
Vv A92 ¥ K83
¢ K8 ¢ AQ1065
o 109862 o KJ74
& Jo43
v QJ74
© J94
% A5
W N E S
pas pas' () 1 ¢ pas
1 BA XS 3 o 34
4 o pas pas/5 o (1) pas
(pas) (pas)

" niektSrzy gracze N otworza 14, z druga seD byloby to jednak dziatanie zbyt agresywne

* po poczatku, jaki mial miejsce — wejscie dosyé bezpieczne

albo:

W N E S
pas 1& 260 28
pas pas ktr. 36
4 o pas pas/5 o (1) pas
pas pas

Wprawdzie 34 mozna juz obtozy¢ bez dwdéch (z kontra za 300), z tak znakomitymi
wartosciami w kolorach partnera (oraz bocznym asem) W (w sekwencji pierwszej) na pewno
jednak nie zdecyduje si¢ na kontre, tylko uzgodni trefle. Niektérzy gracze E — ze wzgledu na
singla pik — dofoza wéwczas koncéwke. 5% jest tu zreszta zupetie znosnym kontraktem —
wymaga udania si¢ impasu damy atu oraz przyzwoitych podziatéw w kluczowych kolorach. Z

jego wygraniem nie bedzie zadnych probleméw.



W obu sekwencjach, szczegdlnie w drugiej, rozpoczetej przez N watpliwym otwarciem 14
— zbyt dynamiczna licytacja pikowa strony NS moze tylko pomdc przeciwnikom w osiagnigciu
dogranej. Albo wrecz w kontrakt 56 ich wpedzié...

Na marginesie, na WE wychodzi tez 5¢.

Minimaks teoretyczny: 5 tt (WE), 11 lew albo 5 kk (WE), 11 lew; 600 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

& 108654
¥V A53
©J5
oo A82
& AQ72 N &3
¥ KQ6 ¥ J109742
©932 © 86
% J97 % K53
& K9
v
¢ AKQ1074
e Q1064
\\% N E S
- pas pas 1¢
pas 1 pp pas X
pas 2€ pas 30
pas pas pas

Gracz S sprzedal nadwyzkowa reke w uktadzie 6¢—4 (negatywny wybér koloru 2¢ mégt
zosta¢ dokonany z dubletonem), jego partner jednak raczej na 3¢ spasuje. Tym razem bedzie
to decyzja trafna — NS moga wzia¢ w bez atu tylko lew osiem. Czy jednak, majac zamiast #K
asa, S licytowatby inaczej? Co6z, koncowki oparte na ,,wymalowanych” warto$ciach sa
szczegblnie trudne do wylicytowania. Szczegdlnie w spos6b naukowy...

Grajac w kara, S powinien wzia¢ lew dziesie¢, odda bowiem tylko dwa piki i trefla.
Oczywiscie, jesli rozgrywajacy wezmie si¢ za wyrabianie pikow i przyjdzie mu do glowy
zagranie w tym kolorze blotki ze stotu do dziewiatki w rece (1), W — po zabiciu tej lewy #D —
bedzie musiat czym predzej otworzyC trefle. Inaczej przeciwnik wyrobi sobie piki (albo nie
odda w tym kolorze drugiej lewy) i pozbgdzie si¢ na nie z rgki trzech trefli. Da mu to
jedenascie wziatek.

Gwoli $cistosci, mozliwe jest tez zrealizowanie przez strong NS kontraktu 4¢ (do oddania
te same dwa piki oraz %K), tyle ze wytacznie z reki S (!). 4% (N) potozy bowiem pierwszy

wist pikowy, a nastgpnie trzykrotne zagranie przez obroncéw w ten kolor. Trzecia runde



pikéw E przebije K, a potem jego partner bedzie jeszcze musial dostaé wziatke na pozostate
mu W 9 x.
Natomiast najwyzszy kontrakt , jaki w rozdaniu tym moze zrealizowac para WE —to 2¥.

Minimaks teoretyczny: 4 o (S!), 10 lew albo 4 ¢ (NS), 10 lew; 130 dla NS.



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VI PR2DOKOM 14 lipca 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawatl E, po partii NS.

& K1072
V A8
¢ KQ83
o 965
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¥ Q6432
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Nasz System:
w N E S
- - pas pas
1 o pas 19 pas
pX ktr. (1?) pas 2 &
pas pas pas

Jezeli W zdecyduje sie na trzecioreczne otwarcie 1¢%, ma duze szanse zostac
rozgrywajacym niskiej czesciéwki w ten kolor (2¢%). Niestety, przegra ja bez dwéch, wezmie
bowiem tylko pig¢ lew atutowych oraz kiera.

N moze jednak nie odpusci¢ rozdania i w drugim okrazeniu skontrowa¢ wywotawczo 2¢e
(nie skontrowat otwarcia 1% ze wzgledu na posiadanie tylko dubletona w kierach). W ten
sposéb podejmie jednak typowa walke o wpadke. S najczesciej wybierze bowiem do gry w
piki, po czym bedzie musial odda¢ trzy trefle, kiera oraz dwie lewy atutowe. Wprawdzie
mozna tak rozwiaza¢ piki, aby przeciwnicy dostali w nich tylko jedna wziatke (wychodzac z
reki N #10), w praktyce nie bedzie to jednak tak oczywiste. Znacznie tatwiej bedzie wygra¢ na
NS kontrakt 2% (do oddania trzy trefle plus dwa atuty, a do wzigcia trzy kiery, trzy kara oraz
dwa piki), graczowi S trudno jednak bedzie zdecydowaé si¢ na wybor do gry tego wiasnie
koloru (po pierwsze — E licytowat kiery jako pierwszy, po drugie — N moze mie¢ w tym
kolorze singletona, po trzecie wreszcie — longer kierowy w rece S jest, delikatnie méwiac, nie

najwyzszej jakosci).



A gdy, licytujac Wspolnym Jezykiem, gracz W zglosi trzecioreczne otwarcie 2¢%, moze

dojs$¢ do jednego z nastgpujacych wariantéw dalszego rozwoju wydarzen:

w N E S
- - pas pas
X pas pas pas
W N E S
- - pas pas
X pas pas 29 (1)
pas pas pas
w N E S
- - pas pas
X pas 20 (1) pas
3o pas pas pas

Niestety, tym razem otwarcie 2¢% (ktéremu na trzeciej rece trudno wiele zarzucié¢) nie
wypali, w kazdym przypadku zapis dostanie si¢ bowiem w rece strony WE: 2¢% zostana
oblozone bez dwéch, 3¢ — bez trzech, a 2% — zrealizowane.

Reasumujac, w rozdaniowym protokole zapisy za wpadki (na obu liniach) beda
zdecydowanie dominowac¢ nad zapisami za zrealizowane przez strong NS czgsciowki w kolory
starsze (z innych — strona ta ma do wygrania tylko 1€ i 1BA).

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (NS), 8 lew albo 2 & (NS), 8 lew; 110 dla NS.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

& K732
V A52
¢ AK87
o KJ
& 1098 N & AQ654
¥ K94 Vv QI3
¢ Q6432 P
o 86 o AS5432
)
¥ 10876
© J1095
% Q1097
\\% N E S
- - - pas
pas 1 o 1 & pas
pas 1 BA X ktr.
2h ktr. pas pas
pas

To tylko jedna z mozliwych sekwencji licytacyjnych, dosy¢ jednak prawdopodobna. Strona
NS ma w rozdaniu wyrazna przewage sily (22PC:18 PC) oraz zacinki w kolorach
przeciwnikéw, ci ostatni sa za$ po partii, obie kontry — najpierw na 2%, a potem na 2 & —
wydaja si¢ zatem jak najbardziej uzasadnione. Tymczasem 24 (z kontra) nie sposéb potozyc.
Jezeli S zdecyduje si¢ na pierwszy wist #W, a potem obroncy nadal beda taczy¢ atuty,
rozgrywajacy wezmie wszystkie pie¢ lew pikowych w rece, dwa kiery oraz #eA. Natomiast po
wistach karowych — do skrétu reki E — gracz ten zdobedzie takie same osiem wziatek: pigc
pikowych w r¢ce (tym razem w postaci przebitek matymi atutami oraz #A D), dwie kierowe
oraz ®A. Obrona ,mieszana” (najpierw zlaczka, a potem skrét itp.) za$ znacznie czesciej
anizeli do polozenia kontraktu doprowadzi do wzigcia przez przeciwnika nadrébki.

Paradoksalnie — mimo znacznej przewagi sity stronie NS opfaca si¢ w tym rozdaniu
przelicytowa¢ kontrpartneréw obronnie, jest ona bowiem w stanie wzia¢ osiem lew, grajac w
kara albo w kiery [chociaz w to drugie miano wylacznie z reki N, 2% (S) potozy bowiem

pierwszy wist pikowy].



A gdyby ktéremu$ z zawodnikéw N pozwolono rozgrywaé¢ 1BA, kontrakt ten zostatby
potozony wytacznie po pierwszym wiscie #A, &D albo ¥3 (!!).

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS) z kontra, 8 lew albo 3 ¥ (N!) z kontra, 8 lew; 100 dla
WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

& Q87
ve
© K92
o AJ10852
& A1032 N & J9654
VA ¥V K10742
© 18653 ¢ ==
o 763 o Q94
&K
¥ QJ9853
© AQ1074
%K
Nasz System:
W N E S
pas pas’' X& pas
2 BA’ 3 3 v pas
36 pas pas pas’

"reka graniczna, znajda si¢ wigc zwolennicy otwarcia 1o

? podlimitowa dwukoloréwka: kiery plus inny

? pytanie o drugi kolor — jesli partner ma piki, W jest gotéw graé w ten kolor na szczeblu
trzech

* kiery plus piki, E nie ma powodu, aby — po wejéciu N — uchyla¢ si¢ od odpowiedzi na
pytanie partnera

> S ma reke petna honoréw, na ogét mato przydatnych, trudno (po wejsciu partnera)
odpusci¢ rozdanie, niemniej kontra na 34 z singletonem wyglada bardzo ryzykownie

34 powinny zosta¢ obtozone bez jednej — mimo braku pigciu oczywistych przegrywajacych
rozgrywajacemu po prostu zabraknie dziewiatej lewy. W podstawowym wariancie rozgrywki
W odda dwie lewy atutowe (np. nadbitke kierowa plus lewe na #D), dwa trefle oraz kiera
(ktérego nie zdota przebi¢ w rece). Mozliwe sa tez inne rozwiazania, np. pierwszy wist %A, a

potem kontynuacja tym kolorem i przebicie przez S (krélem atu) wstawionej z dziadka eD.



\% N E S
pas Leb' (17) 247 X&
pas 3o pas 3¢
pas 3 BA pas pas
pas

" jak juz wspomnialem, otwarcie graniczne, ale dopuszczalne

* dwukoloréwka Wilkosza

? forsujace, S nie spodziewa sig, iz kiery to jeden z koloréw przeciwnika

Przeciwko 3BA (N) E zaatakuje blotka pik i obroncy fatwo obtoza kontrakt (nawet bez
trzech — jesli tylko odblokuja kiery). Znacznie wigksze szanse miatby kontrakt firmowy, gdyby
rozgrywal go gracz S, kiedy to istnialyby jedynie dwa wisty kladace: #A oraz WA (!).
Natomiast po ataku blotka pikowa S tatwo wyrobilby trefle (np. przejmujac kréla asem i
kontynuujac z dziadka mtodszym honorem) i skompletowalby dziesig¢ wziatek. Tak, takze
kontrakt 4BA (S) zostalby potozony wylacznie po pierwszym wiscie #A badz YA (!). Ale taka
obrona potozylaby rowniez 2BA (!). Tylko 1BA (NS) jest kontraktem absolutnie zelaznym.

W N E S
pas pas 20! 2 ¥
ktr.? (17?) | pas (1?) pas pas

" dwukoloréwka Wilkosza

* kontra do dtugosci — jako ,,pewna” droga do uzgodnienia pikéw

\% N E S
pas 1 o 20! 2 ¥’
ktr.’ (172) | pas (1?) pas pas

" dwukoloréwka Wilkosz

> forsujace

* kontra do dlugosci — jako ,,pewna” droga do uzgodnienia pikéw

Jezeli gracz W (bardzo ryzykownie, prawie ze nieodpowiedzialnie) wlaczy si¢ do zabawy,
zglaszajac kontr¢ do dlugosci (w celu nawet nie tyle uzgodnienia pikéw — tego W jest juz i tak
pewien, co ,,postraszenia” przeciwnikéw), moze tatwo doj$¢ do kontraktu 2% z kontra. Jego
los bedzie zalezat od pierwszego wistu — tylko atak karowy, umozliwiajacy E przebicie trzech
kar, 2% potozy (obroncy wezma woéwczas dwie lewy kierowe na najstarsze honory, trzy
przebitki oraz #A). Po kazdym innym wyjsciu 2% (S) z kontra zostang natomiast
zrealizowane.

Wspolny Jezyk:



W N E S
pas 2 o' pas 247
pas 3 o’ pas 3 v
pas 3 BA pas...

" tym razem otwarcie bezdyskusyjne

* pytanie

? 6%, brak starszej czworki, boczny singleton (wedhig najpopularniejszego rozwiazania

konwencyjnego)

* forsing na kierach (mozliwe sa tez inne rozwiazania konwencyjne)

Niestety, po pierwszym wiscie pikowym (albo nawet kierowym! i kontynuacji #A i
pikiem) kontrakt zostanie obtozony, najprawdopodobniej bez trzech.

Strona NS moze wygraé jedynie 3¢ [ale tylko z reki N, 3¢ (S) polozy pierwszy wist
karowy i przebitki w tym kolorze] oraz 3¢ (z kazdej reki). A takze wspomniane juz 2% (N!)
oraz 1BA. Na WE sa natomiast do wygrania 2.

Minimaks teoretyczny: 3 o (N!), 9 lew albo 3¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Rownowazny zapisowo powyzszym kontrakt 2% (N!) do tytulu minimaksa nie moze

pretendowac, jako ze przeciwnicy sa w stanie przelicytowac je i gr¢ t¢ zrealizowa¢ dwoma

pikami.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS

& 37
V62
© QJ98632
% J3
& Q3 N & AK9654
¥ AK10983 vi4
¢K ¢ A107
o Q952 o 107
& J102
v Q75
© 54
o AKS864
\\% N E S
- pas 1 & pas
29 pas 24 pas
2 BA' pas 34 pas
4 & pas pas pas
" forsujace

Obroncy musza pospiesznie Sciagna¢ dwa trefle, inaczej rozgrywajacy wezmie wszystkie
trzynascie lew. Nie powinno to zreszta by¢ dla NS zadaniem trudnym. Natomiast dla strony
WE lepiej byloby wylicytowac koncéwke nie w piki, tylko w kiery albo (jeszcze lepiej!) w bez
atu, kiedy to dla obroncy N pierwszy wist w trefle bylby posunigciem duzo mniej oczywistym.
Poza tym w tym ostatnim przypadku [3BA (W)!] strona WE mialaby szans¢ na doscignigcie
teoretycznego minimaksa (a nawet praktycznego, ogélnopolskiego maksa, jakim moze zostac
520 dla WE).

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 460 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

& 109
¥V AQ9532
€ J93
oo A7
& KJ653 N A2
V10 V18764
© 652 ¢ K104
% KQ96 % J108
4 Q874
VK
¢ AQ87
o 5432
\\% N E S
- - pas pas
pas 2 ¢! pas pas
pas

" na czwartej rece powinno to byé otwarcie nieco wzmocnione [(10)11-13(14) PC]

Otwarcie 2% (teoretycznie — stabe dwa) jest tu — na czwartej rece — w petni uzasadnione.
N ma bowiem tylko 13 punktow pikowych (suma PC 1 liczby posiadanych pikéw), obawia si¢
wigc interwencji przeciwnikow tym kolorem. Wprawdzie zasada pikowa nie zaleca otwierania
licytacji na czwartej r¢ce z mniej niz pigtnastoma punktami pikowymi, tu jednak — w turnieju na
maksy, z sze$ciokartowym longerem w drugim kolorze starszym — bylaby to niewatpliwie
ostrozno$¢ przesadna. Otworzy¢ wszakze licytacje na szczeblu dwoéch, a nie jednego, na
pewno nalezy.

Mimo podziatu atutéw 5-1 2% zostana tatwo zrealizowane — rozgrywajacy odda po prostu
dwie lewy atutowe, dwa piki oraz trefla. Jedno z kar reki zostanie wyrzucone na fort¢ pikowa,
na ogot nie bedzie wigc nawet potrzeby, aby dwukrotnie impasowac ten pierwszy kolor.

Niekorzystne zalozenia powinny odwies¢ zawodnika W od ozywienia licytacji dwoma
pikami. Gdyby si¢ jednak na taki krok powazyl, powinien zosta¢ surowo ukarany. 2& moga
bowiem z powodzeniem zosta¢ przez S skontrowane (przypominam: otwarcie N bylo

wzmocnione), a nastgpnie — po starannej obronie — oblozone bez dwdch, za 500. Powiedzmy,



7e przeciwko temu kontraktowi N zaatakuje WA (moze tez wyjs¢ ®A albo dowolnym karem),
a w drugiej lewie wyjdzie w karo (dziewiatka labo waletem — to zagranie bgdzie juz absolutnie
konieczne, aby wyegzekwowa¢ maksymalng wpadke). Jego partner pobije honor dziadka,
dojdzie do reki N #¢A, a w nastepnych lewach $ciagnie jeszcze dwa kara i wyjdzie w ten kolor
po raz czwarty — pod podwdjny renons. Zagranie to wypromuje obroncom dodatkowa lewg
atutowa (w sumie wezma wigc oni kiera, trefla, trzy kara oraz dwa piki) i pozwoli im wpisa¢
sobie do protokotu efektownego ,,gérala”.

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (NS), 8 lew; 110 dla NS.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawatl S, obie po partii.

M A53
V432
©A
o 1107632
& Q87 N & J10942
¥ 109765 vYQ
¢ Q54 ¢ K2
o A5 o KQ94
& K6
¥ AKS
© 71098763
o 8
\\% N E S
- - - 1¢
pas 1 BA pas 26
pas pas 26 360
pas pas pas

24 mozna juz oblozy¢ bez dwich (oprécz pieciu lew na honory — #A K, YA K i €A —
obroncy wezma dwie przebitki: treflowa i karowa), graczowi S trudno jednak bedzie pusci¢ do
gry ten kontrakt (nie méwiac juz o kontrze ani o tym, iz W méglby woéwczas zapowiedzie¢
bardzo trudne do oblozenia 2BA, ktére kladzie jedynie pierwszy wist €A, a potem wyjscie w
matego trefla), najprawdopodobniej wigc przepchnie si¢ w 3¢ . T czedcidwka ta zostanie
zrealizowana, do oddania sa bowiem jedynie dwie lewy atutowe, treflowa oraz kierowa.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

& A985
V174
© A64
oo A92
A J76 N & 10
¥ A10852 ¥ KQ63
© K1087 © QJ93
% 10 o KQ53
A KQ432
vo
© 52
o 8764
\ N E S
pas 1 o pas 14
pas 26 ktr. 36
49 () pas pas 4 &
ktr. pas pas pas
albo:
\ N E S
pas 1 o pas 14
pas 26 ktr. 4 &
ktr. pas pas pas

E nie moze skontrowaé otwarcia 1% ze wzgledu na krétkos¢ pikowa, w nastgpnym
okrazeniu — po uzgodnieniu przez przeciwnikOw tego koloru — ma jednak oczywista i fatwa
interwencje. Po blokujacych 3# S — W zobaczy w r¢ce partnera singla pikowego i — $wiadom
tez faktu obecnosci tam czterech kierow — razno zapowie koncéwke w ten kolor. Takze S
bedzie jednak dysponowal koniecznym do podjecia wilasciwej decyzji zasobem informaciji: iz
4% na pewno przeciwnikom wychodza i ze obrona czterema pikami jest optacalna. Zapowie
wigc taki wlasnie kontrakt, a graczowi W nie pozostanie nic innego, jak go skontrowac.

Decyzje podjgte przez zawodnikéw W i S okaza si¢ stuszne: 4% zostatyby fatwo wygrane,

a 44 z kontra zostana obtozone tylko bez jednej (obroncy wezma kiera, karo oraz dwa trefle).



Inna, moze nawet bardziej prawdopodobna, ewentualno$¢ — E po 24 S od razu zapowiada
atakujaco-obronne 44 (!). Wowczas tez W powinien ten kontrakt skontrowa¢ — szansa na
wygranie 5% jest bowiem doprawdy niewielka.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawal N, po partii WE.

& Q109
Vv AQ75
¢ AJ982
%5
& 754 N & KJ83
v 86 Vv IJ109
¢5 © KQ1074
o KJ10984 %Q
& A62
¥V K432
© 63
oo A762
\\% N E S
- 1 ¢ pas 1V
pas' (1) 2@ pas 2 B3
pas 4V pas pas

" w tych zalozeniach i w momencie, gdy przeciwnicy wymienili juz podstawowe

informacje, wejscie treflami (z przeskokiem?) byloby typowym szukaniem guza (czyli
narazaniem si¢ na wysoka wpadke albo/i przekazaniem przeciwnikom bezcennych dla nich
informacji rozktadowych)

Wigkszo$¢ par NS dojdzie tu do koncéwki kierowej, jej (skuteczna) rozgrywka nie bedzie
jednak tatwa. Zwilaszcza wtedy, gdy gracz W zachowa w trakcie licytacji zlote milczenie, nie
uprzedzajac rozgrywajacego o niekorzystnych rozktadach.

Powiedzmy, ze przeciwko 4% (S) W wyjdzie w singla karo, a rozgrywajacy zabije
pierwsza lewe¢ asem i ... Jesli S zagra teraz na przebicie w dziadku dwdéch blotek treflowych
(aby wzia¢ w sumie szes¢ lew atutowych, dwa piki oraz dwa asy w miodszych kolorach),
szybko straci jakiekolwiek szanse — E nadbije bowiem druga lewg treflowa, po czym da
partnerowi przebi¢ karo. I rozgrywajacy w zaden sposob nie zdola juz wykuglowac dziesiatej
wziatki.

Pierwszy wist karowy — w podstawowy kolor dziadka powinien jednak rozgrywajacego

powaznie zastanowic€, a jego podejrzliwos¢ — wzmdc sig jeszcze bardziej po spadnigciu od W —



na A — damy. Jezeli S domysli sig, iz przeciwnicy mieli w mtodszych kolorach po singletonie,
powinien juz da¢ sobie rad¢. Po pierwsze, nalezy szybko trzykrotnie zaatutowac (groza
bowiem przebitki/nadbitki), a nastgpnie zagra¢ w karo — do ésemki (dziewiatki, waleta) na

stole. Obrofica E wezmie te lewe €10 — i nie bedzie dysponowat bezpiecznym odejsciem:

& Q109
v7
© 192
o

& 754

V.-

¢ -

o K1098
» A62
V4
¢ -
o 762

Jesli E zagra teraz w karo, rozgrywajacy wyrobi sobie dodatkowa wziatk¢ w tym kolorze.
Skompletuje wowczas: pie¢ lew atutowych (cztery z jednej rgki plus przebitka w drugiej),
dwie karowe, treflowa oraz dwie pikowe (np. w siédmej lewie przebije ¢K w rece i zagra
pika). A gdy E — po wpuszczeniu go karem — odejdzie blotka pikowa, S przepusci t¢ lewe do
dziadka, a w chwile potem wyjdzie stamtad ¢W i wyrzuci z reki trefla. I E bedzie musiat
wyrobi¢ przeciwnikom karo albo da¢ mu jeszcze jedna lewe pikowa. W tym ostatnim
przypadku na dziesig¢ wziatek rozgrywajacego ztoza sig pig¢ kieréw, trefl, karo oraz trzy piki.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 420 dla NS.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

& J764
¥V A975
©3
o J832
& AK2 N 483
Vv 7103 ¥ K864
© A52 © Qlo4
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& Q1095
Vv Q2
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W N E S
- - pas pas
1 o pas 1¥ ktr. (1?)
1 BA 26 ktr.' pas
pas (1)/2 BA pas (pas) (pas)
" nadwyzkowa

Jezeli gracz S nie zdecyduje si¢ na interwencj¢ kontra (po 19 E), jego partner stanie si¢
rozgrywajacym kontraktu 1BA i — w zdecydowanej wigkszosci przypadkow — zrealizuje go z
nadrobka (biorac po dwie lewy w kazdym z koloréw; w razie czego N stanie w przymusie
kierowo-treflowym). Gdy za$ S podejmie walke, jego przeciwnicy dostana szansg, aby
skontrowa¢ (i kontre t¢ ukarni¢) zapowiedziane nastepnie przez N 24. Kontrakt ten powinien
zosta¢ obtozony bez jednej, wystarczy, ze obroncy potacza trzykrotnie atuty (co nie powinno
by¢ trudne), a potem nigdy nie zagraja sami w trefle. Rozgrywajacy bedzie wowczas musiat
sam napocza¢ ten kolor, oprécz dwdéch pikéw, kiera i kara odda wigc dwie lewy treflowe. A
zawodnicy WE beda mogli chwali¢ si¢ swoim znajomym, iz wykonali klasyczny ,,pocatunek
Smierci’”.

A gdy graczowi W nie starczy odwagi, aby ukarni¢ nadwyzkowa kontrg partnera, odejdzie

na 2BA i wezmie na t¢ gr¢ osiem lew.



Na marginesie, oprocz 2BA na WE mozna tez zrealizowa¢ trzy inne czgScidwki na
szczeblu dwéch: 2¢k, 2¢ [ale wylacznie z reki E!, 2¢ (W) kladzie bowiem pierwszy wist
©3111] oraz 2¥. Przeciwnicy maja natomiast do wygrania co najwyzej prostego pika.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE), 8 lew; 120 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

& QI432
¥ AJ1086
€3
o 65
& AKS5 N &9
¥ KQ v3
¢ AKIJ5 © Q9874
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\\% N E S
- - - pas
1 o 2 ¢! pas 2 ¥
ktr. pas 2 BA’ 3@
4 ¢4 pas pas/5 ¢ pas
(pas) (pas)

" dwukoloréwka Wilkosza

* do koloru partnera

? kolory mtodsze
* z tak dobrym fitem karowym akcja ze wszech miar wskazana
albo:
\ N E S
- - - pas
1 o 26! pas 29
ktr. pas 2 BA’ 4V
ktr. pas pas pas
b2 jak wyzej

albo:



W N E S
- - - pas
1 o 26! pas X
2 BA’ pas 3 o’ pas
pas pas

" dwukoloréwka Wilkosza

? jezeli partner ma kiery, S gotéw jest gra¢ w ten kolor na szczeblu trzech
’ 18-21 PC w skiadzie zréwnowazonym
* naturalne, bez watpienia licytacja defetystyczna, alternatywa jest jednak przesadzenie

koncowki (bezatutowej albo w kolor mtodszy) zapowiedzia 3

albo:
W N E S
- - - pas
1 o 14 pas 24
2 BA’ pas 3’ pas
pas pas

" jesli para nie gra w tej sekwencji wejéciem 2¢ Wilkosza

7 jak wyzej (wyjasnienia oraz uwagi)

Jak wida¢, w rozdaniu tym moga i beda mie¢ miejsce rézne wydarzenia, trudne do ujgcia
w wiarygodne prognozy: od zrealizowanych przez strong WE czgsciowek treflowych (dziesigé
lew), karowych (dziesi¢¢ lew) i1 bezatutowych (najrzadziej — osiem lew), poprzez chybione
(przez pary NS) obrony czterema kierami (na ogét prewencyjne; bez dwdéch z kontra, za 300),
az po przegrane przez WE koncéwki bezatutowe, karowe i treflowe. Moim zdaniem, to
wilasnie te ostatnie wpadki beda w protokole zapisami dominujacymi. Chociaz znajda si¢ tam
réwniez zapisy za koncoéwki zrealizowane (np. 5¢ po wiscie pikowym!).

Minimaks teoretyczny: 4 ) (WE), 10 lew albo 4 ¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

4 AQ852
V872
© A976
%5
& 64 N &3
¥V AJ93 ¥ KQ654
¢ Q102 ¢ 8543
% Q1063 o 74
& K1097
V10
¢ KJ
o AKJ982
\\% N E S
pas 14' () pas X
pas 26 pas 2 BA’
pas 3¢’ pas 34
pas 4 ¢° pas 4 BA®
pas 54 pas 6 H
pas pas pas

" otwarcie zgodne ze wspomniana juz wspélczesna tendencja (zaobserwowana na ostatnich
mistrzostwach Europy w Menton, chociaz nie tylko); Sliczne dziesie¢ oczek oraz uktad 54 z
pigcioma pikami, reka duzo bardziej wartosciowa niz niejedne 12-14 PC w skiadzie
zrOwnowazonym, z ktérymi rozpoczyna sig licytacj¢ automatycznie

2 forsujace, rzecz jasna

? dokonczenie opisu reki N: 5-3—4—1

* szlemikowe uzgodnienie pikéw

> cue-bid, mimo honorowego minimum nie ma najmniejszych podstaw, aby si¢ od tego
ekonomicznego cue-bidu uchyli¢

% Blackwood

7 dwie wartosci z pieciu plus dama atu

albo (dla bardzo konserwatywnego gracza N) — wedlug Naszego Systemu:



W N E S
pas pas (?) pas 1o
pas 1 & pas 3V
pas 4 BA® pas 5%’
pas 6 H pas pas
pas

" splinter (z singlem kierowym — 4% bytyby kierowym splinterem renonsowym)
* Blackwood
? dwie wartosci z pieciu bez damy atu

albo (dla bardzo konserwatywnego gracza N) — wedlug Wspdlnego Jezyka:

w N E S
pas pas (?) pas 1 o
pas 1 & pas 26!
pas 3 o’ pas 4 9
pas 4 BA® pas 5
pas 6 &° pas pas
pas

" odwrotka (gdy nie chcemy/nie mozemy) nie mozemy zalicytowaé bezposrednio splintera
kierowego)

> 10-11 PC, pigé pikéw

3 splinter (wreszcie!)

* Blackwood

> dwie wartoéci bez damy atu

Zdecydowana wigkszos$¢ par NS powinna doj$¢ do tego nietrudnego, ale eleganckiego
szlemika w piki. E ma oczywisty wist YK, dlatego kontrakt zostanie zrealizowany bez
nadrobki. Gdyby bowiem obroncy nie sciagngli szybko kiera, rozgrywajacy wzialby wszystkie
trzynascie lew (po przebiciu w dziadku trzeciej rundy kar wyrobitaby si¢ w tym kolorze
dziewiatka, na ktéra zostalby wyrzucony jedyny kier reki S).

Minimaks teoretyczny: 6 & (NS), 12 lew; 1430 dla NS.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

& Q8
Vv 8752
¢ K94
% K974
& AK9752 N & J6
Vv 1063 ¥ KJ4
¢ 105 ¢ AQ62
o 103 o AQS5
& 1043
v AQ9
¢ 1873
o J62
\\% N E S
- pas 1 BA pas
29! pas 24 pas
34 pas 3 BA/4 & pas
pas pas

" transfer na piki

* inwit na sze$ciu pikach

Wigkszos$¢ zawodnikow E zapowie w kluczowym momencie 3BA, z czysto teoretycznego
punktu widzenia nie bedzie to jednak decyzja optymalna. Kontrakt 3BA powinien bowiem
zosta¢ ograniczony do dziewigciu lew, w szczegdlnosci po naturalnym ataku karowym (ale
takze po wistach treflowym i malym pikiem). Rozgrywajacy wezmie pierwsza lewe ¢D i
bedzie musiat zagra¢ #W wkoto. N dostanie wziatke na #D i powtérzy karem — wowczas, aby
zrobi¢ swoje, gracz E begdzie musial zaimpasowac trefle dama.

W piki rozgrywajacy wezmie natomiast tatwo lew dziesie¢ — odda bowiem tylko wziatke
atutowa oraz dwa kiery. Oba kréle w kolorach miodszych leza przeciez pod impasem...
Generalnie rozdanie rozstrzygnie si¢ wigc w licytacji.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 620 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

& AQJ8
¥ QI97
© Q65
o J8
& K102 & 94
Vv A8 ¥ K654
©J74 © AK983
% K10972 %63
& 7653
Vv 1032
€102
& AQ54
\\% N E S
- - pas’' pas
pas 1 o 1¢ 14
1 BA 26 pas pas
360 pas pas pas

Maksa zapewniloby stronie WE skontrowanie kontraktu 24 (w ktorym znajdzie si¢
wigkszo$¢ par NS), a nastgpnie oblozenie go bez dwoch. Przeciwko takiej grze W
zawistowalby w karo, a jego partner zabilby t¢ lewg krélem i kontynuowalby (koniecznie, aby
doprowadzi¢ do wpadki bez dwodch) blotka kierowa. W pobitby asem 1 powtorzytby kierem,
aby w chwilg pdzniej przebi¢ trzecia rund¢ tego koloru. Nastgpnie gracz ten dopuscilby
swojego partnera ©A i przebitby/nadbitby kolejna lewe kierowa. Byloby juz bez jednej, a
obroncy musieliby jeszcze dostaé wziatke na K.

Taki rozw6j wydarzen nie jest jednak zbytnio prawdopodobny, W nie skontruje bowiem
raczej 2#, tylko przepchnie sie w 3¢. Gdyby zamiast nich powtdrzyt bez atu (2BA), to aby
zrealizowac ten kontrakt, musiatby trafnie rozwiaza¢ kolor swojego longera roboczego (tzn. w
pierwszej albo w drugiej rundzie kar wyjs¢ z regki waletem!). Wzialby wowczas pig¢ lew
karowych, dwa kiery oraz ®K (to wszystko przy racjonalnym zalozeniu, iz gracz N nie
wyszediby przeciwko kontraktowi 2BA w pika). Inaczej obroncy obtozyliby go bez jednej,

zdobyliby bowiem cztery lewy pikowe, treflowa oraz karowa.



Tymczasem 3¢ (E) sa absolutnie pewne, chociaz — po starannej obronie — nawet rentgen w
oczach (kara!) nie pozwoli rozgrywajacemu na wzigcie nadrébki. Przeciwko 3¢ (E) obrofica S
wyjdzie bowiem w uzgodnione piki, podgrywajac lezacego na stole kréla. W toku dalszej gry
(niekoniecznie w drugiej lewie) S dostanie si¢ do reki treflem i bedzie kontynuowat pikiem.
Rozgrywajacy odda zatem dwa piki, trefla oraz lewg kierowa (w przypadku, gdy przeciwnicy
potacza dwa razy atu) badz karowa (ktéra wypromuje si¢ obroncom, kiedy E zdola jednak
przebi¢ w dziadka dwa kiery; w odpowiednim momencie — gdy rozgrywajacy bedzie przebijat
w rece trefla, N pozbedzie si¢ kiera). Nawet wigc wowczas, gdy E trafnie rozwiaze kolor
atutowy (albo zrobia to za niego obroncy), wigcej niz dziewigciu lew skompletowac nie zdota.

Mozliwe byloby natomiast (mniej lub bardziej w widne karty) zrealizowanie kontraktu 4¢ z
reki W! Wspominam o takiej ewentualno$ci przede wszystkim dlatego, aby uwiarygodni¢
ogloszonego za chwilg teoretycznego minimaksa rozdania. Przedstawienie tu wszystkich opcji
rozgrywkowo-wistowych zajetoby zbyt duzo miejsca, poprzestang zatem na stwierdzeniu, iz
sukces kontraktu 4¢ (W) [w przeciwiefistwie do 4¢ (E)] wynika przede wszystkim z faktu, iz
obronca N nie jest w stanie zaatakowac efektywnie w piki. Jezeli broniacy nie zagraja w piki
ani razu, rozgrywajacy bedzie mogt doprowadzi¢ do sytuacji, w ktorej wpusci gracza N
czwarta runda kier6w (po uprzednim wyeliminowaniu mu kar i trefli) i otrzyma lewe na #K.
Jezeli natomiast obrona begdzie przebiegata w taki sposéb, iz gracz S dostanie si¢ do reki
treflem 1 wyjdzie w pika, rozgrywajacy zastosuje potem manewr przegrywajqca na
przegrywajqcq i na %10 wyrzuci z reki E ostatniego pika (jesli N $ciagnie dwa piki, wyrobi
przeciwnikowi wziatk¢ na kréla). Pozostale (dwa) dobre trefle w rgce W pozwola nastgpnie
rozgrywajacemu na zneutralizowanie ¢D w rece Ni€¢10u S.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (W!), 10 lew; 130 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

AJ2
Vv 873
© Q62
% AKJ53
& 1087 N & 9643
¥ A962 ¥ KQJ54
¢ AKIJ5 € 104
% Q7 o 106
& AKQ5
V10
© 9873
o 9842
W N E S
- - - pas
1 o pas 19 pas
2V pas pas ktr.'
pas 3o 3¢? pas
pas pas

" mimo niekorzystnych dla strony NS zalozen akcja w miar¢ bezpieczna (z licytacji

przeciwnikéw wynika, iz sily sa w rozdaniu wyr6wnane, a skoro oni uzgodnili kolor, takze my
— NS - prawie na pewno mamy kolor uzgodniony), a w turnieju na maksy wrgcz obowiazkowa

* E zglasza 3% ewidentnie w obronie — przede wszystkim ze wzgledu na fakt posiadania
przez jego strong dziewigciu atutow oraz korzystne dla niej zalozenia

Kalkulacja gracza E okaze si¢ jak najbardziej prawidlowa: 3¢ sa u przeciwnikéw
wykladane (oddadza oni tylko kiera, ¢ A K oraz karowa przebitke), a 3% zostana oblozone
tylko bez jednej (do oddania sa trzy piki oraz dwa trefle). Ponadto stronie NS bardzo trudno
bedzie te 3% skontrowaé, w najlepszym dla niej wypadku gracz N uczyni to w imi¢ tzw. zasad
ogdblnych.

Na marginesie, o znaczeniu sity koloru przekonywajaco $wiadczy fakt, iz w rozdaniu tym
para NS jest w stanie zrealizowa¢ kontrakt 2, na szeSciu atutach (!!). Wystarczy nie przebija¢
drugiej ani trzeciej rundy kieréw (optymalna obrona, takze po uprzednim $ciagnieciu ©A),

tylko zrzuci¢ z r¢ki S dwa kara. Jezeli teraz obroncy zgraja dwa kara (drugie karo), po czym



W wyjdzie czwarty raz w kiera (!), rozgrywajacy powinien przebi¢ t¢ lewe w dziadku &2,
$ciagnaé ®W, zgraé #A K i wyjs¢ ze stotu dobra €D, ostatecznie neutralizujac w ten sposéb
potencjalng lewg atutowa w rece E.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

& 987
viIs5
© 9843
o Q864
& )32 N & AKQ105
¥ Q1083 V97642
¢ K5 © Al0
% 10973 %K
& 64
Vv AK
¢ QI762
% AJ52
\\% N E S
pas pas 1 & 2¢
26 pas 3¢9 pas
49! pas pas pas

" fity w obu kolorach partnera i dobrze potozony ¢K (za wejsciem karami) pozwalaja na
przyjgcie inwitu partnera

Koncéwka uktadowa, bez pelnego pokrycia miltonowego, na pewno wigc pewna liczba par
WE jej nie osiagnie. Wystarczy jednak wykry¢ dobre sfitowania w dwdch kolorach, aby szanse
na dograng dostrzec. Z rozgrywka 4% nie bedzie wigkszych probleméw. Na WE do wygrania
sa tez 44 — rozgrywajacy odda wtedy te same trzy lewy: WA K oraz shA.

Rozdanie nie jest zupetnie banalne takze z tego powodu, iz NS moga w nim oplacalnie
obroni¢ koncéwke przeciwnikow piecioma karami. Broniacy wezma wowczas pigc lew: dwie
pikowe, dwie karowe oraz treflowa, obrona bedzie wigc kosztowac tylko 5000.

Nie bardzo jednak widzg racjonalna droge do jej znalezienia prowadzaca: S nie ma jak
wejs¢ do licytacji po raz drugi (po 3% E), natomiast karta N — nawet mimo czterokartowego
fitu w kolorze partnera i korzystnych zalozen — nie zachgca bynajmniej jej posiadacza do
wkroczenia na szczebel pieciu. Nie sadze zatem, aby obronne 5¢ bylo zglaszane na zbyt wielu
stotach...

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (NS) z kontra, 8 lew; 500 dla WE.
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SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

& 753
¥ 963
¢ K874
o 084
& KQ N & AJ1096
V AJ742 v
¢ Q92 ¢ 653
% Q63 o AKJ7
A 842
¥ KQ105
¢ AJ10
o 1052
\\% N E S
- pas 1 & pas
29 pas 24 pas
2 BA' pas 3o pas
3 BA pas pas pas
" forsujace

To rozdanie nie zapowiada si¢ specjalnie emocjonujaco — standardowym kontraktem beda
w nim 3BA (W). Obronca N odda naturalny wist blotka karo, a jego partner zabije tg lewe
asem i bedzie kontynuowat ¢W. Aby wzia¢ nadrébke, rozgrywajacy musi w drugiej lewie
wstawi¢ z reki €D, blokujac kolor. Broniacy zdejma wéwczas jeszcze tylko dwa kara, a gracz
W wezmie wszystkie pozostate (pi¢¢ pikow, cztery trefle oraz WA). Jezeli za$ rozgrywajacemu
przyszioby do glowy, aby ©W przepusci¢ (co byloby posunigciem zwycieskim w przypadku
posiadania przez obronce z prawej konfiguracji €A W sec), oddalby w sumie cztery lewy w
tym kolorze i zrobitby tylko swoje. Pierwszy wist ¢4 (czwartq najlepszq, a W ma w rece €2, a
na stole — ©¢3) bedzie wszakze wiarygodnym dowodem, iz kara dziela si¢ 4 (N)-3 (S),
rozgrywajacy nie powinien wigc mie¢ probleméw ze wstawieniem w drugiej lewie damy
(dolozenie blotki nigdy nie bedzie lepsze).

Na WE wychodza jeszcze dwa inne kontrakty na szczeblu czterech: 44 oraz 4¢%. W obu
przypadkach obroficom naleza si¢ jedynie trzy wziatki karowe.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 430 dla NS.






