Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2OKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

& AQ102
Vv J9
© 32
o AJ1085
# KJ976 LY
YV AQ ¥ 1075
© AJ97 © K654
o Q2 o K7643
# 853
¥ K86432
© Q108
%9
Nasz System:
w N E S
- 1 o pas 1¢
ktr. 1 4 pas pas
pas” (1

'z tylko dublem karo N nie moze pozwolié sobie na pasa

> ¢6z innego ma uczyni¢ W, gdy przeciwnicy chca zagraé kontrakt w kolor jego

pieciokartu?
albo:
\ N E S
- 1 o pas 1¢
ktr. 14 pas 2 ¥
pas pas pas

' 7 sze$cioma kierami niekt6rzy gracze S zdecyduija si¢ na tg zapowiedz, po sekwencji, jaka

padta, kontrakt 2% bedzie bardzo trudny do skontrowania

albo:
\\% N E S
- 1 o pas 1¢
ktr. 1 & pas 29
pas pas 2BA' (1) pas
360 pas pas pas

" wywotanie na kolory mtodsze




A kiedy w pierwszym okrazeniu gracz W nie zdecyduje si¢ na kontre objasniajqcq, tylko na
wejécie 14 (jego karta jest graniczna; polskie standardy licytacyjne raczej polecaja jednak

kontre — objasniajqcq):

W N E S

- 1 o pas 1¢
1 & pas pas pas
albo:

W N E S

- 1 o pas 1¢
1 & pas pas 2V
ktr. pas 3o pas
3¢! pas pas pas

"'w ten sposob W wskaze mocno nadwyzkowa reke na pigciu pikach i czterech — pigciu

karach.

Po otwarciu licytacji przez N precisionowskimi 28 (Wspdlny Jezyk) otworzy sig jeszcze

wigcej mozliwosci:

\% N E S
- X pas pas
ktr. pas pas’' pas
" E nie bedzie miat probleméw z ukarnieniem wywotawczej kontry partnera
\% N E S
- X pas pas
ktr. pas pas 29
ktr.? (1) pas pas pas
" skoro E ukarnit kontre na 2¢%, W nie powinien juz wypusci¢ przeciwnikéw z potrzasku
albo:
\% N E S
- X pas pas
ktr. pas pas AL
24" (7)) pas pas pas
" rozwiazanie — tak teoretycznie, jak i praktycznie — wyraznie gorsze od poprzedniego
albo:
\% N E S
- pX pas 29 (1?7
ktr. pas 3¢! pas
pas pas

" jezeli para WE gra w tej sekwencji lebensohlem, E moze przejs¢ przez 2BA (wskazujac

sign off na karach)




\% N E S
- pX pas 29 (17
ktr. pas 2 BA' pas
3 BA® pas pas pas

"jezeli 2BA sa w tej sekwencji zapowiedzia naturalng
> tyle ze W dotozy wéwczas 3BA

Wreszcie — gdy W zamiast na kontr¢ zdecyduje si¢ na kolejne wejscie pikami:

w N E S

- X pas pas
24 pas pas pas
w N E S

- pX pas 29 (1?7
2 4 pas pas pas

Na pewno nie wymienitem wszystkich sekwencji licytacyjnych, jakie w tym interesujacym
rozdaniu padng w dzisiejszym turnieju. Wigksze mozliwosci uzyskania wysokiej noty
turniejowej beda miaty pary WE, jezeli zdotaja skontrowaé 2¢% albo 2% przeciwnikéw (i
kontry te ukarni¢). Podsumowujac, beda tu grane rozmaite kontrakty — na NS: 14 (powinien
by¢ bez dwéch), 2% z kontra (mozliwe nawet bez trzech) oraz 2% badz 2% z kontra (bez
dwoéch — po wiscie pikowym i1 wzigciu przez gracza E dwdch przebitek w tym kolorze;
ponadto WE dostana dwie lewy kierowe na honory oraz trzy kara); a na WE: 14 (swoje!), 24
(bez jednej), 3¢ (dziesie¢ lew!) albo nawet 3BA (bez jednej; zatrzymanie si¢ w wychodzacych
2BA bedzie niezwykle trudne). Teoretycznym minimaksem rozdania jest czgsciowka karowa
na WE, lew dziesig¢. Wzigcie dziesigciu lew w kara bedzie mozliwe nawet po wistach
atutowych (a takze po przebiciu przez S trefla). Wystarczy, ze W zagra piki z géry (krélem,
waletem oraz dziewiatka), zmuszajac e-N-a do zuzycia swoich honoréw (asa, damy i
dziesiatki). Obronca z lewej dostanie dwie wziatki pikowe, a jedna runda tego koloru zostanie
przebita na stole. Poniewaz od S spada trzecia #8, rozgrywajacy wyrobi sobie dwie forty w
tym kolorze. A poza tym wezmie pig¢ lew karowych, treflowa oraz dwie kierowe. Jezeli
natomiast S przebije trefla, rozgrywajacy bedzie mégt dokona¢ w dziadku dwéch przebitek
(pikow).

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

& 852
v 1762
© 932
o 954
® QJ6 N ® K1093
V953 ¥ AK
© 106 © Q74
o A10876 o KQI2
h A74
¥ Q1084
¢ AKJ85
%3
w N E S
- - 1o 1¢
pas pas 1 BA pas
3 BA pas pas pas

Niestety, ten standardowy kontrakt zostanie obtozony po oczywistym wiscie karowym — S

wezmie MA oraz cztery kara. Na WE wychodzi tylko 2BA, i to wylacznie z reki E, 2BA (W)

potozy bowiem fatalny wist karowy. Do wygrania jest natomiast koncéwka pikowa — na tylko

siedmiu, ale za to bardzo solidnych atutach; rozgrywajacy ja odda jedynie dwie lewy karowe

oraz asa atu. Niestety, dojscie do takiego kontraktu jest — nie tylko w polskich systemach

licytacyjnych — bardzo trudne, praktycznie niemozliwe. Juz predzej — jezeli WE nie bgda pewni

stopera karowego — moga si¢ zatrzyma¢ w czgscidwce treflowej. I wzia¢ na nig dziesiec lew.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

& AKQ107 \\% N E S

Vv 8643 - - - 1V

©3 pas 14 pas 20

o K43 pas 2 BA® pas 3 o’
Q 8 N ﬂ J65432 pas 3 ¢ pas 4 o
v 11097 ¥ == pas 4 &° pas 4 BA’
¢ KQI4 ¢ A952 pas seF bas eV
% Q1052 o J86

pas...

A9

¥ AKQ52

© 10876

s A97

" tak dobry kolor trzeba pokazaé, dlatego N nie licytuje bezposredniego splintera 4¢, tym bardziej ze
na taka sekwencj¢ brakuje mu réwniez figury atutowe;j

* forsujace

? opis reki S: 1-5-4-3

* silne uzgodnienie kieréw

> cue-bidy

7 Blackwood

8 - e ..
jedna warto$¢ z pigeiu

albo:

W N E S
- - - 1V

pas 14 pas 20

pas 2 BA® pas 3 o’

pas 3v* pas 4 o’

pas 5%° pas 6V

pas pas pas

b23:43 53k poprzednio

% inwit atutowy

Kazda dobra para powinna tu — w ten czy inny sposéb — wylicytowac¢ szlemika kierowego, kontrakt ze

wszech miar godny polecenia. Juz przy podziale atutéw 3—1 bedzie on na ogét wyktadany — rozgrywajacy



przebije bowiem na stole dwa kara albo wyrobi sobie fort¢ pikowa (wéwczas wystarczy mu tylko jedna
przebitka karowa). Niestety, atuty dziela si¢ akurat 4-0 (szansa zaledwie dziesigcioprocentowa) i szlemik
kierowy jest niemozliwy do zrealizowania. Co gorsza, kontrakt ten, ustawiony z naturalnej rgki S, zostanie
po widcie singlowa #8 obtozony bez dwéch (czy jednak obronca W przedlozy ten atak ponad solidne
wyjscie z sekwensu karowego — to juz zupelnie inna sprawa). Pierwszy atak pikowy wytraca bowiem
cenne dojscie do reki N, niezbedne do wyrobienia forty pikowej (patrz rozgrywka kontraktu 5% z reki N).
Jezeli natomiast po zabiciu pierwszej lewy ®A rozgrywajacy nie $ciagnie trzy razy atutéw, tylko od razu
zagra w karo, aby przygotowac przebitki tego koloru w dziadku, obrofncy odwrdca w trefla i gracz S
rowniez nie zdola wykona¢ tego wszystkiego, co jest konieczne do wzigcia lew jedenastu (np. jezeli
przebije na stole dwa kara, zgra WA K D, wejdzie do dziadka %K i na #K wyrzuci z reki trefla/karo,
obronca W przebije tg lewg i $ciagnie kartg w kolorze, ktéry S zachowat jeszcze w rgce (karo albo trefla).

5% (N) jest natomiast wyktadane — pierwszy wist w pika da bowiem rozgrywajacemu dodatkowa
wziatke na #10, natomiast po kazdym ataku gracz ten sam wyrobi sobie forte pikowa, ekspasujac ®W w
rece E. Np. po wiscie treflowym N zabije go asem na stole (koniecznie!), Sciagnie WA K D (takoz!), a
potem zgra #A K D (wyrzucajac ze stotu trefla i karo), wyjdzie z reki pp10 i przebije wstawionego przez
E &W, wréci do reki K, na dobra #7 pozbedzie si¢ ze stolu kara, az w koncu przebije tam ostatniego
trefla z regki. Jezeli nawet obronca W przebije ktéra§ z lew pikowych, rozgrywajacy bedzie jeszcze
dysponowal dwoma dojéciami do reki: %K oraz przebitka karowa, zawsze zdola wiec sobie wyrobié i
wykorzysta¢ fortg pikowa. Wezmie zatem pig¢ lew atutowych (cztery w rece S plus jedna przebita u N),
cztery pikowe oraz dwie treflowe. A odda jedynie kiera oraz karo.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (N!), 11 lew; 450 dla NS.



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

A5
v I85
© 1094
J AKQ982
& A74 N ® QJ963
¥ KQ104 ¥ 973
¢ AKJS ¢ Q732
% 106 %o
A K1082
vV A62
© 65
o 7543
\\% N E S
1 BA' pas 29 pas
24 pas pas pas

"$liczne 1BA, prawie ze kwalifikujace si¢ do otarcia 1¢%
* transfer na piki
’ mimo pigknego otwarcia W nie ma ani czterech pikéw (by przyjaé transfer partnera odzywka 34 lub

podobna), ani — w trzykartowym ficie — dwdch starszych honoréw pikowych (aby zgtosi¢ 2BA), pozostaje

mu zatem zwyczajny rebid 24

albo:

\\% N E S
1 BA' pas 29 pas
24 3eb (D) pas pas
34 pas pas pas

"2 jak poprzednio

albo

\\% N E S
1 BA' pas 29 pas
24 3eb (D) pas pas

ktr.* (1) pas 4 & pas

pas pas

"2 jak poprzednio

* wyrazna nadwyzka sitowa, tylko trzykartowy fit pikowy

> E ma z kolei nadwyzke uktadowa (oraz kilka miltonéw), wolno mu wigc pomysleé o koncéwee



A kiedy W zdecyduje sie na otwarcie 1¢:

W N E S

1 o X pas pas
ktr. pas 34 pas
4 & pas pas pas

W protokole powinny dominowac¢ czgscidwki pikowe, na ktére rozgrywajacy beda brac¢ lew dziewigc
(oddajac dwa atuty, trefla oraz kiera). Oczywiscie, w tym celu konieczne bgdzie trafne rozwiazanie
kier6w, rozgrywajacy musza tez delikatnie obchodzi¢ si¢ z pikami — aby nie straci¢ kontroli atutowej (po
skrécie treflowym).

Tam, gdzie gracze W wykaza wigcej inicjatywy albo do licytacji wiacza si¢ przeciwnicy, moze dojs¢ do
kontraktu 4. I zostanie on przegrany — przede wszystkim ze wzgledu na podziat atutéw 3-2.

Oprécz 3#% WE beda w stanie zrealizowaé dwie inne wysokie czes$ciowki — 3% oraz 4¢. Takze ich
przeciwnicy nia sa bez szans na nawiazanie walki — wprawdzie 3% (N) potozy pierwszy wist kierowy oraz
atak figura pikowa, 3% (S) sa jednak wykfadane (!). Gracz S moze zrealizowaé ten kontrakt na pikowo-
kierowym przymusie wpustkowym przeciwko obroncy W. Gwoli scistosci, to wyraznie stabsza honorowo
strona NS moze — w przeciwienstwie do swoich przeciwnikéw — zrealizowa¢ w tym rozdaniu kontrakt
1BA.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE), 9 lew albo 3 # (WE), 9 lew; 140 dla WE.



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. IX

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

PROKOM

SOFTWARE SA

& Q9
¥ KQ962
©7
o K10962
® 10642 N # KJ83
¥ J1087 V543
© AK104 ©J62
% Q o J85
& A75
VA
© Q9853
o A743
\\% N E S
— 29! pas 2 BA’
pas 3 o’ pas 5
pas pas pas

" dwukoloréwka kiery plus inny

* pytanie

? kiery plus trefle

albo:

W N E S

- 26! pas 2 BA’
pas 3 o’ pas 3¢°
pas 3V pas 5
pas pas pas

" dwukoloréwka Wilkosza

* pytanie

’ trefle plus starszy

* pytanie

° trefle plus kiery

8 wrzesnia 2003

Wigkszo$¢ par NS po dwukolorowym otwarciu ze strony N dojdzie do koncéwki treflowej. Z

wzigciem

jedenastu  lew

nie  powinno

by¢

probleméw

rozgrywajacy

sciagnie

%A K z géry, na WK D pozbedzie si¢ z dziadka dwéch pikéw, a potem przebije tam kiera (fortujac tez w

ten sposob piata karte tego koloru w rece) oraz pika. Gracz N odda tylko lewy karowa oraz atutowa.

9



Mozna wprawdzie rozegraé trefle w taki sposéb, aby nie oddaé¢ w tym kolorze lewy (najpierw #¢K, a
potem — w oparciu o przywoltywana na tych tamach po raz kolejny zasade ograniczonego wyboru — %10
wkoto), nie zagwarantuje to jednak zdobycia w rozdaniu dwunastu wziatek. Po trzykrotnym zaatutowaniu
pozostanie bowiem w rece S tylko jeden trefl, wigc rozgrywajacy bedzie mégt dokona¢ tam tylko jednej
przebitki: kierowej albo pikowej. Oprocz karowej przeciwnicy dostana wigc jeszcze jedna lewg — w
kolorze, ktdry nie zostanie przebity na stole. Szlemik treflowy méglby zosta¢ zrealizowany tylko wéwczas,
gdyby obroncy sprébowali sciagna¢ dwie lewy karowe, np. E zawistowatby blotka tego koloru, a W — po
wzieciu lewy na €10 — zagratby © A. Umozliwitoby to rozgrywajacemu wyfortowanie Kar.

Na NS jest réwniez do wygrania koncéwka bezatutowa, rozgrywajacy ja wezmie pig¢ lew treflowych
(pod warunkiem skutecznego rozwigzania tego koloru), trzy kierowe oraz #A. Po wskazaniu przez N
dwukoloréwki kierowo-treflowej oraz zajgciu bez atu przez S — wylicytowanie kontraktu firmowego nie
bedzie jednak tatwe, przede wszystkim ze wzgledu na obaweg gracza S o piki. Tytut teoretycznego
minimaksa nalezy si¢ jednak w tym rozdaniu kontraktowi 4% (NS) — na zaledwie szeéciu atutach, mozliwe
jest bowiem wéwczas wziecie czterech lew atutowych, pieciu treflowych oraz ®A.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 620 dla NS.

10



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

# K9863
Vv J10
© 62
o J963
A AT102 N A Q4
¥ Q432 ¥ K765
© J107 ¢ KQ4
o K5 o Q872
N 75
Vv A98
© A9853
oo A104
W N E S
- - 1 o' 16
ktr.” pas 1V’ pas
pas’ pas

" bardzo brzydka reka, w zasadzie mozna by darowaé sobie z nig otwarcie

2 obie starsze czwoérki, mozliwe 5¥—4

* mozliwe tylko trzy kiery, jezeli cztery kiery — to bardzo brzydka karta

* w $wietle powyzszego — decyzja oczywista

Z przyzwoitym otwarciem i czterokartowym fitem w kierach E powinien zalicytowa¢ 2% (tak jak po
odpowiedzi partnera 1¥). Gdyby natomiast taka zapowiedZ zglosit w tym przypadku albo ewentualny
rebid 1¥ nie limitowalby jego reki — bardzo tatwo mogtoby dojs¢ do przelicytowania karty do 3%.

Tymczasem strona WE moze wzia¢ w kiery tylko lew osiem, mozliwe jest rowniez zrealizowanie na
tej linii innego niewysokiego kontraktu 1BA. Strona przeciwna ma natomiast do wygrania prostego pika,
co w istotny sposéb wplywa na okreslenie w tym rozdaniu jego teoretycznego minimaksa.

Minimaks teoretyczny: 2 & (NS) z kontra, 7 lew; 100 dla WE.

11



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PROKOM

8 wrzesnia 2003
SOFTWARE S A

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

H K83
¥ AKQ763
€ 986
%5
® Q7654 N ® A92
V10 V184
¢4 ¢ A753
% AKJ103 o 962
A J10
V952
© KQ102
o Q874
w N E S
24 3V 34 49 ()
pas pas 44 () pas
pas pas
" dwukoloréwka piki plus miodszy
albo:
w N E S

2 4 3V 34 ktr.”

pas 4V 4 & pas

pas ktr. pas pas
pas

" jak wyzej

* "co$" w karcie

albo:

w N E S
24 3V 4 & (1) pas
pas pas
" jak wyzej
albo:

w N E S
2 ¢! 2V ktr.” 3V
pas 4V 4 & kitr.
pas pas pas

" dwukoloréwka Wilkosza

12



* kontra do dtugosci

Trudne, ale interesujace rozdanie — jak zwykle, kiedy wystgpuje problem kiery przeciwko pikom. Tym
bardziej iz w tym wypadku obie strony moga wzia¢ po dziesig¢ lew! Nieco trudniejsza jest zwycigska
rozgrywka koncowki pikowej na WE — aby ja zrealizowac, nalezy starannie zaplanowac kolejnos¢ zagran
(komunikacjg). Licytacja moze si¢ rozwija¢ w rézny sposob — zaleznie od stosowanych konwencji, oceny
kary oraz taktycznego podejscia graczy obu stron. Wymienitem kilka mozliwych wariantow, w praktyce
bedzie ich bez watpienia duzo wigcej. Nie potrafig tez okresli¢, jaki zapis bedzie dominowal w protokole,
na pewno jednak nierzadko znajdzie si¢ tam 790 dla WE — za zrealizowane przez te strone 44 z kontra.
Nie spodziewam si¢ natomiast, aby te 44 byly czesto przelicytowywane przez strone NS atakujaco-
obronnymi (i zarazem minimaksowymi) 5.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS) z kontra, 10 lew; 200 dla WE.

13



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.

& A86432
¥V KQJ
© K7
% A6
& K7 N & Q9
¥ 10865 ¥V A9742
€ 98652 © A3
o 54 % Q103
#1105
v3
© Q104
o KJ9872
W N E S
pas 1 & pas 24
pas 4 & pas pas
pas

Tak potoczy sig licytacja na wigkszos$ci stotow, modyfikacje sa mozliwe tylko wowczas, gdy strona NS
stosuje konwencyjne podniesienia koloru partnera. Rozgrywajacy odda pika, kiera oraz trefla, bez trudu
skompletuje wigc dziesig¢ wziatek. Swoja szansg¢ dostang lowcy makséw, jako ze tyle samo lew jest do
wzigcia w bez atu (oraz — gwoli absolutnej Scistosci — w trefle). Wyrozumowane (naukowe) zapowiedzenie
kontraktu firmowego bedzie jednak mozliwe tylko w tych przypadkach, kiedy to gracz N potrafi
dowiedzie¢ si¢ o singlu kierowym w rece partnera. Wowczas — jako posiadacz YK D W — bedzie miat
naprawde solidne podstawy, aby ponad kontrakt 44 przedlozy¢ koncéwke w bez atu.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.

14



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

® 94
¥ KQ83
¢ 862
o K753
® QJ83 N & A1065
¥V A1092 v I5
© AJ5 © K10943
% J4 % 98
H K72
V764
© Q7
s AQ1062
Nasz System:
w N E S
- pas pas 1 oh'
kitr. 1V 1 & pas
pas/2 & pas (pas) (pas)
" otwarcie podlimitowe, ale na trzeciej rece jak najbardziej dopuszczalne...
albo:
w N E S
— pas pas pas’'
1 o pas 1 & 260 (17)
2 4 3o 34 pas
pas pas
"'.. chociaz nieobowiazkowe
Wspolny Jezyk:
w N E S
- pas pas 2 o'
ktr. 3o 34 pas
pas pas

" co do takiego otwarcia nie ma juz zadnych watpliwosci

Tym razem przeciwko pikom wystgpuja trefle, ktérymi ich posiadacze moga skutecznie (optacalnie)

walczyé az do szczebla czterech! 3¢ sa albowiem na NS wykladane, tyle Ze strona przeciwna moze wziaé

tyle samo lew w piki (w tym celu konieczne bedzie jednak trafienie ¢D). Mysle jednak, iz i tym razem

potwierdzi si¢ stara prawda, Ze ten, kto ma piki, ma wladze!, 3# beda bowiem przelicytowane czterema

15



treflami jedynie sporadycznie (wiele par NS w ogdéle nie zmiesci si¢ w licytacji albo nie zglosza one trefli w
znaczeniu naturalnym). W protokole beda wigc przewaza¢ czgsciowki pikowe, na ktére rozgrywajacy je
wezma na ogoét lew dziewigC.

Strona WE moze tez zrealizowa¢ inny kontrakt na szczeblu trzech — 3¢.

Minimaks teoretyczny: 4 # (NS) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.

16



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

& Q6
VA7
© AJ109875
o 14
& A103 N & 752
¥ KQJo4 V632
¢ == ¢ Q62
o AQ876 o 10532
& KJos4
Vv 1085
© K43
% K9
W N E S
- — pas pas
19 2 ¢ pas 24
3o 3¢ pas pas
pas

I w tym rozdaniu zapowiada si¢ interesujaca walka w strefie zapisu czgéciowego (chyba ze NS
przelicytuja kartg¢ do 3BA 1 po wiscie kiecrowym wpadna bez wielu; nie bedzie bowiem wowczas szansy na
wyimpasowanie ¢D i wziecie lew o$miu). Poniewaz jednak do tych zmagan nie wlaczy sie praktycznie
bezmiltonowy gracz E, jego strona najprawdopodobniej nie przepchnie si¢ nawet w 3¥. A ze
zrealizowaniem tego kontraktu W nie mialby wigkszych probleméw, nawet po skrétach karowych.
Moglby nawet przebi¢ trzy kara w rece, oddatby wowczas dwie lewy kierowe, pikowa oraz treflowa,
wolno by tez mu bylo pozby¢ si¢ w lewach karowych dwdch blotek pikowych (oddatby wtedy dwa kara,
asa atu oraz %K. Co wiecej, zrealizowanie 4% nie jest mozliwe tylko dlatego, iz W ani razu nie dostanie
si¢ do stotu (aby zaimpasowac trefle).

Najczesciej jednak przy grze — w kontrakcie 3¢ — utrzyma si¢ gracz N. I wezmie dziewigé lew, jezeli
tylko obronca E zaatakuje w trefle. Oprocz dwoéch trefli gracze WE dostana lewy kierowa i pikowa. Z
powyzszej konstatacji wynika, iz na kontrakt 4¢ (S) mozna wzia¢ lew dziesie¢ — gracz W nie zdota
bowiem podegra¢ trefli, a przegrywajace w tym kolorze zostana potem wyrzucone na dobre piki reki S.

Na NS mozna tez zrealizowaé kontrakt 28, a na WE — 3ée.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (S!), 10 lew; 130 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

98
¥V KQ43
€ Q86
o K742
® A3 N # KJ10765
Vv A9 ¥ 1865
¢ AKJ103 © 42
o A985 w6
h Q42
V1072
© 975
o QJ103
Nasz System:
w N E S
— — — pas
1o pas 1 & pas
2 BA' pas 4 & pas
pas pas

" forsing do koncéwki, uklad niekoniecznie zréwnowazony; trefle zbyt stabe na rebid 3¢

* mimo interesujacego ukiadu reka zbyt staba na zachecajace 34

Wspolny Jezyk:
\\% N E S
— — — pas
1 o pas 1¢ pas
1 BA' pas 4 ¥* pas
4 & pas pas pas

" bez atu zajete ze ztej reki (od pustych aséw), ztapana zostata jednak przynajmniej strefa rozdania

* teksas na piki; alternatywa jest transfer 2%, a potem skok na 44, reka E jest jednak troche za staba na
te lekko inwitujaca szlemika sekwencje

Kontrakt 44 powinien by¢ standardowy, noty beda wiec zaleze¢ od wzietej przez rozgrywajacych
liczby lew. Ot6z gracz W moze ich zdoby¢ az dwanascie, czyli wygra¢ nielicytowanego (a nawet
licytowanego) szlemika. Wystarczy wyimpasowa¢ obroncy S dame¢ atu (komunikujac si¢ ze stotem
przebitkami treflowymi), wyrobi¢ przebitka kara, a nastepnie dosta¢ si¢ WA do fort karowych. A po
pierwszym wiscie kierowym, wytracajacym to bezcenne dojscie do reki W? Gracz N zaatakuje figura

kierowa, ktora rozgrywajacy pobije asem, wigc potem wyjdzie z reki blotka kierowa 1 wyrobi sobie w tym

18



kolorze dwie dodatkowe wziatki: na ¥W i na 98! Albo, gdy w drugiej rundzie kieréw N nie wskoczy
figura, W nie odda lewy w tym kolorze, a po wzieciu ¥W zaimpasuje kara, tracac lewe na ©D, ale przy
tym fortujac sobie caly kolor w rece.

Pierwszy wist kierowy urwie natomiast na pewno przeciwnikowi lewe, gdy rozgrywajacym kontrakt
pikowy bedzie gracz E. Wytraci bowiem kluczowe dojscie do reki W, nie dajac przy tym rozgrywajacemu
zadnej za to rekompensaty.

Poniewaz jednak wyimpasowanie # D w rece S jest zagraniem dosy¢ karkotomnym, w protokole beda
dominowaé zapisy 450 dla WE — za 44, lew jedenascie, rozgrywajacy ten kontrakt odda bowiem na og6t
lewy pikowa 1 kierowa.

Minimaks teoretyczny: 6 & (W!), 12 lew; 980 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. IX

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

® A1095
¥ Q93
© K6
o K1082
4 Q3 N A K874
V642 vV A107
€ 7109542 © A7
% AQ % J976
® 162
¥ KI85
© Q83
o 543
\\% N E S
pas 1 o pas 19
2¢ pas pas pas
albo:
\\% N E S
pas 1 o pas 19
24 ktr.' rktr. 2 ¥
360 pas pas pas

8 wrzesnia 2003

" wskazanie trzech kieréw — jesli NS graja kontrq poparciem

Przy grze — w czgscidwce karowej — powinna si¢ utrzymac¢ strona NS, mimo ze to WE moga w
rozdaniu tym zrealizowaé¢ wyzszy kontrakt. Jest nim 2BA (N!), jego wygranie wymaga jednak
zastosowania dosy¢ specyficznych manewréw rozgrywkowych, czyli — inaczej] méwiac — postgpowania w
widne karty. Dzialajac bezbt¢dnie, gracz N jest jednak w stanie wziaé trzy lewy pikowe, trzy kiery, karo
oraz trefla (albo trzy piki, dwa kiery karo i dwa trefle — po koncowym wpuscie gracza E WA, na wist spod
doW). Rozgrywajacy czesciowke karowa bedzie natomiast musiat odda¢ jedna lewg atutowa (zagrywajac
w pierwszej rundzie tego koloru z reki W waletem), a takze dwa kiery, pika i trefla. Kontrakt 3¢ zostanie
juz wigc oblozony bez jednej. Gdyby stronie NS udalo si¢ go jeszcze przedtem skontrowaé (nie jest to
jednak perspektywa zbytnio realna), doscignalby teoretycznego minimaksa rozdania.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

® QI8
¥ 1965
©Q
o QJ1053
h K2 N & 7654
VK742 Vv Q83
© A74 © 082
o K982 o A74
& A1093
Vv Al10
© KJ10653
6
\\% N E S
- pas pas 1¢
pas 19 pas 1 &
pas 1 BA pas 2 ¢!
pas pas pas

' ze wzgledu na kolorowy charakter reki — uklad 6-4 oraz gérne wartosci — S schodzi z 1BA na 2¢

Korekta na 2¢ — z przyczyn wyluszczonych wyzej — jest w pelni uzasadniona. Decyzje te potwierdzi
tez turniejowa praktyka — po optymalnej obronie (np. po pierwszym wiscie w blotke kier) gracz N wziatby
tylko siedem lew w bez atu, podczas gdy jego partner bez nadmiernego wysitku zdobgdzie dziewigc¢
wziatek w kara (oddajac po jednej lewie w kazdym z koloréw). Taki tez jest teoretyczny minimaks tego —
w sumie niezbyt chyba interesujacego — rozdania.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

#9874
VI8
Q4
o 710984
® 152 N ® Q6
¥ K1075 v AQ32
© 109653 O A2
w6 % AQ752
® AK103
V964
© KJ87
% K3
\\% N E S
- - 1o ktr.
pas 1 ¢! 1 BA® pas
2 &’ pas 2 ¥ pas
39/49 pas pas pas
" negat

> najlepszy opis reki E, ze wzgledu na tylko dubla pik kontra nie wchodzi w rachubg

’ Stayman

* cztery kiery

Te pary NS, ktére osiagna koncéwke kierowa, powinny ja zrealizowac. Powiedzmy, ze przeciwko 4%
(E) obronca S zaatakuje #A, a w drugiej lewie wyjdzie w blotke karo (aby nie stracié¢ lewy w tym kolorze,
przegrywajace karo z reki E moze bowiem zostaé wyrzucone na za chwile wyrobionego #W).
Rozgrywajacy pobije ¢ D asem i zagra z reki #D. S zabije ja #K, Sciagnie ¢K i np. wyjdzie w kiera (widzi
bowiem nadchodzaca gre¢ na obrustronne przebitki). Gracz E wezmie t¢ lewg WA w rece, $ciagnie hA,
przebije na stole blotke treflowa, zgra #W, pozbywajac sie z reki trefla, przebije w rece karo, wejdzie na
stét WK, przebije w rece karo, po czym — w trzykartowej koncéwce — zagra z reki #D. A gdy obronca z
lewej przebije ja ¥9 — rozgrywajacy nadbije na stole ¥10 i wykorzysta dobra ¢ 10. Na dziesie¢ wziatek
gracza E zlozy si¢ szes¢ lew atutowych, treflowa, pikowa oraz dwie karowe. Opisalem szczegétowo
najbardziej chyba efektowna lini¢ rozgrywki, mozliwe sa tez jej rozmaite modyfikacje (zazwyczaj bedzie to
jednak jaka$ forma obustronnych przebitek treflowo-karowych), ale postgpujac prawidtowo/trafnie,

rozgrywajacy zawsze zdota skompletowac dziesig¢ lew. Poniewaz jednak zwycigska rozgrywka nie nalezy
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do najprostszych , w protokole beda tez figurowac zapisy za wzigcie w kiery lew dziewigciu: 140 dla WE
albo nawet 50 dla strony przeciwne;j.
Z innych powazniejszych kontraktéw — na WE mozliwe jest zrealizowanie 2BA i 3¢.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

& K96
¥ A98752
€10
% A64
A 54 N & A732
V10 v 6
¢ AKQ74 © 186532
o QJ1082 7
& QJ108
¥ KQ43
©9
o K953
W N E S
- - - 1 oo
2 BA® ktr. 5¢ pas’
pas 59 6 ¢ ktr.
pas pas pas

" przyzwoite 11 PC w sktadzie tréjkolorowym, w tym dwie starsze czwérki, otwarcie licytacji jest wigc

w petlni uzasanione

* (na og6t nielimitowana) dwukoloréwka 5*—5" na mtodszych

? pas forsujacy, rzecz jasna

Oto przyklad wlasciwego rozwiazania przez obie strony probleméw tego rozdania. Po 5¢ E — S, mimo
minimalnej sity — forsujaco pasuje (singiel karo, mozliwo$¢ gry we wszystkie pozostate kolory), po 6¢
musi juz jednak powstrzymac¢ jakiekolwiek dalsze zapedy partnera, zgtasza wigc kontrg. I rzeczywiscie, 5%
jest na linii NS wyktadane, podczas gdy 6% nie wychodzi ze wzgledu na konieczno$¢ oddania dwéch

asow. A 6¢ z kontra okazazuje si¢ wielce oplacalng obrona popartyjnego kontraktu przeciwnikéw — E

odda tylko trzy lewy i wpadnie za 300.
Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (WE) z kontra, 10 lew; 300 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

A2
¥ J98542
© 753
% 872
& QJ10874 N & A95
¥ KQ v 107
¢ AK10 € 9642
% Q10 o J943
# K63
¥V A63
© QI8
% AK65
Nasz System:
W N E S
1 & pas 1 BA' pas
34 pas pas pas
" pétforsujace
Wspolny Jezyk:
W N E S
1 & pas pas ktr.'
rktr. 2 ¥ 2 h 3%
34 pas pas pas

1

rgka zbyt silna na zgloszenie na pozycji re-open 1BA; taka zapowiedZ przyrzeka sile
11-14 badz 12-15 PC

Po pasie E na otwarcie partnera 14 (patrz sekwencja wedlug Wspdlnego Jezyka) — strona NS dostanie
szansg, aby powalczy¢ — i tak jednak ich 3% zostang ostatecznie przelicytowane trzema pikami. Ten
ostatni kontrakt bedzie tatwo zrealizowany — rozgrywajacy odda tylko pika, kiera oraz dwa trefle.
Przegrywajace karo z reki W zostanie wyrzucone na #oW, na wszelki wypadek wychodzi tez podwéjny
impas karowy.

Gracze NS moga sobie pozwoli¢ na udziat w licytacji do szczebla 3% wilacznie, maja bowiem do
wzigcia w ten kolor osiem lew (a do oddania #A, kiera oraz trzy lewy w kolorach miodszych — na
wyrobionego #K zostanie bowiem wyrzucone z reki N karo albo trefl). Juz ich 4%, zalicytowane jako
obrona 3 przeciwnikéw, powinny jednak zostaé¢ przez nich skontrowane i obtozone za 300.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), O lew; 140 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

® AJ87632
V173
©Q5
% AQ
A Qo N A K54
¥ AK94 ¥ Q10
€ 109842 ¢ KJ7
73 o K10642
H 10
¥ J8652
© A63
o JO85
Nasz System:
W N E S
— 1 & pas 1 BA'
pas 24 pas pas
pas
" pétforsujace
albo:
W N E S
— 1 & pas 1 BA'
pas 24 pas pas
ktr. (1?) 34 pas pas
pas
" jak poprzednio
albo:
W N E S
— 1 & pas 1 BA'
pas 24 pas pas
ktr. (1?) pas 3o pas
3¢7 34 pas pas
pas
" pétforsujace
? kara i kiery
Wspolny Jezyk:
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w N E S

= 1 & pas pas
Ktr. pas 24 pas
3¢ 34 pas pas
pas

albo:

w N E S

= 1 & pas pas
kitr. 24 ktr.' pas
3¢7 pas pas pas

" reka pozytywna, niekoniecznie pelny trapping pas pikowy

* w tej sekwencji nie jest to, rzecz jasna, kontra objasniajqca na karach

Na wigkszosci stoléw przy grze utrzyma si¢ — w kontraktach 24 badz 34 — wyraznie od swoich
przeciwnikéw slabsza strona NS. Kro ma jednak piki, ma wtadze! Rozgrywajacy powinien oddac pig¢ lew:
pikowa, dwie kierowe, karowa oraz treflowa, kontrakt 2# zostanie wiec zrealizowany, a 34 — oblozone
bez jednej. Najciekawsze jest jednak to, ze strona WE, ktdra na wielu stofach w ogdéle nie znajdzie si¢ w
licytacji, moze w tym rozdaniu wygra¢ — i to bez zadnej pomocy ze strony przeciwnikow — az 3BA!!!
Oczywiécie wylacznie z reki W, 3BA (E) polozy bowiem — i to bez wielu — pierwszy wist singlowa #10,
wyrabiajacy calego longera w rece N. Rozklady sa dla WE niezwykle korzystne, a obrofcy musza
wykonywac¢ zagrania korzystne dla przeciwnikow. Np. po pierwszym wiscie pikowym (N kiedy$s bedzie
musiat zagra¢ w ten kolor, najlepiej wigc, gdy wyjdzie wen od razu na pierwszym wiscie) — gracz W
wezmie np. dwie lewy pikowe, cztery kara (impasujac e-N-owi druga dame w tym kolorze) oraz trzy kiery
(w zanadrzu pozostanie mu mozliwoéé zdobycia lewy na dobrze potozonego %K albo dodatkowej wziatki
kierowej na dziesiatk¢ w rece). Po prostu 3BA (W) nie sposéb przegra¢ (zwlaszcza ze po otwarciu
licytacji przez N gracz W bedzie wiedziat o rozdaniu praktycznie wszystko).

Znacznie gorsze perspektywy ma na lini WE gra w kolor, nawet najlepszy, czyli w Kkara.
Rozgrywajacy kontrakt karowy bedzie mogl wzia¢ tylko osiem lew, np. po nastgpujacej obronie. N
zaatakuje A, a nastepnie da partnerowi przebi¢ pika. Po dokonaniu tej przebitki S wyjdzie w trefla, a N
zagra dwa razy w ten kolor. W toku dalszej gry S dostanie si¢ do r¢ki asem atu i po raz trzeci zagra w
trefla, a jego partner przebije go ¢D.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (W!), 9 lew; 400 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawal E, po partii NS.

® Q109765
Vi
¢ 872
o J86
h A32 N A KJ
¥ 9652 ¥ KQ1084
A © QJ10954
o 107543 oo —=
® 34
V AT3
© K63
d AKQ92
\\% N E S
— — 1V ktr.
rktr. 2 4 44! pas
4V pas pas pas

" reka niezbyt silna honorowo, ale mocno ukladowa, jej minimalny sktad to wtasnie 6-5 w karach i

kierach

Wariant optymistyczny:

W N E S
— — 1V ktr.
rktr. 2 4 44! pas
59%() pas 6V pas
pas pas
" jak poprzednio

* inwit atutowy

Inna mozliwo$¢ — gdy S wejdzie do licytacji 2¢% (rozwiazanie bardziej polecane), a nie kontra:

Nasz System:

\\% N E S
— — 1v 2
3 o' pas 4 o’ pas
59°() pas 6V pas
pas pas

1 N . . . N . . N
co najmniej inwit do koncéwki z fitem kierowym

* cue-bid: a moze jednak porozmawiamy o szlemiku?
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? inwit atutowy

Wspolny Jezyk:
\\% N E S
— — 1v 2
2 BA' pas 4 o’ pas
5%’ pas 6V pas
pas pas

" wedtug Wspélnego Jezyka 2000 lebensohl uogélniony; tu: jednoznaczny inwit do koncéwki z fitem
kierowym

>3 jak poprzednio

Pigkny, uktadowy szlemik, po wejsciu do licytacji gracza S praktycznie pewny (wiadomo bowiem, iz
©K znajduje si¢ w ekspasie). I wbrew pierwszemu wrazeniu wcale nie taki trudny do osiagniecia.
Wystarczy aby gracz W — po wskazaniu przez partnera potgznej dwukolorowki karowo-kierowej albo
ujawnieniu przezen perspektyw szlemikowych cue-bidem 4¢ — przewarto$ciowat i w petni docenit swoja
pierwotnie tylko inwitujaca dograng rekg. Dwa asy i czterokartowy fit kierowy to po tej sekwencji
prawdziwy majatek — W nie bedzie jedynie pewien, czy kiery sa dostatecznie solidne, zglosi wigc inwit
atutowy 5%. A partner — z dwoma starszymi honorami oraz dziesiatka w kierach, nie zrobi najmniejszego
bledu, inwit ten przyjmujac. Rozgrywka 6% nie nastreczy wigkszych probleméw, wystarczy odpowiednio
potaczy¢ atutowanie z wyrobieniem kar (przy pomocy ekspasu kréla w rece S, chociaz mozliwe jest nawet
przebicie w dziadku dwoéch kar, czyli obycie si¢ bez tego ostatniego manewru).

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (WE), 12 lew; 980 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

H K108
¥ Q63
¢ KJ2
o A1086
H A43 N & 1972
¥ AJ987 V54
© Q73 © 1065
o 43 o QJ92
® Q65
¥ K102
¢ A984
% K75
\ N E S
— - — 1 o
19 291 (Y pas 2 BA
pas 3 BA pas pas
pas
" pytanie o zatrzymanie w kierach
albo:
\ N E S
— - — 1 o
1V 3 BA pas pas
pas

Kontrakt 3BA ma tu pelne pokrycie bilansowe, a licytowane przez przeciwnika kiery trzymane sa
(praktycznie) podwdjnie, jego zrealizowanie moze jednak nastrgczy¢ pewnych trudnosci. Szczegdlnie gdy
rozgrywajacym begdzie N, 3BA (S) zostanie bowiem — po oczywistym pierwszym wiscie kierowym —
zrealizowane bez probleméw (rozgrywajacy wezmie dwa kiery, cztery kara, dwa trefle 1 pika).
Przeanalizujmy zatem jeden ze zwycigskich wariantow rozgrywki kontraktu firmowego ustawionego z reki
N. Niech gracz E zaatakuje blotka kier. Dobrym technicznie zagraniem ze strony rozgrywajacego bedzie
wowczas wstawienie ze stolu WK (nie jest ono jednak absolutnie konieczne) — aby obrofica W, po zabiciu
pierwszej lewy WA, nie mégt kontynuowac tego koloru. Powiedzmy, ze po pobiciu WK asem W wyjdzie w
trefla. Gracz N wezmie te lewe %K w dziadku i zaimpasuje kara waletem, a nastepnie zgra ¢K, ¢A i forte
karowa. W ostatniej z tych lew W zrzuci kiera, N — trefla, a E — pika. Nastgpnie rozgrywajacy wyjdzie z

dziadka blotka pikowa i wezmie lewe na #K w rece. Powstanie nastepujaca koncéwka szesciokartowa:
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# 108

v Q6

¢ -

% A10
A3 & J9
¥ 198 Vs
© - ¢ -
o4 o QJ9

& Q6

V102

¢ -

o 75

N $ciagnie w niej A, a nastepnie zgra ¥D i wpusci prawego obronce kierem. Po odebraniu dwéch fort w
tym kolorze oraz #A W bedzie musial oddaé przeciwnikowi ostatnia wziatke na #D. A gdyby w
kofcowcee przedstawionej na ostatnim diagramie W zachowat jednego kiera wigcej, a wczesniej rozstat si¢
z treflem — po zagraniu przez rozgrywajacego #A znalazlby sie w interesujacym przymusie. Jesliby do A
pozbyt sie pika, rozgrywajacy zagratby blotke pik wkoto, wyrabiajac sobie wziatke na #D i w tym samym
momencie wpuszczajac obrofnce z prawej na wist spod YW. W tym wypadku kontrakt zostatby
zrealizowany z nadrébka. Kiedy natomiast do A W zrzucitby kiera, rozgrywajacy $ciagnatby 9D i
wpuscit go kierem, i w tym wypadku otrzymatby wiec dziewiata wziatke na #D.

Kontrakt 3BA mozna tez zrealizowa¢ na kilka innych, podobnych do opisanego wyzej spos6bow.
Klgska rozgrywajacego zakonczy si¢ natomiast zaimpasowanie pikow dziesiatka w rece N.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 400 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

# K53
Vv 108
¢ Q9654
% K109
& 974 N & A10862
¥V AJ972 Vv Q65
¢ K83 ¢J
% 83 % AQJ4
AhQJ
¥ K43
© A1072
% 7652
W N E S
pas pas 1 & pas
24 pas 3 o pas
4 & pas pas pas

"inwit do koncéwki na uzupekienie treflowe (badz ogdlnie fadna karte)

Nie wszystkie pary WE dojda do tej podlimitowej koncéwki. Tym bardziej ze w standardowej licytacji
trudno bedzie wytropi¢ na tej linit podwoéjne zafitowanie kierowo-pikowe. Z wzigciem dziesigciu lew w
piki nie powinno by¢ jednak wigkszych probleméw. W tym celu nie jest bowiem nawet konieczne trafienie
kieréw (¥10 x w rece N), gdyz jeden kier z reki E moze zostaé wyrzucony na wyrobionego ¢K. Impasy
kierowy i treflowy wychodza, wigc rozgrywajacy odda tylko ¢ A oraz dwie wziatki atutowe. Czwarty trefl
z r¢ki moze zosta¢ wyrzucony na kiera albo przebity w dziadku. Najprawdopodobniej wykonywanie
impasu treflowego nie bedzie jednak w ogéle konieczne, jako Ze na dobre kiery bedzie mozna wyrzuci¢
trzy trefle (przypominam, iz wcze$niej rozgrywajacy pozbyt sie kiera na ¢K).

Zapis 620 dla WE zostanie jednak przebity przez 630 dla tej samej strony — za zrealizowanie przez nia
z nadrobka kontraktu 3BA. W tym wypadku trafne rozwiazanie koloru kierowego okaze si¢ juz wszakze
absolutnie konieczne — rozgrywajacy bedzie bowiem potrzebowat w nim pigciu wziatek (i — po pierwszym
wiscie karowym — nie bedzie mogt sobie pozwoli¢ na strat¢ tempa). A poza tym wezmie trzy lewy
treflowe, ¢ K oraz #A.

Tropiac teoretycznego minimaksa rozdania, musimy jednak posunaé si¢ jeszcze o krok dalej — ku

kontraktowi 5% (WE), ktéry to moze przynie$¢ lew jedenascie. Po prostu na trzeciego trefla zostanie
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wowczas wyrzucony z reki W jeden z pikéw (piki sa zablokowane, wigc obroficy nie bgda w stanie
skutecznie zaatakowa¢ w ten kolor — aby odebra¢ w nim dwie lewy). Oczywiscie trzeba tez trafi¢ kiery
(zagrywajac w pierwszej albo drugiej rundzie tego koloru ¥D z reki E, ponadto w pierwszym z
powyzszych przypadkéw nie wolno potem zaimpasowa¢ dziesiatki), a ponadto wyrobi¢ sobie lewe na ¢K
oraz przebi¢ w rece E blotke karowa. W sumie da to wilasnie jedenascie wziatek: szes¢ kierowych (pig¢ w
rece W plus karowa przebitka u E), trzy treflowe, karowa oraz pikowa.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE), 11 lew; 650 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 21;rozdawal N, po partii NS.

h 542
¥ K9743
© 184
% AK
® Q107 N M AKS83
vaQ ¥ A85
© 7653 ¢ K1092
o Q9854 % 62
# J96
¥ 11062
© AQ
% J1073
W N E S
- pas 1 o pas
1 ¢ 1V pas A
2BA' (1) pas 3¢ 39°
pas pas pas
" kolory miodsze

* $wiadomo$¢ faktu posiadania przez strong NS dziewigciu atutéw upowaznia gracza S do

zalicytowania 3%

Te czgsciowkowa batali¢ — przy absolutnej réwnowadze sily honorowej — wygraja najczescie]
zawodnicy NS, kiery sa bowiem starsze od kar. A ich 3% zostana tatwo zrealizowane, rozgrywajacy odda
bowiem tylko trzy lewy pikowe oraz asa atu. Ponadto na linii NS mozliwe jest zrealizowanie kontraktu
2BA. Strona przeciwna moze natomiast wzia¢ osiem lew w piki (do oddania dwa kara, dwa trefle oraz
karowa przebitka) oraz dziewig¢ lew w kara (po oddaniu dwdéch wziatek atutowych oraz dwéch trefli).
Otwiera to przed nia obiecujace perspektywy nawigzania skutecznej walki nawet na szczeblu czterech —
poprzez przelicytowanie 3% przeciwnikow trzema pikami albo czterema karami.

Minimaks teoretyczny: 3 # (WE) z kontra, 8 lew albo 4 ¢ (WE) z kontra, 9 lew; 100 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

& KJo43
¥ KQ65
© A9
o K4
& 876 N & Q5
Vv A98 ¥ 10432
© 8543 © KJ106
o AG2 % Q97
& A102
v I7
© Q72
o J10853
W N E S
- - pas pas
pas 1 & pas 24
pas 2 BA! pas 3 o’
pas 4 & pas pas
pas

"inwit do koficéwki — przede wszystkim pikowej, sklad zréwnowazony

* warunkowe przyjecie inwitu partnera, "co$" w treflach

To znéw optymistyczny wariant rozwoju wydarzen — i w tym wypadku nie wszystkie pary NS
zapowiedzieliby bowiem koncéwke. Moga tez by¢ problemy z jej wygraniem — jezeli obroficy wyrobia
sobie i odegraja lewg¢ karowa (co nie bedzie jednak tatwe bez przysporzenia rozgrywajacemu wymiernych
korzysci, polegajacych na umozliwieniu mu zdobycia trzech wziatek kierowych albo wyrobienia longera
treflowego), gracz N — aby odnie$¢ sukces — bgdzie musiat trafi¢ niewygodnie zlokalizowana dameg atu.
Jesli jednak tego dokona oraz zagra trefle do kréla w rece (a nie %W na impas), to zrealizuje 44 zawsze,
bez wzgledu na poczynania obroncéw.

Ci ostatni moga tez nietatwe zadanie rozgrywajacego mocno uprosci¢ — np. gdy gracz E zaatakuje
blotka kier, a jego partner — po dolozeniu przez e-N-a z dziadka %7 — zabije ja na trzeciej r¢ce asem i
odwréci w karo. Rozgrywajacy bedzie wéwczas mégt zabié te lewe ¢ A, zgraé YW, $ciagnaé #A K ina
VYK D pozbyé¢ sie ze stotu dwéch kar. Wprawdzie obronca W przebije ostatnia z tych lew #8, ale potem

rozgrywajacy przebije na stole karo i zagra stamtad w trefla — do kréla w rece. Alternatywnie — po
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spadnieciu w drugiej rundzie pikéw damy N bedzie tez mégt trzeci raz zaatutowaé i po utrzymaniu sie #10
na stole podegrac trefle (zamiast przebitki odda wéwczas naturalng lewe karowa).

Ale do sukcesu doprowadzi rozgrywajacego réwniez dotozenie w pierwszej lewie karowej z reki
blotki, a potem trafienie #D.

Na NS mozliwe jest tez zrealizowanie 3BA (po trafnym rozwiazaniu pikéw), tyle ze bez nadrébki.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 420 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawatl S, obie po partii.

# 976
v QI32
€ QJ4
o 084
4 KQ102 N A A84
ve6 Vv 987
© A109853 ¢ K7
% K5 % J10762
® 153
¥ AK1054
©62
o AQ3
\\% N E S
_ - - K
2¢ 29 ktr.' pas
2 4 pas pas/3 ¢ pas
(pas) (pas)

Peod" w karcie

W rozdaniu ma miejsce absolutna réwnowaga sily, za strona WE przemawia jednak zdecydowana
przewaga ukfadu. W zwiazku z tym NS moga wygra¢ co najwyzej prostego kiera, podczas gdy ich
przeciwnicy maja do wzigcia az dziesig¢ lew w kara i w piki (!). Koncéwka pikowa jest tu jednak
praktycznie niemozliwa do osiagnigcia, w protokole znajda si¢ zatem przede wszystkim zapisy za

zrealizowane przez WE czgs$ciowki: karowe oraz pikowe.

Wzigcie dziesigciu lew w kara jest zupelie bezproblemowe — rozgrywajacy odda tylko kiera, trefla
oraz lewe atutowa. Jesli natomiast chodzi o kontrakt pikowy, to najbardziej zagrozi mu pierwszy wist
kierowy i kontynuacja tego koloru w drugiej lewie, grozaca rgce W niewygodnym skrétem. Powiedzmy,
ze rozgrywajacy przebije druga rundg kieréw (wolno mu tez wszakze dokona¢ w tej lewie obrzutki:
dowolnego trefla albo blotki karowej), na wszelki wypadek $ciagnie #K (nie jest to jednak posuniecie
absolutnie konieczne), zgra ¢K, ©A i blotke karowa przebije na stole asem atu (bedzie jednak mogt sobie
tez pozwoli¢ na wyrzucenie w tej lewie z dziadka ostatniego kiera), po czym zaimpasuje piki dziesiatka w
rece, przy pomocy #D do konca odatutuje, a potem wykorzysta forty karowe. Da mu to w sumie dziesieé

lew. Na wyrobienie sobie nadrébki (na %K) nie starczy rozgrywajacemu czasu (tzn. kontroli atutowej).
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Byloby to mozliwe tylko wowczas, gdyby obroncy nie zaatakowali dwa razy w kiery. Stad prosty wniosek,
ze tylko pierwszy wist i kontynuacja kierowa potoza kontrakt 5 (WE).
Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 620 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

® A1073
¥ K864
¢ K3
o JO5
A K94 N A 65
¥ Q10 v A2
¢ A8765 ¢ QI102
o 862 % K10743
H QJ82
¥ 19753
© 94
% AQ
\\% N E S
pas pas 1 o' 19
ktr.” rktr. pas 1 4
2¢ 29 360 pas
pas 39 pas pas
pas

otwarcie nieco podlimitowe, ale na trzeciej r¢gce w petni uzasadnione

* kontra negatywna — wedtug najpopularniejszego w naszym kraju wariantu wykluczajaca cztery piki

3

przygotowaniem do dalszej walki strony NS w strefie zapisu czg$ciowego

albo:

\\% N E S
pas pas pas’' 1 ¥?
pas 2 &’ pas 2 ¥
pas pas 2 BA’ pas
360 3¢ pas pas
pas

z minimalnym wej$ciem oraz ukladem 5%—4# S schodzi od razu na 1#; ten krok jest dobrym

" ze wzgledu na tylko dubla w pikach i réwnie krétkie kiery mozna si¢ tez jednak przed trzeciorecznym

otwarciem powstrzymac

* tylko 10 PC, ale uktad 5-4 w kolorach starszych przewazaja za rozpoczeciem na czwartej rece
licytacji
’ Drury

* reka minimalna (niektére pary wskazuja taka karte zapowiedzia 2¢)
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> kolory mtodsze

Na pewno gracze NS przelicytuja przeciwnikow trzema kierami (trzema pikami), skontrowanie
kontraktu 3¢, mimo ze — teoretycznie rzecz biorac — oplacalne (po idealnych wistach obroncy wzigliby
dwa trefle, dwa piki, przebitke treflowa oraz ¢K, tacznie sze$¢ lew; juz lepiej stronie WE graloby sie w
trefle, kiedy to mogtaby ona zdoby¢ lew osiem), jest jednak praktycznie niemozliwe. Rozklady sa bardzo
korzystne dla NS — skutkiem czego zaréwno w kiery, jak i w piki maja oni do wzigcia dziesig¢ lew (do
oddania tylko dwie lewy kierowe oraz karowa). Ze wzgledu na niedostateczng sil¢ honorowa tej strony
koncowki beda jednak zapowiadane sporadycznie.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew albo 4 & (NS), 10 lew; 420 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 25: rozdawal N, po partii WE.

A K10
v QI0
¢ Q10975
o K962
'Y, N A AQJ98543
¥ A98753 v 64
© 642 ¢K
% J75 o A4
& 62
VK2
© AJ83
s Q1083
\\% N E S
- pas 1 & pas
1 BA' pas 4 & pas
pas pas

"w Naszym Systemie p6tforsujace, we Wspdlnym Jezyku nieforsujace

Trzeba bedzie oddaé trzy lewy: karowa, treflowa oraz kierowa, po dojsciu do stotu WA rozgrywajacy
zaimpasuje jednak kréla atu i zrobi swoje. Przeciwnicy maja wprawdzie wiele intratng obrong piecioma
karami (z kontra bez dwéch, za 300), nie sadzg jednak, aby w ogdle ktérys z graczy NS zagrat glos w
licytacji. Chyba ze po otwarciu 14 S bedzie mégt wskazaé kolory mtodsze wejsciem 1BA (nie jest to dzi$
jednak konwencja popularna). Jego partner dostanie woéwczas szansg, aby — z tak znakomitymi fitami w

karach i treflach — przelicytowaé 44 przeciwnikéw piecioma karami.

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (NS) z kontra, 9 lew; 300 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

o Q2
V5
¢ KQJ10
o QJ10954
&J73 N & K95
¥ K964 v Q73
€ 9754 © A632
% K2 o A83
& A10864
YV AJ1082
©8
% 76
W N E S
- - 1 o 14
pas 2 o’ pas 2 ¥
pas 3 o’ pas pas
pas

" alternatywa sa konwencyijne 2¢ — dwukoloréwka Wilkosza

* Drury badz naturalne trefle (z tym drugim wariantem padna w nastepnym okrazeniu 3¢%) — niektére
pary tak jeszcze graja!; inaczej klops!

? naturalne, reka niepodlimitowa ale tez beznadwyzkowa (albo nieokreslona co do sily — w zaleznosci
od ustalen systemowych)

* N realizuje swéj pierwotny plan

Pary, ktérym uda si¢ zreferowac to nietatwe licytacyjnie rozdanie w sposOb opisany wyzej, zapisza
sobie smakowite 110 (po oddaniu dwoch lew atutowych, pika i kara). Prognozujg, iz wigcej NS-6w

wpadnie jednak na wyzsze kontrakty, takze pikowe. Do wygrania bowiem jest na ich linii co najwyzej 14,

mozna réwniez zrealizowaé 1%, tyle ze na linii przeciwne;.

Minimaks teoretyczny: 3 o (NS), 9 lew; 110 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

& 972
Vv QJ6
© J853
% 976
A KJ3 N ® Q10865
V4 ¥ AK7
¢ K74 ¢ Al10
o AJ5432 % KQS
& A4
¥ 1098532
¢ Q962
% 10
Nasz System:
W N E S
- - - pas
1 o pas 14 pas
2 o' pas 2¢° pas
XS pas 2 BA* pas
3 o’ pas 3 4° pas
4 o’ pas 4 ©° pas
49’ pas 4 BA" pas
5 ¢! pas 5BA" pas
6O pas 6 BA" pas
pas pas

'5*eh, do 16-17 PC

* pytanie

? minimum (12-14 PC), trzy piki
* forsujace

> 6 o

% uzgodnienie pikéw

789 cue-bidy

' Blackwood

" dwie wartosci bez damy atu

"2 pytanie o boczne kréle

" jeden boczny krél



'* patrz nizej

Z punktu widzenia E optymalnym (najbezpieczniejszym) szlemikiem jest tu 6% (partner na pewno nie

ma w tym kolorze szesciu blotek — i #A K), kiedy to dwunasta wziatke zapewni przebicie w rece E kara

(W dat cue-bid kierowy z krétkosci, zatem modelowy uktad jego reki to 3—1-3-6), a na WK zostanie w

razie potrzeby wyrzucony z reki W trzeci pik (co moze okazac si¢ konieczne wowczas, gdy W nie posiada

AW). Jest to jednak turniej na maksy, warto wiec zaryzykowaé (doprawdy niewiele) zapowiedzenie 6BA —

nawet jesli kontrakt ten nie bedzie absolutnie z géry, to na pewno pojawi si¢ mndéstwo szans na dwunasta

lewe.

Wspolny Jezyk:

W N E S

— — — pas
X pas 2 ¢! pas
3 o’ pas 3¢° pas
3 v pas 34 pas
4 o° pas 4 BA’ pas
59° pas 5BA’ pas
6 ¢ pas 6BA" ()| pas
pas pas

' pytanie

2 6oh, reka z singletonem

’ pytanie
* singiel kierowy
> uzgodnienie pikéw (przy zaloZeniu, ze para nie stosuje konwencji wywotanie koricowe)

® cue-bid

" Blackwood

® dwie wartosci bez damy atu

? pytanie o boczne kréle

' jeden boczny krél

11

zdobycie tyluz wziatek przy grze w bez atu

uzasadnienie jak wyzej: wyliczone dwanascie lew przy grze w trefle, ale tez ogromna szansa na

Rozgrywka szlemika bezatutowego sprowadzi si¢ do szybkiego pokazania przeciwnikom kart. Na

marginesie, na WE wychodza tez dwa inne szlemiki: treflowy oraz pikowy.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 990 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. IX

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; ozdawal W, po partii NS.

N]
¥ AKQ3
€ QJ6
o AK1098
» KQ7542 N ® A103
V1102 ¥ 98765
© A87 ©52
o4 % 765
986
v4
© K10943
o QJ32
\\% N E S
24 ktr 38/4 6 pas’
pas ktr. pas 4 BA’
pas 5 o pas pas
pas
" stabe dwa

2

przelicytowania karty

? kolory mtodsze

albo:

\\% N E S
2 ¢! ktr.” 3¢’ pas
34 ktr. pas/4 & 4 BA*
pas 5 o pas pas
pas

" multi

? jak na naturalne otwarcie stabe 24

? blokujace, fity w obu kolorach starszych

* kolory mtodsze

8 wrzesnia 2003

Inna ewentualno$¢ (gdy W uzna swoja reke¢ za zbyt silng na otwarcie zaporowe):

r¢ka graniczna, zabranie z nia teraz glosu bardzo czgsto doprowadzi jednak do pdzniejszego
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w N E S

1 & ktr. 24 pas’'
4 & ktr. pas 4 BA®
pas 5 o pas pas
pas

" uwaga jak poprzednio
? kolory mtodsze
Koncowka treflowa jest na NS wykladana (podczas gdy kontrakt 5¢ moze zostaé oblozony na

treflowej przebitce), tyle ze przeciwnicy sa w stanie oplacalnie ja obroni¢ piecioma pikami (bez trzech z
kontra, za 500). Maja bowiem do wzigcia osiem lew w swoéj najlepszy kolor. Nie sadzg jednak, aby obrona

ta byla grana zbyt czgsto.
Minimaks teoretyczny: 5 # (WE) z kontra, 8 lew; 500 dla NS.



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

® 32
V AJ74
© AQ75
% Q4
# K1095 N & AQ43
Vv 108 VK
©J9 ¢ K43
% 108762 % AKJ53
h76
¥ Q96532
€ 10862
%9
W N E S
- 1o ktr pas
1 ¢! pas 1 4 2V
XS pas 4 & pas
pas pas
" negat

? jesli partner nie podtrzyma licytacji, nie powinna uciec koncéwka

’ po uprzednim zlimitowaniu reki do 0-6 PC W moze sobie teraz $miato pozwoli¢ na uzgodnienie
starszego koloru partnera (nawet gdyby gracz S spasowat)

Z dojsciem do tej koncoéwki pary WE nie powinny mie¢ specjalnych probleméw (24 PC, podwdjne
zafitowanie w kolorach czarnych). Rozgrywka nie przejdzie do historii — obroncy dostang dwa czerwone
asy, wszystkie pozostale wziatki padna natomiast tupem gracza E.

Strona NS moze wzia¢ dziewig¢¢ lew w kiery (po zagraniu asa atu z gory), teoretycznie rzecz biorac —
jest wigc w stanie optacalnie broni¢ 44 pigcioma kierami (z kontra bez dwéch, za 500). Zdarzy sie to
jednak sporadycznie, a i tak WE beda wéwczas mogli zapowiedzie¢ 5.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 650 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

LY
¥ Q1098743
© 142
% A6
® Q863 N h 94
Vo ¥ AKJ52
© Q73 © A85
o KQ1075 o J32
& AKJ1052
© K1096
o 984
w N E S
— — 1V 34
3BA' () pas pas pas

" niewielu graczy W zdecyduje si¢ w tej sytuacji na te¢ $miala zapowiedz, trudno ja tez polecaé jako
wzOr zawsze godny nasladowania; w tym wypadku bylaby to jednak licytacja skuteczna!, a gdyby W
spasowat — najprawdopodobniej 34 obieglyby z pasami

Sadzg, iz znacznie czgs$ciej padnie wszakze sekwencja ponizsza:

w N E S
_ — 1v 4 &
ktr. pas pas pas

I po optymalnych wistach kontrakt 44 z kontra zostanie obtozony bez trzech, za 500. Powiedzmy, ze
obronca W zaatakuje przeciwko tej grze singlowa ¥6. Rozgrywajacy przebije w rece i jesli od razu
wezmie si¢ za atutowanie (MA, #K, #W), dostanie kolejne skréty (kierowe, a potem treflowe) i skoficzy
rozdanie z piecioma lewami pikowymi, treflowa oraz karowa (na ¢ K, forty karowej wyrobi¢ sobie juz nie
zdazy). Jezeli natomiast gracz S zagrozi obroncom perspektywa przebicia w dziadku trefla, tzn. $ciagnie
%A, a potem odejdzie blotka treflowa — E dostanie dodatkowe dojscie do reki oW. I skrzetnie je
wykorzysta, obroncy zagraja bowiem najpierw raz w atu (aby zlikwidowa¢ grozbg przebitki treflowej na
stole), a nastgpnie E — zagraniem w kiera — wypromuje swojemu partnerowi dodatkowa wziatke¢ atutowa
na #8. I w tym wypadku kontrakt 44 z kontra zostanie wiec obtoZzony bez trzech — broniacy wezma

bowiem po dwie lewy w pikach, treflach oraz karach. Wbrew pierwszemu wrazeniu juz bardziej
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oplacatoby si¢ stronie NS gra¢ w kiery! — kolor ktérym przeciwnik otworzyt licytacje. Rozgrywajacy
wzialby wtedy lew osiem (czyli o jedna wigcej niz przy grze w piki), a oddatby tylko trzy wziatki atutowe
(na WA K W) oraz dwa kara (przegrywajacy trefl z reki N zostalby wyrzucony na #K). Nie ma to jak
solidny kolor atutowy!

Ale nie tylko atuty graja! — mimo posiadania jedynie 21 PC strona WE moze w rozdaniu tym
zrealizowa¢ kontrakt 3BA! Nic ani tym bardziej nikt nie przeszkodzi bowiem rozgrywajacemu tg
koncowke w zdobyciu czterech lew treflowych, trzech kierowych (po impasie damy w tym kolorze) oraz
dwoch karowych (albo — po wistach pikowych — czterech trefli, trzech kieréw, kara oraz pika). Co réwnie
wazne, w rozgrywce tej nie bedzie mozna w zaden sposob si¢ pomyli¢. Wystarczy te 3BA wylicytowac!!!
Ale tez strona WE dostanie wowczas szansg, aby ten znakomity kontrakt optacalnie obroni¢ czterema
kierami!!! (z kontra bez dwdch, za 300).

Znacznie gorzej pojdzie stronie WE przy grze w jej najlepszy kolor — trefle. Wprawdzie
2 o (E!) mozna jeszcze zrealizowaé, ale juz taka sama gre, tylko ze ustawiona z naturalnej reki W, potozy
pierwszy wist karowy. Doprowadzi on bowiem do tego, iz w toku dalszej gry S przebije kiera, a N — karo
(po uprzednim pozbyciu si¢ kara/kar na zagrywane przez partnera piki).

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS) z kontra, 8 lew; 300 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. IX

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

& AJ9
V KJ74
¢ K1032
% A5
&Q N » 762
¥ A109862 vQ3
© Q94 ¢ AJ87
o Q84 o 9762
A K108543
Vs
¢ 65
o KJ103
W N E S
— - - 24
pas 3 BA/ 44 pas pas
! stabe dwa
lub nieco bardziej naukowo:
W N E S
— - — 24
pas 2 BA’ pas 3¢’
pas 3 BA pas pas
pas
! stabe dwa
2 pytanie o singletona
? singiel kierowy
Wreszcie po otwarciu 2¢ multi:
\\% N E S
_ _ _ 2 ¢!
pas 2 BA’ pas 3N
pas 4 &/3 BA pas pas
pas
U mulri
2 pytanie

? piki, reka minimalna

8 wrzesnia 2003
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Po otwarciu partnera stabe 24 (albo jego ekwiwalencie zawartym w zapowiedzi 2¢ multi) gracze N
stang przed problemem wyboru optymalnej (w turnieju na maksy) koncéwki. Wigkszoéé opowie sie za 44
1 bez trudu je zrealizuje (do oddania kier 1 dwa kara), zatwardziali bezatutowcy — aby pobi¢ rywali, czyli
wziaé lew dziesig¢ — beda natomiast musieli troche¢ si¢ napracowaé. Przynajmniej w teorii, w praktyce
bowiem gracze E podadza im przyjazna dion, wistujac w karo albo w trefla. Nawet jednak po korzystnym
ataku kierowym rozgrywajacy kontrakt 3BA (N) — aby wygraé¢ go z nadrébka, beda musieli trafi¢ %D w
niewygodnym miejscu, czyli w rgce W. Proba zdobycia dziesiatej wziatki w kierach moze si¢ bowiem
zakonczy¢ odebraniem przez oponentéw WA oraz trzech kar. Jezeli jednak nastapi pierwszy wist w trefla,
nadrébki trzeba bedzie poszukac¢ wiasnie w kierach.

Gwoli Scistosci, wzigcie dziesigciu lew w bez atu jest mozliwe wylacznie wowczas, kiedy kontrakt ten
bedzie rozgrywany z (naturalnej) reki N, 4BA (S) potozy bowiem atak karowy.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (N!), 10 lew; 630 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. IX PR2DOKOM 8 wrzesnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 32;rozdawal W, po partii WE.

# KJ953
Vv 852
€975
o 32
® 1064 N h72
¥ AK106 ¥ QJ97
© 643 ¢ AQJ2
% J98 % AQ10
H AQS
V43
© K108
% K7654
w N E S
pas pas 1 BA pas
pas pas
A moze:
w N E S
pas pas 1 BA pas
X pas 2V pas
3V pas pas pas

Skuteczniejsza okaze si¢ druga z powyzszych sekwencji, kontrakt 3% (WE) powinien bowiem zosta¢
fatwo zrealizowany (po oddaniu dwéch pikéw 1 dwéch lew na kréle w kolorach mtodszych), podczas gdy
rozgrywajacy 1BA takze zrobilby tylko swoje [przeciwnicy odebraliby bowiem pig¢ pikow, a potem
(przedtem) dostaliby jeszcze jedna wziatke — na €K albo ##K]. Poza 1BA i 3% na WE jest tez mozliwa do
zrealizowania jeszcze jedna czeScidwka — 3¢, Gracze NS maja natomiast do wzigcia osiem lew w piki (po
wiscie atutowym rozgrywajacy nie przebije wprawdzie w rgece S kiera, ale za to wyrobi sobie trefle i
skompletuje lew dziewigc!), jakikolwiek ich udzial w licytacji — po rozpoczegciu jej przez gracza E silnym
IBA — stoi jednak pod duzym znakiem zapytania.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS) z kontra; 8 lew; 100 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. IX

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

8 wrzesnia 2003

H AK75
¥ KJ963
©Q9
% J2
HJ103 N H QY4
v 87 Vv AQI0
© 7654 ¢ K1083
oo AKS84 o 1073
h 862
V542
© A2
% Q965
\ N E S
- 1V pas 29
pas pas pas
albo:
\ N E S
- 1V pas 29
pas pas ktr. (?) pas
2 BA' pas 30 pas
pas pas
" kolory miodsze

Na koniec — raczej nic ciekawego. Oba kontrakty — 2% i 3¢ — powinny zosta¢ oblozone bez jednej — N
(grajacy w kiery) ma bowiem do oddania trzy lewy atutowe, dwa trefle 1 pika, a E (rozgrywajacy
czeSciowke karowa) — dwa kara, dwa piki oraz trefla. Poza 2¢ WE zrealizowaliby jeszcze réwnowazny
im zapisowo kontrakt 1BA. Mala atrakcyjno$¢ tego rozkladu potwierdza fakt, iz jest on w stanie
wygenerowac jedynie minimaksa o najnizszej w tym turnieju bezwzglednej wartosci zapisowe;.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (WE), 7 lew albo 2 ¢ (WE), 8 lew; 90 dla WE.
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