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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 1; rozdawał N, obie przed parti�.

 AQ102
 J9
 32
 AJ1085

 KJ976
 AQ
 AJ97
 Q2

 4
 1075
 K654
 K7643

 853
 K86432
 Q108
 9

Nasz System:
W N E S
– 1 pas 1 

ktr. 1 1 pas pas
pas2 (!)

1 z tylko dublem karo N nie mo�e pozwoli� sobie na pasa
2 có� innego ma uczyni� W, gdy przeciwnicy chc� zagra� kontrakt w kolor jego

pi�ciokartu?

albo:

W N E S
– 1 pas 1 

ktr. 1 pas 2 1

pas pas pas
1 z sze�cioma kierami niektórzy gracze S zdecyduj� si� na t� zapowied�, po sekwencji, jaka

padła, kontrakt 2  b�dzie bardzo trudny do skontrowania

albo:

W N E S
– 1 pas 1 

ktr. 1 pas 2 
pas pas 2 BA1 (!) pas
3 pas pas pas

1 wywołanie na kolory młodsze
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A kiedy w pierwszym okr��eniu gracz W nie zdecyduje si� na kontr� obja�niaj�c�, tylko na

wej�cie 1  (jego karta jest graniczna; polskie standardy licytacyjne raczej polecaj� jednak

kontr� – obja�niaj�c�):

W N E S
– 1 pas 1 

1 pas pas pas
albo:

W N E S
– 1 pas 1 

1 pas pas 2 
ktr. pas 3 pas
3 1 pas pas pas
1 w ten sposób W wska�e mocno nadwy�kow� r�k� na pi�ciu pikach i czterech – pi�ciu

karach.

Po otwarciu licytacji przez N precisionowskimi 2  (Wspólny J�zyk) otworzy si� jeszcze

wi�cej mo�liwo�ci:

W N E S
– 2 pas pas

ktr. pas pas1 pas
1 E nie b�dzie miał problemów z ukarnieniem wywoławczej kontry partnera

W N E S
– 2 pas pas

ktr. pas pas 2 
ktr.2 (!) pas pas pas

1 skoro E ukarnił kontr� na 2 , W nie powinien ju� wypu�ci� przeciwników z potrzasku

albo:

W N E S
– 2 pas pas

ktr. pas pas 2 
2 1 (?) pas pas pas

1 rozwi�zanie – tak teoretycznie, jak i praktycznie – wyra�nie gorsze od poprzedniego

albo:

W N E S
– 2 pas 2  (!?)

ktr. pas 3 1 pas
pas pas

1 je�eli para WE gra w tej sekwencji lebensohlem, E mo�e przej�� przez 2BA (wskazuj�c

sign off na karach)
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W N E S
– 2 pas 2  (!?)

ktr. pas 2 BA1 pas
3 BA2 pas pas pas
1 je�eli 2BA s� w tej sekwencji zapowiedzi� naturaln�
2 tyle �e W doło�y wówczas 3BA

Wreszcie – gdy W zamiast na kontr� zdecyduje si� na kolejne wej�cie pikami:

W N E S
– 2 pas pas

2 pas pas pas

W N E S
– 2 pas 2  (!?)

2 pas pas pas
Na pewno nie wymieniłem wszystkich sekwencji licytacyjnych, jakie w tym interesuj�cym

rozdaniu padn� w dzisiejszym turnieju. Wi�ksze mo�liwo�ci uzyskania wysokiej noty

turniejowej b�d� miały pary WE, je�eli zdołaj� skontrowa� 2  albo 2  przeciwników (i

kontry te ukarni�). Podsumowuj�c, b�d� tu grane rozmaite kontrakty – na NS: 1  (powinien

by� bez dwóch), 2  z kontr� (mo�liwe nawet bez trzech) oraz 2  b�d� 2  z kontr� (bez

dwóch – po wi�cie pikowym i wzi�ciu przez gracza E dwóch przebitek w tym kolorze;

ponadto WE dostan� dwie lewy kierowe na honory oraz trzy kara); a na WE: 1  (swoje!), 2

(bez jednej), 3  (dziesi�� lew!) albo nawet 3BA (bez jednej; zatrzymanie si� w wychodz�cych

2BA b�dzie niezwykle trudne). Teoretycznym minimaksem rozdania jest cz��ciówka karowa

na WE, lew dziesi��. Wzi�cie dziesi�ciu lew w kara b�dzie mo�liwe nawet po wistach

atutowych (a tak�e po przebiciu przez S trefla). Wystarczy, �e W zagra piki z góry (królem,

waletem oraz dziewi�tk�), zmuszaj�c e-N-a do zu�ycia swoich honorów (asa, damy i

dziesi�tki). Obro�ca z lewej dostanie dwie wzi�tki pikowe, a jedna runda tego koloru zostanie

przebita na stole. Poniewa� od S spada trzecia 8, rozgrywaj�cy wyrobi sobie dwie forty w

tym kolorze. A poza tym we�mie pi�� lew karowych, treflow� oraz dwie kierowe. Je�eli

natomiast S przebije trefla, rozgrywaj�cy b�dzie mógł dokona� w dziadku dwóch przebitek

(pików).

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 130 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 2; rozdawał E, po partii NS.

 852
 J762
 932
 954

 QJ6
 953
 106
 A10876

 K1093
 AK
 Q74
 KQJ2

 A74
 Q1084
 AKJ85
 3

W N E S
– – 1 1 

pas pas 1 BA pas
3 BA pas pas pas
Niestety, ten standardowy kontrakt zostanie obło�ony po oczywistym wi�cie karowym – S

we�mie A oraz cztery kara. Na WE wychodzi tylko 2BA, i to wył�cznie z r�ki E, 2BA (W)

poło�y bowiem fatalny wist karowy. Do wygrania jest natomiast ko�cówka pikowa – na tylko

siedmiu, ale za to bardzo solidnych atutach; rozgrywaj�cy j� odda jedynie dwie lewy karowe

oraz asa atu. Niestety, doj�cie do takiego kontraktu jest – nie tylko w polskich systemach

licytacyjnych – bardzo trudne, praktycznie niemo�liwe. Ju� pr�dzej – je�eli WE nie b�d� pewni

stopera karowego – mog� si� zatrzyma� w cz��ciówce treflowej. I wzi�� na ni� dziesi�� lew.

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 420 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 3; rozdawał S, po partii WE.

 AKQ107
 8643
 3
 K43

 8
 J1097
 KQJ4
 Q1052

 J65432
 ==
 A952
 J86

 9
 AKQ52
 10876
 A97

W N E S
– – – 1 

pas 1 1 pas 2
pas 2 BA2 pas 3 3

pas 3 4 pas 4 5

pas 4 6 pas 4 BA7

pas 5 8 pas 6 
pas...

1 tak dobry kolor trzeba pokaza�, dlatego N nie licytuje bezpo�redniego splintera 4 , tym bardziej �e

na tak� sekwencj� brakuje mu równie� figury atutowej
2 forsuj�ce
3 opis r�ki S: 1–5–4–3
4 silne uzgodnienie kierów
5, 6 cue-bidy
7 Blackwood
8 jedna warto�� z pi�ciu

albo:

W N E S
– – – 1 

pas 1 1 pas 2
pas 2 BA2 pas 3 3

pas 3 4 pas 4 5

pas 5 6 pas 6 
pas pas pas
1, 2, 3, 4, 5 jak poprzednio
6 inwit atutowy

Ka�da dobra para powinna tu – w ten czy inny sposób – wylicytowa� szlemika kierowego, kontrakt ze

wszech miar godny polecenia. Ju� przy podziale atutów 3–1 b�dzie on na ogół wykładany – rozgrywaj�cy
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przebije bowiem na stole dwa kara albo wyrobi sobie fort� pikow� (wówczas wystarczy mu tylko jedna

przebitka karowa). Niestety, atuty dziel� si� akurat 4–0 (szansa zaledwie dziesi�cioprocentowa) i szlemik

kierowy jest niemo�liwy do zrealizowania. Co gorsza, kontrakt ten, ustawiony z naturalnej r�ki S, zostanie

po wi�cie singlow� 8 obło�ony bez dwóch (czy jednak obro�ca W przedło�y ten atak ponad solidne

wyj�cie z sekwensu karowego – to ju� zupełnie inna sprawa). Pierwszy atak pikowy wytr�ca bowiem

cenne doj�cie do r�ki N, niezb�dne do wyrobienia forty pikowej (patrz rozgrywka kontraktu 5  z r�ki N).

Je�eli natomiast po zabiciu pierwszej lewy A rozgrywaj�cy nie �ci�gnie trzy razy atutów, tylko od razu

zagra w karo, aby przygotowa� przebitki tego koloru w dziadku, obro�cy odwróc� w trefla i gracz S

równie� nie zdoła wykona� tego wszystkiego, co jest konieczne do wzi�cia lew jedenastu (np. je�eli

przebije na stole dwa kara, zgra A K D, wejdzie do dziadka K i na K wyrzuci z r�ki trefla/karo,

obro�ca W przebije t� lew� i �ci�gnie kart� w kolorze, który S zachował jeszcze w r�ce (karo albo trefla).

5  (N) jest natomiast wykładane – pierwszy wist w pika da bowiem rozgrywaj�cemu dodatkow�

wzi�tk� na 10, natomiast po ka�dym ataku gracz ten sam wyrobi sobie fort� pikow�, ekspasuj�c W w

r�ce E. Np. po wi�cie treflowym N zabije go asem na stole (koniecznie!), �ci�gnie A K D (tako�!), a

potem zgra A K D (wyrzucaj�c ze stołu trefla i karo), wyjdzie z r�ki pp10 i przebije wstawionego przez

E W, wróci do r�ki K, na dobr� 7 pozb�dzie si� ze stołu kara, a� w ko�cu przebije tam ostatniego

trefla z r�ki. Je�eli nawet obro�ca W przebije któr�� z lew pikowych, rozgrywaj�cy b�dzie jeszcze

dysponował dwoma doj�ciami do r�ki: K oraz przebitk� karow�, zawsze zdoła wi�c sobie wyrobi� i

wykorzysta� fort� pikow�. We�mie zatem pi�� lew atutowych (cztery w r�ce S plus jedna przebita u N),

cztery pikowe oraz dwie treflowe. A odda jedynie kiera oraz karo.

Minimaks teoretyczny: 5  (N!), 11 lew; 450 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 4; rozdawał W, obie po partii.

 5
 J85
 1094
 AKQ982

 A74
 KQ104
 AKJ8
 106

 QJ963
 973
 Q732
 J

 K1082
 A62
 65
 7543

W N E S
1 BA1 pas 2 2 pas
2 3 pas pas pas
1 �liczne 1BA, prawie �e kwalifikuj�ce si� do otarcia 1
2 transfer na piki
3 mimo pi�knego otwarcia W nie ma ani czterech pików (by przyj�� transfer partnera odzywk� 3  lub

podobn�), ani – w trzykartowym ficie – dwóch starszych honorów pikowych (aby zgłosi� 2BA), pozostaje

mu zatem zwyczajny rebid 2

albo:

W N E S
1 BA1 pas 2 2 pas
2 3 3  (!) pas pas
3 pas pas pas
1, 2, 3 jak poprzednio

albo

W N E S
1 BA1 pas 2 2 pas
2 3 3  (!) pas pas

ktr.4 (!) pas 4 5 pas
pas pas
1, 2, 3 jak poprzednio
4 wyra�na nadwy�ka siłowa, tylko trzykartowy fit pikowy
5 E ma z kolei nadwy�k� układow� (oraz kilka miltonów), wolno mu wi�c pomy�le� o ko�cówce
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A kiedy W zdecyduje si� na otwarcie 1 :

W N E S
1 2 pas pas
ktr. pas 3 pas
4 pas pas pas
W protokole powinny dominowa� cz��ciówki pikowe, na które rozgrywaj�cy b�d� bra� lew dziewi��

(oddaj�c dwa atuty, trefla oraz kiera). Oczywi�cie, w tym celu konieczne b�dzie trafne rozwi�zanie

kierów, rozgrywaj�cy musz� te� delikatnie obchodzi� si� z pikami – aby nie straci� kontroli atutowej (po

skrócie treflowym).

Tam, gdzie gracze W wyka�� wi�cej inicjatywy albo do licytacji wł�cz� si� przeciwnicy, mo�e doj�� do

kontraktu 4 . I zostanie on przegrany – przede wszystkim ze wzgl�du na podział atutów 3–2.

Oprócz 3  WE b�d� w stanie zrealizowa� dwie inne wysokie cz��ciówki – 3  oraz 4 . Tak�e ich

przeciwnicy ni� s� bez szans na nawi�zanie walki – wprawdzie 3  (N) poło�y pierwszy wist kierowy oraz

atak figur� pikow�, 3  (S) s� jednak wykładane (!). Gracz S mo�e zrealizowa� ten kontrakt na pikowo-

kierowym przymusie wpustkowym przeciwko obro�cy W. Gwoli �cisło�ci, to wyra�nie słabsza honorowo

strona NS mo�e – w przeciwie�stwie do swoich przeciwników – zrealizowa� w tym rozdaniu kontrakt

1BA.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew albo 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 5; rozdawał N, po partii NS.

 Q9
 KQ962
 7
 K10962

 10642
 J1087
 AK104
 Q

 KJ83
 543
 J62
 J85

 A75
 A
 Q9853
 A743

W N E S
– 2 1 pas 2 BA2

pas 3 3 pas 5 
pas pas pas
1 dwukolorówka kiery plus inny
2 pytanie
3 kiery plus trefle

albo:

W N E S
– 2 1 pas 2 BA2

pas 3 3 pas 3 4

pas 3 5 pas 5 
pas pas pas
1 dwukolorówka Wilkosza
2 pytanie
3 trefle plus starszy
4 pytanie
5 trefle plus kiery

Wi�kszo�� par NS po dwukolorowym otwarciu ze strony N dojdzie do ko�cówki treflowej. Z

wzi�ciem jedenastu lew nie powinno by� problemów – rozgrywaj�cy �ci�gnie

A K z góry, na K D pozb�dzie si� z dziadka dwóch pików, a potem przebije tam kiera (fortuj�c te� w

ten sposób pi�t� kart� tego koloru w r�ce) oraz pika. Gracz N odda tylko lewy karow� oraz atutow�.
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Mo�na wprawdzie rozegra� trefle w taki sposób, aby nie odda� w tym kolorze lewy (najpierw K, a

potem – w oparciu o przywoływan� na tych łamach po raz kolejny zasad� ograniczonego wyboru – 10

wkoło), nie zagwarantuje to jednak zdobycia w rozdaniu dwunastu wzi�tek. Po trzykrotnym zaatutowaniu

pozostanie bowiem w r�ce S tylko jeden trefl, wi�c rozgrywaj�cy b�dzie mógł dokona� tam tylko jednej

przebitki: kierowej albo pikowej. Oprócz karowej przeciwnicy dostan� wi�c jeszcze jedn� lew� – w

kolorze, który nie zostanie przebity na stole. Szlemik treflowy mógłby zosta� zrealizowany tylko wówczas,

gdyby obro�cy spróbowali �ci�gn�� dwie lewy karowe, np. E zawistowałby blotk� tego koloru, a W – po

wzi�ciu lewy na 10 – zagrałby A. Umo�liwiłoby to rozgrywaj�cemu wyfortowanie kar.

Na NS jest równie� do wygrania ko�cówka bezatutowa, rozgrywaj�cy j� we�mie pi�� lew treflowych

(pod warunkiem skutecznego rozwi�zania tego koloru), trzy kierowe oraz A. Po wskazaniu przez N

dwukolorówki kierowo-treflowej oraz zaj�ciu bez atu przez S – wylicytowanie kontraktu firmowego nie

b�dzie jednak łatwe, przede wszystkim ze wzgl�du na obaw� gracza S o piki. Tytuł teoretycznego

minimaksa nale�y si� jednak w tym rozdaniu kontraktowi 4  (NS) – na zaledwie sze�ciu atutach, mo�liwe

jest bowiem wówczas wzi�cie czterech lew atutowych, pi�ciu treflowych oraz A.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 620 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 6; rozdawał E, po partii WE.

 K9863
 J10
 62
 J963

 AJ102
 Q432
 J107
 K5

 Q4
 K765
 KQ4
 Q872

 75
 A98
 A9853
 A104

W N E S
– – 1 1 1 

ktr.2 pas 1 3 pas
pas4 pas
1 bardzo brzydka r�ka, w zasadzie mo�na by darowa� sobie z ni� otwarcie
2 obie starsze czwórki, mo�liwe 5 –4
3 mo�liwe tylko trzy kiery, je�eli cztery kiery – to bardzo brzydka karta
4 w �wietle powy�szego – decyzja oczywista

Z przyzwoitym otwarciem i czterokartowym fitem w kierach E powinien zalicytowa� 2  (tak jak po

odpowiedzi partnera 1 ). Gdyby natomiast tak� zapowied� zgłosił w tym przypadku albo ewentualny

rebid 1  nie limitowałby jego r�ki – bardzo łatwo mogłoby doj�� do przelicytowania karty do 3 .

Tymczasem strona WE mo�e wzi�� w kiery tylko lew osiem, mo�liwe jest równie� zrealizowanie na

tej linii innego niewysokiego kontraktu 1BA. Strona przeciwna ma natomiast do wygrania prostego pika,

co w istotny sposób wpływa na okre�lenie w tym rozdaniu jego teoretycznego minimaksa.

Minimaks teoretyczny: 2  (NS) z kontr�, 7 lew; 100 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 7; rozdawał S, obie po partii.

 K83
 AKQ763
 986
 5

 Q7654
 10
 J4
 AKJ103

 A92
 J84
 A753
 962

 J10
 952
 KQ102
 Q874

W N E S
2 1 3 3 4  (?)
pas pas 4  (!) pas
pas pas
1 dwukolorówka piki plus młodszy

albo:

W N E S
2 1 3 3 ktr.2

pas 4 4 pas
pas ktr. pas pas
pas
1 jak wy�ej
2 "co�" w karcie

albo:

W N E S
2 1 3 4  (!) pas
pas pas
1 jak wy�ej

albo:

W N E S
2 1 2 ktr.2 3 
pas 4 4 ktr.
pas pas pas
1 dwukolorówka Wilkosza



13

2 kontra do długo�ci

Trudne, ale interesuj�ce rozdanie – jak zwykle, kiedy wyst�puje problem kiery przeciwko pikom. Tym

bardziej i� w tym wypadku obie strony mog� wzi�� po dziesi�� lew! Nieco trudniejsza jest zwyci�ska

rozgrywka ko�cówki pikowej na WE – aby j� zrealizowa�, nale�y starannie zaplanowa� kolejno�� zagra�

(komunikacj�). Licytacja mo�e si� rozwija� w ró�ny sposób – zale�nie od stosowanych konwencji, oceny

kary oraz taktycznego podej�cia graczy obu stron. Wymieniłem kilka mo�liwych wariantów, w praktyce

b�dzie ich bez w�tpienia du�o wi�cej. Nie potrafi� te� okre�li�, jaki zapis b�dzie dominował w protokole,

na pewno jednak nierzadko znajdzie si� tam 790 dla WE – za zrealizowane przez t� stron� 4  z kontr�.

Nie spodziewam si� natomiast, aby te 4  były cz�sto przelicytowywane przez stron� NS atakuj�co-

obronnymi (i zarazem minimaksowymi) 5 .

Minimaks teoretyczny: 5  (NS) z kontr�, 10 lew; 200 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 8; rozdawał W, obie przed parti�.

 A86432
 KQJ
 K7
 A6

 K7
 10865
 98652
 54

 Q9
 A9742
 AJ3
 Q103

 J105
 3
 Q104
 KJ9872

W N E S
pas 1 pas 2 
pas 4 pas pas
pas

Tak potoczy si� licytacja na wi�kszo�ci stołów, modyfikacje s� mo�liwe tylko wówczas, gdy strona NS

stosuje konwencyjne podniesienia koloru partnera. Rozgrywaj�cy odda pika, kiera oraz trefla, bez trudu

skompletuje wi�c dziesi�� wzi�tek. Swoj� szans� dostan� łowcy maksów,  jako �e tyle samo lew jest do

wzi�cia w bez atu (oraz – gwoli absolutnej �cisło�ci – w trefle). Wyrozumowane (naukowe) zapowiedzenie

kontraktu firmowego b�dzie jednak mo�liwe tylko w tych przypadkach, kiedy to gracz N potrafi

dowiedzie� si� o singlu kierowym w r�ce partnera. Wówczas – jako posiadacz K D W – b�dzie miał

naprawd� solidne podstawy, aby ponad kontrakt 4  przedło�y� ko�cówk� w bez atu.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 9; rozdawał N, po partii WE.

 94
 KQ83
 862
 K753

 QJ83
 A1092
 AJ5
 J4

 A1065
 J5
 K10943
 98

 K72
 764
 Q7
 AQ1062

Nasz System:
W N E S
– pas pas 1 1

ktr. 1 1 pas
pas/2 pas (pas) (pas)

1 otwarcie podlimitowe, ale na trzeciej r�ce jak najbardziej dopuszczalne...

albo:

W N E S
– pas pas pas1

1 pas 1 2  (!?)
2 3 3 pas
pas pas
1 ... chocia� nieobowi�zkowe

Wspólny J�zyk:

W N E S
– pas pas 2 1

ktr. 3 3 pas
pas pas
1 co do takiego otwarcia nie ma ju� �adnych w�tpliwo�ci

Tym razem przeciwko pikom wyst�puj� trefle, którymi ich posiadacze mog� skutecznie (opłacalnie)

walczy� a� do szczebla czterech! 3  s� albowiem na NS wykładane, tyle �e strona przeciwna mo�e wzi��

tyle samo lew w piki (w tym celu konieczne b�dzie jednak trafienie D). My�l� jednak, i� i tym razem

potwierdzi si� stara prawda, �e ten, kto ma piki, ma władz�!, 3  b�d� bowiem przelicytowane czterema
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treflami jedynie sporadycznie (wiele par NS w ogóle nie zmie�ci si� w licytacji albo nie zgłosz� one trefli w

znaczeniu naturalnym). W protokole b�d� wi�c przewa�a� cz��ciówki pikowe, na które rozgrywaj�cy je

wezm� na ogół lew dziewi��.

Strona WE mo�e te� zrealizowa� inny kontrakt na szczeblu trzech – 3 .

Minimaks teoretyczny: 4  (NS) z kontr�, 9 lew; 100 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 10; rozdawał E, obie po partii.

 Q6
 A7
 AJ109875
 J4

 A103
 KQJ94
 ==
 AQ876

 752
 632
 Q62
 10532

 KJ984
 1085
 K43
 K9

W N E S
– – pas pas

1 2 pas 2 
3 3 pas pas
pas
I w tym rozdaniu zapowiada si� interesuj�ca walka w strefie zapisu cz��ciowego (chyba �e NS

przelicytuj� kart� do 3BA i po wi�cie kierowym wpadn� bez wielu; nie b�dzie bowiem wówczas szansy na

wyimpasowanie D i wzi�cie lew o�miu). Poniewa� jednak do tych zmaga� nie wł�czy si� praktycznie

bezmiltonowy gracz E, jego strona najprawdopodobniej nie przepchnie si� nawet w 3 . A ze

zrealizowaniem tego kontraktu W nie miałby wi�kszych problemów, nawet po skrótach karowych.

Mógłby nawet  przebi� trzy kara w r�ce, oddałby wówczas dwie lewy kierowe, pikow� oraz treflow�,

wolno by te� mu było pozby� si� w lewach karowych dwóch blotek pikowych (oddałby wtedy dwa kara,

asa atu oraz K. Co wi�cej, zrealizowanie 4  nie jest mo�liwe tylko dlatego, i� W ani razu nie dostanie

si� do stołu (aby zaimpasowa� trefle).

Najcz��ciej jednak przy grze – w kontrakcie 3  – utrzyma si� gracz N. I we�mie dziewi�� lew, je�eli

tylko obro�ca E zaatakuje w trefle. Oprócz dwóch trefli gracze WE dostan� lewy kierow� i pikow�. Z

powy�szej konstatacji wynika, i� na kontrakt 4  (S) mo�na wzi�� lew dziesi�� – gracz W nie zdoła

bowiem podegra� trefli, a przegrywaj�ce w tym kolorze zostan� potem wyrzucone na dobre piki r�ki S.

Na NS mo�na te� zrealizowa� kontrakt 2 , a na WE – 3 .

Minimaks teoretyczny: 4  (S!), 10 lew; 130 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 11; rozdawał S, obie przed parti�.

 98
 KQ43
 Q86
 K742

 A3
 A9
 AKJ103
 A985

 KJ10765
 J865
 42
 6

 Q42
 1072
 975
 QJ103

Nasz System:
W N E S
– – – pas

1 pas 1 pas
2 BA1 pas 4 2 pas

pas pas
1 forsing do ko�cówki, układ niekoniecznie zrównowa�ony; trefle zbyt słabe na rebid 3
2 mimo interesuj�cego układu r�ka zbyt słaba na zach�caj�ce 3

Wspólny J�zyk:
W N E S
– – – pas

1 pas 1 pas
1 BA1 pas 4 2 pas

4 pas pas pas
1 bez atu zaj�te ze złej r�ki (od pustych asów), złapana została jednak przynajmniej strefa rozdania
2 teksas na piki; alternatyw� jest transfer 2 , a potem skok na 4 , r�ka E jest jednak troch� za słaba na

t� lekko inwituj�c� szlemika sekwencj�

Kontrakt 4  powinien by� standardowy, noty b�d� wi�c zale�e� od wzi�tej przez rozgrywaj�cych

liczby lew. Otó� gracz W mo�e ich zdoby� a� dwana�cie, czyli wygra� nielicytowanego (a nawet

licytowanego) szlemika. Wystarczy wyimpasowa� obro�cy S dam� atu (komunikuj�c si� ze stołem

przebitkami treflowymi), wyrobi� przebitk� kara, a nast�pnie dosta� si� A do fort karowych. A po

pierwszym wi�cie kierowym, wytr�caj�cym to bezcenne doj�cie do r�ki W? Gracz N zaatakuje figur�

kierow�, któr� rozgrywaj�cy pobije asem, wi�c potem wyjdzie z r�ki blotk� kierow� i wyrobi sobie w tym
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kolorze dwie dodatkowe wzi�tki: na W i na 8! Albo, gdy w drugiej rundzie kierów N nie wskoczy

figur�, W nie odda lewy w tym kolorze, a po wzi�ciu W zaimpasuje kara, trac�c lew� na D, ale przy

tym fortuj�c sobie cały kolor w r�ce.

Pierwszy wist kierowy urwie natomiast na pewno przeciwnikowi lew�, gdy rozgrywaj�cym kontrakt

pikowy b�dzie gracz E. Wytr�ci bowiem kluczowe doj�cie do r�ki W, nie daj�c przy tym rozgrywaj�cemu

�adnej za to rekompensaty.

Poniewa� jednak wyimpasowanie  D w r�ce S jest zagraniem dosy� karkołomnym, w protokole b�d�

dominowa� zapisy 450 dla WE – za 4 , lew jedena�cie, rozgrywaj�cy ten kontrakt odda bowiem na ogół

lewy pikow� i kierow�.

Minimaks teoretyczny: 6  (W!), 12 lew; 980 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 12; rozdawał W, po partii NS.

 A1095
 Q93
 K6
 K1082

 Q3
 642
 J109542
 AQ

 K874
 A107
 A7
 J976

 J62
 KJ85
 Q83
 543

W N E S
pas 1 pas 1 
2 pas pas pas
albo:

W N E S
pas 1 pas 1 
2 ktr.1 rktr. 2 
3 pas pas pas
1 wskazanie trzech kierów – je�li NS graj� kontr� poparciem

Przy grze – w cz��ciówce karowej – powinna si� utrzyma� strona NS, mimo �e to WE mog� w

rozdaniu tym zrealizowa� wy�szy kontrakt. Jest nim 2BA (N!), jego wygranie wymaga jednak

zastosowania dosy� specyficznych manewrów rozgrywkowych, czyli – inaczej mówi�c – post�powania w

widne karty. Działaj�c bezbł�dnie, gracz N jest jednak w stanie wzi�� trzy lewy pikowe, trzy kiery, karo

oraz trefla (albo trzy piki, dwa kiery karo i dwa trefle – po ko�cowym wpu�cie gracza E A, na wist spod

W). Rozgrywaj�cy cz��ciówk� karow� b�dzie natomiast musiał odda� jedn� lew� atutow� (zagrywaj�c

w pierwszej rundzie tego koloru z r�ki W waletem), a tak�e dwa kiery, pika i trefla. Kontrakt 3  zostanie

ju� wi�c obło�ony bez jednej. Gdyby stronie NS udało si� go jeszcze przedtem skontrowa� (nie jest to

jednak perspektywa zbytnio realna), do�cign�łby teoretycznego minimaksa rozdania.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE) z kontr�, 8 lew; 100 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 13; rozdawał N, obie po partii.

 QJ8
 J965
 Q
 QJ1053

 K2
 K742
 A74
 K982

 7654
 Q83
 982
 A74

 A1093
 A10
 KJ10653
 6

W N E S
– pas pas 1 

pas 1 pas 1 
pas 1 BA pas 2 1

pas pas pas
1 ze wzgl�du na kolorowy charakter r�ki – układ 6–4 oraz górne warto�ci – S schodzi z 1BA na 2

Korekta na 2  – z przyczyn wyłuszczonych wy�ej – jest w pełni uzasadniona. Decyzj� t� potwierdzi

te� turniejowa praktyka – po optymalnej obronie (np. po pierwszym wi�cie w blotk� kier) gracz N wzi�łby

tylko siedem lew w bez atu, podczas gdy jego partner bez nadmiernego wysiłku zdob�dzie dziewi��

wzi�tek w kara (oddaj�c po jednej lewie w ka�dym z kolorów). Taki te� jest teoretyczny minimaks tego –

w sumie niezbyt chyba interesuj�cego – rozdania.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 110 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 14; rozdawał E, obie przed parti�.

 9874
 J8
 Q4
 J10984

 J52
 K1075
 109653
 6

 Q6
 AQ32
 A2
 AQ752

 AK103
 964
 KJ87
 K3

W N E S
– – 1 ktr.

pas 1 1 1 BA2 pas

2 3 pas 2 4 pas
3 /4 pas pas pas

1 negat
2 najlepszy opis r�ki E, ze wzgl�du na tylko dubla pik kontra nie wchodzi w rachub�
3 Stayman
4 cztery kiery

Te pary NS, które osi�gn� ko�cówk� kierow�, powinny j� zrealizowa�. Powiedzmy, �e przeciwko 4

(E) obro�ca S zaatakuje A, a w drugiej lewie wyjdzie w blotk� karo (aby nie straci� lewy w tym kolorze,

przegrywaj�ce karo z r�ki E mo�e bowiem zosta� wyrzucone na za chwil� wyrobionego W).

Rozgrywaj�cy pobije D asem i zagra z r�ki D. S zabije j� K, �ci�gnie K i np. wyjdzie w kiera (widzi

bowiem nadchodz�c� gr� na obrustronne przebitki). Gracz E we�mie t� lew� A w r�ce, �ci�gnie A,

przebije na stole blotk� treflow�, zgra W, pozbywaj�c si� z r�ki trefla, przebije w r�ce karo, wejdzie na

stół K, przebije w r�ce karo, po czym – w trzykartowej ko�cówce – zagra z r�ki D. A gdy obro�ca z

lewej przebije j� 9 – rozgrywaj�cy nadbije na stole 10 i wykorzysta dobr� 10. Na dziesi�� wzi�tek

gracza E zło�y si� sze�� lew atutowych, treflowa, pikowa oraz dwie karowe. Opisałem szczegółowo

najbardziej chyba efektown� lini� rozgrywki, mo�liwe s� te� jej rozmaite modyfikacje (zazwyczaj b�dzie to

jednak jaka� forma obustronnych przebitek treflowo-karowych), ale post�puj�c prawidłowo/trafnie,

rozgrywaj�cy zawsze zdoła skompletowa� dziesi�� lew. Poniewa� jednak zwyci�ska rozgrywka nie nale�y
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do najprostszych , w protokole b�d� te� figurowa� zapisy za wzi�cie w kiery lew dziewi�ciu: 140 dla WE

albo nawet 50 dla strony przeciwnej.

Z innych powa�niejszych kontraktów – na WE mo�liwe jest zrealizowanie 2BA i 3 .

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 420 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 15; rozdawał S, po partii NS.

 K96
 A98752
 10
 A64

 54
 10
 AKQ74
 QJ1082

 A732
 J6
 J86532
 7

 QJ108
 KQ43
 9
 K953

W N E S
– – – 1 1

2 BA2 ktr. 5 pas3

pas 5 6 ktr.
pas pas pas
1 przyzwoite 11 PC w składzie trójkolorowym, w tym dwie starsze czwórki, otwarcie licytacji jest wi�c

w pełni uzasanione
2 (na ogół nielimitowana) dwukolorówka 5+–5+ na młodszych
3 pas forsuj�cy, rzecz jasna

Oto przykład wła�ciwego rozwi�zania przez obie strony problemów tego rozdania. Po 5  E – S, mimo

minimalnej siły – forsuj�co pasuje (singiel karo, mo�liwo�� gry we wszystkie pozostałe kolory), po 6

musi ju� jednak powstrzyma� jakiekolwiek dalsze zap�dy partnera, zgłasza wi�c kontr�. I rzeczywi�cie, 5

jest na linii NS wykładane, podczas gdy 6  nie wychodzi ze wzgl�du na konieczno�� oddania dwóch

asów. A 6  z kontr� okazazuje si� wielce opłacaln� obron� popartyjnego kontraktu przeciwników – E

odda tylko trzy lewy i wpadnie za 300.

Minimaks teoretyczny: 6  (WE) z kontr�, 10 lew; 300 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 16; rozdawał W, po partii WE.

 2
 J98542
 753
 872

 QJ10874
 KQ
 AK10
 Q10

 A95
 107
 9642
 J943

 K63
 A63
 QJ8
 AK65

Nasz System:
W N E S

1 pas 1 BA1 pas
3 pas pas pas
1 półforsuj�ce

Wspólny J�zyk:
W N E S

1 pas pas ktr.1

rktr. 2 2 3 
3 pas pas pas
1 r�ka zbyt silna na zgłoszenie na pozycji re-open 1BA; taka zapowied� przyrzeka sił�

11–14 b�d� 12–15 PC

Po pasie E na otwarcie partnera 1  (patrz sekwencja według Wspólnego J�zyka) – strona NS dostanie

szans�, aby powalczy� – i tak jednak ich 3  zostan� ostatecznie przelicytowane trzema pikami. Ten

ostatni kontrakt b�dzie łatwo zrealizowany – rozgrywaj�cy odda tylko pika, kiera oraz dwa trefle.

Przegrywaj�ce karo z r�ki W zostanie wyrzucone na W, na wszelki wypadek wychodzi te� podwójny

impas karowy.

Gracze NS mog� sobie pozwoli� na udział w licytacji do szczebla 3  wł�cznie, maj� bowiem do

wzi�cia w ten kolor osiem lew (a do oddania A, kiera oraz trzy lewy w kolorach młodszych – na

wyrobionego K zostanie bowiem wyrzucone z r�ki N karo albo trefl). Ju� ich 4 , zalicytowane jako

obrona 3  przeciwników, powinny jednak zosta� przez nich skontrowane i obło�one za 300.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 17; rozdawał N, obie przed parti�.

 AJ87632
 73
 Q5
 AQ

 Q9
 AK94
 109842
 73

 K54
 Q10
 KJ7
 K10642

 10
 J8652
 A63
 J985

Nasz System:
W N E S
– 1 pas 1 BA1

pas 2 pas pas
pas
1 półforsuj�ce

albo:

W N E S
– 1 pas 1 BA1

pas 2 pas pas
ktr. (!?) 3 pas pas

pas
1 jak poprzednio

albo:

W N E S
– 1 pas 1 BA1

pas 2 pas pas
ktr. (!?) pas 3 pas

3 2 3 pas pas
pas
1 półforsuj�ce
2 kara i kiery

Wspólny J�zyk:
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W N E S
– 1 pas pas

ktr. pas 2 pas
3 3 pas pas
pas
albo:

W N E S
– 1 pas pas

ktr. 2 ktr.1 pas
3 2 pas pas pas
1 r�ka pozytywna, niekoniecznie pełny trapping pas pikowy
2 w tej sekwencji nie jest to, rzecz jasna, kontra obja�niaj�ca na karach

Na wi�kszo�ci stołów przy grze utrzyma si� – w kontraktach 2  b�d� 3  – wyra�nie od swoich

przeciwników słabsza strona NS. Kto ma jednak piki, ma władz�! Rozgrywaj�cy powinien odda� pi�� lew:

pikow�, dwie kierowe, karow� oraz treflow�, kontrakt 2  zostanie wi�c zrealizowany, a 3  – obło�one

bez jednej. Najciekawsze jest jednak to, �e strona WE, która na wielu stołach w ogóle nie znajdzie si� w

licytacji, mo�e w tym rozdaniu wygra� – i to bez �adnej pomocy ze strony przeciwników – a� 3BA!!!

Oczywi�cie wył�cznie z r�ki W, 3BA (E) poło�y bowiem – i to bez wielu – pierwszy wist singlow� 10,

wyrabiaj�cy całego longera w r�ce N. Rozkłady s� dla WE niezwykle korzystne, a obro�cy musz�

wykonywa� zagrania korzystne dla przeciwników. Np. po pierwszym wi�cie pikowym (N kiedy� b�dzie

musiał zagra� w ten kolor, najlepiej wi�c, gdy wyjdzie we� od razu na pierwszym wi�cie) – gracz W

we�mie np. dwie lewy pikowe, cztery kara (impasuj�c e-N-owi drug� dam� w tym kolorze) oraz trzy kiery

(w zanadrzu pozostanie mu mo�liwo�� zdobycia lewy na dobrze poło�onego K albo dodatkowej wzi�tki

kierowej na dziesi�tk� w r�ce). Po prostu 3BA (W) nie sposób przegra� (zwłaszcza �e po otwarciu

licytacji przez N gracz W b�dzie wiedział o rozdaniu praktycznie wszystko).

Znacznie gorsze perspektywy ma na linii WE gra w kolor, nawet najlepszy, czyli w kara.

Rozgrywaj�cy kontrakt karowy b�dzie mógł wzi�� tylko osiem lew, np. po nast�puj�cej obronie. N

zaatakuje A, a nast�pnie da partnerowi przebi� pika. Po dokonaniu tej przebitki S wyjdzie w trefla, a N

zagra dwa razy w ten kolor. W toku dalszej gry S dostanie si� do r�ki asem atu i po raz trzeci zagra w

trefla, a jego partner przebije go D.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (W!), 9 lew; 400 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 18; rozdawał E, po partii NS.

 Q109765
 J
 872
 J86

 A32
 9652
 A
 107543

 KJ
 KQ1084
 QJ10954
 ==

 84
 A73
 K63
 AKQ92

W N E S
– – 1 ktr.

rktr. 2 4 1 pas
4 pas pas pas
1 r�ka niezbyt silna honorowo, ale mocno układowa, jej minimalny skład to wła�nie 6–5 w karach i

kierach

Wariant optymistyczny:

W N E S
– – 1 ktr.

rktr. 2 4 1 pas
5 2 (!) pas 6 pas

pas pas
1 jak poprzednio
2 inwit atutowy

Inna mo�liwo�� – gdy S wejdzie do licytacji 2  (rozwi�zanie bardziej polecane), a nie kontr�:

Nasz System:

W N E S
– – 1 2 

3 1 pas 4 2 pas
5 3 (!) pas 6 pas

pas pas
1 co najmniej inwit do ko�cówki z fitem kierowym
2 cue-bid: a mo�e jednak porozmawiamy o szlemiku?
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3 inwit atutowy

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – 1 2 

2 BA1 pas 4 2 pas
5 3 pas 6 pas
pas pas
1 według Wspólnego J�zyka 2000 lebensohl uogólniony; tu: jednoznaczny inwit do ko�cówki z fitem

kierowym
2, 3 jak poprzednio

Pi�kny, układowy szlemik, po wej�ciu do licytacji gracza S praktycznie pewny (wiadomo bowiem, i�

K znajduje si� w ekspasie). I wbrew pierwszemu wra�eniu wcale nie taki trudny do osi�gni�cia.

Wystarczy aby gracz W – po wskazaniu przez partnera pot��nej dwukolorówki karowo-kierowej albo

ujawnieniu przeze� perspektyw szlemikowych cue-bidem 4  – przewarto�ciował i w pełni docenił swoj�

pierwotnie tylko inwituj�c� dogran� r�k�. Dwa asy i czterokartowy fit kierowy to po tej sekwencji

prawdziwy maj�tek – W nie b�dzie jedynie pewien, czy kiery s� dostatecznie solidne, zgłosi wi�c inwit

atutowy 5 . A partner – z dwoma starszymi honorami oraz dziesi�tk� w kierach,  nie zrobi najmniejszego

bł�du, inwit ten przyjmuj�c. Rozgrywka 6  nie nastr�czy wi�kszych problemów, wystarczy odpowiednio

poł�czy� atutowanie z wyrobieniem kar (przy pomocy ekspasu króla w r�ce S, chocia� mo�liwe jest nawet

przebicie w dziadku dwóch kar, czyli obycie si� bez tego ostatniego manewru).

Minimaks teoretyczny: 6  (WE), 12 lew; 980 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 19; rozdawał S, po partii WE.

 K108
 Q63
 KJ2
 A1086

 A43
 AJ987
 Q73
 43

 J972
 54
 1065
 QJ92

 Q65
 K102
 A984
 K75

W N E S
– – – 1 

1 2 1 (!) pas 2 BA
pas 3 BA pas pas
pas
1 pytanie o zatrzymanie w kierach

albo:

W N E S
– – – 1 

1 3 BA pas pas
pas
Kontrakt 3BA ma tu pełne pokrycie bilansowe, a licytowane przez przeciwnika kiery trzymane s�

(praktycznie) podwójnie, jego zrealizowanie mo�e jednak nastr�czy� pewnych trudno�ci. Szczególnie gdy

rozgrywaj�cym b�dzie N, 3BA (S) zostanie bowiem – po oczywistym pierwszym wi�cie kierowym –

zrealizowane bez problemów (rozgrywaj�cy we�mie dwa kiery, cztery kara, dwa trefle i pika).

Przeanalizujmy zatem jeden ze zwyci�skich wariantów rozgrywki kontraktu firmowego ustawionego z r�ki

N. Niech gracz E zaatakuje blotk� kier. Dobrym technicznie zagraniem ze strony rozgrywaj�cego b�dzie

wówczas wstawienie ze stołu K (nie jest ono jednak absolutnie konieczne) – aby obro�ca W, po zabiciu

pierwszej lewy A, nie mógł kontynuowa� tego koloru. Powiedzmy, �e po pobiciu K asem W wyjdzie w

trefla. Gracz N we�mie t� lew� K w dziadku i zaimpasuje kara waletem, a nast�pnie zgra K, A i fort�

karow�. W ostatniej z tych lew W zrzuci kiera, N – trefla, a E – pika. Nast�pnie rozgrywaj�cy wyjdzie z

dziadka blotk� pikow� i we�mie lew� na K w r�ce. Powstanie nast�puj�ca ko�cówka sze�ciokartowa:
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 108
 Q6
 -
 A10

 A3
 J98
 -
 4

 J9
 5
 -
 QJ9

 Q6
 102
 -
 75

N �ci�gnie w niej A, a nast�pnie zgra D i wpu�ci prawego obro�c� kierem. Po odebraniu dwóch fort w

tym kolorze oraz A  W b�dzie musiał odda� przeciwnikowi ostatni� wzi�tk� na D. A gdyby w

ko�cówce przedstawionej na ostatnim diagramie W zachował jednego kiera wi�cej, a wcze�niej rozstał si�

z treflem – po zagraniu przez rozgrywaj�cego A znalazłby si� w interesuj�cym przymusie. Je�liby do A

pozbył si� pika, rozgrywaj�cy zagrałby blotk� pik wkoło, wyrabiaj�c sobie wzi�tk� na D i w tym samym

momencie wpuszczaj�c obro�c� z prawej na wist spod W. W tym wypadku kontrakt zostałby

zrealizowany z nadróbk�. Kiedy natomiast do A W zrzuciłby kiera, rozgrywaj�cy �ci�gn�łby D i

wpu�cił go kierem, i w tym wypadku otrzymałby wi�c dziewi�t� wzi�tk� na D.

Kontrakt 3BA mo�na te� zrealizowa� na kilka innych, podobnych do opisanego wy�ej sposóbów.

Kl�sk� rozgrywaj�cego zako�czy si� natomiast zaimpasowanie pików dziesi�tk� w r�ce N.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 400 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 20; rozdawał W, obie po partii.

 K53
 108
 Q9654
 K109

 974
 AJ972
 K83
 83

 A10862
 Q65
 J
 AQJ4

 QJ
 K43
 A1072
 7652

W N E S
pas pas 1 pas
2 pas 3 1 pas
4 pas pas pas
1 inwit do ko�cówki na uzupełnienie treflowe (b�d� ogólnie ładn� kart�)

Nie wszystkie pary WE dojd� do tej podlimitowej ko�cówki. Tym bardziej �e w standardowej licytacji

trudno b�dzie wytropi� na tej linii podwójne zafitowanie kierowo-pikowe. Z wzi�ciem dziesi�ciu lew w

piki nie powinno by� jednak wi�kszych problemów. W tym celu nie jest bowiem nawet konieczne trafienie

kierów ( 10 x w r�ce N), gdy� jeden kier z r�ki E mo�e zosta� wyrzucony  na wyrobionego K. Impasy

kierowy i treflowy wychodz�, wi�c rozgrywaj�cy odda tylko A oraz dwie wzi�tki atutowe. Czwarty trefl

z r�ki mo�e zosta� wyrzucony na kiera albo przebity w dziadku. Najprawdopodobniej wykonywanie

impasu treflowego nie b�dzie jednak w ogóle konieczne, jako �e na dobre kiery b�dzie mo�na wyrzuci�

trzy trefle (przypominam, i� wcze�niej rozgrywaj�cy pozbył si� kiera na K).

Zapis 620 dla WE zostanie jednak przebity przez 630 dla tej samej strony – za zrealizowanie przez ni�

z nadróbk� kontraktu 3BA. W tym wypadku trafne rozwi�zanie koloru kierowego oka�e si� ju� wszak�e

absolutnie konieczne – rozgrywaj�cy b�dzie bowiem potrzebował w nim pi�ciu wzi�tek (i – po pierwszym

wi�cie karowym – nie b�dzie mógł sobie pozwoli� na strat� tempa). A poza tym we�mie trzy lewy

treflowe, K oraz A.

Tropi�c teoretycznego minimaksa rozdania, musimy jednak posun�� si� jeszcze o krok dalej – ku

kontraktowi 5  (WE), który to mo�e przynie�� lew jedena�cie. Po prostu na trzeciego trefla zostanie



33

wówczas wyrzucony z r�ki W jeden z pików (piki s� zablokowane, wi�c obro�cy nie b�d� w stanie

skutecznie zaatakowa� w ten kolor – aby odebra� w nim dwie lewy). Oczywi�cie trzeba te� trafi� kiery

(zagrywaj�c w pierwszej albo drugiej rundzie tego koloru D z r�ki E, ponadto w pierwszym z

powy�szych przypadków nie wolno potem zaimpasowa� dziesi�tki), a ponadto wyrobi� sobie lew� na K

oraz przebi� w r�ce E blotk� karow�. W sumie da to wła�nie jedena�cie wzi�tek: sze�� kierowych (pi�� w

r�ce W plus karowa przebitka u E), trzy treflowe, karow� oraz pikow�.

Minimaks teoretyczny: 5  (WE), 11 lew; 650 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 21;rozdawał N, po partii NS.

 542
 K9743
 J84
 AK

 Q107
 Q
 7653
 Q9854

 AK83
 A85
 K1092
 62

 J96
 J1062
 AQ
 J1073

W N E S
– pas 1 pas

1 1 pas 2 
2 BA1 (!) pas 3 3 2

pas pas pas
1 kolory młodsze
2 �wiadomo�� faktu  posiadania przez stron� NS dziewi�ciu atutów upowa�nia gracza S do

zalicytowania 3

T� cz��ciówkow� batali� – przy absolutnej równowadze siły honorowej – wygraj� najcz��ciej

zawodnicy NS, kiery s� bowiem starsze od kar. A ich 3  zostan� łatwo zrealizowane, rozgrywaj�cy odda

bowiem tylko trzy lewy pikowe oraz asa atu. Ponadto na linii NS mo�liwe jest zrealizowanie kontraktu

2BA. Strona przeciwna mo�e natomiast wzi�� osiem lew w piki (do oddania dwa kara, dwa trefle oraz

karowa przebitka) oraz dziewi�� lew w kara (po oddaniu dwóch wzi�tek atutowych oraz dwóch trefli).

Otwiera to przed ni� obiecuj�ce perspektywy nawi�zania skutecznej walki nawet na szczeblu czterech –

poprzez przelicytowanie 3  przeciwników trzema pikami albo czterema karami.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE) z kontr�, 8 lew albo 4  (WE) z kontr�, 9 lew; 100 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 22; rozdawał E, po partii WE.

 KJ943
 KQ65
 A9
 K4

 876
 A98
 8543
 A62

 Q5
 10432
 KJ106
 Q97

 A102
 J7
 Q72
 J10853

W N E S
– – pas pas

pas 1 pas 2 
pas 2 BA1 pas 3 2

pas 4 pas pas
pas
1 inwit do ko�cówki – przede wszystkim pikowej, skład zrównowa�ony
2 warunkowe przyj�cie inwitu partnera, "co�" w treflach

To znów optymistyczny wariant rozwoju wydarze� – i w tym wypadku nie wszystkie pary NS

zapowiedzieliby bowiem ko�cówk�. Mog� te� by� problemy z jej wygraniem – je�eli obro�cy wyrobi�

sobie i odegraj� lew� karow� (co nie b�dzie jednak łatwe bez przysporzenia rozgrywaj�cemu wymiernych

korzy�ci, polegaj�cych na umo�liwieniu mu zdobycia trzech wzi�tek kierowych albo wyrobienia longera

treflowego), gracz N – aby odnie�� sukces – b�dzie musiał trafi� niewygodnie zlokalizowan� dam� atu.

Je�li jednak tego dokona oraz zagra trefle do króla w r�ce (a nie W na impas), to zrealizuje 4  zawsze,

bez wzgl�du na poczynania obro�ców.

Ci ostatni mog� te� niełatwe zadanie rozgrywaj�cego mocno upro�ci� – np. gdy gracz E zaatakuje

blotk� kier, a jego partner – po doło�eniu przez e-N-a z dziadka 7 – zabije j� na trzeciej r�ce asem i

odwróci w karo. Rozgrywaj�cy b�dzie wówczas mógł zabi� t� lew� A, zgra� W, �ci�gn�� A K i na

K D pozby� si� ze stołu dwóch kar. Wprawdzie obro�ca W przebije ostatni� z tych lew 8, ale potem

rozgrywaj�cy przebije na stole karo i zagra stamt�d w trefla – do króla w r�ce. Alternatywnie – po
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spadni�ciu w drugiej rundzie pików damy N b�dzie te� mógł trzeci raz zaatutowa� i po utrzymaniu si� 10

na stole podegra� trefle (zamiast przebitki odda wówczas naturaln� lew� karow�).

Ale do sukcesu doprowadzi rozgrywaj�cego równie� doło�enie w pierwszej lewie karowej z r�ki

blotki, a potem trafienie D.

Na NS mo�liwe jest te� zrealizowanie 3BA (po trafnym rozwi�zaniu pików), tyle �e bez nadróbki.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 420 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 23; rozdawał S, obie po partii.

 976
 QJ32
 QJ4
 984

 KQ102
 6
 A109853
 K5

 A84
 987
 K7
 J10762

 J53
 AK1054
 62
 AQ3

W N E S
– – – 1 

2 2 ktr.1 pas
2 pas pas/3 pas

(pas) (pas)
1  "co�" w karcie

W rozdaniu ma miejsce absolutna równowaga siły, za stron� WE przemawia jednak zdecydowana

przewaga układu. W zwi�zku z tym NS mog� wygra� co najwy�ej prostego kiera, podczas gdy ich

przeciwnicy maj� do wzi�cia a� dziesi�� lew w kara i w piki (!). Ko�cówka pikowa jest tu jednak

praktycznie niemo�liwa do osi�gni�cia, w protokole znajd� si� zatem przede wszystkim zapisy za

zrealizowane przez WE cz��ciówki: karowe oraz pikowe.

Wzi�cie dziesi�ciu lew w kara jest zupełnie bezproblemowe – rozgrywaj�cy odda tylko kiera, trefla

oraz lew� atutow�. Je�li natomiast chodzi o kontrakt pikowy, to najbardziej zagrozi mu pierwszy wist

kierowy i kontynuacja tego koloru w drugiej lewie, gro��ca r�ce W niewygodnym skrótem. Powiedzmy,

�e rozgrywaj�cy przebije drug� rund� kierów (wolno mu te� wszak�e dokona� w tej lewie obrzutki:

dowolnego trefla albo blotki karowej), na wszelki wypadek �ci�gnie K (nie jest to jednak posuni�cie

absolutnie konieczne), zgra K, A i blotk� karow� przebije na stole asem atu (b�dzie jednak mógł sobie

te� pozwoli� na wyrzucenie w tej lewie z dziadka ostatniego kiera), po czym zaimpasuje piki dziesi�tk� w

r�ce, przy pomocy D do ko�ca odatutuje, a potem wykorzysta forty karowe. Da mu to w sumie dziesi��

lew. Na wyrobienie sobie nadróbki (na K) nie starczy rozgrywaj�cemu czasu (tzn. kontroli atutowej).
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Byłoby to mo�liwe tylko wówczas, gdyby obro�cy nie zaatakowali dwa razy w kiery. St�d prosty wniosek,

�e tylko pierwszy wist i kontynuacja kierowa poło�� kontrakt 5  (WE).

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 620 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 24; rozdawał W, obie przed parti�.

 A1073
 K864
 K3
 J95

 K94
 Q10
 A8765
 862

 65
 A2
 QJ102
 K10743

 QJ82
 J9753
 94
 AQ

W N E S
pas pas 1 1 1 
ktr.2 rktr. pas 1 2

2 2 3 pas
pas 3 pas pas
pas
1 otwarcie nieco podlimitowe, ale na trzeciej r�ce w pełni uzasadnione
2 kontra negatywna – według najpopularniejszego w naszym kraju wariantu wykluczaj�ca cztery piki
3 z minimalnym wej�ciem oraz układem 5 –4  S schodzi od razu na 1 ; ten krok jest dobrym

przygotowaniem do dalszej walki strony NS w strefie zapisu cz��ciowego

albo:

W N E S
pas pas pas1 1 2

pas 2 3 pas 2 4

pas pas 2 BA5 pas
3 3 pas pas
pas
1 ze wzgl�du na tylko dubla w pikach i równie krótkie kiery mo�na si� te� jednak przed trzecior�cznym

otwarciem powstrzyma�
2 tylko 10 PC, ale układ 5–4 w kolorach starszych przewa�aj� za rozpocz�ciem na czwartej r�ce

licytacji
3 Drury
4 r�ka minimalna (niektóre pary wskazuj� tak� kart� zapowiedzi� 2 )
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5 kolory młodsze

Na pewno gracze NS przelicytuj� przeciwników trzema kierami (trzema pikami), skontrowanie

kontraktu 3 , mimo �e – teoretycznie rzecz bior�c – opłacalne (po idealnych wistach obro�cy wzi�liby

dwa trefle, dwa piki, przebitk� treflow� oraz K, ł�cznie sze�� lew; ju� lepiej stronie WE grałoby si� w

trefle, kiedy to mogłaby ona zdoby� lew osiem), jest jednak praktycznie niemo�liwe. Rozkłady s� bardzo

korzystne dla NS – skutkiem czego zarówno w kiery, jak i w piki maj� oni do wzi�cia dziesi�� lew (do

oddania tylko dwie lewy kierowe oraz karowa). Ze wzgl�du na niedostateczn� sił� honorow� tej strony

ko�cówki b�d� jednak zapowiadane sporadycznie.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew albo 4  (NS), 10 lew; 420 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 25: rozdawał N, po partii WE.

 K10
 Q10
 Q10975
 K962

 7
 A98753
 642
 J75

 AQJ98543
 64
 K
 A4

 62
 KJ2
 AJ83
 Q1083

W N E S
– pas 1 pas

1 BA1 pas 4 pas
pas pas

1 w Naszym Systemie półforsuj�ce, we Wspólnym J�zyku nieforsuj�ce

Trzeba b�dzie odda� trzy lewy: karow�, treflow� oraz  kierow�, po doj�ciu do stołu A rozgrywaj�cy

zaimpasuje jednak króla atu i zrobi swoje. Przeciwnicy maj� wprawdzie wiele intratn� obron� pi�cioma

karami (z kontr� bez dwóch, za 300), nie s�dz� jednak, aby w ogóle który� z graczy NS zagrał głos w

licytacji. Chyba �e po otwarciu 1  S b�dzie mógł wskaza� kolory młodsze wej�ciem 1BA (nie jest to dzi�

jednak konwencja popularna). Jego partner dostanie wówczas szans�, aby – z tak znakomitymi fitami w

karach i treflach – przelicytowa� 4  przeciwników pi�cioma karami.

Minimaks teoretyczny: 5  (NS) z kontr�, 9 lew; 300 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 26; rozdawał E, obie po partii.

 Q2
 5
 KQJ10
 QJ10954

 J73
 K964
 9754
 K2

 K95
 Q73
 A632
 A83

 A10864
 AJ1082
 8
 76

W N E S
– – 1 1 1

pas 2 2 pas 2 3

pas 3 4 pas pas
pas
1 alternatyw� s� konwencyjne 2  – dwukolorówka Wilkosza
2 Drury b�d� naturalne trefle (z tym drugim wariantem padn� w nast�pnym okr��eniu 3 ) – niektóre

pary tak jeszcze graj�!; inaczej klops!
3 naturalne, r�ka niepodlimitowa ale te� beznadwy�kowa (albo nieokre�lona co do siły – w zale�no�ci

od ustale� systemowych)
4 N realizuje swój pierwotny plan

Pary, którym uda si� zreferowa� to niełatwe licytacyjnie rozdanie w sposób opisany wy�ej, zapisz�

sobie smakowite 110 (po oddaniu dwóch lew atutowych, pika i kara). Prognozuj�, i� wi�cej NS-ów

wpadnie jednak na wy�sze kontrakty, tak�e pikowe. Do wygrania bowiem jest na ich linii co najwy�ej 1 ,

mo�na równie� zrealizowa� 1 , tyle �e na linii przeciwnej.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 110 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 27; rozdawał S, obie przed parti�.

 972
 QJ6
 J853
 976

 KJ3
 4
 K74
 AJ5432

 Q10865
 AK7
 A10
 KQ8

 A4
 1098532
 Q962
 10

Nasz System:
W N E S
– – – pas

1 pas 1 pas
2 1 pas 2 2 pas
2 3 pas 2 BA4 pas
3 5 pas 3 6 pas
4 7 pas 4 8 pas
4 9 pas 4 BA10 pas
5 11 pas 5 BA12 pas
6 13 pas 6 BA14 pas
pas pas
15+ , do 16–17 PC
2 pytanie
3 minimum (12–14 PC), trzy piki
4 forsuj�ce
5 6 
6 uzgodnienie pików
7, 8, 9 cue-bidy
10 Blackwood
11 dwie warto�ci bez damy atu
12 pytanie o boczne króle
13 jeden boczny król
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14 patrz ni�ej

Z punktu widzenia E optymalnym (najbezpieczniejszym) szlemikiem jest tu 6  (partner na pewno nie

ma w tym kolorze sze�ciu blotek – i A K), kiedy to dwunast� wzi�tk� zapewni przebicie w r�ce E kara

(W dał cue-bid kierowy z krótko�ci, zatem modelowy układ jego r�ki to 3–1–3–6), a na K zostanie w

razie potrzeby wyrzucony z r�ki W trzeci pik (co mo�e okaza� si� konieczne wówczas, gdy W nie posiada

W). Jest to jednak turniej na maksy, warto wi�c zaryzykowa� (doprawdy niewiele) zapowiedzenie 6BA –

nawet je�li kontrakt ten nie b�dzie absolutnie z góry, to na pewno pojawi si� mnóstwo szans na dwunast�

lew�.

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – – pas

2 pas 2 1 pas
3 2 pas 3 3 pas
3 4 pas 3 5 pas
4 6 pas 4 BA7 pas
5 8 pas 5 BA9 pas

6 10 pas 6 BA11 (!) pas
pas pas
1 pytanie
2 6 , r�ka z singletonem
3 pytanie
4 singiel kierowy
5 uzgodnienie pików (przy zało�eniu, �e para nie stosuje konwencji wywołanie ko�cowe)
6 cue-bid
7 Blackwood
8 dwie warto�ci bez damy atu
9 pytanie o boczne króle
10 jeden boczny król
11 uzasadnienie jak wy�ej: wyliczone dwana�cie lew przy grze w trefle, ale te� ogromna szansa na

zdobycie tylu� wzi�tek przy grze w bez atu

Rozgrywka szlemika bezatutowego sprowadzi si� do szybkiego pokazania przeciwnikom kart. Na

marginesie, na WE wychodz� te� dwa inne szlemiki: treflowy oraz pikowy.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 990 dla WE.



45

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 28; ozdawał W, po partii NS.

 J
 AKQ3
 QJ6
 AK1098

 KQ7542
 J102
 A87
 4

 A103
 98765
 52
 765

 986
 4
 K10943
 QJ32

W N E S
2 1 ktr 3 /4 pas2

pas ktr. pas 4 BA3

pas 5 pas pas
pas
1 słabe dwa
2 r�ka graniczna, zabranie z ni� teraz głosu bardzo cz�sto doprowadzi jednak do pó�niejszego

przelicytowania karty
3 kolory młodsze

albo:

W N E S
2 1 ktr.2 3 3 pas
3 ktr. pas/4 4 BA4

pas 5 pas pas
pas
1 multi
2 jak na naturalne otwarcie słabe 2
3 blokuj�ce, fity w obu kolorach starszych
4 kolory młodsze

Inna ewentualno�� (gdy W uzna swoj� r�k� za zbyt siln� na otwarcie zaporowe):
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W N E S
1 ktr. 2 pas1

4 ktr. pas 4 BA2

pas 5 pas pas
pas
1 uwaga jak poprzednio
2 kolory młodsze

Ko�cówka treflowa jest na NS wykładana (podczas gdy kontrakt 5  mo�e zosta� obło�ony na

treflowej przebitce), tyle �e przeciwnicy s� w stanie opłacalnie j� obroni� pi�cioma pikami (bez trzech z

kontr�, za 500). Maj� bowiem do wzi�cia osiem lew w swój najlepszy kolor. Nie s�dz� jednak, aby obrona

ta była grana zbyt cz�sto.

Minimaks teoretyczny: 5  (WE) z kontr�, 8 lew; 500 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 29; rozdawał N, obie po partii.

 J82
 AJ74
 AQ75
 Q4

 K1095
 108
 J9
 108762

 AQ43
 K
 K43
 AKJ53

 76
 Q96532
 10862
 9

W N E S
– 1 ktr pas

1 1 pas 1 2 2 
2 3 pas 4 pas
pas pas
1 negat
2 je�li partner nie podtrzyma licytacji, nie powinna uciec ko�cówka
3 po uprzednim zlimitowaniu r�ki do 0–6 PC W mo�e sobie teraz �miało pozwoli� na uzgodnienie

starszego koloru partnera (nawet gdyby gracz S spasował)

Z doj�ciem do tej ko�cówki pary WE nie powinny mie� specjalnych problemów (24 PC, podwójne

zafitowanie w kolorach czarnych). Rozgrywka nie przejdzie do historii – obro�cy dostan� dwa czerwone

asy, wszystkie pozostałe wzi�tki padn� natomiast łupem gracza E.

Strona NS mo�e wzi�� dziewi�� lew w kiery (po zagraniu asa atu z góry), teoretycznie rzecz bior�c –

jest wi�c w stanie opłacalnie broni� 4  pi�cioma kierami (z kontr� bez dwóch, za 500). Zdarzy si� to

jednak sporadycznie, a i tak WE b�d� wówczas mogli zapowiedzie� 5 .

Minimaks teoretyczny: 5  (WE), 11 lew; 650 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 30; rozdawał E, obie przed parti�.

 7
 Q1098743
 J42
 A6

 Q863
 6
 Q73
 KQ1075

 94
 AKJ52
 A85
 J32

 AKJ1052
 ==
 K1096
 984

W N E S
– – 1 3 

3 BA1 (!) pas pas pas
1 niewielu graczy W zdecyduje si� w tej sytuacji na t� �miał� zapowied�, trudno j� te� poleca� jako

wzór zawsze godny na�ladowania; w tym wypadku byłaby to jednak licytacja skuteczna!, a gdyby W

spasował – najprawdopodobniej 3  obiegłyby z pasami

S�dz�, i� znacznie cz��ciej padnie wszak�e sekwencja poni�sza:

W N E S
– – 1 4 

ktr. pas pas pas
I po  optymalnych wistach kontrakt 4  z kontr� zostanie obło�ony bez trzech, za 500. Powiedzmy, �e

obro�ca W zaatakuje przeciwko tej grze singlow� 6. Rozgrywaj�cy przebije w r�ce i je�li od razu

we�mie si� za atutowanie ( A, K, W), dostanie kolejne skróty (kierowe, a potem treflowe) i sko�czy

rozdanie z pi�cioma lewami pikowymi, treflow� oraz karow� (na K, forty karowej wyrobi� sobie ju� nie

zd��y). Je�eli natomiast gracz S zagrozi obro�com perspektyw� przebicia w dziadku trefla, tzn. �ci�gnie

A, a potem odejdzie blotk� treflow� – E dostanie dodatkowe doj�cie do r�ki W. I skrz�tnie je

wykorzysta, obro�cy zagraj� bowiem najpierw raz w atu (aby zlikwidowa� gro�b� przebitki treflowej na

stole), a nast�pnie  E – zagraniem w kiera – wypromuje swojemu partnerowi dodatkow� wzi�tk� atutow�

na 8. I w tym wypadku kontrakt 4  z kontr� zostanie wi�c obło�ony bez trzech – broni�cy wezm�

bowiem po dwie lewy w pikach, treflach oraz karach. Wbrew pierwszemu wra�eniu ju� bardziej
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opłacałoby si� stronie NS gra� w kiery! – kolor którym przeciwnik otworzył licytacj�. Rozgrywaj�cy

wzi�łby wtedy lew osiem (czyli o jedn� wi�cej ni� przy grze w piki), a oddałby tylko trzy wzi�tki atutowe

(na A K W) oraz dwa kara (przegrywaj�cy trefl z r�ki N zostałby wyrzucony na K). Nie ma to jak

solidny kolor atutowy!

Ale nie tylko atuty graj�! – mimo posiadania jedynie 21 PC strona WE mo�e w  rozdaniu tym

zrealizowa� kontrakt 3BA! Nic ani tym bardziej nikt nie przeszkodzi bowiem rozgrywaj�cemu t�

ko�cówk� w zdobyciu czterech lew treflowych, trzech kierowych (po impasie damy w tym kolorze) oraz

dwóch karowych (albo – po wistach pikowych – czterech trefli, trzech kierów, kara oraz pika). Co równie

wa�ne, w rozgrywce tej nie b�dzie mo�na w �aden sposób si� pomyli�. Wystarczy te 3BA wylicytowa�!!!

Ale te� strona WE dostanie wówczas szans�, aby ten znakomity kontrakt opłacalnie obroni� czterema

kierami!!! (z kontr� bez dwóch, za 300).

Znacznie gorzej pójdzie stronie WE przy grze w jej najlepszy kolor – trefle. Wprawdzie

2  (E!) mo�na jeszcze zrealizowa�, ale ju� tak� sam� gr�, tylko �e ustawion� z naturalnej r�ki W, poło�y

pierwszy wist karowy. Doprowadzi on bowiem do tego, i� w toku dalszej gry S przebije kiera, a N – karo

(po uprzednim pozbyciu si� kara/kar na zagrywane przez partnera piki).

Minimaks teoretyczny: 4  (NS) z kontr�, 8 lew; 300 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 31; rozdawał S, po partii NS.

 AJ9
 KJ74
 K1032
 A5

 Q
 A109862
 Q94
 Q84

 762
 Q3
 AJ87
 9762

 K108543
 5
 65
 KJ103

W N E S
– – – 2 1

pas 3 BA/ 4 pas pas
1 słabe dwa

lub nieco bardziej naukowo:

W N E S
– – – 2 1

pas 2 BA2 pas 3 3

pas 3 BA pas pas
pas
1 słabe dwa
2 pytanie o singletona
3 singiel kierowy

Wreszcie po otwarciu 2  multi:

W N E S
– – – 2 1

pas 2 BA2 pas 3 3

pas 4 /3 BA pas pas
pas
1 multi
2 pytanie
3 piki, r�ka minimalna
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Po otwarciu partnera słabe 2  (albo jego ekwiwalencie zawartym w zapowiedzi 2  multi) gracze N

stan� przed problemem wyboru optymalnej (w turnieju na maksy) ko�cówki. Wi�kszo�� opowie si� za 4

i bez trudu je zrealizuje (do oddania kier i dwa kara), zatwardziali bezatutowcy – aby pobi� rywali, czyli

wzi�� lew dziesi�� – b�d� natomiast musieli troch� si� napracowa�. Przynajmniej w teorii, w praktyce

bowiem gracze E podadz� im przyjazn� dło�, wistuj�c w karo albo w trefla. Nawet jednak po korzystnym

ataku kierowym rozgrywaj�cy kontrakt 3BA (N) – aby wygra� go z nadróbk�, b�d� musieli trafi� D w

niewygodnym miejscu, czyli w r�ce W. Próba zdobycia dziesi�tej wzi�tki w kierach mo�e si� bowiem

zako�czy� odebraniem przez oponentów A oraz trzech kar. Je�eli jednak nast�pi pierwszy wist w trefla,

nadróbki trzeba b�dzie poszuka� wła�nie w kierach.

Gwoli �cisło�ci, wzi�cie dziesi�ciu lew w bez atu jest mo�liwe wył�cznie wówczas, kiedy kontrakt ten

b�dzie rozgrywany z (naturalnej) r�ki N, 4BA (S) poło�y bowiem atak karowy.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (N!), 10 lew; 630 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 32;rozdawał W, po partii WE.

 KJ953
 852
 975
 32

 1064
 AK106
 643
 J98

 72
 QJ97
 AQJ2
 AQ10

 AQ8
 43
 K108
 K7654

W N E S
pas pas 1 BA pas
pas pas
A mo�e:

W N E S
pas pas 1 BA pas
2 pas 2 pas
3 pas pas pas
Skuteczniejsza oka�e si� druga z powy�szych sekwencji, kontrakt 3  (WE) powinien bowiem zosta�

łatwo zrealizowany (po oddaniu dwóch pików i dwóch lew na króle w kolorach młodszych), podczas gdy

rozgrywaj�cy 1BA tak�e zrobiłby tylko swoje [przeciwnicy odebraliby bowiem pi�� pików, a potem

(przedtem) dostaliby jeszcze jedn� wzi�tk� – na K albo K]. Poza 1BA i 3  na WE jest te� mo�liwa do

zrealizowania jeszcze jedna cz��ciówka – 3 . Gracze NS maj� natomiast do wzi�cia osiem lew w piki (po

wi�cie atutowym rozgrywaj�cy nie przebije wprawdzie w r�ce S kiera, ale za to wyrobi sobie trefle i

skompletuje lew dziewi��!), jakikolwiek ich udział w licytacji – po rozpocz�ciu jej przez gracza E silnym

1BA – stoi jednak pod du�ym znakiem zapytania.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS) z kontr�; 8 lew; 100 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. IX 8 wrze�nia 2003

Rozdanie 33; rozdawał N, obie przed parti�.

 AK75
 KJ963
 Q9
 J2

 J103
 87
 7654
 AK84

 Q94
 AQ10
 K1083
 1073

 862
 542
 AJ2
 Q965

W N E S
– 1 pas 2 

pas pas pas
albo:

W N E S
– 1 pas 2 

pas pas ktr. (?) pas
2 BA1 pas 3 pas

pas pas
1 kolory młodsze

Na koniec – raczej nic ciekawego. Oba kontrakty – 2  i 3  – powinny zosta� obło�one bez jednej – N

(graj�cy w kiery) ma bowiem do oddania trzy lewy atutowe, dwa trefle i pika, a E (rozgrywaj�cy

cz��ciówk� karow�) – dwa kara, dwa piki oraz trefla. Poza 2  WE zrealizowaliby jeszcze równowa�ny

im zapisowo kontrakt 1BA. Mał� atrakcyjno�� tego rozkładu potwierdza fakt, i� jest on w stanie

wygenerowa� jedynie minimaksa o najni�szej w tym turnieju bezwzgl�dnej warto�ci zapisowej.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (WE), 7 lew albo 2  (WE), 8 lew; 90 dla WE.


