
Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VI 14 czerwca 2004

Rozdanie 1; rozdawał N, obie przed parti�.

 AKJ2
 K3
 43
 109765

 983
 Q976542
 Q2
 3

 10764
 A108
 KJ1065
 8

 Q5
 J
 A987
 AKQJ42

Nasz System:
W N E S
– 1 1 1 2 2 3

pas 3 pas 4 4

pas 4 5 pas 4 BA6

pas 5 7 pas 6 
pas…
1 tylko 11 PC, ale ładne i dobrze zlokalizowane miltony, a poza tym układ 5–4 z boczn�

czwórk� pików; pierwszor�czne otwarcie 1  jest zatem jak najbardziej godne polecenia
2 wej�cie minimalne, ale te� w pełni uzasadnione, przede wszystkim ze wzgl�du na

przyzwoitej jako�ci kolor karowy
3 forsing na jedno okr��enie, wykluczone starsze czwórki – w licytacji dwustronnej

obowi�zuje pełna preferencja kolorów starszych (tzn. tak�e wówczas, gdy para nie stosuje jej
w licytacji jednostronnej, tu: bez interwencji 1  po otwarciu 1 ); zamiast 2  mo�na te�
zastosowa� odpowied� 3  (je�li system na to pozwala), wskazuj�c� forsing do ko�cówki na
bardzo dobrym kolorze (patrz sekwencja według Wspólnego J�zyka)

4 splinter, alternatyw� s� 3  – kolor przeciwnika, splinter  jest jednak zapowiedzi� du�o
bardziej przejrzyst� (a r�ka S ukierunkowana ku grze w kolor, a nie w bez atu)

5 cue-bid; mimo spalonego K karta N zawiera a� pi�ciokartowy fit treflowy oraz
znakomitego bocznego longera w pikach

6 Blackwood
7 tu: jedna warto�� (przy uzgodnionych treflach zamieniamy znaczeniami pierwsze dwa

szczeble odpowiedzi na Blackwooda)



Wspólny J�zyk:

W N E S
– 1 1 1 2 3 3

pas 4 4 pas 4 BA5

pas 5 6 pas 6 
pas...
1 tak�e graj�cym Wspólnym J�zykiem polecam otwarcie 1 ; najdłu�szy longer r�ki N jest

bowiem zbyt słaby na otwarcie precisionowskim 2
2 jak poprzednio
3 forsing do dogranej, bardzo dobry kolor (powtarzam: zapowied� mo�liwa te� do

zastosowania w Naszym Systemie)
4 w kontek�cie ostatniej zapowiedzi partnera minimalna r�ka N nabrała potencjału

szlemikowego ze wzgl�du na pi�ciokartowy fit treflowy oraz wysokie honory w kolorach

starszych
5, 6 jak w Naszym Systemie

Szlemik treflowy to znakomity i – w przypadku ustawienia z r�ki N – absolutnie wykładany

kontrakt. Je�eli obro�ca E nie zdejmie A, singlowy kier dziadka zostanie wyrzucony na piki i

rozgrywaj�cy odda tylko lew� karow�. A po wi�cie A – na K i piki wylec� ze stołu trzy

blotki karowe, wi�c gracz N nie odda lewy w tym kolorze.

Tak�e 6  (S) najpawdopodobniej zostanie zrealizowane, cho� teoretycznie rzecz bior�c –

kład�cy byłby wówczas (tylko i wył�cznie!) "natchniony" wist ccD (!).

Na koniec musz� jeszcze wróci� do licytacji. Otó� je�eli gracz W zdoła zahaczy� si� w niej

kierami (zwłaszcza w sekwencji według Naszego Systemu, po 2  e-S-a), jego strona dostanie

szans� na dalszy aktywny udział w tej rozmowie, zako�czony by� mo�e opłacaln�,

minimaksow� obron� wykładanych 6  przeciwników sze�cioma kierami – z kontr� bez

czterech, za 800. Pod warunkiem wszak�e, �e rozgrywaj�cy nie odda wówczas lewy atutowej,

tzn. w pierwszej rundzie kierów wyjdzie z r�ki W dam�...

Minimaks teoretyczny: 6  (WE) z kontr�, 8 lew; 800 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 12 (N!);

 –  7 (NS);

 – 8 (WE);

 – 11 (NS);

BA – 11 (N!).
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Rozdanie 2; rozdawał E, po partii NS.

 6543
 853
 KQ62
 KJ

 82
 A1076
 J953
 AQ10

 QJ97
 J4
 A1087
 765

 AK10
 KQ92
 4
 98432

W N E S
– – pas 1 1

pas 1 pas 1 BA
pas pas pas
1 tak�e we Wspólnym J�zyku, znów bowiem trefle e-S-a s� zdecydowanie za słabe na

otwarcie 2

Rozdanie znacznie mniej interesuj�ce od poprzedniego. Przedstawiona wy�ej sekwencja

powinna by� standardowa; teoretycznie rzecz bior�c – i ona zako�czy si� ju� jednak na

kontrakcie zbyt wysokim (!). Analiza wykazuje bowiem, �e strona NS, posiadaj�ca lekk�

przewag� siły (21 PC : 19 PC), mo�e zrealizowa� jedynie tak niewygórowane gry, jak 1 , 1

i 1 . Natomiast  kontraktu 1BA nie powinna ju� wygra� �adna z par. Oczywi�cie, w

turniejowej praktyce zdarz� si� liczne odst�pstwa od powy�szej prognozy, przyzwoit� not�

(powy�ej �redniej) powinno ju� jednak zapewni� – i to ka�dej z par – zapisanie dowolnego,

nawet najmniejszego z mo�liwych, wyniku po swojej stronie protokołu.

Minimaks teoretyczny:  1  (NS), 7 lew albo 1  (NS), 7 lew; 80 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 7 (WE);
 – 7 (NS);
 – 7 (NS);

BA – 6 (NS, WE!).
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Rozdanie 3; rozdawał S, po partii WE.

 K95
 42
 A65432
 Q10

 J102
 QJ98
 QJ8
 762

 Q74
 AK65
 109
 J954

 A863
 1073
 K7
 AK83

W N E S
– – – 1 

pas 1 1 pas 1 2

pas 2 3 pas pas
pas
1 kolor karowy za słaby (a przy tym nieco zbyt mała siła) na odpowied� z przeskokiem 3

(9–11 PC, 6+ , inwit do 3BA)
2 znam te� zwolenników rebidu 1  (z układem 3 –4 , jest to podobno rozwi�zanie

bezpieczniejsze)
3 naturalne, 5+ , siła do 10–11 PC

Do oddania s� tylko dwa kiery i lewa atutowa, kontrakt 2  zostanie zatem zrealizowany z

dwoma nadróbkami. Gra w kara b�dzie te� bardziej opłacalna od bezatutowej, ta ostatnia

przyniesie bowiem stronie rozgrywaj�cej tylko osiem wzi�tek (i wynik 120; wobec 130, jaki

zanotuj� graj�cy w kara). Najwi�cej punktów turniejowych zdob�d� jednak te (nieliczne) pary

NS, które zapowiedz� kontrakty pikowe (!). Graj�c w piki, b�d� one bowiem mogły wzi�� a�

dziesi�� lew, tzn. nawet zrealizowa� ko�cówk�. Stanie si� tak dzi�ki podziałowi pików 3–3

oraz przyjaznym rozkładem pozostałych kolorów. Kara b�dzie mo�na wyrobi� przebitk�. A

kiedy obro�cy zaatakuj� trzy razy w kiery, rozgrywaj�cy dokona przebitki w dziadku, zgra

dwie figury treflowe i przebije na stole blotk� tego koloru, �ci�gnie K, przejdzie do r�ki K,

odegra A i poł�czy raz jeszcze atuty...



Minimaks teoretyczny:  4  (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);

 – 10 (NS)

 – 7 (NS);

 – 10 (NS);

BA – 8 (NS).
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Rozdanie 4; rozdawał W, obie po partii.

 A72
 AJ
 Q10854
 K103

 J104
 1087652
 A2
 72

 KQ5
 KQ3
 KJ6
 A964

 9863
 94
 973
 QJ85

W N E S
pas1 1 ktr.2 pas
2 3 pas 3 BA/4 4 pas
pas pas
1 otwarcie typu słabe dwa nie wchodzi w rachub�, zwłaszcza po partii
2 karta zbyt silna na wej�cie 1BA (15–18 PC), honory E – le��ce za r�k� otwieraj�cego –

s� bowiem warte wi�cej ni� 18 PC; oczywi�cie pod warunkiem, �e r�ka partnera nie oka�e si�

zupełnie bezwarto�ciowa i figury te b�dzie jak podgrywa�
3 zapowied� z bilansu, do minimalnej kontry wywoławczej partnera
4 układ 4333 kusi, aby zapowiedzie� 3BA – partner jest jednak słaby, wi�c przy grze w bez

atu mog� wyst�pi� problemy komunikacyjne (albo zagrozi jej słabo�� treflowa)

albo:

W N E S
pas1 1 ktr.2 pas
2 3 pas 2 BA4 pas
3 5 pas 3 BA6 pas
4 7 pas pas pas
1, 2 , 3 uwagi jak poprzednio
4 kontra obja�niaj�ca w składzie zrównowa�onym, forsing na jedno okr��enie (forsuje na

jedn� rund� po wskazaniu przez partnera r�ki co najmniej półpozytywnej, a tak� przyrzekł on

skokiem na 2cc)



5 negatywne, do pasa (gdy partner ma minimum kontry obja�niaj�cej), W ujawnił ju�

wszystkie swoje warto�ci w poprzednim okr��eniu
6 propozycja kontraktu; gdyby E zdecydowany był gra� 3BA i tylko 3BA, zapowiedziałby

ten kontrakt w poprzednim okr��eniu, 3BA poprzedzone zgłoszeniem forsuj�cych 2BA s�

wi�c tylko propozycj�
7 korekta ze wzgl�du na sze��, ale słabych kierów i tylko jedno doj�cie do r�ki; W widzi,

�e przy grze w bez atu jego karta mo�e okaza� si� du�o mniej warto�ciowa ni� przy grze w

kolor – kiery

Zdaj� sobie spraw�, �e na t� w pełni naukow�, wyrozumowan� sekwencj� b�d� mogły

sobie pozwoli� jedynie pary absolutnie pewne przyj�tych uzgodnie� i wzajemnego

zrozumienia. Ale b�dzie warto – w kiery we�mie si� bowiem bezproblemowo jedena�cie lew

(pewny impas waletem karo), podczas gdy gra w bez atu powinna si� zako�czy� tylko

dziewi�cioma wzi�tkami (nawet je�li padnie pierwszy wist karowy; wystarczy, �e po doj�ciu

A gracz N poprawi si� na trefla...).

Minimaks teoretyczny:  5  (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);

 – 7 (WE);

 – 11 (WE);

 – 8 (WE);

BA – 9 (WE).
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Rozdanie 5; rozdawał N, po partii NS.

 Q10873
 A1062
 K10
 104

 AK65
 95
 762
 K632

 J92
 QJ843
 985
 J7

 4
 K7
 AQJ43
 AQ985

Nasz System:
W N E S
– pas pas 1 

pas 1 pas 2 
pas 2 1 pas 2 BA2

pas 3 BA3 pas pas
pas
1 negatywny wybór koloru, 2BA byłyby forsuj�ce
2 inwit, 16–17 PC, zatrzymanie w czwartym kolorze – kierach
3 oczywiste przyj�cie

Wspólny J�zyk:

W N E S
– pas pas 1 

pas 1 pas 3 1

pas 3 BA pas pas
pas
1 5+  – 5+ , 16–18 PC

Sekwencje licytacyjne – standardowe, nie wymagaj� wi�c chyba dalszego komentarza.

Teoretycznie rzecz bior�c, w lepszym kontrakcie znajd� si� licytuj�cy Wspólnym J�zykiem –

3BA (N) powinno bowiem zawsze zako�czy� si� wzi�ciem dziesi�ciu lew (do oddania – K i

dwa piki). Ale tylko teoretycznie – je�li bowiem po wzi�ciu lewy na K gracz W zdecyduje

si� na �miałe zagranie blotk� pik – rozgrywaj�cy raczej doło�y z r�ki dziesi�tk�, a nie dam� (i



we�mie tylko lew dziewi��, chocia� po wstawieniu damy zrobiłby nielicytowanego szlemika!).

3BA (S) mo�e jednak zosta� ograniczone do tylko dziewi�ciu wzi�tek zawsze – wystarczy, �e

W zawistuje blotk� pik, a potem – niezale�nie od poczyna� rozgrywaj�cego – obro�cy b�d�

musieli dosta� K oraz trzy lewy pikowe.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (N!), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);

 – 11 (NS);

 – 8 (NS);

 – 8 (NS);

BA – 10 (N!).
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Rozdanie 6; rozdawał E, po partii WE.

 3
 J75
 93
 AQJ9542

 Q75
 A843
 A64
 1087

 AK1096
 1062
 QJ5
 K3

 J842
 KQ9
 K10872
 6

W N E S
– – 1 pas

2 1 3 pas pas
3 2 pas pas pas
1 10 PC, ale układ 4333 tylko z trzykartowym fitem pikowym oraz ogólnie "pusta" karta,

podniesienie do 2  uwa�am wi�c za krok w zupełno�ci wystarczaj�cy
2 teraz jednak W nie mo�e sobie pozwoli� na pasa, mimo �e wie, i� wraz z partnerem

posiadaj� tylko osiem atutów (z sze�cioma pikami E sam przepchn�łby si� w 3 ); alternatyw�

wobec 3  jest kontra, wskazuj�ca gór� poprzedniej zapowiedzi (raczej) w składzie

zrównowa�onym, powinno jednak by� te� na ni� "co�" w treflach

Rozgrywaj�cy łatwo zrealizuje 3  odda bowiem trefla, pika oraz dwie lewy kierowe.

Obrona w widne karty – np. pierwszy wist blotk� karo, a potem, po doj�ciu e-N-a treflem albo

kierem, zagranie przeze� w karo sprawiłoby jednak, �e gracz E – aby wygra� kontrakt –

musiałby zaimpasowa� w ciemno W.

Tak�e przede wszystkim w widne karty strona WE jest w stanie zrealizowa� w tym

rozdaniu kontrakt 3BA – poprzez wyrobienie forty kierowej bez dopuszczania do r�ki

niebezpiecznego gracza N albo drog� impasu waleta pikowego (zanim ujawni si� rozkład tego

koloru). St�d teoretyczny minimaks rozdania to 4  (NS) z kontr�, bez dwóch – opłacalna

obrona tego� "wykładanego" kontraktu firmowego.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS) z kontr�, 8 lew; 300 dla WE.



Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);

 – 7 (WE);

 – 9 (WE);

 – 9 (WE);

BA – 9 (WE).
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Rozdanie 7; rozdawał S, obie po partii.

 A105
 ==
 8532
 KQ10975

 K9832
 AKJ8
 97
 J8

 764
 Q104
 AKQJ6
 62

 QJ
 976532
 104
 A43

Nasz System:
W N E S
– – – pas

1 2 2 1 pas
2 pas 4 pas
pas pas
1 forsing na jedno okr��enie

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – – pas

1 2 3 1 pas
4 2 pas pas pas
1 forsing do dogranej z fitem w kolorze otwarcia
2 karta minimalna, bez najmniejszych aspiracji szlemikowych

Niestety, prawie wszystkie pary WE zaznaj� w tym rozdaniu goryczy pora�ki bez dwóch,

za 200, obro�cy zdejm� bowiem dwa trefle, a potem b�d� jeszcze musieli dosta� trzy lewy

atutowe. Có�, nale�y nad tym po prostu przej�� do porz�dku dziennego, na linii WE znajduje

si� bowiem 24 PC oraz uzgodniony kolor starszy, a tak�e pełny longer karowy oraz solidne

kiery. Wyra�nie słabsi honorowo przeciwnicy maj� natomiast do wzi�cia a� dziesi�� lew w

trefle.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 130 dla NS.



Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (NS);

 – 6 (W!);

 – 7 (W!);

 – 8 (WE);

BA – 4 (NS, WE!).
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Rozdanie 8; rozdawał W, obie przed parti�.

 J754
 QJ
 KQJ8
 Q65

 986
 32
 10532
 AKJ4

 K3
 A975
 A94
 10873

 AQ102
 K10864
 76
 92

W N E S
pas 1 1 (?) pas 1 
pas 1 pas 2 
pas pas pas

1 parszywe dwana�cie miltonów, w pełni zasługuj�ce na pasa

albo:

W N E S
pas pas (!) 1 1 1 
ktr.2 1 3 2 2 
pas pas4 pas

1 trzecia r�ka!
2 kontra negatywna – w najpopularniejszym w naszym kraju wariancie wyklucza cztery i

wi�cej pików, przyrzeka zatem kolory młodsze
3 alternatywna rekontra groziłaby zgubieniem rozło�onych 4–4 pików
4 je�eli nawet N zdecyduje si� w tym momencie na (w�tpliwy) inwit 2BA, jego partner

powróci na 3

I kontrakt 3  (NS) zostanie jeszcze zrealizowany, rozgrywaj�cy odda bowiem tylko dwa

trefle, karo oraz kiera. A gdyby stronie NS przypadkiem nie udałoby si� uzgodni� najstarszego

koloru i zagrałaby w kiery, dziewi�ciu lew pozbawiłby jej jedynie pierwszy wist pikowy i

pó�niejsza przebitka w tym kolorze.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.



Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);

 – 7 (NS);

 – 8 (NS);

 – 9 (NS);

BA – 8 (NS).
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Rozdanie 9; rozdawał N, po partii WE.

 J108
 1095
 932
 A763

 A753
 AJ7
 K1087
 Q8

 K942
 8642
 A5
 542

 Q6
 KQ3
 QJ64
 KJ109

W N E S
– pas pas 1 

ktr. pas 1 1 pas
2 pas pas pas
1 8–11 PC, cztery piki (z pi�cioma E zgłosiłby bilansowe 2/3 )
2 4 , nieminimum kontry wywoławczej (niektóre pary stosuj� takie podniesienie jako

taktyczne, wówczas mo�e by� ono zgłoszone z kart� zupełnie minimaln�, bez jakiejkolwiek
nadwy�ki)

Kolejne rozdanie spokojne i przewidywalne – zdecydowana wi�kszo�� par WE zatrzyma

si� w nim w pikowej cz��ciówce i we�mie lew dziewi��. Rozgrywaj�cy oddadz� bowiem

jedynie dwa trefle, kiera oraz lew� atutow�. A aktywno�� licytacyjna strony przeciwnej

powinna si� ograniczy�  do zgłoszenia przez gracza S otwarcia. Je�eli jednak b�dzie to 1BA

(!?) – jeden punkt za mało, ale co tam! – licytacja mo�e si� na nim zako�czy�. Je�eli tylko

rozgrywaj�cy trafi wówczas D, we�mie sze�� lew i zanotuje bardzo dobry rezultat (minus

100 zamiast standardowych minus 140).

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 6 (NS, WE!);
 – 7 (WE);
 – 8 (WE);
 – 9 (WE);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 10; rozdawał E, obie po partii.

 J94
 J853
 AQ42
 52

 Q52
 K72
 1095
 A984

 A763
 94
 876
 KQ73

 K108
 AQ106
 KJ3
 J106

W N E S
– – pas 1 

pas 1 pas 2 
pas pas pas
Kolejne rozdanie, o którym nie podyskutujemy długo. Standardowym kontraktem b�d� w

nich 2  (NS), strona WE ze wzgl�du na niedobór siły oraz popartyjne zało�enia nie wł�czy si�

bowiem do walki. Przeciwko 2  (N) E zaatakuje K, najpó�niej po zdj�ciu dwóch lew

treflowych obro�cy b�d� jednak musieli otworzy� piki. Inaczej rozgrywaj�cy dostanie szans�

na wzi�cie bezcennej nadróbki. Np. po trzykrotnym zagraniu przez broni�cych w trefle N

utrzyma si� przebitk� w r�ce i zaimpasuje kiery. A potem do ko�ca wyatutuje, na karo

pozb�dzie si� ze stołu pika i zagra w pika do króla. Trafienie palcówki w tym ostatnim kolorze

nie powinno by� trudne – do tej pary gracz W ujawni ju� bowiem A oraz K, wi�c z A

jeszcze mógłby zabra� głos w licytacji.

Je�eli jednak obro�cy odpowiednio wcze�nie zagraj� w piki, rozgrywaj�cy b�dzie musiał
odda� dwie lewy w tym kolorze, zrobi wi�c tylko swoje.

Minimaks teoretyczny: 2  (NS), 8 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 8 (NS);
 – 8 (NS);
 – 7 (WE);

BA – 6 (NS, WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VI 14 czerwca 2004

Rozdanie 11; rozdawał S, obie przed parti�.

 53
 8652
 A87
 AJ84

 K98
 Q1093
 Q1095
 106

 QJ7
 AJ7
 KJ6432
 K

 A10642
 K4
 ==
 Q97532

W N E S
– – – 2 1

pas 2 2 3 pas
pas 4 3 pas pas
4 pas pas pas
1 za mało na pierwszor�czne otwarcie na szczeblu jednego, pozostaje wi�c stary, poczciwy

Wilkosz
2 do koloru partnera
3 z prawdopodobie�stwem granicz�cym z pewno�ci� N mo�e wydedukowa�, �e jednym z

longerów partnera s� trefle

W N E S
– – – 2 1

pas 2 BA2 pas 4 3

pas pas pas
1 dwukolorówka piki z młodszym
2 pytanie (taktyczne, N jest bowiem pewien sfitowania koloru młodszego)
3 maksimum otwarcia, 5 –6

albo:



W N E S
– – – 2 1

pas 3 2 3 3 3/4 
4 pas pas pas
1 jak wy�ej
2 do koloru partnera
3 nadwy�ka, 5 –6 , warto�� kierowa

Je�eli tylko gracz E zdoła pokaza� na szczeblu trzech kara, jego partner przelicytuje potem

4  przeciwników czterema karami. A ten ostatni kontrakt stronie NS trudno b�dzie

skontrowa� (mimo �e 4  powinny zosta� obło�one bez dwóch – po przebiciu przez gracza N

trzeciej rundy pików).

W widne karty na NS wychodz� ko�cówki w oba kolory czarne – trefle i piki, w celu ich

zrealizowania trzeba by jednak koniecznie złapa� singlowego K za asem...

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);

 – 8 (WE);

 – 7 (WE);

 – 10 (NS);

BA – 8 (NS).
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Rozdanie 12; rozdawał W, po partii NS.

 QJ
 J864
 987
 10876

 A1065
 KQ7
 KQ10
 AKJ

 32
 A52
 A543
 9542

 K9874
 1093
 J62
 Q3

W N E S
1 pas 1 BA1 pas

3 BA2 pas pas pas
1 odpowied� daleka od modelowej (nie powinno si� zajmowa� bez atu z kart� składaj�c�

si� z pustych asów), ale w zasadzie systemowa
2 partner posiada 7–10 PC i kolory młodsze (ale bez dobrego pi�ciokartu), nie mamy wi�c

bilansu na szlemika

albo:

W N E S
1 pas 1 1 pas

2 BA2 pas 3 BA3 pas
pas pas

1 aby nie zajmowa� bez atu, w które ponad 90% przypadków lepiej b�dzie si� grało z r�ki

partnera
2 21+–23 PC, skład zrównowa�ony
3 E mo�e mie� pewne obawy przed zgubieniem szlemika w rozło�ony 4–4 kolor młodszy,

pas jest jednak decyzj� statystyczn�; tym bardziej �e po odpowiedzi 1  zalicytowanie teraz

inwitowych 4BA wskazałoby wi�kszy układ w kolorach młodszych (5+–4+)

I rzeczywi�cie, graj�c w bez atu, b�dzie mo�na wzi�� tylko jedena�cie lew (pikow�, trzy

kierowe, cztery karowe oraz trzy treflowe; nie ma mowy o �adnym przymusie, który mógłby



przynie�� lew� dwunast�). A wył�cznie jako ciekawostk� prosz� potraktowa� fakt, i� w

rozdaniu tym mo�liwe jest jednak wygranie szlemika, tyle �e karowego (!). W tym celu trzeba

by jednak przebi� u E dwa piki na odwrócon� r�k� (po uprzednim oddaniu przeciwnikom

wzi�tki w tym kolorze). Konieczny byłby przy tym impas W u S oraz odpowiednio wczesne

odegranie trzech kierów (aby N nie pozbył si� dwóch kart tego koloru w trzeciej i czwartej

rundzie pików). Oraz udany impas damy treflowej, na dwana�cie wzi�tek rozgrywaj�cego

musiałyby si� bowiem wówczas zło�y� trzy kara w r�ce W, A, dwie pikowe przebitki u E

oraz po trzy lewy w kierach i treflach...

Minimaks teoretyczny: 6  (WE), 12 lew; 920 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (WE);

 – 12 (WE);

 – 10 (WE);

 – 10 (WE);

BA – 11 (WE).
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Rozdanie 13; rozdawał N, obie po partii.

 AKQ7
 AK76
 AQ8
 Q2

 432
 J103
 J6
 AJ864

 9865
 9542
 K94
 103

 J10
 Q8
 107532
 K975

Nasz System:
W N E S
– 2 1 pas 2 2

pas 2 BA3 pas 3 BA4

pas pas pas
1 acol, bezwzgl�dny forsing do dogranej
2 negat, brak trzech i wi�cej kontroli oraz warto�ci honorowych je rekompensuj�cych
3 skład zrównowa�ony, 24+ PC
4 karta zbli�ona do maksimum na t� zapowied�; ju� z r�k� odrobin� silniejsz� nale�ałoby

zgłosi� inwituj�ce 4BA

Wspólny J�zyk:

W N E S
– 1 pas 1 

pas 2 1 pas 2 BA2

pas 3 3 pas 3 4

pas 3 BA pas pas
pas
1 sztuczne wskazanie bezwzgl�dnego forsingu do ko�cówki
2 skład zrównowa�ony, 4–6 PC (z sił� 0–3 PC nale�ałoby zgłosi� drugi negat 2 )
3 pytanie o starsze czwórki (mo�na te� gra� tu pytaniem o najni�sz� czwórk� partnera)
4 brak starszych czwórek



Tak czy owak, licytacja strony NS powinna wygasn�� w 3BA, góra w 4BA. Po ka�dym

ataku ró�nym od treflowego rozgrywaj�cy wyrobi sobie kara i skompletuje jedena�cie lew.

Tylko po wi�cie 10 gracz N b�dzie musiał odda� K oraz dwa trefle. A gdy kontrakt

bezatutowy zostanie ustawiony z r�ki S, tak�e obro�ca W – aby ograniczy� przeciwnika do

dziewi�ciu lew – powinien zaatakowa� blotk� treflow�.

Minimaks teoretyczny:  4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);

 – 11 (NS);

 – 10 (NS);

 – 10 (NS);

BA – 10 (NS).
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Rozdanie 14; rozdawał E, obie przed parti�.

 985
 AQ1097
 K98
 108

 AKJ6
 4
 1075
 AQ962

 72
 K6532
 Q42
 K74

 Q1043
 J8
 AJ63
 J53

Nasz System:
W N E S
– – pas pas

1 1 1 BA1 pas
pas pas

1 zbyt słaby kolor kierowy, aby da� trapping-pasa, a potem odpasowa� wznawiaj�c�

kontr� partnera

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – pas pas

2 1 pas pas/3 2 pas
(pas) (pas)
1 absolutne maksimum na otwarcie 2  (czterna�cie ładnych, zlokalizowanych w longerach

miltonów)
2 kiery zbyt słabe na zgłoszenie nieforsuj�cych 2 ; alternatyw� dla pasa s� półblokuj�ce

3

Na wi�kszo�ci stołów strona WE b�dzie grała cz��ciówki treflowe albo bezatutowe. W

trefle we�mie si� lew dziewi��, chyba �e obro�cy nie zdejm� szybko trzech kar i rozgrywaj�cy

zd��y wyrzuci� jedn� z kart tego koloru na K. Przed jeszcze powa�niejszym testem zostanie

postawiony gracz N, kiedy to przeciwko kontraktowi 1BA (E) jego partner zaatakuje W.

Otó� – aby ograniczy� przeciwnika do lew o�miu – N b�dzie musiał zabi� W asem i wyj�� w



kara. Je�eli bowiem W zostanie przepuszczony, rozgrywaj�cy we�mie pierwsz� lew� K, po

czym �ci�gnie pi�� trefli oraz trzy piki (wykonuj�c w mi�dzyczasie impas damy w tym

ostatnim kolorze).

Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE), 8 lew; 120 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);

 – 7 (WE);

 – 6 (NS, WE!);

 – 7 (WE);

BA – 8 (WE).
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Rozdanie 15; rozdawał S, po partii NS.

 A74
 93
 K762
 Q1042

 K108
 J42
 AQ98543
 ==

 J95
 10765
 J10
 AJ83

 Q632
 AKQ8
 ==
 K9765

W N E S
– – – 1 1

1 1 BA pas 2 2

2 3 pas pas
pas
1 tak�e we Wspólnym J�zyku, tym bardziej �e nie powinno si� otwiera� 2  z dwoma

starszymi czwórkami
2 we Wspólnym J�zyku forsing na jedno okr��enie

albo:

W N E S
– – – 1 1

1 1 BA pas 2 2

2 3 pas pas
3 ktr. (?) pas pas
pas
1, 2 uwagi jak poprzednio

albo:

W N E S
– – – 1 

3 pas pas ktr.
pas pas pas
Kontrakt 3  (W) zostanie łatwo obło�ony bez jednej, rozgrywaj�cy b�dzie bowiem musiał

odda� trzy kiery, karo oraz lew� atutuow�. Wpadka bez dwóch byłaby mo�liwa tylko po



niezbyt realnym pierwszym wi�cie blotk� pik – spod asa, i wstawieniu przez gracza S na

trzeciej r�ce damy. Po doj�ciu do r�ki królem atu N zgrałby A i kontynuowałby kierem, jego

partner �ci�gn�łby A K D, a N pozbyłby si� w trzeciej lewie kierowej swojego ostatniego

pika, by nast�pnie pika przebi�. Opisana operacja pikowa (wist spod asa) byłaby konieczna,

aby rozgrywaj�cy nie dostał si� tym kolorem do stołu, gdy� wówczas na A pozbyłby si� z

r�ki pika (nie dopuszczaj�c w ten sposób do wzi�cia przez broni�cych w tym kolorze

przebitki).

Ciekawostka – kontrakt 2  (E) kładzie tylko pierwszy wist D (!) i przepuszczenie przez

gracza N wstawionego z r�ki W króla (!!). Uzasadnienie jak wy�ej.

Najcz��ciej jednak strona NS rozgrywa� b�dzie cz��ciówki treflowe. Rozgrywaj�cy

przebije w dziadku (r�ce N) kiera i pika (po wyrzuceniu jednego z pików stołu na figur�

kierow� z r�ki) i odda jedynie pika oraz dwie lewy atutowe. W widne karty mo�liwe jest

nawet wzi�cie w trefle lew jedenastu – na obustronne przebitki. Je�eli rozgrywaj�cy

odpowiednio wytempuje gr�, w ko�cówce zdoła wyparadowa� obro�cy E jego honory

atutowe. Lewa pikowa musi jednak zosta� oddana graczowi W (np. na K) – gdyby bowiem

kolorem tym dostał si� do r�ki jego partner, poł�czyłby dwukrotnie atuty (asem, a nast�pnie

blotk�) i ze zwyci�skiej rozgrywki obustronnoprzebitkowej wyszłyby nici. Dlatego te� – nawet

w widne karty – zrealizowanie kontraktu 5  (N) nie jest mo�liwe, poło�y je bowiem atak A,

a nast�pnie kontynuacja blotk� treflow�.

Minimaks teoretyczny: 5  (S!), 11 lew; 600 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (S!);

 – 7 (WE);

 – 8 (NS);

 – 9 (NS);

BA – 8 (NS).
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Rozdanie 16; rozdawał W, po partii WE.

 9
 7
 98642
 1087643

 J6432
 K9
 7
 QJ952

 AQ
 AQJ10853
 KJ53
 ==

 K10875
 642
 AQ10
 AK

Nasz System:
W N E S
pas pas 1 1 
pas pas 4 pas
pas pas
Wspólny J�zyk:

W N E S
pas pas 1 1 1 
pas pas 4 pas
pas pas
1 ze wzgl�du na du�� liczb� lew wygrywaj�cych mo�na si� zdecydowa� na otwarcie 1 ,

otwarciu 1  tak�e nie miałbym jednak du�o do zarzucenia (niezrównowa�ony charakter r�ki

E daje gwarancj�, �e na tym licytacja nie wyga�nie)

Na wi�kszo�ci stołów zawodnicy E rozgrywa� b�d� ko�cówki kierowe.

Najprawdopodobniej S zawistuje wówczas K, rozpatrzmy jednak rozwój wydarze� po

najgro�niejszym dla rozgrywaj�cego ataku w atu [tylko ten wist bezwzgl�dnie obkłada

kontrakt 5  (E)]. Powiedzmy, �e gracz E utrzyma si� na stole 9, przebije w r�ce trefla,

wróci do dziadka K, przebije w r�ce kolejnego trefla i �ci�gnie obro�cy S jego ostatni atut.

Prosz� sprawdzi�, �e w tym momencie do zwyci�stwa doprowadzi rozgrywaj�cego zarówno

odej�cie (dowolnym) karem, jak i zagranie A, a potem D. Po prostu obro�ca S ma zbyt

wiele figur, w ten czy inny sposób b�dzie wi�c musiał podarowa� przeciwnikowi najpierw



dziewi�t�, a nast�pnie dziesi�t� lew�. A �e przynajmniej zdecydowana wi�kszo�� brakuj�cych

rozgrywaj�cemu honorów znajduje si� w r�ce e-S-a, b�dzie wiadomo z licytacji. Rozgrywka

oka�e si� jeszcze łatwiejsza po naturalnym pierwszym wi�cie K.

Teoretyczny minimaks tego rozdania jest dosy� abstrakcyjny – to kontrakt 5  (NS) z

kontr�, lew osiem (bez trzech, 500 dla WE). Jak ju� bowiem wspomniałem, kontrakt 5  (E)

powinien zosta� poło�ony po pierwszym wi�cie atutowym [a 5  (W) kład� wisty w oba

posiadane przez gracza N singletony – kierowego i pikowego].

Minimaks teoretyczny: 5  (NS) z kontr�, 8 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);

 – 7 (NS);

 – 6 (WE);

 – 8 (WE);

BA – 9 (WE).
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Rozdanie 17; rozdawał N, obie przed parti�.

 Q974
 J862
 3
 QJ97

 J3
 A943
 KQ985
 43

 K108
 K105
 A764
 A85

 A652
 Q7
 J102
 K1062

W N E S
– pas 1 pas

1 pas 1 BA pas
2 BA1 pas 3 BA2 pas

pas pas
1 10 PC oraz pi�ciokartowy longer karowy jak najbardziej upowa�niaj� do zainwitowania

ko�cówki bezatutowej
2 z pi�knym maksimum rebidu 1BA decyzja bardziej ni� oczywista

Tylko pierwszy wist treflowy na pewno ograniczy rozgrywaj�cego do lew dziewi�ciu. Ale
te� – aby zdoby� dziewi�� wzi�tek, gracz E b�dzie wówczas musiał trafi� palcówk� w pikach.
Po ka�dym innym ataku rozgrywaj�cy dostanie natomiast szans�, aby zrobi� nadróbk�, w tym
celu b�dzie jednaj musiał zaimpasowa� obro�cy N nie tylko dam�, ale i dziewi�tk� pikow�.

Jestem pewien, �e ju� samo zrealizowanie przez stron� WE kontraktu 3BA powinno jej
zapewni� wysok� not� turniejow� – ko�cówka jest przecie� mimo wszystko podlimitowa, a
pierwszy wist treflowy – przeciwko 3BA (E) – atakiem, który bryd�owa teoria ka�e postawi�
du�o wy�ej od pikowego.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 10 (WE);
 – 9 (WE);
 – 7 (WE);

BA – 9 (WE).
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Rozdanie 18; rozdawał E, po partii NS.

 85
 97
 KQ73
 A8643

 QJ103
 Q843
 J854
 2

 2
 A1065
 A1092
 J1095

 AK9764
 KJ2
 6
 KQ7

W N E S
– – pas 1 

pas 1 BA1 pas2 3 3

pas 4 pas pas
pas
1 w Naszym Systemie półforsuj�ce, we Wspólnym J�zyku – nieforsuj�ce
2 najodwa�niejsi z odwa�nych gracze E mog� zdecydowa� si� w tym momencie na

wywoławcz� kontr�
3 troch� za słabe piki, alternatywne 2  byłyby jednak pewnym niedolicytowaniem

Przeciwko 4  (S) padnie najprawdopodobniej wist kierowy, ale i po ka�dym innym ataku

kontrakt ten zostanie obło�ony, od czasu do czasu nawet bez dwóch (gdy rozgrywaj�cy odda

dwie lewy kierowe). Ko�cówce pikowej trudno jednak cokolwiek zarzuci�, ma ona przecie�

pełne pokrycie bilansowe (25 PC oraz osiem niezłych atutów), a za jej tragiczny koniec

odpowiedzialny jest przede wszystkim niekorzystny podział pików 4–1. Gdyby były one

rozło�one tak, jak dzieje si� to najcz��ciej, tzn. 3–2 (na co jest 68%), los dogranej w ten kolor

w najgorszym dla rozgrywaj�cego wypadku zale�ałby od sposobu, w jaki rozwi�załby on

placówk� kierow�. A mogłoby si� zdarzy� i tak, �e 4  (S) zostałyby wygrane nawet wówczas,

gdy A D le�ałyby za królem – je�li tylko trefle byłyby rozło�one 3–2, a obro�ca E nie miałby

jak dosta� si� do r�ki (tzn. kiedy zarówno A, jak i bior�cy atut broni�cych znajdowałyby si�

u bezpiecznego przeciwnika W).



Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);

 – 7 (WE);

 – 8 (WE);

 – 9 (NS);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 19; rozdawał S, po partii WE.

 K108
 J
 AQ9852
 A94

 J965
 Q1084
 ==
 KQ1032

 AQ3
 K93
 K1064
 J86

 742
 A7652
 J73
 75

W N E S
– – – pas

pas 1 pas 1 
pas 2 pas pas
ktr.1 pas 2 BA pas
3 2 pas pas pas

1 mimo niekorzystnych zało�e� wznawiaj�ca kontra – z układem 4–4–0–5 – jest absolutnie

obowi�zkowa
2 W mo�e spasowa� na 2BA (partner dobrze wie o krótko�ci karowej w jego r�ce, nie

powinienem te� posiada� starszych czwórek), jego karta woła jednak o gr� w kolor

Na wi�kszo�ci stołów licytacja wyga�nie w 3 , niektórzy gracze S przepchn� si� jednak

jeszcze w 3 . Graj�c w trefle, WE mog� wzi�� a� dziesi�� lew – je�eli gracz N przebije kiera,

jego strona nie dostanie pó�niej lewy pikowej (blotka pik ze stołu zostanie wyrzucona na

kiera, a przebitka nast�pi od trzech atutów). Dzi�ki korzystnym rozkładom WE mog� te�

zdoby� dziewi�� lew, graj�c w piki – na siedmiu atutach.

Strona NS jest natomiast w stanie skompletowa� dziewi�� lew w kara, np. wówczas gdy w

pierwszej rundzie koloru pikowego rozgrywaj�cy zagra blotk� do ósemki w r�ce. Inny sposób

to przebicie w r�ce dwóch kierów, a w dziadku trefla, a nast�pnie wyegzekwowanie wpustki

atutowej (po uprzednim zagraniu blotki karo do waleta na stole) czy te� po prostu

zaimpasowanie obro�cy E dziesi�tki karo.



St�d teoretyczny minimaks rozdania to 4  (NS) z kontr�, lew dziewi��.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS) z kontr�, 9 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (WE);

 – 9 (NS);

 – 8 (WE);

 – 9 (WE);

BA – 8 (E!).
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Rozdanie 20; rozdawał W, obie po partii.

 QJ6
 Q76
 A102
 9742

 983
 AK43
 94
 Q1065

 AK1042
 1098
 Q7
 AK3

 75
 J52
 KJ8653
 J8

W N E S
pas pas 1 pas

2 1 pas 2 2 pas
2 3 pas 4 pas
pas pas
1 Drury, tu: r�ka minimalna na zastosowanie tej konwencji (dziewi�� niebrzydkich

miltonów)
2 według nowoczesnych rozwi�za� Mike’a Lawrence’a – pro�ba, aby odpowiadaj�cy

opisał swoj� r�k� (patrz: �wiat Bryd�a 6/2004, str. 35); alternatyw� jest bezpo�rednie

zgłoszenie 4
3 r�ka minimalna, na ogół tylko z trzykartowym fitem; gdyby partner odpowiedzi� 2

wskazał gór� (10+–11 PC), z tylko trzykartowym fitem pikowym, E mógłby przymierzy� si�

do ko�cówki bezatutowej

Rozgrywaj�cy ma do oddania tylko dwa kara, je�li wi�c zaimpasuje dam� z waletem atu,

skompletuje a� jedena�cie wzi�tek. Trzeci kier z r�ki zostanie wyrzucony na trefla (po

uprzednim wyatutowaniu).

Kontrakt 3BA sko�czy si� natomiast tragicznie – po naturalnym dla gracza S ataku

karowym obro�cy zdejm� sze�� lew w tym kolorze. Inna sprawa, �e po ka�dym innym wi�cie

– np. gdyby stronie WE udało si� ustawi� kontrakt bezatutowy z r�ki W – rozgrywaj�cy byłby

w stanie – wi�cej, musiałby! – wzi�� te same jedena�cie lew co przy grze w piki.



Minimaks teoretyczny: 5  (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (WE);

 – 7 (NS);

 – 10 (WE);

 – 11 (WE);

BA –  7 (WE).
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Rozdanie 21; rozdawał N, po partii NS.

 A63
 KJ105
 KQ54
 AJ

 KQ954
 84
 J8
 K1084

 82
 A9
 A10963
 Q932

 J107
 Q7632
 72
 765

Nasz System:
W N E S
– 1 1 1 pas

1 1 BA2 pas 2 3

pas 2 pas pas
pas
1 r�ka zbyt silna na otwarcie 1BA
2 18–21 PC
3 transfer na kiery

albo:

W N E S
– 1 1 1 pas

1 1 BA2 pas 2 3

pas 2 pas pas
2 4 (!) 3 pas pas

pas
1, 2 , 3  jak wy�ej
4 w korzystnych zało�eniach W powinien podj�� walk� – w ko�cu partner zabrał głos w

licytacji, a pozostawienie kontraktu 2  na ogół nie przyniesie stronie WE niczego dobrego

I rzeczywi�cie, 2  (NS) zostałyby łatwo wygrane (do oddania dwa piki, kier, karo i trefl),

to samo mo�na jednak powiedzie� o kontrakcie 2  na WE (do oddania dwie lewy atutowe

oraz po jednej w ka�dym z kolorów bocznych). W praktyce nie b�dzie jednak zapewne a� tak



dobrze – gracz N, �wiadom obecno�ci na swojej linii dziewi�ciu atutów, najprawdopodobniej

przelicytuje bowiem 2  trzema kierami. WE raczej tego kontraktu nie skontruj�, ale

przynajmniej wezm� zapis na swoj� stron� (plus 100, niewiele ni�szy od  bezwzgl�dnie im

nale�nych plus 110).

Minimaks teoretyczny: 2  (WE), 8 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);

 – 9 (WE);

 –  8 (NS);

 – 8 (WE);

BA – 6 (NS, WE!).
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Rozdanie 22; rozdawał E, po partii WE.

 KJ9
 108
 A9543
 AKJ

 A54
 AJ542
 KJ
 1042

 10762
 Q963
 1086
 73

 Q83
 K7
 Q72
 Q9865

W N E S
– – pas pas

1 ktr.1 2 3 
pas 3 2 pas 3 BA
pas pas pas
1 brak stopera  kierowego nie pozwala na wej�cie 1BA, a niska jako�� koloru karowego

wyklucza zgłoszenie 2kk
2 wywiad bezatutowy

Niestety, tym razem 25 PC i pełny longer roboczy w treflach nie wystarcz� stronie NS do

zrealizowania kontraktu firmowego. Wprawdzie 3BA (S) nie wychodzi tylko i wył�cznie po

pierwszym wi�cie kierowym, ale obro�ca W nie powinien mie� problemów ze znalezieniem

tego ataku.

Szczytem mo�liwo�ci pary NS s� w tym rozdaniu kontrakty 2BA, 4  oraz 4 , i to

wył�cznie z dobrej r�ki S, kiedy to podegranie w pierwszej lewie (oraz we wszystkich

nast�pnych) obecnego tam K nie jest mo�liwe...

Minimaks teoretyczny: 4  (S!), 10 lew albo 4  (S!), 10 lew; 130 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (S!);
 – 10 (S!);
 – 8 (WE);
 – 6 (NS, WE!);

BA – 8 (S!).
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Rozdanie 23; rozdawał S, obie po partii.

 Q872
 65
 973
 9864

 A95
 KQ10
 KJ1064
 K2

 J4
 A42
 A85
 QJ753

 K1063
 J9873
 Q2
 A10

W N E S
– – – pas

1 BA pas 3 BA pas
pas pas
Przeciwko standardowemu kontraktowi 3BA (W) padnie naturalny wist blotk� pikow� i

rozgrywaj�cy b�dzie musiał si� zadowoli� wzi�ciem tylko dziewi�ciu lew. Oczywi�cie, dla
osi�gni�cia tego celu konieczne b�dzie skuteczne rozwi�zania koloru karowego, to jednak
oka�e si� w tym wypadku to�same z jego rozegraniem w sposób naturalny i zgodny z
rachunkiem prawdopodobie�stwa. Otó� �ci�gaj�c najpierw A, a nast�pnie impasuj�c dam�
do r�ki, rozgrywaj�cy odniesie sukces nawet przy czwartej damie karo u S (oraz przy
singlowej u N). Natomiast hipotetyczna czwarta dama z dziewi�tk� w r�ce N nie mogłaby
zosta� wyłapana w �aden inny sposób.

Natomiast gdyby rozgrywaj�cy kontrakt bezatutowy jakim� cudem unikn�ł pierwszego
wistu pikowego, mógłby ju� skompletowa� lew jedena�cie, a w widne karty – tzn. zagrywaj�c
na drugiego A u S – nawet dwana�cie.

 Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew albo 5  (WE), 11 lew albo 5  (WE), 11
lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:
 – 11 (WE);
 – 11 (WE);
 – 9 (WE);
 – 7 (WE);

BA – 9 (WE).
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Rozdanie 24; rozdawał W, obie przed parti�.

 643
 AQ
 J82
 AQ742

 AJ852
 K108
 KQ76
 K

 97
 97654
 A4
 9865

 KQ10
 J32
 10953
 J103

Nasz System:
W N E S

1 pas1 1 BA2 pas
2 3 pas 2 4 pas
pas5 pas
1 za słaby kolor na wej�cie do licytacji na szczeblu dwóch
2 półforsuj�ce
3 naturalne, 5+ –4+ , do 17 PC
4 negatywny wybór koloru
5 r�ka odrobin� za słaba na inwituj�ce 2BA

Wspólny J�zyk:

W N E S
1 pas1 pas pas
1 uwaga jak wy�ej

Na wi�kszo�ci stołów ostatecznym kontraktem b�d� niewysokie cz��ciówki pikowe,

rozgrywane przez W.  Powinny si� one zako�czy� wzi�ciem o�miu lew – rozgrywaj�cy

przebije w dziadku karo i dwukrotnie podegra stamt�d kiery, odda wi�c tylko dwie lewy w

tym ostatnim kolorze, dwa piki oraz trefla. Nieco lepiej grałoby si� stronie WE w

o�mioatutowe kiery, szczególnie wówczas, gdyby udało si� jej ustawi� cz��ciówk� w ten kolor

z lepszej r�ki W. Gracz ten byłby bowiem w stanie zdoby� w kiery a� dziewi�� lew,



przebijaj�c w r�ce W trefle, a u E – piki i karo (po uprzednim wyrzuceniu pika na figur�

karow�). Kontrakt 3  z naturalnej r�ki E mógłby natomiast zosta� poło�ony, cho� wył�cznie

po pierwszym wi�cie atutowym – np. N �ci�gn�łby wówczas A D (wi�c rozgrywaj�cy nie

osi�gn�łby ju� sukcesu poprzez obustronne przebitki), po czym broni�cy zagraliby dwa razy w

trefle, zmuszaj�c przeciwnika do dokonania przebitki królem atu i promuj�c sobie w ten

sposób wzi�tk� na W (a potem dostaliby jeszcze pika i trefla albo dwie lewy treflowe).

Poniewa� w rozdaniu tym gracz W mo�e zrealizowa� kontrakt 3 , a strona NS wzi��

osiem lew w bez atu (opieraj�c si� o longera roboczego w treflach),  jego – niezbyt na

pierwszy rzut oka oczywistym – teoretycznym minimaksem s� wła�nie 3BA (NS) z kontr�,

lew osiem, 100 dla WE.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS) z kontr�, 8 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);

 – 6 (NS, WE!);

 – 9 (W!);

 – 8 (WE);

BA – 8 (NS).
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Rozdanie 25: rozdawał N, po partii WE.

 53
 965
 QJ10763
 K8

 A9
 AQ1043
 92
 7652

 Q108742
 KJ82
 K5
 J

 KJ6
 7
 A84
 AQ10943

Nasz System:
W N E S
– pas pas 1 

1 ktr.1 4 5 2

pas 5 3 pas pas
pas

1 kontra negatywna – wyklucza cztery piki, wskazuje wi�c kolory młodsze albo słab� kart�

na karach (z wariantem drugim – N zejdzie potem z zapowiedzianych przez partnera trefli na

kara); w ten sposób N wykorzystuje ostatni� szans� na zmieszczenie si� w licytacji
2 by� mo�e bardziej naukowe byłoby zgłoszenie 4BA, o znaczeniu trefle plus fit karowy;

podczas gdy 5  winno wskazywa� własne trefle (ciekawy szczegół do uzgodnienia w parze!)
3 tak czy owak, N – słaba r�ka – woli gra� w swój kolor, czyli w kara

Wspólny J�zyk:

W N E S
– pas pas 1 1

1 2 2 4 5 
pas pas pas

1 r�ka za silna na otwarcie 2
2 nieforsuj�ce – karta na tak� zapowied� absolutnie nimimalna, nawet troch� zbyt słaba!

Je�eli N nie zmie�ci si� w licytacji po wej�ciu W 1  – najprawdopodobniej przy grze

utrzymaj� si� przeciwnicy, w kontraktcie 4 , który zostanie obło�ony bez jednej. Tymczasem



NS maj� wykładane 5  oraz 5 . Oczywi�cie, lepsza jest pierwsza z tych ko�cówek, kiedy to

mo�na skutecznie wyimpasowa� nawet trzeciego K. Przy grze w trefle figura ta miasiałaby

natomiast by� w r�ce E druga (albo singlowa).

Obro�cy musz� szybko zdj�� swoje dwie lewy w kolorach starszych, gdyby bowiem to

zaniedbali, rozgrywaj�cy – i to zarówno kontrakt karowy, jak i treflowy – skompletowałby ju�

dwana�cie wzi�tek.

Minimaks teoretyczny: 5  (NS), 11 lew albo 5 k (NS), 11 lew; 400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);

 –  11 (NS);

 – 9 (WE);

 – 8 (WE);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 26; rozdawał E, obie po partii.

 KQ4
 A84
 A10982
 A4

 9872
 K93
 Q5
 K972

 A53
 Q1075
 J764
 J6

 J106
 J62
 K3
 Q10853

W N E S
– – pas pas

pas 1 BA1 pas pas
pas
1 karta mo�e nawet zbyt silna na otwarcie 1BA (�liczne 17 PC – prawie w samych górnych

honorach, oraz pi�ciokartowy longer w karach); po otwarciu 1  (1 ) dojdzie – rzecz jasna –

do kontraktu 3BA

Niestety, górny pułap mo�liwo�ci strony NS w tym rozdaniu to osiem lew w bez atu. I to

nie tylko po pierwszym wi�cie blotk� kierow� – naturalnym ataku z r�ki E. Rozgrywaj�cy ma

do wzi�cia cztery kara, dwa piki oraz dwa asy w kierach i treflach. Lewy na D nie zdoła ju�

wykorzysta� – albo z powodu kłopotów z komunikacj�, albo dlatego, �e obro�cy odbior�

wcze�niej trzy kiery, A oraz K.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);

 – 8 (NS);

 – 7 (NS);

 – 8 (NS);

BA – 8 (NS).
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Rozdanie 27; rozdawał S, obie przed parti�.

 A8
 ==
 AQJ7
 QJ87542

 K10652
 J82
 953
 A6

 973
 Q109654
 K6
 109

 QJ4
 AK73
 10842
 K3

W N E S
– – – 1 

pas1 2 2 pas 2 3

pas 3 4 pas 3 BA5

pas 4 6 pas 4 BA7

pas pas pas
1 piki zbyt słabe na wej�cie do licytacji z sił� zaledwie 8 PC
2 5+ , forsing do dogranej, mo�e by� starsza czwórka
3 cztery kiery
4 6+ , r�ka ukierunkowana do gry w kolor; alternatyw� s� 3 , N nie chce jednak

prowokowa� uzgodnienia tego koloru (S na otwarcie 1  musi posiada� minimum dwa trefle)
5 r�ka ukierunkowana do gry w bez atu
6 krótko��, mocna sugestia renonsu, inwit do szlemika treflowego
7 z A K S ani my�li o grze premiowej

Gracz N ze sw� mocno układow� r�k� podejmie kilka prób zagrania w kolor, w ko�cu

jednak da si� przekona� partnerowi do bez atu. A gdyby si� nawet nie dał – obie ko�cówki w

kolory młodsze zostan� łatwo wygrane. O zrealizowaniu jakiegokolwiek szlemika nie b�dzie

jednak mogło by� mowy.

Natomiast graj�c w bez atu, we�mie si� co najmniej dziesi�� lew. Po naturalnym wi�cie

blotk� pikow� rozgrywaj�cy utrzyma si� w r�ce, �ci�gnie A, pozbywaj�c si� ze stołu kara, a



nast�pnie wyrobi sobie trefle... Po ka�dym innym ataku b�dzie nawet mo�liwe zdobycie

jedenastu wzi�tek. Rozgrywaj�cy odda wówczas jedynie A oraz K.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);

 – 11 (NS);

 – 7 (WE);

 – 7 (NS);

BA – 10 (NS).
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Rozdanie 28; rozdawał W, po partii NS.

 J104
 106
 982
 KQ1096

 K52
 Q875
 K53
 J52

 9863
 J92
 AJ1064
 7

 AQ7
 AK43
 Q7
 A843

Nasz System:
W N E S
pas pas pas1 1 
pas 1 pas 1 BA
pas 3 BA2 pas pas
pas
1 na trzeciej r�ce w korzystnych zało�eniach dopuszczalne jest podlimitowe otwarcie 1 ;

w tym wypadku powstrzymałoby ono jednak przeciwników przed zapowiedzeniem

niewychodz�cych 3BA (ale te� uchroniłoby gracza W przed ewentualnym wypuszczeniem

tego kontraktu, gdyby został on przez stron� NS zapowiedziany bez otwarcia 1  ze strony E)
2 6 PC i dobry pi�ciokart w treflach pozwalaj� na bezpo�rednie podniesienie do 3BA

Przeciwko 3BA (S) padnie naturalny wist 5. Rozgrywaj�cy wstawi z dziadka 10, a

potem pobije w r�ce asem zagranego przez E waleta. Gdyby S znał rozkład kart w r�kach

obro�ców, zagwarantowałby sobie praktycznie sukces, wychodz�c w drugiej lewie z r�ki 7.

Gracz W nie miałby �adnych powodów, aby wskoczy� K, wi�c rozgrywaj�cy ukradłby w

tym kolorze dziewi�t� wzi�tk�. Taki przebieg wydarze� nie jest jednak ani troch� mo�liwy –

przecie� z równym powodzeniem K mo�e le�e� pod impasem, a wówczas jest do wzi�cia

dziesi�� oczywistych lew. W drugiej lewie S wejdzie wi�c na stół K i zagra stamt�d W na

impas (albo 4 do damy w r�ce). Obro�ca E ma w treflach singletona, wi�c u�yteczn� dla

partnera sygnalizacj� b�dzie mógł rozpocz�� dopiero w kolorze pikowym. Je�eli para WE gra



potwierdzeniem wistu, prawy obro�ca powinien doło�y� w pierwszej rundzie pików

dziewi�tk� – demarkuj�ca kolor pierwszego wyj�cia – kiery i wzywaj�c� partnera (sugeruj�c�

mu) do zagrania w inny kolor, tu: w kara. A je�eli WE nie stosuj� potwierdzenia wistu, tylko

po prostu sygnał Lavinthala – do  W ( 4) E powinien doło�y� 3, pokazuj�c warto�ci w

ni�szym z wchodz�cych w rachub� kolorów (kierach i karach) – karach. Opieraj�c si� na tej

informacji W – po dostaniu si� do r�ki K – bez trudu znajdzie kład�c� kontynuacj� karow�

(blotk� – na wypadek gdyby rozgrywaj�cy posiadał w r�ce D x x czy nawet D x x x).

Oczywi�cie pod warunkiem �e powa�nie we�mie pod uwag� fakt, i� partner miał/mógł mie� w

treflach jedynie singletona (je�eli który� z obro�ców nie miał lub miał tylko ograniczon�

mo�liwo�� potwierdzenia/niepotwierdzenia wistu w pierwszym z kolorów zagranych przez

rozgrywaj�cego, sygnał ten powinien zosta� przekazany w nast�pnym z zagranych kolorów;

chyba �e wyra�ne ustalenie pary stanowi inaczej, np. w opisanej wy�ej sytuacji w drugim z

zagranych przez przeciwnika kolorów stosuje ona wył�cznie lawintale). W analizowanym

rozdaniu obro�cy zdejm� wówczas pi�� lew karowych i obło�� przeciwnika bez dwóch.

Maksymalnie wysokim kontraktem, jaki strona NS zdolna jest wygra� tu bez �adnej

pomocy ze strony przeciwników, s� 4 .

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 130 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (NS);

 – 7 (WE);

 – 7 (NS);

 – 7 (NS);

BA – 8 (NS).
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Rozdanie 29; rozdawał N, obie po partii.

 3
 Q1075
 543
 AJ984

 Q86
 862
 A1082
 Q62

 AKJ54
 J43
 KQ9
 107

 10972
 AK9
 J76
 K53

W N E S
– pas 1 pas

2 pas pas pas
I kontrakt 2  zostanie łatwo zrealizowany, rozgrywaj�cy odda bowiem jedynie trzy kiery

oraz dwie lewy treflowe.

Rozdanie dla strony NS mo�e uratowa� jedynie gracz N – je�li zdecyduje si� na

nast�puj�c� �miał� akcj�:

W N E S
– pas 1 pas

2 ktr.1 (!!!?) pas 2 BA2

pas 3 pas pas
pas
1 wyprzedzaj�ca kontra wznawiaj�ca: N – posiadacz atrakcyjnego układu, ale te�

stosunkowo niewielkiej siły – zdaje sobie spraw�, �e partner sam na pewno nie o�ywi licytacji

(gdy� nie ma krótko�ci w pikach); oczywi�cie sugerowana akcja e-N-a jest te� krokiem

niezwykle ryzykownym, w szczególno�ci w zało�eniach popartyjnych
2 w zasadzie wskazanie kolorów młodszych czy – mówi�c bardziej precyzyjnie –

wywołanie lepszego z kolorów młodszych w r�ce partnera

I 3  (NS) zostan� łatwo (?) zrealizowane, rozgrywaj�cy odda bowiem jedynie pika oraz

trzy kara. Najbardziej testuj�ca gracza N obrona to �ci�gni�cie lewy pikowej, a nast�pnie

zagranie cztery razy w karo. Czwarta runda tego koloru zostanie przebita przez E siódemk�



atu (albo nadbije on dziesi�tk� zagran� z r�ki N ósemk� b�d� dziewi�tk�). Rozgrywaj�cy

b�dzie wówczas musiał nadbi� (siódemk�) w dziadku królem, zaimpasowa� trefle waletem (od

E spadnie tt10), wróci� na stół kierem i powtórzy� impas atutowy ósemk� albo dziewi�tk�.

Na NS jest równie� mo�liwe do wzi�cia dziewi�� lew w kiery – na siedmiu atutach. A

ewentualne 3  strony przeciwnej zostan� ju� obło�one bez jednej; po licytacji według

wariantu drugiego – niew�tpliwie z kontr�.

Minimaks teoretyczny:  3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);

 – 8 (WE);

 – 9 (NS);

 – 8 (WE);

BA – 4 (NS, WE!).
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Rozdanie 30; rozdawał E, obie przed parti�.

 A10
 A98
 AK832
 A43

 J972
 J2
 4
 KJ9875

 Q853
 KQ43
 J1076
 Q

 K64
 10765
 Q95
 1062

W N E S
– – pas pas

pas1 1 2 pas 1 
pas 1 BA3 pas 2 4

pas 2 5 pas 2 BA
3 BA6 pas pas pas
1 na trzeciej r�ce przed parti� polecam otwarcie 3 , patrz ni�ej
2 kart� t� najwygodniej b�dzie potraktowa� jako wielkie bez atu i otworzy� z ni� 1 , a nie

1  (w Naszym Systemie); łatwiej b�dzie wówczas zbilansowa� r�ce NS
3 18–21 PC
4 Stayman
5 brak starszych czwórek
6 wi�kszo�� graczy N jak najbardziej prawidłowo doło�y ko�cówk� ze wzgl�du na

pi�ciokartowego longera w karach oraz szybkie lewy w kolorach bocznych

albo:

W N E S
– – pas pas

3 1 (!) ktr. pas 3 
pas 3 BA2 pas pas
pas

1 na trzeciej r�ce przed parti� otwarcie jak najbardziej godne polecenia



2 w tym wypadku niemo�liwe b�dzie precyzyjne zbilansowanie r�k NS, ale i tak na ogół

sko�czy si� na kontrakcie firmowym (tym bardziej �e niektórzy gracze N zapowiedzi� go

bezpo�rednio po 3  W)

Kontrakt 3BA (NS) jest tu wzorcowy pod ka�dym wzgl�dem za wyj�tkiem jednego – nie

wychodzi ze wzgl�du na podział kar 4–1. Có�, nie warto nad tym faktem załamywa� r�k,

trzeba po prostu przej�� do nast�pnego rozdania.

Poza cz��ciówk� 2BA na NS s� te� do wygrania kontrakty 3  [rozgrywaj�cy wyrobi sobie

fort� kierow� (zagrywaj�c w pierwszej rundzie tego koloru blotk� do dziewi�tki) i wyrzuci na

ni� z r�ki N trefla (którego obro�cy nie b�d� w stanie wcze�niej odebra�)] oraz 3  [dwie lewy

pikowe, pikowa przebitka w r�ce N, A, A, trzy honory karowe i karowa przebitka w r�ce

S; oczywi�cie po uprzednim dwukrotnym zaatutowaniu – najpierw dołem (znów blotk� do

dziewi�tki), a potem gór�].

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);

 – 9 (NS);

 – 9 (NS);

 – 7 (WE);

BA – 8 (NS).
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Rozdanie 31; rozdawał S, po partii NS.

 92
 AQJ863
 62
 962

 KQJ876
 ==
 1097
 AKQJ

 43
 52
 AQ85
 108754

 A105
 K10974
 KJ43
 3

W N E S
– – – 1 

ktr.1 4 pas pas
4 pas pas pas
1 za obja�niaj�c� kontr� przemawia ogromny potencjał wygrywaj�cy r�ki W – tylko cztery

lewy przegrywaj�ce

W niekorzystnych zało�eniach stronie NS dosy� trudno b�dzie znale�� opłacaln� obron�

pi�cioma kierami (tylko bez jednej: do oddania pik, karo i trefl). A 4  (W) zostan�

bezproblemowo zrealizowane, cz�sto z nadróbk�. Jedenastej lewy pozbawi bowiem

rozgrywaj�cego tylko i wył�cznie pierwszy wist karowy. Je�li W nie zabije go asem, obro�ca S

we�mie lew� honorem i powtórzy karem, a potem dostanie si� do r�ki asem atu (b�dzie

wszak�e musiał zabi� nim pierwsz� rund� pików) i poda partnerowi karow� przebitk�. A kiedy

rozgrywaj�cy pobije pierwsz� lew� A, b�dzie potem musiał odda� dwie lewy karowe (oraz

asa atu), trefle s� bowiem zablokowane, wi�c – po wytr�ceniu A – nie b�dzie dost�pu do

forty treflowej na stole.

Z powy�szych rozwa�a� wynika, �e jedena�cie lew w piki wzi�łby zawsze gracz E  (gdyby

dało si� go uczyni� rozgrywaj�cym takiego kontraktu), jego pierwszy wist karowy nie byłby

bowiem w stanie w �aden sposób uszkodzi�. Ten�e zawodnik wygrałby równie� szlemika

treflowego, chocia� po ataku kierowym rozgrywka musiałaby by� wielce rozwa�na i staranna

(przebitka w r�ce W, tylko raz atu, a potem wyrobienie pików; po przebiciu kontynuacji



kierowej pozostałe atuty e-N-a zostałyby sp�dzone pikami; ł�cznie E wzi�łby pi�� trefli w

r�ce, dwie kierowe przebitki w dziadku, cztery lewy pikowe oraz A).

Poniewa� mo�liwe jest wygranie zarówno 5  (E), jak i 6  (E), za teoretycznego

minimaksa rozdania zale�y uzna� ich wysoce opłacaln� obron� sze�cioma kierami (z kontr�

bez dwóch, za 500).

Minimaks teoretyczny: 6  (NS), 10 lew; 500 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 12 (E!);

 – 9 (WE);

 –10 (NS);

 – 11 (E!);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 32; rozdawał W, po partii WE.

 1076
 54
 A83
 Q10742

 KQ98
 AKQ986
 K92
 ==

 J52
 J1032
 J1064
 A9

 A43
 7
 Q75
 KJ8653

Nasz System:
W N E S

1 pas 2 pas
4 pas pas pas
Wspólny J�zyk:

W N E S
1 1 pas 1 2 
2 3 4 pas
pas pas
1 mo�na rozpocz�� od 1 , otwarca 1  nie uznałbym wszak�e za bł�dne

Oczywista do licytacji ko�cówka kierowa, "zatruty" A w dziadku mo�e jednak sprawi�,

i� rozgrywaj�cy straci bezproblemow� w innych okoliczno�ciach nadróbk�. Zamiast

zwyczajnego impasu D dostanie bowiem szans�, aby po wyrzuceniu kara na A zagra�

blotk� karo do króla. Zagranie to b�dzie szczególnie atrakcyjne wówczas, gdy gracz S wejdzie

uprzednio do licytacji treflami.

Obrona pi�cioma treflami nie byłaby ju� opłacalna (bez czterech z kontr�, za 800).

Minimaks teoretyczny: 5  (WE); 11 lew; 650 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 10 (WE);
 – 11 (WE);
 – 10 (WE);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 33; rozdawał N, obie przed parti�.

 K742
 AKJ8
 98
 1063

 Q83
 76543
 AK73
 A

 AJ1095
 102
 Q104
 Q98

 6
 Q9
 J652
 KJ7542

W N E S
– pas pas pas1

1 2 pas 1 pas
2 pas 2 3 pas
3 4 pas 4 pas
pas pas
1 znów godne polecenia jest trzecior�czne otwarcie 3 , tym razem jednak ułatwi ono

jedynie przeciwnikom doj�cie do ko�cówki
2 kolor kierowy fatalnej jako�ci, nie wida� jednak sensownej alternatywy dla otwarcia 1
3 w zasadzie do pasa, sze�� pików albo bardzo dobra pi�tka  (po pasie raczej ten drugi

wariant); ze wzgl�du na jako�� pików zapowied� bardziej wskazana ani�eli negatywny wybór

koloru 2
4 inwit do ko�cówki – wła�ciwy ze wzgl�du na trzy piki i ładne 13 PC (partner jest krótki

w kierach)

albo:

W N E S
– pas pas 3 

ktr. pas 4 pas
pas pas
Jak ju� wspomniałem, w tym wypadku trzecior�czne otwarcie 3  tylko ułatwi

przeciwnikom doj�cie do ko�cówki



Kontrakt 4  (WE) wygl�da wielce atrakcyjnie i jest zawsze mo�liwy do zrealizowania, w

praktyce jego rozgrywka mo�e jednak okaza� si� wcale niełatwa. Wiele zale�y od pierwszego

wistu. Najłatwiej powinno by� po karowym – rozgrywaj�cy b�dzie miał wówczas do wzi�cia

pi�� lew pikowych (po impasie króla), cztery karowe oraz treflow�. A nawet je�li zagra wtedy

na przebicie na stole dwóch trefli – odda jedynie pika oraz dwa kiery. Po wi�cie treflowym

natomiast E powinien odda� przeciwnikom dwa kiery i stara� si� przebi� na stole dwa trefle.

A gdy obro�cy sami zagraj� trzy razy w kiery – rozgrywaj�cy b�dzie musiał dokona� przebitki

�rednim atutem w r�ce, a nast�pnie na przykład wej�� do stołu asem karo i �ci�gn�� cztery

razy piki, impasuj�c po drodze przeciwnikowi N króla. W ko�cówce obro�ca S znajdzie si� w

bezredukcyjnym przymusie karowo-treflowym.

Trudno skomentowa� wszystkie mo�liwe warianty rozgrywkowo-wistowe. Poniewa�

jednak na drodze do ewentualnego zwyci�stwa czyha na rozgrywaj�cego kilka pułapek, na

pewno nie wszyscy pretendenci do zrealizowania ko�cówki pikowej odnios� sukces, wi�c

zapisy potwierdzaj�ce fakt zdobycia przy grze w ten kolor dziesi�ciu wzi�tek b�d� si�

przeplata� z rezultatami wskazuj�cymi na skompletowanie wówczas tylko dziewi�ciu lew.

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);

 – 10 (WE);

 – 8 (WE);

 – 10 (WE);

BA – 9 (WE).


