Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. Vi PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

& AKJ2
VK3
© 43
% 109765
4 983 & 10764
¥ Q976542 ¥V A108
©Q2 © KJ1065
%3 8
& Q5
\ B
© A987
% AKQJ42
Nasz System:
\Y N E S
- 1 147 2
pas 3 pas 49
pas 44 pas 4 BA®
pas 5’ pas 6 o
pas...

"tylko 11 PC, ale fadne i dobrze zlokalizowane miltony, a poza tym uktad 5-4 z boczna

czworka pikow; pierwszoreczne otwarcie 1¢ jest zatem jak najbardziej godne polecenia
wejscie minimalne, ale tez w peilni uzasadnione, przede wszystkim ze wzgledu na

przyzwoitej jakosci kolor karowy

3 forsing na jedno okrazenie, wykluczone starsze czwérki — w licytacji dwustronne;j
obowiazuje petna preferencja koloréw starszych (tzn. takze wowczas, gdy para nie stosuje jej
w licytacji jednostronnej, tu: bez interwencji 1¢ po otwarciu lé); zamiast 2¢ mozna tez
zastosowa¢ odpowiedz 3¢ (jesli system na to pozwala), wskazujaca forsing do koncéwki na
bardzo dobrym kolorze (patrz sekwencja wedtug Wspdlnego Jezyka)

* splinter, alternatywa sa 3¢ — kolor przeciwnika, splinter jest jednak zapowiedzia duzo
bardziej przejrzysta (a r¢gka S ukierunkowana ku grze w kolor, a nie w bez atu)

> cue-bid; mimo spalonego WK karta N zawiera az pigciokartowy fit treflowy oraz
znakomitego bocznego longera w pikach

® Blackwood

7 tu: jedna warto$é (przy uzgodnionych treflach zamieniamy znaczeniami pierwsze dwa
szczeble odpowiedzi na Blackwooda)



Wspolny Jezyk:

\\ N E S
- 1 ! 1 62 3 o
pas 4 &' pas 4 BA’
pas 5 &° pas 6 o
pas...

"takze grajacym Wspdlnym Jezykiem polecam otwarcie 1é; najdtuzszy longer reki N jest
bowiem zbyt staby na otwarcie precisionowskim 2¢fe

? jak poprzednio

3 forsing do dogranej, bardzo dobry kolor (powtarzam: zapowiedz mozliwa tez do
zastosowania w Naszym Systemie)

* w kontekscie ostatniej zapowiedzi partnera minimalna r¢ka N nabrala potencjalu
szlemikowego ze wzgledu na pigciokartowy fit treflowy oraz wysokie honory w kolorach
starszych

>0 jak w Naszym Systemie

Szlemik treflowy to znakomity 1 — w przypadku ustawienia z r¢ki N — absolutnie wyktadany
kontrakt. Jezeli obronca E nie zdejmie WA, singlowy kier dziadka zostanie wyrzucony na piki i
rozgrywajacy odda tylko lewe karowa. A po wiscie WA — na WK i piki wyleca ze stotu trzy
blotki karowe, wigc gracz N nie odda lewy w tym kolorze.

Takze 6% (S) najpawdopodobniej zostanie zrealizowane, cho¢ teoretycznie rzecz biorac —
ktadacy bytby woéwczas (tylko i wytacznie!) "natchniony" wist ccD (!).

Na koniec muszg jeszcze wroci¢ do licytacji. Ot6z jezeli gracz W zdota zahaczy¢ si¢ w niej
kierami (zwlaszcza w sekwencji wedtug Naszego Systemu, po 2¢e e-S-a), jego strona dostanie
szans¢ na dalszy aktywny udzial w tej rozmowie, zakonczony by¢ moze optacalna,
minimaksowa obrona wykladanych 6 przeciwnikOw szescioma kierami — z kontra bez
czterech, za 800. Pod warunkiem wszakze, ze rozgrywajacy nie odda wowczas lewy atutowej,
tzn. w pierwszej rundzie kieréw wyjdzie z r¢ki W dama...

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (WE) z kontra, 8 lew; 800 dla NS.
Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% — 12(N));

¢~ 7(NS);
¥ -8 (WE);
a— 11 (NS);

BA — 11 (NY).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

& 6543
¥ 853
¢ KQ62
% KJ
A 82 N & QJ97
¥ A1076 V14
€ J953 ¢ A1087
% AQI0 o 765
& AK10
¥ KQ92
¢4
% 98432
W N E S
- - pas ] !
pas 1 & pas 1 BA
pas pas pas

" takze we Wspdlnym Jezyku, znéw bowiem trefle e-S-a s zdecydowanie za stabe na
otwarcie 2¢fe

Rozdanie znacznie mniej interesujace od poprzedniego. Przedstawiona wyzej sekwencja
powinna by¢ standardowa; teoretycznie rzecz biorac — i ona zakofczy si¢ juz jednak na
kontrakcie zbyt wysokim (!). Analiza wykazuje bowiem, ze strona NS, posiadajaca lekka
przewagg sity (21 PC : 19 PC), moze zrealizowa¢ jedynie tak niewygérowane gry, jak lée, 19
i l#. Natomiast kontraktu 1BA nie powinna juz wygra¢ zadna z par. Oczywiscie, w
turniejowej praktyce zdarza si¢ liczne odstgpstwa od powyzszej prognozy, przyzwoita notg
(powyzej Sredniej) powinno juz jednak zapewni¢ — i to kazdej z par — zapisanie dowolnego,
nawet najmniejszego z mozliwych, wyniku po swojej stronie protokotu.

Minimaks teoretyczny: 1 ¥ (NS), 7 lew albo 14 (NS), 7 lew; 80 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
% —7(NS);

© -7 (WE);

¥ -7 (NS);

& -7 (NS);

BA - 6 (NS, WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawat S, po partii WE.

& K95
V42
© A65432
% Q10
& J102 N & Q74
¥ QI8 ¥ AK65
¢ QI8 €109
% 762 o J954
& A863
V1073
¢ K7
ok AKS83
\ N E S
— — — 1o
pas 1 ¢! pas 1 &7
pas 2 ¢° pas pas
pas

" kolor karowy za staby (a przy tym nieco zbyt mata sita) na odpowiedz z przeskokiem 3¢
(9-11 PC, 6"¢, inwit do 3BA)

% znam tez zwolennikéw rebidu 19 (z uktadem 39¥—44, jest to podobno rozwiazanie
bezpieczniejsze)

3 naturalne, 57, sita do 1011 PC

Do oddania sa tylko dwa kiery i lewa atutowa, kontrakt 2¢ zostanie zatem zrealizowany z
dwoma nadrébkami. Gra w kara bedzie tez bardziej oplacalna od bezatutowej, ta ostatnia
przyniesie bowiem stronie rozgrywajacej tylko osiem wziatek (i wynik 120; wobec 130, jaki
zanotuja grajacy w kara). Najwigcej punktéw turniejowych zdobgda jednak te (nieliczne) pary
NS, ktére zapowiedza kontrakty pikowe (!). Grajac w piki, beda one bowiem mogty wziaé az
dziesi¢¢ lew, tzn. nawet zrealizowa¢ koncéwke. Stanie si¢ tak dzigki podziatowi pikéw 3-3
oraz przyjaznym rozktadem pozostatych koloréw. Kara bgdzie mozna wyrobi¢ przebitka. A
kiedy obroncy zaatakuja trzy razy w kiery, rozgrywajacy dokona przebitki w dziadku, zgra
dwie figury treflowe i przebije na stole blotke tego koloru, Sciagnie #K, przejdzie do reki €K,
odegra #A i polaczy raz jeszcze atuty...



Minimaks teoretyczny: 44 (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:
% — 8 (NS);

© - 10 (NS)

V-7 (NS);

& —10 (NS);

BA — 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

& AT2
VAl
© Q10854
% K103
#7104 N # KQ5
¥ 1087652 ¥V KQ3
¢ A2 © KJ6
& 72 o AJ64
4 9863
Vo4
© 973
% QJ85
\ N E S
pas' 1¢ ktr.? pas
29’ pas 3 BA/4 ¥* pas
pas pas

"otwarcie typu stabe dwa nie wchodzi w rachube, zwlaszcza po partii

? karta zbyt silna na wejscie 1BA (15-18 PC), honory E — lezace za r¢ka otwierajacego —
sa bowiem warte wigcej niz 18 PC; oczywiscie pod warunkiem, ze r¢ka partnera nie okaze si¢
zupetnie bezwartosciowa i figury te bedzie jak podgrywac

3 zapowiedz z bilansu, do minimalnej kontry wywotawczej partnera

* uktad 4333 kusi, aby zapowiedzie¢ 3BA — partner jest jednak staby, wigc przy grze w bez

atu moga wystapi¢ problemy komunikacyjne (albo zagrozi jej stabos¢ treflowa)
albo:

\ N E S
pas’ 16 ktr. pas
29’ pas 2 BA* pas
39’ pas 3 BA® pas
49’ pas pas pas

2,3

uwagi jak poprzednio
* kontra objasniajqca w sktadzie zréwnowazonym, forsing na jedno okrazenie (forsuje na

jedna rund¢ po wskazaniu przez partnera r¢ki co najmniej pétpozytywnej, a taka przyrzekl on

skokiem na 2cc)



> negatywne, do pasa (gdy partner ma minimum kontry objasniajqcej), W ujawnit juz
wszystkie swoje wartosci w poprzednim okrazeniu

6 propozycja kontraktu; gdyby E zdecydowany byt gra¢ 3BA i tylko 3BA, zapowiedzialby
ten kontrakt w poprzednim okrazeniu, 3BA poprzedzone zgloszeniem forsujacych 2BA sa
wigc tylko propozycja

7 korekta ze wzgledu na sze$¢, ale stabych kieréw i tylko jedno dojécie do reki; W widzi,
ze przy grze w bez atu jego karta moze okaza¢ si¢ duzo mniej wartosciowa niz przy grze w
kolor — kiery

Zdaj¢ sobie spraweg, ze na t¢ w petni naukowa, wyrozumowana sekwencj¢ bgda mogly
sobie pozwoli¢ jedynie pary absolutnie pewne przyjetych uzgodnien 1 wzajemnego
zrozumienia. Ale bedzie warto — w kiery wezmie si¢ bowiem bezproblemowo jedenascie lew
(pewny impas waletem karo), podczas gdy gra w bez atu powinna si¢ zakonczy¢ tylko
dziewigcioma wziatkami (nawet jesli padnie pierwszy wist karowy; wystarczy, ze po dojsciu
WA gracz N poprawi sig na trefla...).

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% -7 (WE);

¢ -7 (WE);
¥ -11 (WE);
& -8 (WE);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. VI

PROKOM

SOFTWARE SA

14 czerwca 2004

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

& Q10873
¥ A1062
¢ K10
% 104
& AK65 N & J92
Vo5 ¥ QI843
© 762 © 985
o K632 % J7
a4
VK7
¢ AQJ43
ok AQI85
Nasz System:
W N E S
— pas pas 1¢
pas 1 & pas 2
pas 26! pas 2 BA®
pas 3 BA’ pas pas
pas

" negatywny wybdr koloru, 2BA bylyby forsujace

2

? oczywiste przyjecie

inwit, 1617 PC, zatrzymanie w czwartym kolorze — kierach

Wspolny Jezyk:

\Y N E S
— pas pas 1€

pas 1& pas 3!

pas 3 BA pas pas

pas

1'5%¢ _ 5%, 16-18 PC

Sekwencje licytacyjne — standardowe, nie wymagaja wigc chyba dalszego komentarza.

Teoretycznie rzecz biorac, w lepszym kontrakcie znajda si¢ licytujacy Wspolnym Jezykiem —

3BA (N) powinno bowiem zawsze zakonczy¢ si¢ wzigciem dziesieciu lew (do oddania — #K i

dwa piki). Ale tylko teoretycznie — jesli bowiem po wzigciu lewy na oK gracz W zdecyduje

si¢ na $miale zagranie blotka pik — rozgrywajacy raczej dotozy z reki dziesiatke, a nie damg (i



wezmie tylko lew dziewig€, chociaz po wstawieniu damy zrobilby nielicytowanego szlemika!).
3BA (S) moze jednak zosta¢ ograniczone do tylko dziewigciu wziatek zawsze — wystarczy, ze
W zawistuje blotka pik, a potem — niezaleznie od poczynan rozgrywajacego — obroncy beda
musieli dosta¢ %K oraz trzy lewy pikowe.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (N!), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% — 11 (NS);

© —11 (NS);
V-8 (NS);
& — 8 (NS);

BA - 10 (N!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

a3
V75
©93
ok AQJ9542
& Q75 N & AK1096
¥ A843 ¥ 1062
¢ A64 ©QJ5
% 1087 % K3
& J842
¥ KQ9
¢ K10872
%6
w N E S
- — 16 pas
2 4 3 pas pas
347 pas pas pas

10 PC, ale uktad 4333 tylko z trzykartowym fitem pikowym oraz ogélnie "pusta" karta,
podniesienie do 24 uwazam wigc za krok w zupelnosci wystarczajacy

? teraz jednak W nie moze sobie pozwoli¢ na pasa, mimo ze wie, iz wraz z partnerem
posiadaja tylko osiem atutéw (z szeScioma pikami E sam przepchnalby si¢ w 3#); alternatywa
wobec 34 jest kontra, wskazujaca goér¢ poprzedniej zapowiedzi (raczej) w skladzie
zréwnowazonym, powinno jednak by¢ tez na nig "co$" w treflach

Rozgrywajacy latwo zrealizuje 34 odda bowiem trefla, pika oraz dwie lewy kierowe.
Obrona w widne karty — np. pierwszy wist blotka karo, a potem, po dojsciu e-N-a treflem albo
kierem, zagranie przezen w karo sprawiloby jednak, ze gracz E — aby wygra¢ kontrakt —
musiatby zaimpasowa¢ w ciemno &W.

Takze przede wszystkim w widne karty strona WE jest w stanie zrealizowa¢ w tym
rozdaniu kontrakt 3BA — poprzez wyrobienie forty kierowej bez dopuszczania do rgki
niebezpiecznego gracza N albo droga impasu waleta pikowego (zanim ujawni si¢ rozklad tego
koloru). Stad teoretyczny minimaks rozdania to 4¢% (NS) z kontra, bez dwich — optacalna
obrona tegoz "wyktadanego" kontraktu firmowego.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS) z kontra, 8 lew; 300 dla WE.



Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
% -8 (NS);

¢ —-7(WE);

¥ -9 (WE);

& -9 (WE);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

& A105
V==
¢ 8532
% KQ10975
& K9832 N & 764
¥ AKJ8 Vv Q104
©97 ¢ AKQJ6
% J8 o 62
aQJ
¥ 976532
€104
ok A43
Nasz System:
W N E S
— — — pas
1 & 2k 26! pas
29 pas 4 & pas
pas pas
! forsing na jedno okrazenie
Wspolny Jezyk:
\\ N E S
- — — pas
1 & 2o 3! pas
4 &* pas pas pas

" forsing do dogranej z fitem w kolorze otwarcia

? karta minimalna, bez najmniejszych aspiracji szlemikowych

Niestety, prawie wszystkie pary WE zaznaja w tym rozdaniu goryczy porazki bez dwdéch,
za 200, obroncy zdejma bowiem dwa trefle, a potem beda jeszcze musieli dostaé trzy lewy
atutowe. C6z, nalezy nad tym po prostu przejs¢ do porzadku dziennego, na linii WE znajduje
si¢ bowiem 24 PC oraz uzgodniony kolor starszy, a takze pelny longer karowy oraz solidne
kiery. Wyraznie stabsi honorowo przeciwnicy maja natomiast do wzigcia az dziesig¢ lew w
trefle.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (NS), 10 lew; 130 dla NS.



Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
% - 10 (NS);

© -6 (WY);

V-7W);

4 -8 (WE);

BA — 4 (NS, WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.

A J754
v Q)
© KQJ8
% Q65
& 986 N & K3
V32 ¥V A975
© 10532 © A%
% AKJ4 % 10873
A AQ102
¥V K10864
©176
% 92
W N E S
pas 12 pas 19
pas 1 & pas X
pas pas pas

1 ;. . 2 ) .
parszywe dwanascie miltonéw, w peti zastlugujace na pasa

albo:

W N E S
pas pas (1) 1! 1V
ktr.” 1 &’ 2 24
pas pas4 pas

trzecia rcka!

* kontra negatywna — w najpopularniejszym w naszym kraju wariancie wyklucza cztery i
wigcej pikdw, przyrzeka zatem kolory mlodsze

3 alternatywna rekontra grozitaby zgubieniem roztozonych 4—4 pikéw

* jezeli nawet N zdecyduje si¢ w tym momencie na (watpliwy) inwit 2BA, jego partner
powrdci na 34

I kontrakt 3# (NS) zostanie jeszcze zrealizowany, rozgrywajacy odda bowiem tylko dwa
trefle, karo oraz kiera. A gdyby stronie NS przypadkiem nie udaloby si¢ uzgodni¢ najstarszego
koloru i zagrataby w kiery, dziewigciu lew pozbawitby jej jedynie pierwszy wist pikowy i
pOzniejsza przebitka w tym kolorze.

Minimaks teoretyczny: 34 (NS), 9 lew; 140 dla NS.



Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
% -7 (WE);

© —7T(NS);

V-8 (NS);

& -9 (NS);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

& J108
¥ 1095
€932
% A763
& A753 N & K942
V AJ7 V8642
¢ K1087 © A5
% Q8 oo 542
& Q6
V¥ KQ3
¢ Qlo4
6 KJ109
\\ N E S
- pas pas 1o
ktr. pas 14 pas
28 pas pas pas

"8-11 PC, cztery piki (z pigcioma E zglositby bilansowe 2/34)

2 44, nieminimum kontry wywolawczej (niektére pary stosuja takie podniesienie jako
taktyczne, wowczas moze by¢ ono zgloszone z karta zupelnie minimalng, bez jakiejkolwiek
nadwyzki)

Kolejne rozdanie spokojne i przewidywalne — zdecydowana wigkszo$¢ par WE zatrzyma

si¢ w nim w pikowej czgscidwce 1 wezmie lew dziewigc. Rozgrywajacy oddadza bowiem
jedynie dwa trefle, kiera oraz lewg atutowa. A aktywnos$¢ licytacyjna strony przeciwnej
powinna si¢ ograniczy¢ do zgloszenia przez gracza S otwarcia. Jezeli jednak bgdzie to 1BA
(!7) — jeden punkt za malo, ale co tam! — licytacja moze si¢ na nim zakonczy¢. Jezeli tylko
rozgrywajacy trafi wéwczas oD, wezmie sze$¢ lew i zanotuje bardzo dobry rezultat (minus
100 zamiast standardowych minus 140).

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew moZiwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:
% — 6 (NS, WE));

© -7 (WE);
V-8 (WE);
& -9 (WE);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawat E, obie po partii.

& Jo4
V853
¢ AQ42
% 52
4 Q52 N & A763
VK72 Vvoq
€ 1095 © 876
% A984 % KQ73
& K108
¥ AQ106
¢ KJ3
% J106
\\ N E S
— — pas 1o
pas 1V pas 29
pas pas pas

Kolejne rozdanie, o ktérym nie podyskutujemy dtugo. Standardowym kontraktem beda w
nich 29 (NS), strona WE ze wzgledu na niedobdr sity oraz popartyjne zatozenia nie wlaczy si¢
bowiem do walki. Przeciwko 2% (N) E zaatakuje #K, najpézniej po zdjeciu dwéch lew
treflowych obroncy begda jednak musieli otworzy¢ piki. Inaczej rozgrywajacy dostanie szansg
na wzigcie bezcennej nadrébki. Np. po trzykrotnym zagraniu przez broniacych w trefle N
utrzyma si¢ przebitka w r¢ce 1 zaimpasuje kiery. A potem do konca wyatutuje, na karo
pozbedzie si¢ ze stotu pika i zagra w pika do kréla. Trafienie palcowki w tym ostatnim kolorze
nie powinno by¢ trudne — do tej pary gracz W ujawni juz bowiem A oraz YK, wiec z A
jeszcze moglby zabraé glos w licytacji.

Jezeli jednak obroncy odpowiednio wczesnie zagraja w piki, rozgrywajacy bedzie musiat
odda¢ dwie lewy w tym kolorze, zrobi wigc tylko swoje.

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% -8 (WE);

© -8 (NS);
V-8 (NS);
& -7 (WE);

BA -6 (NS, WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawat S, obie przed partia.

A 53
¥ 8652
¢ A87
ok AJ84
# K98 N & QJ7
¥ Q1093 YV AJ7
€ Q1095 © KJ6432
% 106 % K
& A10642
VK4
¢ ==
0 Q97532
W N E S
- - - 2 ¢!
pas 2 ¥ 36 pas
pas 4 &’ pas pas
4 € pas pas pas
T

za malo na pierwszorgczne otwarcie na szczeblu jednego, pozostaje wigc stary, poczciwy
Wilkosz

2 do koloru partnera

3 7z prawdopodobienstwem graniczacym z pewnoscia N moze wydedukowaé, ze jednym z

longeréw partnera s trefle

\ N E S

- - - 24
pas 2 BA® pas 4 &’
pas pas pas

" dwukoloréwka piki z mtodszym

: pytanie (taktyczne, N jest bowiem pewien sfitowania koloru mtodszego)
3 maksimum otwarcia, Sd—6s

albo:



W N E S

- - - 24
pas 3 o’ 3¢ 394 &
4 ¢ pas pas pas

"jak wyzej

? do koloru partnera

3 nadwyzka, 5#—6¢, warto$¢ kierowa

Jezeli tylko gracz E zdota pokaza¢ na szczeblu trzech kara, jego partner przelicytuje potem
4 przeciwnikéw czterema karami. A ten ostatni kontrakt stronie NS trudno bedzie
skontrowac¢ (mimo ze 4¢ powinny zosta¢ obtozone bez dwéch — po przebiciu przez gracza N
trzeciej rundy pikow).

W widne karty na NS wychodza koncéwki w oba kolory czarne — trefle i piki, w celu ich
zrealizowania trzeba by jednak koniecznie ztapa¢ singlowego #K za asem...

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% — 11 (NS);

¢ -8 (WE);
V-7 (WE);
& —10 (NS);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. VI

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

& QJ
V1864
¢ 987
% 10876
& A1065 N & 32
¥V KQ7 V A52
¢ KQI10 © A543
% AKJ % 9542
& K9874
¥ 1093
©J62
% Q3
\ N E S
1 pas 1 BA' pas
3 BA’ pas pas pas

14 czerwca 2004

! odpowiedz daleka od modelowej (nie powinno si¢ zajmowac bez atu z karta sktadajaca

si¢ z pustych as6w), ale w zasadzie systemowa

2 partner posiada 7-10 PC i kolory miodsze (ale bez dobrego pigciokartu), nie mamy wigc

bilansu na szlemika

albo:
W N E S
1 pas 1¢! pas
2 BA® pas 3 BA’ pas
pas pas

"aby nie zajmowa¢ bez atu, w ktére ponad 90% przypadkéw lepiej bedzie si¢ grato z reki

partnera

221%-23 PC, sktad zréwnowazony

* E moze mieé pewne obawy przed zgubieniem szlemika w rozlozony 4—4 kolor mtodszy,

pas jest jednak decyzja statystyczna; tym bardziej ze po odpowiedzi 1€ zalicytowanie teraz
inwitowych 4BA wskazaloby wigkszy uktad w kolorach mtodszych (57—4")
I rzeczywiscie, grajac w bez atu, bgdzie mozna wzia¢ tylko jedenascie lew (pikowa, trzy

kierowe, cztery karowe oraz trzy treflowe; nie ma mowy o zadnym przymusie, ktéry mogtby



przynies¢ lewe dwunasta). A wylacznie jako ciekawostkg¢ prosz¢ potraktowal fakt, iz w
rozdaniu tym mozliwe jest jednak wygranie szlemika, tyle ze karowego (!). W tym celu trzeba
by jednak przebi¢ u E dwa piki na odwréconq reke (po uprzednim oddaniu przeciwnikom
wziatki w tym kolorze). Konieczny bylby przy tym impas ¢W u S oraz odpowiednio wczesne
odegranie trzech kierow (aby N nie pozbyt si¢ dwoch kart tego koloru w trzeciej 1 czwartej
rundzie pikéw). Oraz udany impas damy treflowej, na dwanascie wziatek rozgrywajacego
musialyby si¢ bowiem wowczas ztozy¢ trzy kara w rgce W, #A, dwie pikowe przebitki u E
oraz po trzy lewy w kierach i treflach...

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (WE), 12 lew; 920 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% - 11 (WE);

¢ -12 (WE);
¥ -10 (WE);
& - 10 (WE);

BA -11 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

& AKQ7
¥ AK76
¢ AQ8
Q2
& 432 N & 9865
V7103 ¥ 9542
¢ J6 © K94
% AJB64 % 103
& J10
v Q8
€ 107532
%k K975
Nasz System:
W N E S
- 2! pas 247
pas 2 BA® pas 3 BA®
pas pas pas

Yacol, bezwzgledny forsing do dograne;

2 negat, brak trzech 1 wigcej kontroli oraz wartosci honorowych je rekompensujacych

3 sktad zréwnowazony, 24" PC

* karta zblizona do maksimum na t¢ zapowiedz; juz z r¢ka odrobing silniejsza nalezaloby

zglosi¢ inwitujace 4BA

Wspolny Jezyk:

\Y N E S

- 1o pas 16
pas 26! pas 2 BA®
pas 3 o pas 3¢¢
pas 3 BA pas pas
pas

"sztuczne wskazanie bezwzglednego forsingu do koncéwki
* sktad zréwnowazony, 4—6 PC (z sita 0-3 PC nalezaloby zgtosi¢ drugi negat 2¥)

3 pytanie o starsze czwérki (mozna tez graé tu pytaniem o najnizsza czwérke partnera)

* brak starszych czwérek



Tak czy owak, licytacja strony NS powinna wygasna¢ w 3BA, géra w 4BA. Po kazdym
ataku r6znym od treflowego rozgrywajacy wyrobi sobie kara i skompletuje jedenascie lew.
Tylko po wiscie #10 gracz N bedzie musiat odda¢ ¢K oraz dwa trefle. A gdy kontrakt
bezatutowy zostanie ustawiony z reki S, takze obronca W — aby ograniczy¢ przeciwnika do
dziewigciu lew — powinien zaatakowac blotka treflowa.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% -9 (NS);

¢ — 11 (NS);
¥ 10 (NS);
# 10 (NS);

BA - 10 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

& 985
¥ AQ1097
© K98
% 108
& AKJ6 N e 72
V4 V¥ K6532
© 1075 © Q42
% AQ962 &% K74
4 Q1043
VI8
© AJ63
% J53
Nasz System:
\\% N E S
— - pas pas
1 1V 1 BA' pas
pas pas

! zbyt staby kolor kierowy, aby daé trapping-pasa, a potem odpasowaé wznawiajaca

kontrg partnera

Wspolny Jezyk:
\ N E S
- - pas pas
2 ! pas pas/3 o’ pas
(pas) (pas)

" absolutne maksimum na otwarcie 2¢% (czternascie fadnych, zlokalizowanych w longerach
miltonéw)

? kiery zbyt stabe na zgloszenie nieforsujacych 2¥; alternatywa dla pasa sa péiblokujace
3k

Na wigkszosci stotéw strona WE bedzie grala czgscidwki treflowe albo bezatutowe. W
trefle wezmie si¢ lew dziewig¢, chyba ze obroncy nie zdejma szybko trzech kar i rozgrywajacy
zdazy wyrzuci¢ jedna z kart tego koloru na WK. Przed jeszcze powazniejszym testem zostanie
postawiony gracz N, kiedy to przeciwko kontraktowi 1BA (E) jego partner zaatakuje $W.

Ot6z — aby ograniczy¢ przeciwnika do lew o$miu — N bedzie musiat zabi¢c YW asem i wyjs¢ w



kara. Jezeli bowiem YW zostanie przepuszczony, rozgrywajacy wezmie pierwsza lewe YK, po
czym S$ciagnie pig¢ trefli oraz trzy piki (wykonujac w migdzyczasie impas damy w tym
ostatnim kolorze).

Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE), 8 lew; 120 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% -9 (WE),

¢ —7 (WE);
¥ - 6 (NS, WE;
& —7 (WE);

BA - 8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

& A74
Vo3
© K762
% Q1042
& K108 N & J95
V42 ¥ 10765
© AQ98543 €710
L — % AJ83
& Q632
¥ AKQS8
O ==
ok K9765
\ N E S
- - - 1
16 1 BA pas 2 &’
2¢ 3o pas pas
pas

! takze we Wspdlnym Jezyku, tym bardziej ze nie powinno si¢ otwiera¢ 2¢ z dwoma

starszymi czworkami

> we Wspdlnym Jezyku forsing na jedno okrazenie

albo:

\ N E S
- - - 1 o'
16 1 BA pas 2 o’

246 3 pas pas

36 ktr. (?7) pas pas

pas

12 uwagi jak poprzednio

albo:

\4 N E S
- - - 1o

30 pas pas ktr.

pas pas pas

Kontrakt 3¢ (W) zostanie tatwo obtozony bez jednej, rozgrywajacy bgdzie bowiem musiat

odda¢ trzy kiery, karo oraz lewe atutuowa. Wpadka bez dwéch bytaby mozliwa tylko po



niezbyt realnym pierwszym wiscie blotkg pik — spod asa, i wstawieniu przez gracza S na
trzeciej rece damy. Po dojsciu do reki krélem atu N zgratby #A i1 kontynuowalby kierem, jego
partner $ciagnatby WA K D, a N pozbylby si¢ w trzeciej lewie kierowej swojego ostatniego
pika, by nastepnie pika przebi¢. Opisana operacja pikowa (wist spod asa) bylaby konieczna,
aby rozgrywajacy nie dostat si¢ tym kolorem do stotu, gdyz wéwczas na ssA pozbylby si¢ z
reki pika (nie dopuszczajac w ten sposéb do wzigcia przez broniacych w tym kolorze
przebitki).

Ciekawostka — kontrakt 2¢ (E) ktadzie tylko pierwszy wist #D (!) i przepuszczenie przez
gracza N wstawionego z reki W krola (!!). Uzasadnienie jak wyzej.

Najczgsciej jednak strona NS rozgrywac bedzie czg$ciowki treflowe. Rozgrywajacy
przebije w dziadku (r¢gce N) kiera i pika (po wyrzuceniu jednego z pikéw stolu na figurg
kierowa z reki) 1 odda jedynie pika oraz dwie lewy atutowe. W widne karty mozliwe jest
nawet wzigcie w trefle lew jedenastu — na obustronne przebitki. Jezeli rozgrywajacy
odpowiednio wytempuje gr¢, w koncodwce zdota wyparadowaé obroncy E jego honory
atutowe. Lewa pikowa musi jednak zosta¢ oddana graczowi W (np. na #K) — gdyby bowiem
kolorem tym dostat si¢ do reki jego partner, potaczylby dwukrotnie atuty (asem, a nast¢pnie
blotka) 1 ze zwycigskiej rozgrywki obustronnoprzebitkowej wyszlyby nici. Dlatego tez — nawet
w widne karty — zrealizowanie kontraktu 5S¢ (N) nie jest mozliwe, potozy je bowiem atak oA,
a nastgpnie kontynuacja blotka treflowa.

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (S!), 11 lew; 600 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% —11(SY);

¢ -7 (WE);
¥ -8 (NS);
& -9 (NS);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

&9

V7

© 98642

%k 1087643
& J6432 N & AQ
VK9 ¥ AQJ10853
©7 ¢ KJ53
o QJ952 ==

& K10875

V642

¢ AQI10

% AK

Nasz System:

W N E S
pas pas 19 1&
pas pas 4V pas
pas pas
Wspolny Jezyk:

W N E S
pas pas 1! 14
pas pas 49 pas
pas pas

" ze wzgledu na duza liczbe lew wygrywajacych mozna si¢ zdecydowaé na otwarcie 1¢e,
otwarciu 1¥ takze nie mialbym jednak duzo do zarzucenia (niezréwnowazony charakter reki
E daje gwarancjg, Ze na tym licytacja nie wygasnie)

Na wigkszosci stoléw zawodnicy E rozgrywa¢ beda koncowki kierowe.
Najprawdopodobniej S zawistuje wéwczas #K, rozpatrzmy jednak rozwdj wydarzen po
najgrozniejszym dla rozgrywajacego ataku w atu [tylko ten wist bezwzglednie obklada
kontrakt 5% (E)]. Powiedzmy, ze gracz E utrzyma si¢ na stole 99, przebije w rece trefla,
wréci do dziadka WK, przebije w rece kolejnego trefla i $ciagnie obroncy S jego ostatni atut.
Prosze¢ sprawdzi¢, ze w tym momencie do zwycigstwa doprowadzi rozgrywajacego zarowno
odejscie (dowolnym) karem, jak i zagranie #A, a potem &D. Po prostu obrofica S ma zbyt

wiele figur, w ten czy inny sposob bgdzie wigc musial podarowaé przeciwnikowi najpierw



dziewiata, a nastg¢pnie dziesiata lewg. A ze przynajmniej zdecydowana wigkszos¢ brakujacych
rozgrywajacemu honoréw znajduje si¢ w rece e-S-a, bedzie wiadomo z licytacji. Rozgrywka
okaze si¢ jeszcze tatwiejsza po naturalnym pierwszym wiscie #eK.

Teoretyczny minimaks tego rozdania jest dosy¢ abstrakcyjny — to kontrakt 5S¢ (NS) z
kontra, lew osiem (bez trzech, 500 dla WE). Jak juz bowiem wspomniatem, kontrakt 5% (E)
powinien zosta¢ potozony po pierwszym wiscie atutowym [a 5% (W) klada wisty w oba
posiadane przez gracza N singletony — kierowego 1 pikowego].

Minimaks teoretyczny: 5 ¢o (NS) z kontra, 8 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% — 8 (NS);

¢ -7 (NS);
V-6 (WE),
& -8 (WE);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

& Q974
V1862
©3
% QJ97
&J3 N 4 K108
¥ A943 VK105
© KQ985 © A764
%43 % A85
& A652
v Q7
€ 1102
ok K1062
W N E S
- pas 1 pas
19 pas 1 BA pas
2BA' pas 3 BA’ pas
pas pas

10 PC oraz pigciokartowy longer karowy jak najbardziej upowazniaja do zainwitowania
koncéwki bezatutowej

? 7 picknym maksimum rebidu 1BA decyzja bardziej niz oczywista

Tylko pierwszy wist treflowy na pewno ograniczy rozgrywajacego do lew dziewigciu. Ale
tez — aby zdoby¢ dziewie¢ wziatek, gracz E bedzie wéwczas musial trafi¢ palcéwke w pikach.
Po kazdym innym ataku rozgrywajacy dostanie natomiast szansg, aby zrobi¢ nadrobke, w tym
celu bedzie jednaj musial zaimpasowac obroncy N nie tylko damg, ale i dziewiatke pikowa.

Jestem pewien, ze juz samo zrealizowanie przez strong WE kontraktu 3BA powinno jej
zapewni¢ wysoka not¢ turniejowa — koncowka jest przeciez mimo wszystko podlimitowa, a
pierwszy wist treflowy — przeciwko 3BA (E) — atakiem, ktéry brydzowa teoria kaze postawic¢
duzo wyzej od pikowego.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozZliwe do wzi¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% -7 (WE);

¢ -10 (WE);
V-9 (WE);
& -7 (WE);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawal E, po partii NS.

& 85
V97
© KQ73
ok A8643
& QJ103 N A2
¥ Q843 ¥ A1065
© 1854 © A1092
%2 o J1095
& AK9764
YV KI2
©o6
% KQ7
W N E S
- — pas 16
pas 1 BA' pas’ 34’
pas 4 & pas pas
pas

"'w Naszym Systemie potforsujace, we Wspolnym Jezyku — nieforsujace

* najodwazniejsi z odwaznych gracze E moga zdecydowaé¢ si¢ w tym momencie na
wywotawcza kontre

? troche za stabe piki, alternatywne 24 bylyby jednak pewnym niedolicytowaniem

Przeciwko 44 (S) padnie najprawdopodobniej wist kierowy, ale i po kazdym innym ataku
kontrakt ten zostanie obtozony, od czasu do czasu nawet bez dwoéch (gdy rozgrywajacy odda
dwie lewy kierowe). Koncéwce pikowej trudno jednak cokolwiek zarzuci¢, ma ona przeciez
pelne pokrycie bilansowe (25 PC oraz osiem niezlych atutéw), a za jej tragiczny koniec
odpowiedzialny jest przede wszystkim niekorzystny podziat pikéw 4-1. Gdyby byly one
rozlozone tak, jak dzieje si¢ to najczesciej, tzn. 3—2 (na co jest 68%), los dogranej w ten kolor
w najgorszym dla rozgrywajacego wypadku zalezatby od sposobu, w jaki rozwiazalby on
placéwke kierowa. A mogloby si¢ zdarzyc¢ i tak, ze 44 (S) zostalyby wygrane nawet wéwczas,
gdy WA D lezatyby za krélem — jesli tylko trefle bytyby roztozone 3-2, a obronca E nie miatby
jak dostac¢ si¢ do reki (tzn. kiedy zaréwno €A, jak i bioracy atut bronigcych znajdowalyby sig

u bezpiecznego przeciwnika W).



Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:
% -9 (NS);

¢ -7 (WE);

V-8 (WE);

& -9 (NS);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

4 K108
v
¢ AQ9852
% A94
& J965 N & AQ3
¥ Q1084 ¥ K93
¢ == © K1064
o KQ1032 o J86
& 742
¥ A7652
©J73
%75
\ N E S
- - — pas
pas 1¢ pas 19
pas 26 pas pas
ktr.' pas 2 BA pas
3 &’ pas pas pas

"' mimo niekorzystnych zatozen wznawiajaca kontra — z uktadem 4-4—0—5 — jest absolutnie
obowiazkowa

> W moze spasowaé na 2BA (partner dobrze wie o krétkosci karowej w jego rece, nie
powinienem tez posiadac¢ starszych czworek), jego karta wota jednak o gr¢ w kolor

Na wigkszosci stotéw licytacja wygasnie w 3¢k, niektérzy gracze S przepchna si¢ jednak
jeszcze w 3¢. Grajac w trefle, WE moga wziaé az dziesig¢ lew — jezeli gracz N przebije kiera,
jego strona nie dostanie pézniej lewy pikowej (blotka pik ze stotu zostanie wyrzucona na
kiera, a przebitka nastapi od trzech atutéw). Dzigki korzystnym rozkladom WE moga tez
zdoby¢ dziewig¢ lew, grajac w piki — na siedmiu atutach.

Strona NS jest natomiast w stanie skompletowa¢ dziewig¢ lew w kara, np. wowczas gdy w
pierwszej rundzie koloru pikowego rozgrywajacy zagra blotkg¢ do dsemki w rgce. Inny sposéb
to przebicie w rgce dwdch kierdw, a w dziadku trefla, a nastgpnie wyegzekwowanie wpustki

atutowe] (po uprzednim zagraniu blotki karo do waleta na stole) czy tez po prostu

zaimpasowanie obroncy E dziesiatki karo.



Stad teoretyczny minimaks rozdania to 4¢ (NS) z kontra, lew dziewig¢.
Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (NS) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
% - 10 (WE);

© =9 (NS);

V-8 (WE);

& -9 (WE),

BA -8 (E!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

& QJ6
v Q76
© A102
% 9742
4 983 N & AK1042
¥ AK43 ¥ 1098
©94 © Q7
% Q1065 % AK3
&75
V52
¢ KJ8653
% J8
\ N E S
pas pas 16 pas
2 %! pas 267 pas
29’ pas 4 & pas
pas pas

1

Drury, tu: rg¢ka minimalna na zastosowanie tej konwencji (dziewi¢¢ niebrzydkich

miltonéw)

2

wedlug nowoczesnych rozwigzan Mike’a Lawrence’a — prosba, aby odpowiadajacy

opisal swoja reke (patrz: Swiat Brydza 6/2004, str. 35); alternatywa jest bezposrednie

zgloszenie 44

? reka minimalna, na ogét tylko z trzykartowym fitem; gdyby partner odpowiedzia 24

wskazal gére (10°—11 PC), z tylko trzykartowym fitem pikowym, E méglby przymierzy¢ sig

do koncéwki bezatutowej

Rozgrywajacy ma do oddania tylko dwa kara, jesli wigc zaimpasuje damg z waletem atu,

skompletuje az jedenascie wziatek. Trzeci kier z rgki zostanie wyrzucony na trefla (po

uprzednim wyatutowaniu).

Kontrakt 3BA skonczy si¢ natomiast tragicznie — po naturalnym dla gracza S ataku

karowym obroncy zdejma sze$¢ lew w tym kolorze. Inna sprawa, ze po kazdym innym wiscie

— np. gdyby stronie WE udalo si¢ ustawi¢ kontrakt bezatutowy z reki W — rozgrywajacy bytby

w stanie — wigcej, musiatby! — wzia¢ te same jedenascie lew co przy grze w piki.



Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:
% - 11 (WE);

© -7 (NS);

¥V -10 (WE);

& -11 (WE);

BA - 7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

& A63
YV KJ105
¢ KQ54
% AJ
& KQ954 N A 382
V84 Vv A9
€8 © A10963
o K1084 ok Q932
& J107
¥ Q7632
© 72
o 765
Nasz System:
W N E S
- 1 ! 1€ pas
1 & 1 BA® pas 247
pas 2V pas pas
pas
"reka zbyt silna na otwarcie 1BA
1821 PC
3 transfer na kiery
albo:
\ N E S
- 1! 16 pas
1 & 1 BA® pas 2 ¢’
pas 29 pas pas
24 () 3¢ pas pas
pas
12,3

jak wyzej

* w korzystnych zatozeniach W powinien podja¢ walke — w koficu partner zabral glos w
licytacji, a pozostawienie kontraktu 2% na og6t nie przyniesie stronie WE niczego dobrego

I rzeczywiscie, 29 (NS) zostatyby tatwo wygrane (do oddania dwa piki, kier, karo i trefl),
to samo mozna jednak powiedzie¢ o kontrakcie 2 na WE (do oddania dwie lewy atutowe

oraz po jednej w kazdym z koloréw bocznych). W praktyce nie bedzie jednak zapewne az tak



dobrze — gracz N, Swiadom obecnosci na swojej linii dziewigciu atutéw, najprawdopodobniej
przelicytuje bowiem 2& trzema kierami. WE raczej tego kontraktu nie skontruja, ale
przynajmniej wezma zapis na swoja strong¢ (plus 100, niewiele nizszy od bezwzglednie im
naleznych plus 110).

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE), 8 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% -9 (WE);

© -9 (WE);
V¥ - 8(NS);
& -8 (WE);

BA -6 (NS, WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawat E, po partii WE.

& KJ9
Vv 108
© A9543
% AKJ
& AS54 N & 10762
¥ AJ542 ¥ Q963
¢ KJ © 1086
% 1042 % 73
& Q83
VK7
¢ Q72
o+ Q9865
W N E S
- — pas pas
1V ktr.' 29 3
pas 3 ¥? pas 3 BA
pas pas pas

" brak stopera kierowego nie pozwala na wejscie 1BA, a niska jako§¢ koloru karowego
wyklucza zgloszenie 2kk

2 wywiad bezatutowy

Niestety, tym razem 25 PC i petny longer roboczy w treflach nie wystarcza stronie NS do
zrealizowania kontraktu firmowego. Wprawdzie 3BA (S) nie wychodzi tylko i wylacznie po
pierwszym wiscie kierowym, ale obronca W nie powinien mie¢ probleméw ze znalezieniem
tego ataku.

Szczytem mozliwosci pary NS sa w tym rozdaniu kontrakty 2BA, 4ék oraz 4¢, i to
wylacznie z dobrej rgki S, kiedy to podegranie w pierwszej lewie (oraz we wszystkich
nastgpnych) obecnego tam YK nie jest mozliwe...

Minimaks teoretyczny: 4 & (S!), 10 lew albo 4 ¢ (S!), 10 lew; 130 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
% —-10 (SY);

© =10 (SY;

V-8 (WE);

& — 6 (NS, WE!);

BA -8 (S!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawal S, obie po partii.

& Q872
V65
€973
%k 9864
& A9S N & J4
¥ KQI10 V A42
¢ KJ1064 © A85
% K2 % QJ753
& K1063
¥ J9873
©Q2
% AlO
\ N E S
- - - pas
1 BA pas 3 BA pas
pas pas

Przeciwko standardowemu kontraktowi 3BA (W) padnie naturalny wist blotka pikowa 1
rozgrywajacy bedzie musiat si¢ zadowoli¢ wzigciem tylko dziewigciu lew. Oczywiscie, dla
osiggnigcia tego celu konieczne bedzie skuteczne rozwigzania koloru karowego, to jednak
okaze si¢ w tym wypadku tozsame z jego rozegraniem w sposOb naturalny i zgodny z
rachunkiem prawdopodobienstwa. Otéz $ciagajac najpierw ©A, a nastgpnie impasujac dame
do re¢ki, rozgrywajacy odniesie sukces nawet przy czwartej damie karo u S (oraz przy
singlowej u N). Natomiast hipotetyczna czwarta dama z dziewiatka w r¢gce N nie moglaby
zosta¢ wylapana w Zaden inny sposéb.

Natomiast gdyby rozgrywajacy kontrakt bezatutowy jakim$ cudem uniknat pierwszego
wistu pikowego, mogltby juz skompletowac lew jedenascie, a w widne karty — tzn. zagrywajac
na drugiego %A u S — nawet dwanascie.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew albo 5 ¢ (WE), 11 lew albo 5 ¢ (WE), 11
lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% - 11 (WE);

¢ —11 (WE);
V-9 (WE);
& -7 (WE),

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

A 643
Vv AQ
€182
o AQ742
& AJ852 N & 97
¥ K108 ¥ 97654
© KQ76 © A4
% K o 9865
& KQ10
V32
€ 10953
% J103
Nasz System:
W N E S
1 & pas’ 1 BA? pas
247 pas 2 &' pas
pas’ pas

! za staby kolor na wejscie do licytacji na szczeblu dwéch

2 potforsujace

3 naturalne, 5*#—4%¢, do 17 PC

4 negatywny wybor koloru

> reka odrobing za staba na inwitujace 2BA

Wspolny Jezyk:
\\ N E S
1 & pas1 pas pas

"uwaga jak wyzej

Na wigkszosci stoldw ostatecznym kontraktem beda niewysokie czg$cidwki pikowe,

rozgrywane przez W. Powinny si¢ one zakonczy¢ wzigciem oS$miu lew — rozgrywajacy

przebije w dziadku karo i dwukrotnie podegra stamtad kiery, odda wigc tylko dwie lewy w

tym ostatnim kolorze, dwa piki oraz trefla. Nieco lepiej graloby si¢ stronie WE w

osmioatutowe kiery, szczegllnie wowczas, gdyby udato si¢ jej ustawi¢ czgsciowke w ten kolor

z lepszej reki W. Gracz ten bylby bowiem w stanie zdoby¢ w kiery az dziewig¢ lew,



przebijajac w rece W trefle, a u E — piki i karo (po uprzednim wyrzuceniu pika na figure
karowa). Kontrakt 3% z naturalnej reki E mégtby natomiast zosta¢ potozony, cho¢ wylacznie
po pierwszym wiscie atutowym — np. N $ciagnalby wéwczas WA D (wigc rozgrywajacy nie
osiagnatby juz sukcesu poprzez obustronne przebitki), po czym broniacy zagraliby dwa razy w
trefle, zmuszajac przeciwnika do dokonania przebitki krélem atu 1 promujac sobie w ten
sposob wziatke na YW (a potem dostaliby jeszcze pika i trefla albo dwie lewy treflowe).

Poniewaz w rozdaniu tym gracz W moze zrealizowa¢ kontrakt 3%, a strona NS wziac¢
osiem lew w bez atu (opierajac si¢ o longera roboczego w treflach), jego — niezbyt na
pierwszy rzut oka oczywistym — teoretycznym minimaksem sa wiasnie 3BA (NS) z kontra,
lew osiem, 100 dla WE.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% — 8 (NS);

© -6 (NS, WE!);

V-9w;

& -8 (WE);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 25: rozdawatl N, po partii WE.

& 53
¥ 965
© QJ10763
% K8
& A9 N & Q108742
¥ AQ1043 YV KI82
©92 © K5
o 7652 *J
& KJ6
v7
¢ A84
% AQ10943
Nasz System:
W N E S
- pas pas 1o
19 ktr.' 49 5’
pas 567 pas pas
pas

" kontra negatywna — wyklucza cztery piki, wskazuje wigc kolory mtodsze albo staba karte
na karach (z wariantem drugim — N zejdzie potem z zapowiedzianych przez partnera trefli na
kara); w ten spos6b N wykorzystuje ostatnia szansg na zmieszczenie si¢ w licytacji

? by¢ moze bardziej naukowe byloby zgloszenie 4BA, o znaczeniu trefle plus fit karowy;
podczas gdy 5¢ winno wskazywa¢ wiasne trefle (ciekawy szczeg6t do uzgodnienia w parze!)

3 tak czy owak, N — staba reka — woli gra¢ w swéj kolor, czyli w kara

Wspolny Jezyk:
W N E S
— pas pas 1 o'
19 247 49 5¢
pas pas pas

! reka za silna na otwarcie 2¢%
* nieforsujace — karta na taka zapowiedz absolutnie nimimalna, nawet troche zbyt staba!
Jezeli N nie zmieséci si¢ w licytacji po wejsciu W 19 — najprawdopodobniej przy grze

utrzymaja si¢ przeciwnicy, w kontraktcie 4%, ktéry zostanie obtozony bez jednej. Tymczasem



NS maja wykladane 5¢ oraz 5¢k. Oczywiscie, lepsza jest pierwsza z tych koncéwek, kiedy to
mozna skutecznie wyimpasowac nawet trzeciego ¢K. Przy grze w trefle figura ta miasiataby
natomiast by¢ w rece E druga (albo singlowa).

Obroncy musza szybko zdja¢ swoje dwie lewy w kolorach starszych, gdyby bowiem to
zaniedbali, rozgrywajacy — i to zaréwno kontrakt karowy, jak i treflowy — skompletowatby juz
dwanascie wziatek.

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew albo 5 ¢k (NS), 11 lew; 400 dla NS.
Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% — 11 (NS);

© — 11 (NS);
V-9 (WE);
& -8 (WE);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawat E, obie po partii.

& KQ4
V A84
© A10982
o A4
& 9872 N & AS53
¥ K93 ¥ Q1075
© Q5 ©J764
& K972 % J6
& J106
vJ62
¢ K3
% Q10853
w N E S
— — pas pas
pas 1 BA' pas pas
pas

" karta moze nawet zbyt silna na otwarcie 1BA (liczne 17 PC — prawie w samych gérnych
honorach, oraz pigciokartowy longer w karach); po otwarciu 1¢ (1¢) dojdzie — rzecz jasna —
do kontraktu 3BA

Niestety, gérny pulap mozliwosci strony NS w tym rozdaniu to osiem lew w bez atu. I to
nie tylko po pierwszym wiscie blotka kierowa — naturalnym ataku z r¢ki E. Rozgrywajacy ma
do wzigcia cztery kara, dwa piki oraz dwa asy w kierach i treflach. Lewy na D nie zdota juz
wykorzysta¢ — albo z powodu klopotéw z komunikacja, albo dlatego, ze obroncy odbiora
wczesniej trzy Kiery, #A oraz %K.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% - 8 (NS);

© -8 (NS);

¥ -7 (NS);

& -8 (NS);

BA - 8 (NS).






Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawat S, obie przed partia.

A A8
L =
¢ AQJ7
ok QJ87542
& K10652 N & 973
V182 ¥ Q109654
© 953 © K6
% A6 % 109
& QJ4
¥ AK73
© 10842
% K3
\\ N E S
- - — 1 o
pas' 2 &’ pas 2 ¥’
pas 3 &’ pas 3 BA’
pas 4 ¥° pas 4 BA’
pas pas pas

" piki zbyt stabe na wejécie do licytacji z sita zaledwie 8 PC

2 5%, forsing do dogranej, moze byé starsza czwérka

3 catery kiery

4 6%, reka ukierunkowana do gry w kolor; alternatywa sa 3¢, N nie chce jednak

prowokowa¢ uzgodnienia tego koloru (S na otwarcie 1¢f musi posiada¢ minimum dwa trefle)

> reka ukierunkowana do gry w bez atu

% krétkosé, mocna sugestia renonsu, inwit do szlemika treflowego

7z WA K S ani mysli o grze premiowej

Gracz N ze swa mocno ukladowa reka podejmie kilka préb zagrania w kolor, w koncu
jednak da si¢ przekona¢ partnerowi do bez atu. A gdyby si¢ nawet nie dal — obie koncéwki w
kolory mtodsze zostana fatwo wygrane. O zrealizowaniu jakiegokolwiek szlemika nie bedzie
jednak mogto by¢ mowy.

Natomiast grajac w bez atu, wezmie si¢ co najmniej dziesie¢ lew. Po naturalnym wiscie

blotka pikowa rozgrywajacy utrzyma si¢ w rece, $ciagnie WA, pozbywajac si¢ ze stotu kara, a



nastgpnie wyrobi sobie trefle... Po kazdym innym ataku bgdzie nawet mozliwe zdobycie
jedenastu wziatek. Rozgrywajacy odda wéwczas jedynie sbA oraz ¢K.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% — 11 (NS);

¢ — 11 (NS);
¥ -7 (WE);
4 7 (NS);

BA - 10 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

& J104
¥ 106
¢ 982
% KQ1096
& K52 N 4 9863
¥ Q875 V192
¢ K53 © AJ1064
% J52 7
& AQ7
¥ AK43
© Q7
ok A843
Nasz System:
W N E S
pas pas pas’ 1o
pas 1¢ pas 1 BA
pas 3 BA® pas pas
pas

" na trzeciej rece w korzystnych zatozeniach dopuszczalne jest podlimitowe otwarcie 1¢;
w tym wypadku powstrzymatoby ono jednak przeciwnikow przed zapowiedzeniem
niewychodzacych 3BA (ale tez uchroniloby gracza W przed ewentualnym wypuszczeniem
tego kontraktu, gdyby zostat on przez strong NS zapowiedziany bez otwarcia 1€ ze strony E)

6PCi dobry pigciokart w treflach pozwalaja na bezposrednie podniesienie do 3BA

Przeciwko 3BA (S) padnie naturalny wist ¥5. Rozgrywajacy wstawi z dziadka ¥10, a
potem pobije w rgce asem zagranego przez E waleta. Gdyby S znat rozkfad kart w rgkach
obroncéw, zagwarantowalby sobie praktycznie sukces, wychodzac w drugiej lewie z r¢ki 7.
Gracz W nie mialby zadnych powoddéw, aby wskoczy¢ &K, wigc rozgrywajacy ukradiby w
tym kolorze dziewiata wziatke. Taki przebieg wydarzen nie jest jednak ani trochg mozliwy —
przeciez z rbwnym powodzeniem #K moze leze¢ pod impasem, a wowczas jest do wzigcia
dziesie¢ oczywistych lew. W drugiej lewie S wejdzie wiec na stét &K i zagra stamtad #W na
impas (albo #4 do damy w r¢ce). Obronca E ma w treflach singletona, wigc uzyteczng dla

partnera sygnalizacje bedzie mdgt rozpocza¢ dopiero w kolorze pikowym. Jezeli para WE gra



potwierdzeniem wistu, prawy obronca powinien dotozy¢ w pierwszej rundzie pikow
dziewiatk¢ — demarkujaca kolor pierwszego wyjscia — kiery i wzywajaca partnera (sugerujaca
mu) do zagrania w inny kolor, tu: w kara. A jezeli WE nie stosuja potwierdzenia wistu, tylko
po prostu sygnat Lavinthala — do & W (&#4) E powinien dotozy¢ #3, pokazujac wartosci w
nizszym z wchodzacych w rachubg kolorow (kierach i karach) — karach. Opierajac si¢ na tej
informacji W — po dostaniu si¢ do rgki #K — bez trudu znajdzie ktadaca kontynuacj¢ karowa
(blotka — na wypadek gdyby rozgrywajacy posiadat w rgce ¢D x x czy nawet ¢D X x X).
Oczywiscie pod warunkiem ze powaznie wezmie pod uwage fakt, iz partner miat/mégt mie¢ w
treflach jedynie singletona (jezeli ktorys z obroncéw nie miat lub miat tylko ograniczona
mozliwos¢ potwierdzenia/niepotwierdzenia wistu w pierwszym z koloréw zagranych przez
rozgrywajacego, sygnat ten powinien zosta¢ przekazany w nastgpnym z zagranych kolorow;
chyba Ze wyrazne ustalenie pary stanowi inaczej, np. w opisanej wyzej sytuacji w drugim z
zagranych przez przeciwnika koloréw stosuje ona wylacznie lawintale). W analizowanym
rozdaniu obroncy zdejma wowczas pigc lew karowych i obloza przeciwnika bez dwoch.

Maksymalnie wysokim kontraktem, jaki strona NS zdolna jest wygra¢ tu bez Zadnej
pomocy ze strony przeciwnikow, sg 4¢ke.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 130 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% - 10 (NS);

© -7 (WE);
V-7 (NS);
& —7 (NS);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

a3
¥ Q1075
© 543
ok AJO84
& Q86 N & AKJ54
Vv 862 V143
¢ A1082 © KQ9
% Q62 % 107
& 10972
¥ AK9
©J76
ok K53
W N E S
- pas 16 pas
26 pas pas pas

I kontrakt 24 zostanie fatwo zrealizowany, rozgrywajacy odda bowiem jedynie trzy kiery
oraz dwie lewy treflowe.
Rozdanie dla strony NS moze uratowa¢ jedynie gracz N — jesli zdecyduje si¢ na

nastgpujaca Smiata akcjg:

W N E S

- pas 1 & pas
24 k' (1| pas 2 BA®
pas 3 pas pas
pas

' wyprzedzajaca kontra wznawiajqca: N — posiadacz atrakcyjnego ukladu, ale tez

stosunkowo niewielkiej sity — zdaje sobie sprawg, ze partner sam na pewno nie ozywi licytacji
(gdyz nie ma krétkosci w pikach); oczywiscie sugerowana akcja e-N-a jest tez krokiem
niezwykle ryzykownym, w szczegdlnosci w zalozeniach popartyjnych

? w zasadzie wskazanie koloréw miodszych czy — méwiac bardziej precyzyjnie —
wywolanie lepszego z koloréw mlodszych w rgce partnera

I 3% (NS) zostang tatwo (?) zrealizowane, rozgrywajacy odda bowiem jedynie pika oraz
trzy kara. Najbardziej testujaca gracza N obrona to Sciagnigcie lewy pikowej, a nastgpnie

zagranie cztery razy w karo. Czwarta runda tego koloru zostanie przebita przez E siédemka



atu (albo nadbije on dziesiatka zagrana z r¢ki N Osemke badz dziewiatke). Rozgrywajacy
bedzie wéwczas musiat nadbi¢ (siddemke) w dziadku krélem, zaimpasowac trefle waletem (od
E spadnie tt10), wroci€ na stot kierem 1 powtdrzy¢ impas atutowy 0semka albo dziewiatka.

Na NS jest réwniez mozliwe do wzigcia dziewig¢ lew w kiery — na siedmiu atutach. A
ewentualne 3& strony przeciwne] zostang juz oblozone bez jednej; po licytacji wedlug
wariantu drugiego — niewatpliwie z kontra.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% — 9 (NS);

¢ -8 (WE);
¥V -9 (NS);
& -8 (WE);

BA — 4 (NS, WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.

& A10
¥V A98
¢ AK832
ok A43
4 J972 N & Q853
vI2 V¥ KQ43
¢4 ©J1076
% KI9875 *Q
& Ko4
¥ 10765
© Q95
o 1062
\ N E S
— — pas pas
pas' 1 &° pas 16
pas 1 BA® pas 2 &
pas 267 pas 2 BA
3 BA® pas pas pas

"na trzeciej rece przed partia polecam otwarcie 3¢, patrz nizej

? karte te najwygodniej bedzie potraktowaé jako wielkie bez atu i otworzy¢ z nia 1, a nie
1€ (w Naszym Systemie); tatwiej bedzie wowczas zbilansowac r¢gce NS

3 18-21 PC

4 Stayman

> brak starszych czworek

% wickszog¢ graczy N jak najbardziej prawidlowo dotozy koncéwke ze wzgledu na

pigciokartowego longera w karach oraz szybkie lewy w kolorach bocznych

albo:
\% N E S
— — pas pas
3eb' (1) ktr. pas 3V
pas 3 BA® pas pas
pas

"na trzeciej rece przed partia otwarcie jak najbardziej godne polecenia



2w tym wypadku niemozliwe bgdzie precyzyjne zbilansowanie rak NS, ale i tak na ogét
skonczy si¢ na kontrakcie firmowym (tym bardziej ze niektérzy gracze N zapowiedzia go
bezposrednio po 3¢ W)

Kontrakt 3BA (NS) jest tu wzorcowy pod kazdym wzgledem za wyjatkiem jednego — nie
wychodzi ze wzgledu na podzial kar 4—-1. C6z, nie warto nad tym faktem zatamywac rak,
trzeba po prostu przej$¢ do nastgpnego rozdania.

Poza czgs$cidwka 2BA na NS sa tez do wygrania kontrakty 3¢ [rozgrywajacy wyrobi sobie
fortg kierowa (zagrywajac w pierwszej rundzie tego koloru blotka do dziewiatki) i wyrzuci na
nig z reki N trefla (ktérego obroncy nie beda w stanie wezesniej odebrac)] oraz 3% [dwie lewy
pikowe, pikowa przebitka w rece N, sbA, ¥A, trzy honory karowe i karowa przebitka w rece
S; oczywiscie po uprzednim dwukrotnym zaatutowaniu — najpierw dotem (znéw blotka do
dziewiatki), a potem gora].

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.
Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% -7 (WE);

¢ —9(NS);
¥ -9 (NS);
# -7 (WE);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. VI

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

14 czerwca 2004

A 92
¥ AQJB63
¢ 62
o 962
& KQJ876 N & 43
V== V52
€ 1097 © AQ85
% AKQJ ok 108754
& A105
¥ K10974
¢ Kl43
%3
\\ N E S
— — — 19
ktr.' 49 pas pas
4 & pas pas pas

! za objasniajaca kontra przemawia ogromny potencjat wygrywajacy reki W — tylko cztery
lewy przegrywajace

W niekorzystnych zatozeniach stronie NS dosy¢ trudno bedzie znalez¢é optacalna obrong
piecioma kierami (tylko bez jednej: do oddania pik, karo i trefl). A 44 (W) zostang
bezproblemowo zrealizowane, czgsto z nadrobka. Jedenastej lewy pozbawi bowiem
rozgrywajacego tylko i wylacznie pierwszy wist karowy. Jesli W nie zabije go asem, obrofica S
wezmie leweg honorem i powtérzy karem, a potem dostanie si¢ do rgki asem atu (bgdzie
wszakze musiat zabi¢ nim pierwsza rundg pikéw) i poda partnerowi karowa przebitke. A kiedy
rozgrywajacy pobije pierwsza lewg ¢ A, bedzie potem musiat odda¢ dwie lewy karowe (oraz
asa atu), trefle s3 bowiem zablokowane, wigc — po wytraceniu ¢ A — nie bedzie dostepu do
forty treflowej na stole.

Z powyzszych rozwazan wynika, ze jedenascie lew w piki wziatby zawsze gracz E (gdyby
dato si¢ go uczyni¢ rozgrywajacym takiego kontraktu), jego pierwszy wist karowy nie bytby
bowiem w stanie w zaden sposéb uszkodzi¢. Tenze zawodnik wygralby réwniez szlemika
treflowego, chociaz po ataku kierowym rozgrywka musialaby by¢ wielce rozwazna i staranna

(przebitka w rece W, tylko raz atu, a potem wyrobienie pikéw; po przebiciu kontynuacji



kierowej pozostale atuty e-N-a zostatyby spedzone pikami; tacznie E wzialby pig¢ trefli w
rece, dwie kierowe przebitki w dziadku, cztery lewy pikowe oraz ¢ A).

Poniewaz mozliwe jest wygranie zar6wno 54 (E), jak i 6d (E), za teoretycznego
minimaksa rozdania zalezy uzna¢ ich wysoce optacalna obrong szescioma kierami (z kontra
bez dwéch, za 500).

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (NS), 10 lew; 500 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% _ 12 (E));

¢ -9 (WE);
¥ -10 (NS);
o —-11(EY);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VI PRDOKOM 14 czerwca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

& 1076
V54
¢ A83
% Q10742
& KQ98 N & J52
¥ AKQ986 V711032
¢ K92 © J1064
& == % A9
& A43
V7
¢ Q75
ok KJB8653
Nasz System:
W N E S
19 pas 29 pas
49 pas pas pas
Wspolny Jezyk:
W N E S
1 &' pas 1€ 2
29 3o 49 pas
pas pas

" mozna rozpoczaé od ¢, otwarca 19 nie uznatbym wszakze za btedne

Oczywista do licytacji koncowka kierowa, "zatruty" ¢eA w dziadku moze jednak sprawic,
iz rozgrywajacy straci bezproblemowa w innych okoliczno$ciach nadrébke. Zamiast
zwyczajnego impasu ¢D dostanie bowiem szansg, aby po wyrzuceniu kara na kA zagral

blotke karo do kréla. Zagranie to bgdzie szczegdlnie atrakcyjne wowczas, gdy gracz S wejdzie

uprzednio do licytacji treflami.

Obrona piecioma treflami nie bylaby juz oplacalna (bez czterech z kontra, za 800).

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE); 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
% — 7 (NS);

¢ - 10 (WE),

¥ -11 (WE);

& - 10 (WE);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

Turniej nr. VI

PR9KOM

SOFTWARE SA

& K742
¥ AKIJS8
© 98
% 1063
& Q83 N & AJ1095
¥ 76543 V102
¢ AK73 © Q104
A o Q98
A6
¥ Q9
©J652
o KJ7542
\4 N E S
- pas pas pas’
1 ¥? pas 1 & pas
26 pas 24 pas
34¢ pas 4 & pas
pas pas

14 czerwca 2004

znéw godne polecenia jest trzeciorgczne otwarcie 3¢, tym razem jednak utatwi ono

jedynie przeciwnikom dojscie do koncéwki

? kolor kierowy fatalnej jakosci, nie wida¢ jednak sensownej alternatywy dla otwarcia 1%

3 w zasadzie do pasa, sze§¢ pikéw albo bardzo dobra piatka (po pasie raczej ten drugi

wariant); ze wzgledu na jako$¢ pikow zapowiedz bardziej wskazana anizeli negatywny wybor

koloru 2%

inwit do koncowki — wlasciwy ze wzgledu na trzy piki i tadne 13 PC (partner jest krotki

w kierach)
albo:
\Y N E S
- pas pas 3
ktr. pas 4 & pas
pas pas

Jak juz wspomnialem, w tym wypadku trzecior¢czne otwarcie 3¢ tylko utatwi

przeciwnikom dojscie do koncowki



Kontrakt 44 (WE) wyglada wielce atrakcyjnie 1 jest zawsze mozliwy do zrealizowania, w
praktyce jego rozgrywka moze jednak okaza¢ si¢ wcale nielatwa. Wiele zalezy od pierwszego
wistu. Najlatwiej powinno by¢ po karowym — rozgrywajacy bedzie mial wowczas do wzigcia
pie¢ lew pikowych (po impasie krola), cztery karowe oraz treflowa. A nawet jesli zagra wtedy
na przebicie na stole dwéch trefli — odda jedynie pika oraz dwa kiery. Po wiscie treflowym
natomiast E powinien odda¢ przeciwnikom dwa kiery 1 stara¢ si¢ przebi¢ na stole dwa trefle.
A gdy obroncy sami zagraja trzy razy w kiery — rozgrywajacy bedzie musiat dokona¢ przebitki
srednim atutem w rgce, a nastgpnie na przyktad wejs¢ do stotu asem karo i $ciagnaé cztery
razy piki, impasujac po drodze przeciwnikowi N kréla. W koncédwce obronca S znajdzie si¢ w
bezredukcyjnym przymusie karowo-treflowym.

Trudno skomentowaé wszystkie mozliwe warianty rozgrywkowo-wistowe. Poniewaz
jednak na drodze do ewentualnego zwycigstwa czyha na rozgrywajacego kilka putapek, na
pewno nie wszyscy pretendenci do zrealizowania koncowki pikowej odniosa sukces, wigc
zapisy potwierdzajace fakt zdobycia przy grze w ten kolor dziesigciu wziatek beda sig
przeplata¢ z rezultatami wskazujacymi na skompletowanie wéwczas tylko dziewigciu lew.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% — 8 (NS);

¢ -10(WE);
V-8 (WE);
& -10 (WE);

BA -9 (WE).



