Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

A 953
¥ K985
€ 11094
o 72
A 1082 & AK76
V143 VY Al10
¢k ¢ A53
of Q10865 ofe AK93
A Ql4
¥V Q762
€ Q876
oo J4
W N E S
- pas 1 o pas
1€ pas 2 BA' pas
3 BA pas pas pas

217223 PC w sktadzie zréwnowazonym, oczywiscie bez starszych czwérek

Standardowa droga do standardowego kontraktu — powinna podazy¢ nig zdecydowana wigkszos¢ par WE

uczestniczacych w grudniowych Korespondencyjnych Mistrzostwach Polski 2004. Sekwencja ta w naturalny

sposOb ustawi finalny kontrakt z lepszej — silniejszej reki E, kiedy to nawet pierwszy wist w kiery nie bedzie dla

rozgrywajacego grozny. Niezaleznie od ataku E powinienes wigc wzia¢ jedenascie lew. Jezeli nie padnie wist

kierowy, jedenasta wziatk¢ rozgrywajacy wyrobi sobie w pikach, gdyz kolor ten dzieli si¢ 3—3. Natomiast gdyby

kontrakt firmowy zostat ustawiony z duzo stabszej r¢ki W — ten ostatni gracz musiatby si¢ zadowoli¢

dziesigcioma lewami — pierwszy wist w kiery (gdyby taki padl, N ma bowiem atrakcyjna alternatywe¢ karowa)

podegratby bowiem WA x w rece E.
Minimaks teoretyczny: 5 BA (E!), 11 lew; 460 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

oo _ 11 (WE);

¢ _ 8(WE);
¥V -8 (WE);
& — 11 (WE);

BA - 11 (E!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PRI)KOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

& KQ7652
VK542 Nasz System:
' W N E S
o 53 - - | oo 1€
& J9 Y & A3 pas’' 1 & 29 pas
¥ Q6 V AJ108 3 €3 pas 3BA pas
¢ Q1763 Co9 pas pas
o K108 o AQ9762 " alternatywa jest zgloszenie 1BA
> tylko 15 PC, ale ukfad 6-4 oraz Sliczne
# 1084 miltony, E z powodzeniem moze wigc sobie
V93 pozwoli¢ na rewers 2%, wskazujacy sktad Gc'ole_4¥
¢ AK10852 ? wedlug rozwiazan klasycznych: trzymam kara,
J4 nie trzymam pikow (gdy przeciwnicy licytowali dwa
kolory, druga strona pokazuje/zglasza swoje w nich
zatrzymania),  silna  sugestia  trapping-pasa

karowego; reka W jest w pelni warta takiej licytacji
— poza stoperem karowym gracz ten ma przeciez
trzeciego krola w  szeSciokartowym longerze
partnera oraz starsza figur¢ w jego kolorze bocznym

3BA to ze wszech miar prawidlowy kontrakt strony WE. Powiedzmy, Zze przeciwko tej grze obronca S
Sciagnie OA, a nastepnie wyjdzie w pika. E zabije #8D asem, zgra *A, wejdzie na stét *K, zaimpasuje kiery
dziesiatka w rgce, wréci do dziadka 10 i bedzie kontynuowat stamtad ¥D... Od S spadnie druga 99,
rozgrywajacy zdobedzie wigc cztery wziatki kierowe, a w sumie skompletuje ich jedena$cie: szes¢ trefli, cztery
kiery oraz pika.

Na WE jest tez do wygrania koncéwka kierowa (po wistach A K- tylko dziesi¢¢ lew) oraz szlemik
treflowy. Ten ostatni jest wszakze kontraktem dalekim od doskonato$ci, jego wygranie wymaga bowiem nie
tylko korzystnej konfiguracji kierowej, ale tez podziatu trefli 2-2 oraz obecnos$ci oW w rece S. Po $ciagnigciu
przez obrofice S /A i wyjsciu przezen w pika rozgrywajacy zabije €D asem, po czym bedzie musiat dostaé sig
do dziadka 10 (impasujac graczowi S *W), zaimpasowac kiery, wroci¢ na stét *K, wyimpasowac¢ do konca
kiery, na czwartg kartg tego ostatniego koloru pozby¢ si¢ z dziadka pika, po czym przebi¢ tam pika. Tylko w ten
sposob E wezmie dwanascie lew: siedem atutowych (sze$¢ w rgce plus przebitke pika na stole), cztery kierowe
oraz pikowa.

Minimaks teoretyczny: 6 L) (WE), 12 lew; 920 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

ofe _ 12 (WE);
¢ _7 (WE);
¥ -10 (WE);
& 7 (NS);
BA - 11 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PROKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr. XII

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

& 103

V¥ K105

¢ A765

ofe Q1082
& J865 -
V063
¢ 8432
o 76

& A9742
V9874

€ 109
o AK

& KQ
VAR
¢ KQI
ofe J0543

13 grudnia 2004

W N E S
- - - 1 &'
pas 1 BA® pas’ (1) A 4
pas 2 &' pas pas
pas

1 . . .
otwarcie  graniczne, prawie = WSZyscy

posiadacze tej karty na pewno si¢ jednak na nie
zdecyduja (dwa asy 1 krdl oraz ukltad 54 w
kolorach starszych)

> w Naszym Systemie poéiforsujace, we
Wspolnym Jezyku nieforsujace

’ to E ma silne bez atu, jego honory sa jednak
zgrupowane w kolorach krotkich, a podstawowy
longer jest slabiutki, jakakolwiek interwencja
(kontra), szczegblnie w zatozeniach niekorzystnych,
bylaby zatem krokiem mato racjonalnym, a wielce
ryzykownym

* negatywny wybér koloru

Teoretycznie rzecz biorac, maksymalne kontrakty, jakie w tym niezbyt interesujacym rozdaniu moze

zrealizowaé strona NS, to 1% oraz 1 (ponadto wychodzi jej 1*), jej przeciwnicy powinni natomiast przegrac

kazda gre, nawet na szczeblu prostego. W protokole beda zatem dominowac¢ obustronne wpadki, od czasu do

czasu jaki$ niewysoki kontrakt, nawet na szczeblu dwdéch, zostanie jednak bez watpienia zrealizowany.

Minimaks teoretyczny: 1 % (NS), 7 lew albo 14 (NS), 7 lew; 80 dla NS

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

of _ 7 (NS);

¢ _6 (NS, WE!)
Y _-7(NS);

& -7 (NS)

BA -6 (NS, WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

& AJ2 w N E S
Ve pas’' 1 ¢ pas 1 &
¢ KQs63 pas 2 & pas pas
of QJ5 pas
& Q74 Y é 83 " nawet w dobie brydza totalnego nie jest
¥ A9743 ¥ Qi85 to pierwszoreczne popartyjne otwarcie
¢ As542 O
o2 o A10874
& K1065
VK102
© 109
o K963

Na zdecydowanej wigkszo$ci stoléw pary NS utrzymaja sie w kontraktach 246 badz 3#. Po pierwszym
wiscie w singla trefl obroficy zmontuja przebitke w tym kolorze, wigc rozgrywajacy bgda musieli zadowoli¢ sig
dziewiecioma wziatkami. Bez przebitki treflowej mozliwe jest wziecie lew dziesieciu — trzeba tylko trafic €D
(oraz wyrobi¢ kara).

Na nielicznych stotach WE podejma walke kierami. Maja wprawdzie az dziewig¢ kart w tym kolorze, ale juz
ich kontrakt na szczeblu trzech (3%) moze zosta¢ skontrowany i oblozony bez jednej, za bezcenne (dla
przeciwnikéw) 200. Wprawdzie na pierwszy rzut oka gracz W, grajac w kiery, ma tylko cztery przegrywajace
(dwie w pikach, kierowa oraz karowa), nie zdota jednak dokonac¢ na stole az trzech przebitek — pika oraz dwéch
kar — kara beda bowiem przez S nadbijane (albo obroncy temu w inny sposéb wypromuje si¢ dodatkowa wziatka
atutowa; NS dostana wigc dwa piki, dwa kiery oraz karo). Obrona musi by¢ jednak staranna — najlepiej, gdy NS
odbiora swoja lewe karowa oraz dwie pikowe, po czym N wyjdzie w singla atu, a S nie polozy kréla na zagrana
przez rozgrywajacego z dziadka damg...

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 3 (NS);
¢ _9(NS);
¥V -8 (WE);
& — 9 (NS):
BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. XII

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

PROKOM

SOFTWARE SA

13 grudnia 2004

Nasz System:

\ N E S
— pas pas 1 o'
1 & ktr.” 2 pas
pas ktr.” pas 3V
pas pas pas
" otwarcie trzecioreczne dopuszczalne,

acz nieobowigzkowe
* kontra sputnik
’ nadwyzka sitowa

& Q7
¥V A932
¢ A973
ofe 1042
& K9o642 \ & 1085
YKQ ¥ 876
¢ 65 ¢ KQJS8
ofe AJ76 of 085
& A)3
V11054
¢ 1042
ofe KQ3
albo:
W N E S
- pas pas pas
1 & pas 2 &' pas
pas pas
albo:
W N E S
- pas pas pas
1 & pas 2 &' pas
pas ktr.” pas 3V
pas pas pas
albo:
W N E S
- pas pas pas
1 & pas pas’' 1 BA®
pas pas 2 & pas
pas pas

"W Naszym Systemie E moze tez zglosié
potforsujace 1BA, a dopiero w nastgpnym okrazeniu

- po 26t

"uwaga jak wyzej

ze strony partnera — zalicytowac 246

2 . .. -
ozywienie dopuszczalne, chociaz — ze wzgledu na
niekorzystne zalozenia — mocno ryzykowne

"'we Wspdlnym Jezyku

2 11-14(15) PC



albo:

W N E S

— pas pas pas
1 & pas pas’' 1 BA®
pas XX pas 2 ¥
pas pas’ () 2 pas
pas 3 Viktr. pas pas
pas

"'we Wspélnym Jezyku

*11-14 (15) PC

’ Stayman

* cztery kiery

° wchodza tez w gre inwitujace 3%, w turnieju
na maksy pas wyglada jednak racjonalnie

Mozna by dopisa¢ jeszcze kilka sekwencji, jakie w rozdaniu tym moga mie¢ miejsce. Wiele bedzie tez

zaleze¢ od przebiegu obrony i rozgrywki. Teoretycznie rzecz biorac, strona NS ma tu do wzigcia osiem lew w

kiery (WE nie zdotaja wyrobi¢ sobie 1 odebra¢ dwdch trefli, chyba ze za ceng ustawienia gracza W na koncowej

wpustce, kiedy to bedzie on musiat wyj$¢ spod @K albo zagra¢ pod podwdjny renons; rozgrywajacy odda wiec

— w najpopularniejszym wariancie rozwoju wydarzen — pika, kiera, dwa kara i trefla, albo kiera, dwa kara oraz

dwa trefle), WE natomiast skompletuja siedem lew w piki (rozgrywajacy nie dostanie si¢ do dziadka tyle razy,

aby raz podegra¢ piki, a dwa razy trefle). NS moga tez zrealizowa¢ skromny kontrakt 1BA.

Teoretycznym minimaksem rozdania jest zatem kontrakt 266 (WE) z kontra, lew siedem, 100 dla NS.

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE) z kontra, 7 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

oo _ 6 (NS, WE!);

¢ _7 (NS);
VY _8(NS);
& -7 (WE);
BA —7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

A 832

¥ Q9763 W N E S

¢Q - - 1 & 1 BA'

o A8S pas 7 €2 pas 2 ¥
&6 \ & Q109754 pas 2 BA pas 3BA ()4 WV
Vs ¥ AK4 pas pas pas
€ 176543 = O K08 "15-18 PC, dobry opis reki S (duzo lepszy od
% Q762 %3 . L

ewentualnej wywotawczej/objasniajacej kontry)

& AKJ * transfer na kiery

V1108

¢ A9

o K11094

Ze wzgledu na trzykrotne zatrzymanie w kolorze przeciwnika — pikach, S — mimo posiadania trzykartowego
fitu kierowego oraz stosunkowo stabego dubla w karach — moze si¢ zdecydowac na kontrakt 3BA. Teoretycznie
rzecz biorac, bedzie to wybér duzo lepszy od 4%, kiedy to pierwszy wist pikowy szybko oblozy te koncéwke
bez jednej (E zabije pierwsza rundg kier6w, da partnerowi przebi¢ pika, a ten zagra w kara). W praktyce los
3BA (S) bedzie wszakze réwniez zalezal od pierwszego wistu i przyjetej przez rozgrywajacego linii
postgpowania. Jezeli W takze wowczas wyjdzie w pika, S wyrobi sobie kiery i tatwo wezmie dziesi¢¢ albo
jedenascie lew (w zaleznos$ci od tego, czy trafi *D; musi zaimpasowac ja u W, 1 to bez wczesniejszego
sciggania *K). Jezeli natomiast gracz W wyjdzie przeciwko 3BA (S) w swdj najdluzszy kolor — kara,
rozgrywajacy nie bedzie mogt gra¢ przez kiery, wigc aby zrealizowa¢ kontrakt, musi zaimpasowac oD u W a
to zagra¢ na ten impas od razu w pierwszej rundzie koloru, bez uprzedniego $ciagania *K).

Najlepiej byloby ustawi¢ kontrakt bezatutowy z reki N — wtedy dziesig¢ lew byloby gwarantowane, a
jedenastej wziatki definitywnie pozbawitby rozgrywajacego tylko i wylacznie pierwszy wist karowy (!).

Minimaks teoretyczny: 4 BA (N!), 10 lew; 430 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o — 10 (NS);

¢ _9(WE);

V-9 (NS);

& - 10 (NS, WE!);

BA -10 (N!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

& 932
V11086
O
ofe K954
& 1054 & K63
VA3 Voq
¢ AJ9543 ¢ KQ108
o A ofe QI87
& AQJ7
VY KQ75
Ce6
of 10632
W N E S
- - - 1 o
1€ pas 2 BA! pas
3 BA pas pas pas

" znakomity fit karowy rekompensuje pewien niedob6r miltonéw

Ten kontrakt potozy tylko i wylacznie pierwszy wist kierowy, po kazdym innym ataku rozgrywajacy wyrobi
sobie bowiem dziewiatg wzigtke na oD (a ponadto wezmie sze$¢ kar, kiera oraz *A). A kiedy po dostaniu si¢
do reki PK N wyjdzie w pika — E przepusci go do dziesiatki na stole....

3BA (WE) bez jednej, 100 dla NS, okaza si¢ tez praktycznym minimaksem tego rozdania (skontrowa¢ ten
kontrakt nie bedzie tatwo, nie méwiac juz o tym, ze trzeba jeszcze bedzie go obtozy¢!). Strona NS, znacznie
stabsza honorowo (16 PC : 24 PC), ma tu bowiem do wygrania kontrakt 3% (do oddania *A, VA, karo oraz
przebitka albo druga lewa na honor w treflach). Najczgsciej jednak udzial tej pary w licytacji ograniczy si¢ do
pierwszorgcznego otwarcia gracza S 1ot

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NA), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o 3 (NS);

¢ —9 (WE);

V-9 (NS);

& -7 (NS);

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.

& 52

Va4

€ QI1063

ofe K1065
& A63 - & KJ1097
VA5 VYV KI1072
¢ K54 ¢ A2
of 98732

& Q84
¥V Q963
¢ 987
o AJ4

\\% N E S
pas’' pas 1 & pas
2 o’ pas 3% pas
3 & pas 4 & pas
pas pas

" ewentualne otwarcie zdecydowanie odradzam

: Drury

3 5-5%, moze to by¢ przymiarka do szlemika,
tu jednak E poszukuje jedynie w rece partnera
lepszego niz pikowy (trzykartowy) fitu w kierach
(czterokartowego)

* zachecajace — jezeli partner przymierza si¢ do
szlemika (cue-bid 4¢% albo 4¢ uzgadniatby
zachecajaco kiery)

> tym razem nie o to chodzito!

Oczywiscie, nie ma tu bilansu na szlemika, trafnie rozwigzujac kolor atutowy (nietatwe zadanie!) oraz kiery

(to juz stosunkowo proste), mozna wszakze zrealizowa¢ niewylicytowane dwanascie lew w piki. W tym celu

trzeba jednak wyimpasowa¢ obroncy S @D (od razu — w pierwszej i drugiej rundzie tego koloru, bez $ciagania

kréla),a takze — w miedzyczasie i p6zniej — zaimpasowa¢, a potem zaekspasowaé WK. Przyktadowa skuteczna

rozgrywka: przebicie drugiej lewy treflowej, #W wkolo, €10 wkoto, ¥D wkoto, blotka kierowa do asa, karo

do kréla, WW i przebicie wstawionego przez S WK asem pik, powr6t do reki przebitka treflowa, @K, dobre

kiery, w koncu odegranie lewy na 0K (pie¢ lew pikowych w rece, przebitka kiera na stole, cztery kiery w rece,

dwa kara). Takich szlemikéw licytowac jednak nie polecamy!
Minimaks teoretyczny: 6 & (WE), 12 lew; 980 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o _ 8 (WE);

¢ _6 (NS, WE);
¥ _-11 (WE);

& - 12 (WE);
BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PROKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr. XII

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

13 grudnia 2004

& QI3 \% N E S
V87 — 1€ y {1 ktr.
¢ AKJ764 2 BA® 3¢ pas pas
& 964 * Ko & K10872 34 b 14 5 ¢°
\ pas pas ktr. pas
V AJ43 ¥ Kio pas pas
102 Os " dwukoloréwka piki i inny (niektérzy gracze
ok Q975 o AJ1083
stosuja takie wejscia wylacznie z karta staba badz
& AS bardzo silna, ze $rednig — taka jak tu — wchodza zas
po prostu 1éd
¥ Q9652 2 wend' w karcie. al e S méelb
¢ 0053  'cos” w karcie, a tfernatywme. ' moglby
*22 zalicytowaé 2 #, wskazujac co najmniej dobre

podniesienie do 3¢ , nie chce wszakze zgubic
kieréw

’ wywotanie drugiego koloru partnera; W ma wprawdzie pehy fit pikowy, ale tez jeszcze lepsze fity w
treflach i kierach, pragnie wigc zainwitowac¢ koncoéwke (w piki, ewentualnie w kiery)

* w kontekscie poprzednich 2BA jest to sekwencja inwitujaca

> E — z tadnymi honorami i singlem w karach (pelne wytacznie!) — przyjmuje zaproszenie partnera

%S juz dawno dostrzegt optacalna obrone, teraz musi ja zrealizowaé

albo:
w N E S
- 1€ 1 &' ktr.”
1 BA’ X 3 o’ 30
4 & pas pas 500
pas pas ktr. pas
pas pas

" gdy E — z takiego czy innego powodu — nie moze wejsé 2¢

* kontra sputnik

? bilansowe podniesienie do 24d

* inwit do koncéwki (przede wszystkim pikowej) na uzupeienie treflowe
> oczywiste przyjecie

% uwaga jak poprzednio

Aby zrealizowaé 446, gracz E bedzie sie musiat wykaza¢ celng rozgrywka. Poniewaz jedynee pewne dojscie
do stolu — kierami, trzeba begdzie wykorzysta¢ do wykonania impasu treflowego, konieczne bedzie rozgrywanie
pikéw z reki — na drugiego asa w u ktéregokolwiek z obroncéw. Na przyktad E przebije drugie karo 1 wyjdzie z

reki wysoka blotka pikowa. N dostanie si¢ do reki @#W i zagra — optymalnie dla obrofAcéw — w Kiera.

10



Rozgrywajacy utrzyma si¢ wowczas w rece WK i bedzie kontynuowat matym pikiem, albo zabije %D asem w
dziadku, zaimpasuje trefle 1 wyjdzie blotka pikowa....

Koncéwka pikowa to kontrakt ostry i niebanalny w rozgrywce, zapiséw 620 dla WE nie bedzie wigc zbyt
duzo. Z teoretycznego punktu widzenia obrona tej gry piecioma karami z kontra jest jednak dla strony NS
wysoce optacalna. Gracz N odda bowiem wéwczas tylko dwa kiery oraz dwa trefle, wpadnie wigc jedynie bez
dwoch, za 300.

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (NS) z kontra, 9 lew; 300 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

of — 10 (EY);
¢ — 9 (NS);
Y _-7(NS);
& — 10 (WE);

BA -5 (NS, WE!).

11



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. XII

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

PROKOM

SOFTWARE SA

13 grudnia 2004
\\ N E S
— — 19 pas
V! 2 pas 302 )
pas pas pas

& AQ1032
V A6
€ 763
o A9
& 854 : & KJ97
V¥ Q873 VY KJI1054
¢ 98 ¢ KQI
ofe K643 oo 7
&6
Va2
¢ A10542
ofe Q10852
albo:
w N E S
— — 1V 2 BA'
pas 3 ¢! pas pas
pas
albo:
W N E S
— — 1V 2 BA'
392 ktr. (1) pas pas
pas

"W Naszym Systemie mozliwa jest tez odpowiedz
polforsujacym 1BA (a dopiero w nastgpnym okrazeniu
zalicytowanie 2@, co wskaze minimpodniesienie), a we
Wspolnym Jezyku — pas (chociaz — z czterokartowym fitem —
P 4 sa bardzo wskazane, chocby ze wzgledu na blokujacy
aspekt tej odzywki; mozna tez pomysle¢ o blokujacych 3@)

23 to przede wszystkim rezultat mojego myslenia

zyczeniowego, z rownym powodzeniem S moze zglosi¢ 3
albo po prostu spasowac

' 5°-5* w mtodszych, jezeli rzecz jasna system pary NS
dopuszcza po partii takie wejScie (minimum honorowe, nie
najlepsze longery)

* lepiej, aby ewentualna przebitka kierowa w rece N
zostata dokonana blotka (karowa) anizeli honorem
(treflowym)

' 5°_5* w mtodszych, uwaga jak wyzej

* po partii — z by¢ moze niepetnowartosciowym *K -
dziatanie ryzykowne....

? ... jako ze N moze takie 3% skontrowaé (ma bowiem
silne bez atu, a wejscie samemu na poziom czterech — mimo
posiadania fitéw w obu kolorach partnera — to jednak wielka
niewiadoma...

To tylko kilka z wielu scenariuszy ewentualnego rozwoju wydarzen w tym rozdaniu. Strona WE wygra
w nim 2%, jej 3% zostana juz jednak oblozone na przebitce pikowej (by¢ moze z kontra). NS maja natomiast do
wzigcia dziesie¢ lew w kara (po czgSciowym, tzn. dwukrotnym zaatutowaniu, zaimpasowaniu oK i przebiciu
w rece N czwartej rundy tego koloru), dziewig¢ w trefle (w tym wypadku w Zaden sposéb nie uniknie sig
oddania lewy na *K) oraz tylko siedem w piki (trzeba begdzie wowczas oddac kiera, dwa kara oraz az trzy lewy

atutowe).

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (NS), 10 lew; 130 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 9 (NS);
€ ~10 (NS);
V-7 (WE);
& _ 7 (NS):
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawatl S, obie przed partia.

& J1032 W N E S
¥ 764 _ _ _ 1V
¢ A9 pas 2 ¥ pas pas
of K106 pas’
& 9875 & K64 ' karta za staba na odpowiedz 1 i dopiero
¥ AJ9 V102 w drugim okrazeniu uzgodnienie kieréw
¢ 764 ¢ KQ853 * sklad 4333 nie jest idealny na ozywienie
o’ AQ2 ofe J87 licytacji, przed partia jednak...
& AQ
¥ KQs8s3
110
o 9543

W tym rozdaniu licytacja bedzie na ogét koficzy¢ sie na szczeblu dwéch. S tatwo wygra kontrakt 29,
oddajac dwie lewy atutowe, karowa oraz dwie treflowe, a zapis 110 dla NS bedzie w protokole
najpopularniejszy. Teoretycznie rzecz biorac, strona WE moze oplacalnie obroni€ tg gre¢ przeciwnikow dwoma
pikami z kontra, bez jednej, 100 dla NS, zaréwno osiagnigcie tego kontraktu (ozywka kontra gracza W i
zapowiedzenie po niej przez E 26 — z tréjki...), jak i zrealizowanie skutecznej rozgrywki (na bez jednej) nie
beda wszakze naleze¢ do zadan tatwych...

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE) z kontra, 7 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o7 (NS);

© -7 (WE);

¥V _8(NS);

& -7 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

& ]964 W N E S
¥ Qi 1 o pas 1Y pas
¢ 11085 1 BA' pas 2 o pas
o 106 2 & pas 2 BA! pas
& A1075 Y & KQ2 3BA’ pas pas pas
¥ A32 ¥ 109865 T12-14 PC w skladzie zréwnowazZonym
¢ xQ6 = O 2 PRO
of 942 ofe AS53 3 maksimum rebidu (tu: tadne 13 PC), trzy kiery
* forsing (po wskazaniu przez partnera
83 nadwyzki), moze si¢ za nim kry¢ bardzo silna
VK7 (szlemikowa) karta, tu jednak E bada mozliwos¢
€ 9732 zagrania koncéwki w bez atu (mimo obecnos$ci na
ofe KQJ87 linii WE o$miu kieréw)

> uktad zréwnowazony, praktycznie 4333, W wie, ze partner ma pig¢ kieréw (albo jest bardzo silny)

Nietrudno tu w naukowy sposéb dojs¢ do kontraktu 3BA. W teorii koncéwka w kiery jest nieco od niego
bezpieczniejsza (rozgrywajacy odda wowczas tylko dwie lewy atutowe oraz treflowa, trzeci trefl reki E zostanie
natomiast wyrzucony na OD). W praktyce na obie gry wezmie si¢ dziesie¢ lew (co w turnieju na maksy nie jest
faktem bez znaczenia). Jak juz wspomnialem, do kontraktu firmowego mozna tu dojs¢ w sposoéb stricte
naukowy (jak w proponowanej sekwencji), dyskontujac fakt, ze obie rgce WE sa zupetnie zréwnowazone,
a uzgodniony kolor kierowy nie jest najwyzszej jakosci.

Nawet, gdyby graczowi N przyszto do glowy zaatakowac przeciwko 3BA (W) w trefla, rozgrywajacy
zdobedzie dziesig¢ wziatek, jezeli zabije asem druga lewg treflowa, a nastgpnie wyrobi sobie kiery w taki sposob,
aby nie dopusci¢ do reki niebezpiecznego przeciwnika S, tzn. w pierwszej rundzie tego koloru wyjdzie z dziadka
wysoka blotka i pusci ja wkolo... (chyba ze obrofica S wskoczy wéwczas WK, wtedy W zabije go asem, po
czym obie kierowe lewy obrony odda w rgce zyczliwego mu gracza N).

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ok _ 7 (WE);

¢ _7(WE)

¥ - 10 (WE);

& -9 (WE);

BA -10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. XII

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

PROKOM

SOFTWARE SA

13 grudnia 2004

& Q975

V A643 W N E S

¢ 53 — pas 19 pas’'

oo QJ8 pas pas’
A 832 \ N A64 " niektérzy gracze S zglosza z ta reka kontre
¥ 109 ¥ KQI1752 wywotawczq, moim zdaniem karta ta jest jednak na
€104 = O AKs2 taka akcj¢ nieco za staba (tylko 11 PC i zaledwie
o K109542 == trzy karty w drugim kolorze starszym — pikach)

* tylko 9 PC i cztery kiery, zatem ozywka co
najmniej watpliwa

A KJII0
Vs

¢ Q1976
oo A763

Grajac Wspolnym Jezykiem, mozna si¢ zdecydowac na otwarcie 1% (chociaz zasadniczo — z tak uktadowa

reka — otwarcie 1% jest zupehie bezpieczne, a moze okazaé si¢ wygodnym wstepem do dalszej licytacji

dwustronnej):
w N E S ! silny trefl na kierach
- pas 1 o’ 1 ¢
pas 4 pas X
pas 2 ¢ 2 ¢! pas
pas pas

Nawet jezeli strona NS wilaczy si¢ — w ten czy inny sposéb do walki — WE powinni utrzymac si¢ ostatecznie
w kontrakcie 2%. Tylko pierwszy wist w singla atu — zabity przez N asem i polaczenie kieréw po raz drugi
ograniczy rozgrywajacego do o$miu lew. Po kazdym innym ataku (np. dosy¢ naturalnym wiscie OD) -
rozgrywajacy przebije na stole blotke¢ karowa i skompletuje dziewig¢ wziatek (wprawdzie N nadbije trzecia
rund¢ kar asem i polaczy atuty, ale wéwczas S bedzie dysponowat szeScioma lewami kierowymi w rece, dwiema
karowymi oraz pikowa).

Teoretycznie rzecz biorac, optymalnym kontraktem strony WE sa 2BA, nie spos6b wszakze racjonalng droga
go osiagna¢. Tym bardziej ze w praktyce czg$ciowka kierowa skofczy si¢ prawie zawsze wzigciem przez
rozgrywajacego lew dziewigciu.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE), 8§ lew; 120 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
ok _7 (NS);

¢ _7 (WE);

¥V -8 (WE);

& -7 (NS);

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. XII

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

PRJKOM

SOFTWARE SA

13 grudnia 2004

72 \\ N E S
¥ 105432 _ _ 1o pas
¢ AQI754 X3 X2 pas pas
e == 3 & pas 4 d' pas
& AK94 \ & Q105 PRGOS pas 4 ¥ pas
V¥ A86 VKI 7 g
4 BA pas 5o pas
©9 € 10632 x> s oS pas
* KJ972 * AQ104 " naturalne, mozliwe starsze czwérki, forsing do dogranej
2 N stawia na site koloru (alternatywnie mozna zgtosié¢
g; 1863 dwukolorowe 3*)
Q97 ? naturalne, 5+*—4$
/ K8 * fit treflowy, zachecajace
* 8653 > cue-bidy

7 Blackwood
® w tym wypadku i przy uzgodnionych treflach:
wskazanie jednej wartosci

Bardzo dobry szlemik, nawet przy podziale atutéw 4—0 nietrudny do wygrania. Dwanascie lew w trefle
mozna wzig¢ na wiele sposoboéw, na przyktad przebijajac w rece W trzy kara albo tez przebijajac u E trzeciego
kiera oraz czwarta rund¢ pikéw (oczywiscie, po wczesniejszym rozpoznaniu sytuacji w kolorze atutowym).
Uklad jest taki, ze kazda racjonalna linia postgpowania doprowadzi rozgrywajacego do skompletowania
dwunastu wziatek.

Rzecz jasna, WE nie musza dosta¢ mozliwosci rozgrywania gry premiowej. Jezeli jednak NS przelicytuja
oote przeciwnikéw obronnymi szescioma karami, to po wistach treflowych badz/i pikowych, niebezpiecznie
skracajacych rek¢ N, kontrakt ten zostanie obtozony az bez pigciu, z kontra za 1100, a wigc juz dla strony NS
nieoptacalnie. Teoretycznie rzecz biorac, optacalna bytaby natomiast obrona szescioma kierami, ktéra w kazdych
okolicznosciach powinna zakonczy¢ si¢ wpadka tylko bez czterech, za 800 dla WE, nie bardzo sobie jednak
wyobrazam racjonalng drogg do jej osiagnigcia. Ponadto powyzsza konstatacja burzy méj wczesniejszy argument
o sile koloru, okazuje si¢ bowiem (i to nie po raz pierwszy), ze lepiej gra si¢ nieraz w kolor atutowy krotszy i
stabszy anizeli dtuzszy i silniejszy (!).

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (NS) z kontra, 8 lew; 800 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
oo _ 12 (WE);

¢ — 7(NS);

¥ -8 (NS);

11 (W));

BA - 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

& 953 \% N E S
V8n _ _ _ 1V
¢ A9 pas 2o pas 26
of AKJ94 pas 3¢ pas 4 o
& A104 \ & 872 pas 4 @3 pas pas
\ A ¥ 10943 pas
€ K854 ¢ Q63 ' forsujace uzgodnienie kieréw, reka N jest zbyt
ofe 108763 o Q2 u%ojdziwa (dwa asy i krél) na bezposredni skok na
4
é KQJ6 * wedlug najpopularniejszego w Polsce wariantu
¥ AKQ65 postepowania w takich sytuacjach — wskazanie
¢ 1072 krétkoscei treflowej
5 ’ negatywne — zaréwno ze wzgledu na minimum
honorowe, jak i w duzym stopniu spalone figury
w treflach

Rozgrywajacy na pewno odda lewe kierowa oraz €A — aby wiec skompletowaé jedenascie wziatek,
musiatby w ktérym$ momencie (a po pierwszym wiscie w karo — stosunkowo szybko) zagra¢ trefle z gory (by¢
moze — w niektérych wariantach, tzn. bez pierwszego wistu karowego, dazac do wyrobienia waleta trefl
przebitka), aby na honory tego koloru wyrzuci¢ z r¢ki dwie blotki karowe (E moze przebi¢ trzecia rundg trefli
swoja pewna lewa atutowa). W praktyce gracze S beda jednak raczej gra¢ bezpiecznie na swoje, tzn. oddadza
karo, aby potem przebi¢ na stole trzecia rund¢ tego koloru, planujac przy tym, ze na oK zostanie wyrzucony z
reki czwarty pik. Jest to postgpowanie jak najbardziej racjonalne, tym bardziej ze przy podziale atutéw 3-2
doprowadzitoby ono do wziecia lew jedenastu (do oddania bytyby wowczas jedynie karo oraz #bA). Znacznie
czesciej niz 650 dla NS w protokole figurowat zatem bedzie zapis 620 dla NS.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 650 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ok _9 (NS);

¢ _8 (NS);

V11 (NS);

& — 10 (NS);

BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. XII

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

PROKOM

13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

\\ N E S
pas pas 1 o X
pas pas’'

& 10762
V Q62
¢ 53
ofe KJ52
& KQ95 - & J843
V1084 ¥V AK97
€ 108742 ¢ QI6
%3 o Q8
HA
V153
¢ AK9
ofe A109764
albo:
w N E S
pas pas 1 o ktr.
pas 1O pas X3
pas 3 o’ pas 3 BA®
pas pas pas

" mozna zalicytowaé 3‘?‘, jezeli system

dopuszcza tak stabe (przede wszystkim blokujace)
podniesienia (a rgce silniejsze opisuje si¢ w nim
przez relayowe 20)

" negat

* kontra objasniajqca w treflach

? fit treflowy, géra negatu

* fatwo doliczy¢ si¢ dziewigciu lew na bez atu:
szesciu treflowych, dwoch karowych oraz pikowej

3BA i 5ot sa na linii NS absolutnie wyktadane, wniosek stad, ze karta S jest zbyt silna na proste wejscie 2*,

ktére bardzo czgsto obiegnie z pasami. Gracz S powinien zatem zglosi¢c w pierwszym okrazenie kontre,

a w nastgpnym ujawni€ jej objasniajacy charakter oraz longera treflowego zapowiedzia 2ef. N -z gbra negatu

1 znakomitym fitem treflowym — podniesie wéwczas do 3*, po czym S bez trudu doliczy si¢ dziewigciu gérnych

lew na bez atu.

Obawiam si¢ jednak, ze w protokole dominowa¢ beda raczej zapisy 150 dla NS — za jedenascie lew

na czesciowke treflowa, ewentualnie — za dziewieC lew na czesciowke w bez atu...

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _ 11 (NS);

¢ _7 (WE);
¥ -6 (NS, WE);
& 7 (WE);
BA - 9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

A9 \% N E S
V¥ AJ92 - pas ) 44
€ 9652 pas pas pas
o 1365 ' wedlug teorii licytacji, powinna to byé
A A32 \ A J3 zapowiedZz nieco bardziej konstruktywna ( na
V764 V103 zasadzie, ze po bloku nie ma bloku), po pasie
¢ AKQS874 = C103 partnera ma ona jednak po prostu charakter
oA of KQ109732 decyzyjny
albo:
& KQ107654
v Kgss W N = S_
¢ - pas 3o 4 &
&2 sete(1y5 O | ktr. pas pas
pas

"uwaga jak poprzednio
? patrz komentarz nizej

S latwo wygra 4 — niezaleznie od tego, czy zagra kolor atutowy z géry (zagranie lepsze od
alternatywnego, jakim jest impas waleta, przy singlowym i drugim walecie pikowym u W — szansa na taki uklad
wynosi ponad 16%), czy tez w pierwszej rundzie zaimpasuje obroncy E waleta (zagranie optymalne, zwycigskie
— w poréwnaniu z poprzednim — przy #W x x u E, a wiec ponad 20% przypadkow); tak czy owak oda bowiem
jedynie pika, trefla oraz karo. WE maja niezwykle optacalng obrong piecioma treflami (badz piecioma karami),
tylko bez jednej — z kontra za 100 (do oddania dwa kiery i trefl; po zdjgciu przez obroncéw dwoéch kieréw i
zagraniu przez nich w pika — E $ciagnie PA, a potem na karo wyrzuci z regki pika; natomiast grajac 5O _z
kontra albo nawet bez niej — W powinien oddac trzy lewy kierowe! kiedy bowiem przeciwnicy zawistuja trzy
razy w ten kolor, rozgrywajacemu nie wolno bgdzie dokona¢ przebitki w dziadku!). Dosy¢ trudno jest jednak
wskaza¢ zdecydowana drogg par¢ WE do Sefe (kontrakt duzo lepszy od 5 ¢ ) wiodaca, szczegblnie w
dzisiejszych czasach, kiedy to otwarcie 3ok przed partia pada cz¢sto z "kotem w galarecie". Jezeli wszakze WE
maja ustalenie, ze takie 3ofe przyrzekaja solidny kolor, najlepiej siedmiokartowy, gracz W bez watpienia zapowie
po 46 S — 5*, z jego perspektywy wida¢ bowiem nawet wcale niemale szanse na wygranie tego kontraktu
(szczegblnie, gdy obroncy wyjda w piki, a nie w kiery). W kazdym razie jest to zapowiedz znacznie bardziej
godna polecenia anizeli ewentualna kontra, na ktéra nieliczni — mam nadziej¢, gracze W si¢ zdecyduja. Prawdg
moéwiac, z karta W trudno jednak by¢ cho¢ troche pewnym oblozenia kontraktu 44,

Minimaks teoretyczny: 5 L) (WE) z kontra, 10 lew albo 5 0, 10 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
of — 10 (WE);

¢ —10 (WE);

VY _8(NS);

& —J0(NS);

BA - 8 (WE).

19



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004
SOFTWARE SA
Rozdanie 18; rozdawatl E, po partii NS.
A 76
¥ AJ103 W N E S
¢ K1075 — - pas 1 &
o 1104 pas 1 BA' pas 2@
A2 & J853 pas 3% pas 4V
¥ Qus Vs pas pas pas
¢ Q8632 ¢ 19 "W Naszym Systemie pétorsujace, we
o A65 & KQI8T72 Wspolnym Jezyku nieforsujace
& KQ1094
¥ K7642
¢ A4
o3

NS maja pelne wylaczenie treflowe, nie beda wigc mieli zadnych probleméw ze zrealizowaniem koncéwki
kierowej. Mozliwe jest nawet wzigcie jedenastu lew, w tym celu konieczne byloby jednak zaimpasowanie
zaréwno WD (obroncy W), jak i #W (zawodnikowi E). Nie méwiac juz o tym, ze — zwlaszcza po treflowych
skrétach reki S — taka rozgrywka bylaby po prosu niebezpieczna. Nic zatem dziwnego, ze w protokole
dominowac¢ bgda zapisy 620 dla NS.

Minimaks teoretyczny: 5 v (NS), 11 lew; 650 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o 3 (WE);

©-7(NS);

V11 (NS);

& — 9 (NS);

BA - 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004
SOFTWARE SA
Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.
& KJ85
V52 Nasz System:
© 1753 W N E S
o Q42 - - - pas
& QI10 \ S A42 pas pas 19 pas
V64 ¥ AQI103 1 BA' pas 3 €2 pas
¢ Q1084 ¢ AK92 3 $° pas 3BA pas
oo 19873 ok K pas pas
2 potforsujace, od biedy mozna by nawet
9763 spasowac
VK987 2 5'9_4+0, forsing do dogranej
“6 > dubel kierowy
o A1065
Wspolny Jezyk:
w N E S
— — — pas
pas pas 1 ofo pas ! alternatywa sa Dete (a moze nawet pas!), rebid
1€ pas 19 pas I1BA moze jednak ustawi¢ gr¢ w to miano z lepszej
L BAT pas > V2 pas reki (ze wzgledu na 8D 10 u W)
3 ¢ * silny trefl na kierach
pas 3¢ pas
3 BA pas pas pas

Los kontraktu 3BA bedzie zalezal od pierwszego wistu. Jesli N wyjdzie w pika (dosy¢ atrakcyjna opcja!),
rozgrywajacy wezmie lewg w rgce 1 wyrobi sobie kiery, fatwo zatem skompletuje az dziesig¢ wziatek (cztery
kiery, cztery kara — jesli, rzecz jasna, trafnie rozegra ten kolor — oraz dwa piki; obroncy beda mogli odebrac
jedynie WK oraz dwa trefle). Po ataku karowym W zrobi tylko swoje, biorac po cztery lewy w karach i kierach
oraz @A, Tylko gdyby e-N-owi jakim$ cudem przyszio do glowy wyjs¢ w trefla (1?), a jego partner zabilby te
lewe asem i odwrécitby w piki, rozgrywajacy zaznatby goryczy porazki, 1 to bez dwdéch (obroncy wzigliby
woéwczas trzy piki, dwa trefle oraz WK). W $wietle powyzszego wyraznie wida¢, jak wazne bylo ustawienie
kontraktu bezatutowego z lepszej reki W, gdyby bowiem byl on rozgrywany przez E — gracz S bez watpienia
(po licytacji, jaka miata miejsce) zaatakowalby w piki, co nieodwotalnie doprowadzitoby do potozenia 3BA (E)
bez dwoch.

Teoretycznie rzecz biorac, optymalnym kontraktem strony WE jest jednak czeSciowka w kiery, na ktéra
moze ona wzia¢ dziewie¢ lew.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
ofe _ 7 (WE):

¢ _9(WE);

V-9 (WE);

& -7 (NS);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

A 754 \\ N E S

¥ 1032 1 &' pas X pas

¢ o3 X pas 2 BA® pas

of Q10973 3 o0 pas 3 A pas
& KQ9863 \ & A102 49 pas 4 BA® pas
¥s V AJ87 5¢7 pas 598 pas
¢ qQ7 ¢ AKI10 6 o’ pas 6 & pas
ofo K542 o J3 pas pas

" wedlug dzisiejszych standardéw, reka zbyt

gﬁ i< silna na otwarcie stabymi 2 badz 20 mulri
Qo964 % forsujace

O 86542 3 naturjaaine 4*

o A6 ’

4 . . . -
szlemikowe uzgodnienie pikow
5 2 s
krotkos¢ kierowa

% krétko$é kierowa pasuje graczowi E duzo bardziej od karowej, zadaje wiec on Blackwooda (w koncu
partner dat pierwszorgczne otwarcie)

7 tu: jedna warto$¢ na uzgodnionych pikach

S atutowa

? &D plus boczny krél

W ten sposob dojdzie do zalicytowania granicznego szlemika, ktory zostanie wygrany przy dobrze
potozonym oA Rozgrywajacy jest w stanie wylapa¢ czwartego waleta atu w rece kazdego z obroncow, 66 jest
zatem w tym rozdaniu kontraktem o szansie realizacji minimalnie ponizej 50% (polozy go bowiem takze
przebitka w pierwszej albo drugiej lewie). Po pierwszorecznym, popartyjnym otwarciu gracza W 1
1 wskazaniu przezen dwukoloréwki pikowo-treflowej oraz krétkosci kierowej — jego partner do gry premiowe;j
na pewno juz jednak doprowadzi. Po czym jego otwierajacy szlemika bez trudu zrealizuje.

Tam natomiast, gdzie gracze W zdecyduja sie¢ na otwarcie 26 (stabe dwa) albo 20 multi, para WE
poprzestanie raczej na pikowej koncéwece.

Minimaks teoretyczny: 6 & (WE), 12 lew; 1430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _9 (WE);

¢ _9(WE);

¥ _-7(WE);

& -12 (WE);

BA - 11 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

& A876 Nasz System:
VK72 W N E S
© Qnoz - 1 o 1€ 1 &
% Qs ktr.' 2 & pas pas
A& KI2 \ A 93 3¢ ktr.? pas pas’
¥ 10964 ¥ AQ8 pas
¢ 873 ¢ A9654 ! kontra negatywna
ofe A103 ofe 194 * mocno propozycyjna

3o, 0K przyjecie kontry partnera  jest

bezdyskusyjne

& Q1054
V7153
0K

ofe K8762

Powyzej przedstawitem najbardziej dla strony NS korzystny przebieg wydarzen (oczywiscie, nie na kazdym
stole musie do niego doj$¢). Teoretycznie gérnym pulapem jej mozliwosci jest kontrakt 24d, i to pod
warunkiem, ze rozgrywajacy tak rozwiaze kolor atutowy, aby odda¢ w nim tylko jedna lewg (tzn. zaimpasuje

obroncy W kréla albo waleta). Tymczasem 3¢ (E) powinny zosta¢ obtozone bez dwéch, z kontra za 3000,
obroncy maja bowiem wowczas do wzigcia pika, kiera, trefla oraz dwie lewy atutowe. Ale uwaga! Jezeli

przeciwko 3¢ (E) z kontra S zaatakuje matym pikiem (w koncu begdzie to kolor uzgodniony tej strony), a
rozgrywajacy w mig dostrzeze grozaca mu wpadke bez dwdch, to doda ze stolu €2 (1) — prébujac w ten sposob
wybronic si¢ tylko bez jednej (za ewentualna wpadke bez trzech para WE otrzyma bowiem not¢ poréwnywalna
z ta za wpadke bez dwdch). Potem E wykona jeszcze impas waletem pik i na @K wyrzuci z reki blotke kierowa,
ostatecznie wpadnie wigc tylko bez jednej, za 100 (oddajac pika, trefla oraz trzy lewy karowe). Jaki stad
wniosek? Stosuj si¢ do starej, wielokrotnie sprawdzonej zasady, ze — dysponujac przewaga sily nad
przeciwnikami — nalezy przeciwko ich czg$cidwkom z kontra zawsze wistowa¢ w atu! W tym wypadku po ataku
¢k gracz S na pewno juz nie wyjdzie malym pikiem i 30 2 kontra zostang tatwo oblozone bez dwdch, 300. A

to przyniesie parze NS not¢ zblizona do maksymalne;.
Minimaks teoretyczny: 2 BA (W!) z kontra, 7 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o7 (NS);
¢ _7 (WE);
V- 7(WE);
& — 8 (NS);
BA -7 (W)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. XII

PROKOM

13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

W N E S

- - pas pas1
2 & 3 ¢? 4 &° ktr.
pas pas pas

& 74
¥V K10872
¢ K87
o AKJ
& QJ9532 - & K1086
va V9654
€ 6532 ¢ AQ9
oo 32 o 75
&H A
L XO)K]
€ 1104
ofe Q109864
w N E S
— — pas pas’'
7 €2 2 ¥3 4 &' Kktr.
pas pas pas

grajacym  Wspdlnym Jezykiem odradzam

drugorgczne otwarcie 2

* stabe dwa

’ nieco zbyt staby kolor, zapowiedz lepsza
jednak od alternatywnej kontry wywotawczej

* prawo lew tqcznych méwi, ze posiadajac
dziesig¢¢ atutow, nalezy gra¢ na szczeblu czterech,
bez wzgledu na zalozenia; oczywiscie
niedowiarkowie badz bardziej lgkliwi zawodnicy E
podniosa tylko do 3, po ktérych S zapowie 4W¥ i
... pitka powrécido E

"uwaga jak wyzej

2 .

multi

’ nieco zbyt staby kolor kierowy, alternatywna
kontra (wywolawcza do hipotetycznych pikéw
rozgrywajacego) moglaby jednak mocno utrudni¢
ewentualne uzgodnienie roztozonych 5-3 kier6w
(podobnie  jak w  poprzednim  wypadku)

* partner ma na pewno piki, stad skok na 4#%; oczywiscie i tu mozna by wprawdzie zadowoli¢ sig 3,
S zglositby wszakze wowczas 49 i ... pitka powrécitaby do E

4W zostalyby bez trudu zrealizowane — N oddatby tylko asa atu oraz dwie lewy karowe (a gdyby po dostaniu
sie do reki WA W nie wyszedt w kara — rozgrywajacy zrobitby dwie nadrébki). Obrona czterema pikami — mimo
niekorzystnych dla strony WE zatozen — okaze si¢ za$ wielce optacalna. Rozgrywajacy odda wowczas jedynie
asa atu, dwa trefle oraz karo, czyli wpadnie zaledwie bez jednej, z kontra za 200.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE) z kontra, 9 lew; 200 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

of _ 3 (NS);
¢ _7(WE)
¥ - 10(NS);
& -9 (WE);
BA — 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. XII

Rozdanie 23; rozdawat S, obie po partii.

& K1053
V¥ Q1092
€ 65

o AG3

& Q)
V A754
¢ Q843
ofe 087

\

& A8742
V86

€ 1107
o 1052

PROKOM

SOFTWARE SA

& 96
VK3
¢ AK92
ofe KQJ4

13 grudnia 2004
\ N E S
— — — pas
pas pas 1 BA pas
X pas 2 € pas
3 BA' pas pas pas

" dwie dziesiatki wzmacniaja karte W na tyle, ze

zapowiada on bezposrednio 3BA

Kontrakt standardowy, ze zrealizowaniem ktorego nie bedzie zadnych probleméw. Dobra notg¢ zapewni

jednak stronie WE dopiero zrobienie minimaksowej

polozonego #A — banalnej. Jezeli jednak przeciwko 3BA (E) obrofica S wyjdzie w blotke pikowa,

nadrébki, w widne karty — ze wzgledu na dobrze

a rozgrywajacy nie zadysponuje ze stotu kréla (tylko wskoczenie wowczas @K gwarantuje wziecie dziesigciu

lew!), to N wezmie lew¢ dama albo waletem pik i odwrdci w karo. 1 nie bedzie juz Zadnej szansy na nadrébke,

po nieuniknionym dojsciu do reki WA prawy obronca bedzie bowiem kontynuowat karem, a potem jego partner

wskoczy @A i odbierze lewe karowa.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 630 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
ok _ 10 (WE);

¢ _9 (WE);

¥ - 10 (WE);

& -9 (WE);

BA - 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

A 92

V AI754 W N E S

¢ A1083 pas pas 19 1&

o 62 1 BA' pas 3¢ pas
& K8763 hA 49 pas pas pas
V83 ¥ KQ10962 " W ma za niskie blotki w pikach na trapping-pasa
¢ 75 ¢ K94
ofe K953 ofe AJ7

& QJ1054

¢ Q62

ofe Q1084

Gdyby wszakze gracz W zdecydowat si¢ po 14 e-S-a spasowac, jego partner ozywit licytacje kontra, a W
ukarnit ja — kontrakt 166 z kontra mogiby zosta¢ oblozony jedynie bez jednej, za 100. Tymczasem koncéwka
kierowa na WE — mimo podzialu atutéw w rekach obroncéw 5-0 powinna zosta¢ tatwo zrealizowana.
Powiedzmy, ze przeciwko 4% (E) S odda naturalny wist #D. Rozgrywajacy wezmie lewe €A w rece, po czym
bedzie musiat Sciagnac *A, a nastgpnie wejs¢ na stot *K, odegra¢ @K, by wyrzucié¢ nan z reki *W, 1 zagrac z
dziadka w karo — do kréla w rgce. Jezeli po dostaniu si¢ do reki karem N nie zagra dwa razy w atu,
rozgrywajacy przebije w dziadku trzecia rund¢ kar. Poza karem E odda wowczas tylko dwie lewy atutowe — na
YW ina WA. A jezeli po wzigciu lewy karowej obronca N $ciagnie WA i bedzie kontynuowat matym kierem, E
utrzyma si¢ w dziadku 98, przebije w rece pika albo albo trefla (dziewiatka atu), po czym odejdzie karem. W
tym momencie rozgrywajacemu pozostana w rece tylko trzy karty: WK D 10, bedzie wiec musiat zdoby¢ na nie

ostatnie trzy wziatki.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
ok _ 8 (WE);

¢ -7(NS);

¥ -10 (WE);

-7 E);

BA - 8 (WE).

26



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. XII

Rozdanie 25: rozdawal N, po partii WE.

PROKOM

SOFTWARE SA

13 grudnia 2004

A9 AW N E S

¥ A10952 — pas pas 1 &

¢ AJ43 pas 1 BA' pas X

oo 832 pas pas pas
& KJ876 Y A5 "'w Naszym Systemie p6tforsujace (nawet po
¥ KQ4 V71763 uprzednim pasie), we Wspolnym Jezyku naturalne,
) = ¢ K876 nieforsujace; alternatywa — jako ze N jest po pasie —
ofe K74 of Q965 jest odpowiedz 2%,

A AQ10432

Vs

€ Q109

o AT10

Na zdecydowanej wigkszej stoléw ostatnich w tym roku Korespondencyjnych Mistrzostw Polski ostatecznym
kontraktem beda w tym rozdaniu 24d (S). Rozgrywajacy powinien je zrealizowal, szczegdlnie wowczas, gdy
dwa dojscia do dziadka (kierowe i karowe) wykorzysta do dwukrotnego zaimpasowania trefli. Obronca W
przebije trzecia rundg kar, po czym bgdzie musiat skréci¢ rozgrywajacego kierem, a w koncu samemu zagra¢ w
piki. S powinien wigc wzia¢ cztery lewy atutowe w rece, co wraz z kierem, karem oraz dwoma treflami zapewni
mu wymagane osiem wziatek. Zwycigska rozgrywka powinna by¢ tzw. samograjem, tym bardziej ze w praktyce
najprawdopodobniej obroncy wczesnie skroca reke rozgrywajacego kierami, a zlosliwy rozkiad atutow takze

dosy¢ szybko si¢ ujawni.

Minimaks teoretyczny: 2 & (NS), 8 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o 7 (E);

© - 8 (NS);

V-7 (NS);

& - 8 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

& AK42 W N E S
@ AKO987 — — 1 <> pas
¢ — 2 1 ktr. 3¢ pas’
o KQ74 pas ktr.” pas 4 ¥
g; ?fg 4 QJ7 pas 4 & pas 5 ot
¢ KQs = ©Ano7e2 b > v P L
o 110532 o A986 o~ © b= =
pas
& 1086 " alternatywa jest odpowiedz 1BA (szczegSlnie
" w turnieju oraz wéwczas, gdy otwarcie 1€ moze
Q65432 h ;
¢ 9343 by¢ dane z tylko czterema kartami w tym kolorze)

? karta zbyt staba honorowo na zgloszenie z nia w tym momencie 3%, zwlaszcza Ze partner moze mieé
kontre objasniajqcq na treflach

* wtérna kontra wywotawcza

* teraz juz skok na 4% jest w pelni uzasadniony (partner jest silny, poza tym wywoluje wszystkie trzy — poza
karami — kolory)

> cue-bid na uzgodnionych kierach, gdyby N miat silng karte na pikach, pokazatby ten kolor — by¢ moze z
przeskokiem — w poprzednim okrazeniu

% cue-bid

7 pytanie o asy

® brak aséw

? gdyby S ujawnit asa — bez watpienia treflowego (chociaz na dobra sprawe nie byto to — z bilansu rozdania —
mozliwe) — N zapowiedziatby wielkiego szlema w kiery

Rozklady sa dla strony NS korzystne — LN znajduje si¢ w ekspasie, a piki dziela si¢ 3-3, rozgrywajacy zrobi
wigc nielicytowanego (a na niektérych stotach nawet licytowanego!) wielkiego szlema. S weZzmie sze$¢ lew
kierowych w rece, trzy przebitki na stole, trefla (po zaekspasowaniu graczowi E asa w tym kolorze), dwa
honory pikowe oraz fort¢ w tym ostatnim kolorze (wyrobiona przebitka — po uprzednim pozbyciu si¢ jednego z
pikéw reki na wyrobiong figurg treflowa).

Gdyby atuty byly roziozone 1-1, do wzigcia trzynastu lew wystarczylby udany ekspas treflowy, podziat
pikéw 3-3 nie bylyby wéwczas konieczny.

Minimaks teoretyczny: 7 v (NS), 13 lew; 2210 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 3 (WE):
¢ _8 (EY);
VYV -13(NS);
& _ 9 (NS):
BA - 6 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

& 1082 Nasz System:
\ ) W N E S
¢ AKJ3 - - - pas
ofo AQIOS pas 1 o 4 pas
& K96 \ & AQJ4 pas ktr. pas pas (!)
V7 ¥ K9863 pas
€ Q10862 © o4 Wspdlny Jezyk:
oh K74 ok 102 w N = S
a7 - - - pas
7 581054 pas 1 ¢ 19 pas
¢ 75 pas Kktr. pas pas (!)
o 653 pas

Jezeli E wejdzie 19, to otwierajacy na pozycji re-open zapowiedz t¢ wznawiajaco skontruje, a jego partner
kontr¢ ukarni. Po starannej obronie, rozpoczgtej koniecznie pierwszym wistem treflowym albo karowym, gracze
NS wezma dwa trefle, dwa kara oraz cztery lewy atutowe, co bedzie rownoznaczne z obtozeniem kontraktu
przeciwnikéw bez dwoéch, za 300. Bedzie to dla strony NS rezultat zblizony do maksymalnego, za gr¢ wilasna
bylaby ona bowiem w stanie uzyska¢ duzo mniej punktéw — ma bowiem tylko do wzigcia dziewig¢ lew w trefle
(do oddania trzy piki i trefl) oraz osiem lew w bez atu (do oddania cztery piki i trefl). Zadna tych z rozgrywek

nie bgdzie przy tym bezproblemowa.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o 9 (NS);

¢ _7 (NS);

V-7 (NS);

& — 7 (NS);

BA -8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

& KJ532
VK W N E S
¢ 1108 pas pas 10 pas
ofe Q842 1V pas 1 BA? pas
& A Y 104 X3 pas 2 &' pas
¥ AJ932 ¥ 764 4V pas pas pas
¢ 752 ¢ AQ963 " wejécie 1dd — ze wzgledu na dosy¢ staby kolor i
o 11096 o AK3 niekorzystne zalozenia — nalezy oceni¢ jako
problematyczne
# Q9876 > 12-14 PC
¥ Q1085 > PRO
¢ K4 * maksimum rebidu (tu: niebrzydkie 13 PC), trzy
o 75 kiery
Albo:
\\% N E S
pas pas 19 pas " kontra poparcie — wskazanie trzech kieréw
19 1& ktr.' 3
49 pas pas pas

Myslg, ze wigkszos¢ par WE osiagnie w tym rozdaniu koncéwke kierowa. Najczesciej rozgrywajacy
wykonaja wszystkie impasy: kierowy — dziewiatka, a potem waletem, karowy — dziewiatka, a potem dama,
a nawet — w razie koniecznosci, cho¢ nigdy nie bgdzie to absolutnie koniecznie — treflowy. Oddadza wigc dwa
kiery oraz karo, czyli zrobig swoje. Takie wlasnie rozwiazanie koloréw czerwonych jest poprawne z punktu
widzenia rozgrywki pojedynczego koloru — aby zmaksymalizowaé szanse na wzigcie czterech lew kierowych
(przy podziale koloru 3-2, podzielonych figurach, badz obu u S, i dziesiatce w rgce S) oraz czterech kar (przy
krélu u N oraz przy krélu znajdujacym sig u S, ale jednocze$nie przy walecie z dziesiatka w rece N).

W widne karty mozna wszakze, grajac w kiery — wzia¢ lew jedenascie. W tym celu nalezaloby jednak
w pierwszej rundzie atutéw $ciagnac asa albo zagrac z obu rak matle blotki ( a potem zaimpasowac kiery w rece
dziewiatka, a w nastgpnym okrazeniu — waletem). W praktyce zawodnicy W, rozgrywajacy koncowke kierowa,
beda jednak bra¢ — na ogét — lew dziesig€.

Obrona czterech kierow czterema pikami nie bedzie juz opfacalna, ale wylacznie ze wzgledu na niekorzystne
dla strony NS zalozenia (bez dwéch, z kontra za 500).

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE), 11 lew; 450 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
of _ 9 (WE);

¢ _10 (WE);

¥ -11 (WE);

& — 8 (NS);

BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. XII

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

PROKOM

13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Nasz System:

\\% N E S

- pas pas 1 o
1 & ktr' pas X
2 & ktr.” pas pas
pas

A K542
¥V KQ64
€ Q85
o 65
& AQJ1096 - A
V1075 V198
¢ A197 € 10632
— ofe KQO83
& 73
VA3
¢ K4
ofe AT10742
Wspolny Jezyk:
W N E S
- pas pas X
26 ktr! pas 3o
pas pas ktr. pas
pas pas

" kontra sputnik

* 7 taakimi pikami W powtarza ten kolor (a nie
licytuje 20)

’ w pikach tylko cienki czwarty krél, ale tez az
10 PC (cho¢ otwarcie partnera padio na trzeciej
rece)

1
wywotawcza

Oczywiscie licytacja moze tez potoczy¢ sie bardziej pokojowo. Po starannej obronie 2 (W) powinny

zosta¢ oblozone bez jednej, broniagcy wezma bowiem trzy kiery, pika oraz dwa kara (nie wolno im wszakze ani

razu zagra¢ w kara ani tez da¢ rozgrywajacemu lewy na uprzednio wyrobiong mu figurg treflowa). Duzo tatwiej

bedzie wyegzekwowac nalezna broniacym wpadke¢ bez jednej w przypadku kontraktu 3ot ( z kontra lub bez

niej), np. w postaci lewy na #A, pikowa przebitke, ©A oraz jeszcze trzech atutow.

Jezeli za$ chodzi o teoretycznego minimaksa rozdania, to jest nim nielatwy do osiagniecia kontrakt 2% z

reki S (1), lew osiem, 110 dla NS. 2% z bardziej naturalnej reki N potozy natomiast pierwszy wist figura

treflowa.

Minimaks teoretyczny: 2 v (S)), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
ok _ 8 (NS);
¢ _8 (WE);

V-8

& -7 (WE);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
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SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

& KJ83 W N E S
¥s2 - - pas 10
© 1109 2 ¢! pas 3 o’ pas
ofe JO84 pas’ ) oS o
& A10654 \ A2 pas
7 Qs ¥ KI983 " dwukoloréwka piki i inny
¢s ¢ Q873 2 4o Kol )
o AQ532 o K107 | o SoOTL patthera
Q piki i trefle
& Q97
¥ A1074
¢ AK642
6
albo:
\% N E S
- - pas 1€
1 &' 1 BA pas pas ' jezeli w systemie pary WE wejscie 26
D o & 3 ofe 3¢ przyrzeka kartg staba albo bardzo silna (badz jest to
pas pas pas dwukoloréwka na starszych)

W obu wypadkach NS powinni przelicytowaé 3ok przeciwnikdw trzema karami, ale ten ostatni kontrakt nie
zostanie raczej skontrowany. 3ef na WE beda najprawdopodobniej realizowane, na tej linii sa tez mozliwe do

wygrania 2%, tymczasem na 30 NS maja szanse wpas¢ tylko bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
oo _ 9 (WE);

¢ _8(NS);

¥ — 8 (WE);

-7 E);

BA -6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
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SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

& Q982
V4 W N E S
€103 _ N - K3
o 10852 pas pas 19 pas
& K7 & A1064 2 *1 pas 4 W pas
VY K108 ¥ A96532 pas pas
¢ Q742 ¢ K8 " Drury
ofe QJ97 o 6
& 53
Y
¢ AJ965
ofe AK43

Tak — lub bardzo podobnie — potoczy sie licytacja na wigkszosci stoléw. Przeciwko 4% (E) S sciagnie *A,
po czym wyjdzie — optymalnie — WD. Jezeli rozgrywajacy — po zabiciu tej lewy WK — zagra na przebicie
w dziadku dwdch pikéw, obronca S dostanie wziatke na Yw (oraz *A), kontrakt zostanie wigc zrealizowany
bez nadrébki. Mozliwe jest jednak wzigcie jedenastu lew w nastgpujacy — dosy¢ elegancki — sposéb. Otéz
rozgrywajacy moze zrobi¢ ¥D asem w rece (albo WK na stole, a nastepnie przejsé do reki WA) i wyjsé stamtad
blotka karo — spod drugiego kréla (!). Postawi to obroncg S przed dylematem Mortona Forka. Jesli wskoczy on
na blotke karo asem, przeciwnik Sciagnie drugi raz atu (jesli jeszcze tego nie uczynil), zgra <>K, &K oraz MA,
przebije w dziadku pika, a ostatniego pika z reki pozbgdzie si¢ na OD. A jezeli gracz S lewy na © A nie wezmie,
rozgrywajacy utrzyma si¢ €D na stole i na kD wyrzuci z reki ¢k (1. A potem $ciagnie drugi raz atu, zgra

topy pikowe, przebije w dziadku pika, a ostatniego pika z reki wyrzuci si¢ na oW .

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE), 11 lew; 450 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
ofo _ 7 (WE);

¢ _8 EY;

¥ -11 (WE);

& -8 (WE);

BA - 9 (WE).
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Turniej nr. XII

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

& A107

PROKOM

SOFTWARE SA

13 grudnia 2004

W N E S
V1743 ] o' pas 1 €2 2 €
¢ 543 pas pas ktr.” pas
of K106 2 & 3¢ pas pas

& KQJ9 & 8432 3 pas pas pas

VK ¥ A1095 ' takze we Wspdlnym Jezyku, trefle W sa

¢ A109 “Q bowiem zbyt stabe na otwarcie 2

& Q0872 ol J543

* kontra wywotaweza
& 65
¥ Q862
¢ KI8762
oA

Kto ma piki, ten ma wltadze — wprawdzie 3¢ mozna juz bylo oblozy¢ bez jednej (z kontra za 200!), ale 3
zostang pewnie zrealizowane. I to najczgsciej z nadrébka, dziesiatej lewy definitywnie pozbawilby bowiem
gracza W jedynie pierwszy wist treflem r6znym od kréla (!). W toku dalszej gry N dostatby si¢ do reki asem atu

(musiatby jednak zabi¢ pierwsza rundg pikow), po czym podatby swojemu partnerowi przebitke treflowa.

Minimaks teoretyczny: 3é& (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
ok _ 10 (WE);

¢ —8(NS);

¥ -7 (NS);

& -9 (WE);

BA - 8 (WE).
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Turniej nr. XIl PR2DOKOM 13 grudnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

& Q942 W N E S

VY K10 — pas X)) pas

2??074 s = 2 ¢ =

2 ¢! as 392 as
4 AKI6S \ A3 3 BA gas pas gas
V A82 V9543 T .
pytanie

¢s ¢ KQ1092 ,
o 1963 o AQS cztery kiery, brak trzech pik6w

& 1087

VY Q76

¢ A863

o 52

3BA (WE) to kontrakt lekko podlimitowy — tylko 24 PC i brak koloru osmiokartowego — mozliwy jednak
zawsze do wygrania. Tym bardziej ze obronca N prawie kazdym wistem poda rozgrywajacemu pomocna dion.
Nawet jednak jesliby ten gracz oddat mato prawdopodobny, ale optymalny dla obrony atak WK — rozgrywajacy
wzialby t¢ lewg asem, po czym zagralby blotke karo — do dziesiatki w dziadku (W). Poniewaz N posiada
trzeciego OW, kara datyby cztery lewy, a poza tym W wzialby tez dwa piki oraz dwie lewy treflowe (impasujac
w tym ostatnim kolorze kréla). Ponadto — po zdobyciu lewy na © A obrofica S moéglby Sciagnac¢ co najwyzej
jeden honor kierowy, a nastgpnie musialby wyjs¢ w pika — aby zerwa¢ komunikacje tym kolorem pomigdzy
rekami WE. Gdyby bowiem tego zaniechat, w konhcéwce jego partner znalaziby si¢ w pikowo-treflowym
przymusie (w wigkszosci wariantéw bylby to przymus wpustkowy), skutkiem ktérego rozgrywajacy
zrealizowalby swoj kontrakt z nadrobka.

Takze kazdy inny wist poza WK umozliwitby graczowi W wziecie dziesigciu lew.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew, 400 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
ok _ 9 (WE);
¢ _9(WE);
¥ _9(WE);
& -8 (WE);
BA -9 (WE).
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