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SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.
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"7 PC, w tym #D W sec, to zbyt malo, aby zainwitowaé dograna

Na zdecydowanej wigkszosci stotow licytacja wygasnie w kontrakcie 1BA (E); turniejowa
nota obu par bedzie wigc zalezala przede wszystkim od tego, ile lew wezmie rozgrywajacy.
Teoretycznie rzecz biorac, moze ich skompletowa¢ az dziesig¢, w praktyce nie bedzie to
jednak takie proste, aby bowiem osiagna¢ ten ambitny cel — w wigkszosci wariantéw gracz E
bedzie musial rozpocza¢ rozgrywke kar od wyjscia z reki krélem (!). Przeciwnik S odda
bowiem naturalny wist w pika, a jego partner wstawi na trzeciej r¢ce kréla. Gdyby
rozgrywajacy nie pobil tej lewy #A, prawy obronca dostatby szanse, aby zmieni¢ atak na YD
albo 910, co okazatoby si¢ dla rozgrywajacego $miertelne. Natomiast po zabiciu #K asem
jedyna droga wiodaca do wzigcia lew dziesigciu musi by¢ rozpoczgta zagraniem z reki ©K
(przedtem mozna ewentualnie $ciagna¢ jedna albo dwie lewy treflowe). Po wzieciu lewy ¢ A N
bedzie kontynuowat pikiem, a rozgrywajacy utrzyma sie 4D w dziadku, po czym $ciagnie #K
D (jesli tego dotychczas nie uczynil) oraz wszystkie kara. Obrofica S bgdzie wéwczas musiat
zachowaé WA oraz %W x, zdola wigc utrzyma¢ tylko jedna fort¢ pikowa. Gracz E wyrobi

sobie wowczas leweg kierowa (trafiajac palcowke w tym kolorze), zdobgdzie wigc w sumie



cztery kara, trzy trefle, dwa piki oraz kiera. A obroncy dostang tylko dwa czerwone asy oraz
jedna lewe pikowa.

Na marginesie, gdyby kontrakt bezatutowy zostal ustawiony ze znacznie mniej naturalnej
reki W, pierwszy wist YD albo W10 (takze daleki od oczywistosci) ograniczylby
rozgrywajacego do lew o$smiu. Ale po ataku w kazda inna kart¢ gracz W moéglby juz
skompletowac lew dziesig€.

Jak juz wspomniatem, w praktyce znacznie bardziej czgste bed¢ wypadki, kiedy to grajacy
w bez atu (przede wszystkim zawodnicy E) beda si¢ musieli zadowoli¢ mniejsza liczba lew,
nierzadko tylko siedmioma.

Na WE jest tez mozliwe do wzigcia az jedenascie lew w kara, w tym celu trzeba jednak
bedzie trafnie rozwiaza¢ zardwno kolor atutowy, jak i palcowke kierowa.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (E!), 10 lew; 430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -9 (WE);
¢ —11 (WE),
V-7 (WE);
& -7 (WE);

BA - 10 (E!).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.
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? cue-bid uzgadniajacy piki
3 cue-bidy
® Blackwood

7 jedna warto$é

® pytanie o dame atu

? &D plus jeden boczny krél

W turnieju na maksy wigkszos$¢ uczestnikow zdecyduje si¢ na uzgodnienie pikOw 1 zagranie

ostatecznego kontraktu w ten kolor starszy. Teoretycznie, nieco lepszy moze okazac si¢ (i w



rzeczywistosci jest) szlemik w roztozone 4-4 kara, do ktérego doprowadzi sekwencja

nastgpujaca:
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— — pas 1 &
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pas 2 BA' pas 34’
pas 4 ¢’ pas 49
pas 4 BA’ pas 5¢°
pas 6 ¢ pas pas
pas
"2 jak poprzednio
3 uzgodnienie kar
* cue-bid
> Blackwood

® dwie warto$ci bez damy atu

Uwaga! Wspélny Jezyk 2000 zaleca, aby z ukladem 64 w kolorze otwarcia 1 kolorze
bocznym o nizszej randze — po odpowiedzi two-over-one otwierajacy powtarzat swoj kolor ze
staba regka (co od razu przekaze informacje o jego sile), a zglaszal najpierw boczna czworke z
r¢ka obiecujaca. Wedlug powyzszych wskazah (wedlug mnie, nieco odbiegajacych od

naturalnosci) sekwencja potoczylaby si¢ nastgpujaco:

\% N E S
— — pas 1 &

pas 2 o pas 26

pas 2 BA' pas 3¢?

pas ?’

" forsujace

> 64—4¢, minimum otwarcia

? teraz N méglby uzgodnié piki odzywka 34, a kara — zapowiedzia 4¢

Jak juz wspomniatem, 6¢ jest tu nieco lepszym kontraktem niz 6 — po wyjasnieniu si¢
uktadu pikowego rozgrywajacy bedzie mogt $ciagna¢ ¢ A K z géry (przy okazji spadnie ¢D x),
a potem wyrobi¢ sobie piki przebitka. Natomiast przy rozgrywce kontraktu 64 konieczne jest
trafienie ©D, mozliwe tez jednak przez ustawienie treflowo-karowego przymusu. Po oddaniu
lewy pikowej rozgrywajacy bedzie dysponowat jedenastoma wziatkami: pigcioma w pikach,
kierowa, dwoma karowymi i trzema treflowymi — 1 po Sciagnigciu wigkszosci z nich obrofica E

znajdzie si¢ w przymusie na kolorach mtodszych. Wprawdzie nie posiada on ¢ D, ale w trakcie



wzmiankowanej rozgrywki spadnie ona od jego partnera (jako ze towarzyszy jej tylko jednak
blotka).

Przechodzac do sprawy teoretycznego minimaksa rozdania — na NS mozliwe jest
zrealizowanie wielkiego szlema w kara, a przeciwnicy sa w stanie oplacalnie obroni¢ ten
kontrakt siedmioma kierami, z kontra bez o$miu, za 2000 (po trzykrotnym potaczeniu przez
bronigcych kierow WE wezma tylko pig¢ lew atutowych: cztery w rgce W i jedna przebitke u
E.

Minimaks teoretyczny: 7 ¥ (WE) z kontra, 5 lew; 2000 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o —11(S));

¢ — 13 (NS);
V-8(S!,5(WE);
& — 12 (NS);

BA - 11 (NS).
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Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.
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26 pas’' pas pas
" zapowiedz 2% bylaby w Naszym Systemie forsujaca
albo:
w N E S
— — — 1 &
26 29! pas 39
pas pas pas

" wielu graczy N i tak si¢ jednak na nia zdecyduje

albo:

w N E S
— — — 1 &

2¢ ktr." (1) pas 2 &

3 3¢’ pas pas

pas

1 r . . . . . , .
kontra negatywna, cho¢ takowej nie powinno si¢ raczej dawaé z singlem w kolorze

otwarcia

* ksiazkowym rebidem — po negatywnej kontrze partnera sa 2% (!); gracz N podniesie je

woéwczas do 3% badz — czesciej — do 49



? péipozytywna reka ma szesciu (w tej sekwencji) kierach (przypominam: bezposrednie 2%
nie forsowatyby); patrz artykuty Mike'a Lawrence'a w Swiecie Brydza pt. Kontra negatywna

Duzo prosciej dadza sobie z tym problemem radg licytujacy Wspolnym Jezykiem:

\\% N E S

— — — 1 &
26 X3 pas pas
ktr.” pas 3o 39
pas pas pas

" naturalne, nieforsujace

* wywolawcza, nadwyzkowa

Kontrakt 3% powinien zosta¢ obtozony bez jednej, pod warunkiem ze wistujacy
odpowiednio szybko otworza kara. Rozgrywajacy odda wowczas dwa trefle, dwa kara oraz
#A. Stronie WE bardzo trudno begdzie t¢ gr¢ skontrowaé, otrzyma wigc tylko minimalng
rekompensata za wychodzace jej bezproblemowo 3¢ (do oddania pik, kier, karo i trefl;
pierwszy wist #10 ze strony N musi jednak zosta¢ zabity asem).

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

& — 9 (WE);
¢ _ 8 (WE)
¥ - 8 (NS);
& -7 (WE);

BA -7 (NS).
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Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.
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" naturalne, forsujace na jedno okrazenie
*z 14 PC mozna tez od razu zapowiedzie¢ 3BA

? jesli partner zadowoli si¢ 2BA, to S — z pewnymi piecioma lewami w karach — dotozy

koncéwke
Wspolny Jezyk:
W N E S
pas 1 o 1V ktr.'
pas 1 & pas 2¢°
pas 2 BA pas 3 BA
pas pas pas

" reka nieco za silna na nieforsujace 2¢; kontra — w pierwszym czytaniu — negatywna, w
zaleznosci od ustalen pary wykluczajaca albo przyrzekajaca cztery piki
* jezeli partner wykluczy?t cztery piki, N moze tez zgtosié rebid 1BA

? 5%, forsing do dogranej (przypominam: 2¢ w poprzednim okrazeniu nie forsowatyby)



Niezaleznie od drogi, jaka potoczy si¢ licytacja, ostatecznym kontraktem powinno stac¢ si¢
3BA (N). Gra ta ma pelne pokrycie bilansowe — w rgkach NS znajduje si¢ 25 PC oraz pehny
pieciokartowy longer roboczy.

Kontrakt 3BA (N) zostanie jednak zrealizowany tylko 1 wylacznie po pierwszym wiscie w
kiera (obroncy E nie wolno tez $ciagnaé #eA) — po kazdym innym ataku broniacy zdotaja
bowiem wzia¢ dwa trefle oraz trzy kiery. Uwaga dodatkowa: Gdyby jakim$ cudem gracz E
zdecydowat si¢ na pierwszy wist w pika badz w karo, jego partner musialby w pierwszej lewie
treflowej (rozpoczgtej zagraniem z dziadka blotki) wskoczy¢ krélem 1 natychmiast wyjS¢ w
kiera.

Teoretycznie rzecz biorac, gérnym putapem mozliwosci strony NS jest zatem kontrakt o
szczebel nizszy, tzn. 2BA.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
¢ _8(NS);
V-8 (WE);
& —7 (NS);

BA - 8 (NS).
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" w korzystnych zatozeniach blok jak najbardziej wskazany
2 konstruktywne, na zasadzie, ze po bloku nie ma bloku!
Na ogoét gracze S beda brali po dwanascie lew, jako ze tylko pierwszy wist €A i

konsekwentna przebitka w tym kolorze sa w stanie ograniczy¢ ich do lew jedenastu. Przed
szczegblnie odpowiedzialnym zadaniem stang obroncy W wowczas, gdy ich przeciwnicy
zapowiedza szlemika kierowego. Wprawdzie po otwarciu partnera 3¢¢ mozna spodziewaé si¢
w jego rgce singletona, z karty W bedzie jednak wynikalo, iz jest to raczej singiel pikowy.
Poza tym pierwszy wistujacy oprécz asa posada tez mariasza (wlasnie w pikach).

Na NS mozliwe jest tez zrealizowanie koncéwki karowej, a szlemika karowego
bezwzglednie obklada jedynie pierwszy wist pikowy, atakujacy kontrol¢ nad tym kolorem w
rece S.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 650 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -8 (WE);
¢ — 11 (NS);
¥ -11 (NS);

& -7 (WE);



BA - 10 (NS).
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Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.
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albo:
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— — pas 1 BA'
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pas 3 BA pas...

" takie otwarcie jest réwniez dopuszczalne — przemawiaja za nim honory (i wysokie blotki)

we wszystkich kolorach oraz aktualna moda (!), przeciwwskazaniem sa natomiast solidne piki

oraz tylko dubel

w kierach (po hipotetycznym transferze 2¢ niezbyt silnego honorowo

partnera moze dojs¢ do gry w kiery na siedmiu atutach zamiast do o$mioatutowego kontraktu

w piki)

albo wrecz:



\\ N E S

pas 1 BA

pas 3BA' () pas pas

pas

"z tak réwnym uktadem i duza sita gra w bez atu przyniesie najczesciej nie mniej lew niz
ewentualna gra w roztozone 4—4 (a nawet 5—4) kiery

Rzeczywiscie — zarbwno w piki, jak i w bez atu mozna tu wzia¢ az dwanascie lew (brak
jest jednak pokrycia bilansowego na szlemika): pig¢ pikowych, trzy kierowe (po impasie kréla
w tym kolorze), dwie karowe (na asa i damg) oraz dwie treflowe (albo jedna karowa oraz trzy
treflowe — po celnym wyimpasowaniu damy w tym ostatnim kolorze). Szanse, jakimi
dysponuje tu rozgrywajacy, mozna wykorzysta¢ po kolei — najpierw zagra¢ blotk¢ karo do
damy, a potem, w razie potrzeby, poszukaé¢ #eD. Rzecz jasna, przedtem nalezy sprawdzi¢, czy
wychodzi impas ccK.

Na uzyskanie najlepszego wyniku (nie liczac ewentualnych szlemikéw) bgda mieli szansg
rozgrywajacy kontrakty bezatutowe gracze N (a znajda si¢ bez watpienia i tacy). Jezeli padnie
wowczas dosy¢ naturalny (pod warunkiem ze przeciwnicy nie ujawniga ogromnej sily swoich
rak) wist karowy i N wezmie pierwsza leweg na ¢D, to potem bez wigkszego problemu
skompletuje juz lew trzynasdcie. I nie bedzie nawet musiat trafia¢ D — wystarczy, ze zrobi
impas kierowy, a potem $ciagnic ¢ A i wszystkie piki, w koncéwce obronca W — posiadacz
czterech kieréw i #D — znajdzie si¢ bowiem w kleszczach treflowo-kierowego przymusu.
Prosz¢ zwrdci¢ uwage na fakt, ze trzynasta wziatka zostataby zdobyta nawet wéwczas, gdyby
gracz W nie miat éeD, byle posiadalby w tym kolorze (co najmniej) pie¢ blotek.

Godne zauwazenia jest rOwniez to, ze w rozdaniu tym mozna zrealizowa¢ szlemiki w
cztery miana: trefle, kiery [chociaz oba wylacznie z reki N, zaréwno 68k (S), jak i 6% (S)
ktadzie bowiem pierwszy wist karowy], piki i bez atu (z obu rak!); mozliwe jest tez wygranie
koncéwki w kara (na NS oczywiscie, czyli na szesciu atutach).

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew; 990 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 12 (N));

¢ — 11 (NS);
V-12 (N);
& — 12 (NS);

BA - 12 (NS).
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Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.
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* kontra wywotawcza do hipotetycznych pikéw otwierajacego (patrz: Obrona przeciwko
2¢ multi w Swiecie Brydza 4/2004)

? do koloru partnera; E moze tez zglosi¢ 3% o znaczeniu: blokujqce z fitami w obu
kolorach starszych

* piki



Jezeli gracz S dostanie szans¢ na podjecie walki na szczeblu trzech, powinien ja
wykorzysta¢. Wprawdzie kontrakty 3¢ (NS) i 3% (NS) mozna juz oblozy¢ bez jednej, co z
kontra kosztowaloby stron¢ rozgrywajaca 200 punktow, staloby si¢ zatem klasycznym
pocatunkiem smierci, jest jednak praktycznie pewne, iz gracz E, §wiadom obecnosci na swojej
linii dziewieciu atutéw oraz bardzo daleki od pewnos$ci oblozenia 3¢/3%¥, przepchnie sic w 3.
A ten kontrakt zostanie tatwo zrealizowany — na wyrobionego kiera dziadka zostanie
wyrzucony z reki trefl albo karo.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 8 (NS);
¢ -6 (NS, WE!);
¥ -8 (NS);
& -9 (WE);

BA -8 (WE).
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Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.
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" kolory mlodsze, ale nie w skladzie 5-5, z ktérym to padtoby otwarcie 2BA w poprzednim
okrazeniu

Z ukfadem 6—4 gracz N powinien wiaczyC si¢ do walki, a dwukolorowe 2BA stworza mu
lepsze perspektywy na wygranie rozdania niz jednokierunkowe 3¢. S bedzie wiedzial, ze
partner ma uktad 5—4 albo 64 w kolorach mtodszych, jako ze nie otworzy! licytacji odzywka
2BA na pierwszej rgce. Oczywidcie, istnieje niebezpieczenstwo, iz S — z ukladem 3-3 w
miodszych — wybierze do gry trefle, rekompensuje je jednak przypadek, z ktérym mamy do
czynienia w tym rozdaniu — iz S ma cztery-pig¢ trefli oraz krétko$¢ (singla, dubla) w karach.
W rzeczywistosci zaréwno 3¢ e-N-a (gdy ten zglosi je zamiast 2BA), jak i 3¢ e-S-a (jesli N
wskaze dwukoloréwke na mtodszych) najprawdopodobniej zakoncza licytacje (WE nie maja
nadwyzek — ani honorowych ani uktadowych — aby kontynuowa¢ walkg). Podczas jednak gdy
pierwszy z tych kontraktéw (3¢) przyniesiec oczywista wpadke bez jednej, to drugi (3e)

zostanie tatwo zrealizowany (rozgrywajacy odda tylko pika, dwa kiery oraz karo).



Inna mozliwo$¢ rozwoju wydarzen w tym rozdaniu to pierwszorgczne otwarcie e-N-a 3¢
(jak najbardziej dopuszczalne), po ktoérych E wejdzie 34, a jego partner by¢ moze podniesie je
nawet do 4#. W kazdym razie WE przelicytuja kartg, maksymalnie moga oni bowiem wziac
tylko osiem lew — w piki oraz w kiery.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE) z kontra, 8 lew albo 34 (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla
NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 9 (NS);

¢ -8 (NS);
V-8 (WE);
& -8 (WE);

BA - 6 (NS,WE!).
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Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

4 J10954 \% N E S
¥ AK10 — pas 1¢ 2%
¢ 104 pas’' 28 pas 34’
o 643 pas pas pas
# AQ8 N 4 63 " zbyt mata sila i za staby kolor na
¥ 986532 V74 jakakolwiek akcje (zwlaszcza
€96 ¢ AKQJ32 w niekorzystnych zatozeniach)
% J7 % 105 > niektérzy gracze S pokusza si¢
& K72 o zagolenie koncéwki, uwazam jednak, iz
vQ inwit 3 w zupetnosci oddaje wartos¢ tej
¢ 753 rzeczywiscie urodziwej reki
s AKQ982 (w szczegblnosci w turnieju na maksy)

Inna sprawa, ze los pikowej koncéwki — z punktu widzenia e-S-a — w duzej mierze zalezy od lokalizacji
honoréw w rece partnera. Przeciez gdyby zamiast WA K posiadat on #A D (nie méwiac juz o #4A D W), to 44
bylyby kontraktem marzen (przy takim samym lub bardzo podobnym ukifadzie re¢ki N, przede wszystkim
konieczny jest tam dubel karowy). Niestety, nie ma tego jednak jak sprawdzi¢, wigc gracz S powinien kierowac
si¢ przeslankami taktycznymi, ktére glosza, iz w turnieju na maksy nie oplaca sig¢ licytowa¢ naciaganych
(niepewnych) koncowek. Tym razem nie uniknie si¢ oddania dwoch kara 1 dwoch lew atutowych, wige
rozgrywajacy kontrakty pikowe wezma tylko lew dziewigc. Ale gdyby #D znajdowata si¢ w impasie....

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (NS);
¢ 8 (WE):;
V-8 (WE);
& -9 (NS);

BA -5 (NS, WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

& K8432
¥V AK
©Q4
% KQ104
& 1097 N & Al
Vo V143
¢ AJ975 ¢ K106
% 9752 o AJB63
& Q65
¥ Q1098752
¢ 832
W N E S
- - | o pas’'
1¢ ktr.” pas 49
pas pas pas

" reka zbyt staba na blok 3% i nieodpowiednia na wejscie 2%

? alternatywa jest wejécie 14, jednak w Polsce 17 PC to juz niekwestionowana kontra objasniajqca

Los kontraktu 4% bedzie zalezat od pierwszego wistu i dalszych poczyna¢ obrony. Warunkiem koniecznym i
zarazem dostatecznym oblozenia tej gry jest trzykrotne zagranie prze broniacych w kara, zmuszajace
rozgrywajacego do dokonania przebitki na stole asem albo krélem atu. Wypromuje to graczowi E wpadkowa
lewe na YW (oprécz niej obroncy wezma dwa kara oraz #A). Jezeli jednak pierwszy wist nastapi w trefla (badz
w kiera; albo po ataku w pika E nie weZmie lewy asem, aby zagra¢ w kara), rozgrywajacy wyrobi sobie (przy
pomocy ekspasu asa) lewg treflowa 1 wyrzuci na nia z reki karo. A potem zagra na drugiego #A u E 1 odda tylko
jedna lewe w tym kolorze.

Tam, gdzie N zdecyduje si¢ na wejscie 1#, moze dojs¢ do kontraktéw pikowych. Teoretycznie rzecz biorac,
rozgrywajacy bedzie mogt wéwczas zosta¢ ograniczony do lew os$miu, chociaz 3 (N) bezwzglednie potoza
tylko i wylacznie pierwszy wist €K (!), kontynuacja karowa do asa w regce W, a nastepnie zagranie przez tego
ostatniego zawodnika w trefla — skracajace st6t bez wyrobienia przeciwnikom dwéch lew treflowych.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

&% 9 (WE);
¢ —9 (EY):;
¥ -9 (NS);
# 8 (NS);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PRYKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

Turniej nr. IV

19 kwietnia 2004

& K8 \% N E S
VAl - - - pas
¢ KQ96 pas 1 o' pas’ 14
% 110652 pas 1 BA pas pas/2 &’
& QJ97 N A 43 pas (pas) (pas)
¥ K643 ¥ 109752 "'we Wspélnym Jezyku mozna rozpoczaé od 1€,
©32 ¢ A1075 prawie kazdy otwierajacy potraktuje jednak swoja
% AT3 % K9 reke jako 12-14 PC w skladzie zréwnowazonym;
& A10652 otwarcie 1¢ polecam jednak parom, u ktérych
¥ Q8 przyrzeka ono minimum cztery karty, pozwoli to
¢ 184 bowiem na pokazanie chociaz jednego prawdziwego
o Q84 koloru (po alternatywnym otwarciu 1¢% i rebidzie

1BA zging bowiem zaréwno trefle, jak i kara)
* zbyt staby kolor na wejscie 1%

? ze wzgledu na niskie honory we wszystkich kolorach poza pikami mozna spasowaé na 1BA; 24 na ogét
okaza si¢ jednak kontraktem lepszym w wypadku, gdy partner posiada trzy karty w tym kolorze

Strona WE, ktéra ma tu do wzigcia osiem lew w kiery, najprawdopodobniej w ogdle nie wejdzie do licytacii.
Kontrakt 1BA (NS) zostanie fatwo zrealizowany nawet po najgrozniejszym ataku kierowym — rozgrywajacy
wyrobi sobie trefle, a obroncy wezma tylko A K, €A oraz trzy kiery. 24 (NS) moga juz zosta¢ oblozone, ale
tylko wowczas jesli E przebije trefla, w przeciwnym wypadku rozgrywajacy odda tylko dwa piki, ¢ A oraz seA
K.

Optymalnym kontraktem na NS, cho¢ do osiagniecia nietatwym, sa jednak 3k, w widne karty mozna tez
zrealizowaé 3¢ (impasujac €10 u E). A kontrakt 4¢ (NS) bezwzglednie potozy jedynie przebitka karowa.

Czescidowki w kolory mtodsze na WE moga jednak zosta¢ optacalnie obronione przez strong WE trzema
kierami, bez jednej z kontra za 100.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% - 9(NS);

¢ -8 (NS);

¥ -8 (NS);

& —7(NS);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

& 109863
¥ KQ1032
©9
% J9
& AQJ4 N A K5
¥ J976 v
¢ AK ¢ QI10832
o Q43 o 8765
A 72
YV A54
© 7654
o AK102
W N E S
1 BA pas 2 BA' pas
3¢? pas pas pas

" transfer na kara

*> wprawdzie reka W zawiera 17 PC i ¢A K, przeciwwskazaniem do pozytywnego przyjecia transferu
partnera (odzywka 3¢) sa jednak tylko dwa kara oraz ogdlnie nie najtadniejszy honory (dwie damy, w tym pusta
w treflach, oraz dwa walety; fatwo moze si¢ okaza¢, ze w kierach i/albo w treflach w ogéle brakuje zatrzymania)

Dobra ocena karty i dyscyplina licytacyjna otwierajacego sprawia ze para WE zatrzyma si¢ w optymalne;j
czescidwcee karowej (bezproblemowe dziewig¢ lew, a moze nawet dziesi¢¢ — jesli przeciwnicy nie przebijaja
trefla). Jezeli jednak gracz W nie zwalczy pokusy zgloszenia (btednego) rebidu 3¢ (wskazujace fadne maksimum
z dwoma starszymi honorami karowymi), wpedzi swoja par¢ w beznadziejne 3BA, przeciwko ktéremu wistujacy
zdejma pig¢ kierow (po oczywistym ataku WK, marce ze strony partnera i kontynuacji tego koloru) oraz dwa
trefle (bez trzech!).

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
¢ -9 (WE);
¥ -8 (NS);
& —7(NS);

BA -6 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. IV

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

PROKOM

SOFTWARE SA

19 kwietnia 2004

& 6432 W N E S
¥ AK10 — 1o pas 269
¢KJ pas XS pas 2 BA/3 &’
o K962 pas 3 BA pas pas
& AJ95 N & Q1087 pas
vs ¥ 987643 ' 5%, niewykluczone starsze czworki, forsing
¢ 108752 ©3 . .
do dogranej (mocno z aktualna karta S watpliwy)
% A108 *Q > cztery piki, odzywka przede wszystkim
aK psychologiczna — aby powstrzyma¢ wist w ten kolor
v QJ2 ’ to samo mozna powiedzie¢ o ewentualnej
¢ AQ964 zapowiedzi 3¢
o 7543

Stronie NS bardzo trudno bgdzie tu unikna¢ przelicytowania karty. Nawet jesli gracz S nie zdecyduje sig
przesadzenie pierwsza odpowiedzia koncéwki [odpowie wéwczas 1€, a po rebidzie partnera 14 (lub tez 1V, jak
polecaja starzy wspdlnojezykowcy) skoczy na 3é, wskazujac 9-11 PC oraz 57¢—4"¢h], to do dogranej
doprowadzi wéwczas jego partner (posiada przeciez nadwyzke). By¢ moze po przedstawionej licytacji gracz E
nie zawistuje przeciwko 3BA (N) w pika, ale rozgrywajacy — dysponujacy pigcioma karami i trzema kierami —
bedzie prébowal wyrobi¢ sobie dziewiata lewe w treflach, zatem obrofca W dostanie szansg, aby na zagrana z
dziadka blotke treflowa wskoczy¢ #eA, Sciagnaé #A i kontynuowaé pikiem. Nawet po ataku ze strony E blotka
kierowa 1 utrzymaniu si¢ przez rozgrywajacego na stole dama (i zagraniu stamtad w blotkg treflowa) nie
powinno to by¢ dla W zadanie specjalnie trudne...

Bez zadnej pomocy ze strony obroncéw gracze NS moga zrealizowaé co najwyzej kontrakty 2BA i 3¢, A
WE - mimo wyraznej przewagi sity honorowej po stronie przeciwnikOw — sa w stanie wzia¢ az osiem lew,
grajac w piki.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 9 (NS);
¢ —8(NS);
¥ — 6 (NS, WE!);
4 -8 (WE);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

& AK832
¥ AK
© Q8
o 9632
& J95 N & 104
\ A ¥ 87654
¢ A10642 ©73
o KQI108 % J754
& Q76
¥ Q10932
¢ KJ95
%A
W N E S
— — pas 19
pas 1 & pas 26
pas 3! pas 34’
pas 4 BA’ pas 5¢°
pas 59 pas 6 oh’
pas 6 & pas pas
pas

" czwarty kolor, alternatywa sa forsujace 2BA jako odzywka operacyjna, teoretycznie rzecz biorac —
zapewnialyby one jednak stopera w treflach

> trzy piki, a wigc uktad 3-5-4-1

’ pytanie o asy na ostatnio zgloszonym kolorze, czyli na pikach; po wskazaniu przez partnera krétkosci
treflowej N ujrzat wylaczenie w tym kolorze, wiec jego reka nabrala nadzwyczajnej wartos$ci (4% uzgadniatyby
kiery, a 4¢ — kara)

* tu: jedna wartosé

> pytanie 0 dame atu (N ma zamiar spasowaé na odpowiedz ja wykluczajaca, czyli na 5é)

% &D plus jeden boczny krél

Rzeczywiscie, gdyby wylaczenie treflowe okazalo si¢ petne, tzn. as gracza S znajdowal si¢ nie w treflach,
tylko w karach — szlemik pikowy bytby prawidlowym kontraktem (wymagatby jedynie podziatu atutéw 3-2 i
przyzwoitych rozktadéw w kolorach bocznych). W rzeczywistosci sprawy maja si¢ nieco gorzej, nie tyle jednak
nawet z powodu obecnosci w rece S "zlego" asa, co ze wzgledu na podziat kieréw 5-1. Ale i tak kontrakt 6é
bezwzglednie potozy tylko pierwszy wist treflowy, wytracajacy wazne dojscie do stotu. Po kazdym innym ataku
rozgrywajacy bedzie w stanie wyatutowac, zgra¢ YA K, wyrobi¢ sobie lewg karowa i asem trefl dostac si¢ do

kieréow (i kar) dziadka (sukces takiego przedsigwzigcia wymaga podzialu kieréw 3-2 badz 4-2 z drugim



waletem — albo spadnigcia "krétkiej" € 10; oczywiscie niezbedny jest réwniez podziat atutéw 3-2). Natomiast po
wiscie treflowym gracz N begdzie musial zagra¢ w karo — przed atutowaniem, azeby zachowa¢ kontrol¢ nad
treflami. W przepusci pierwsza leweg karowa, zabije asem druga rundg tego koloru (jesli bedzie on przez
rozgrywajacego kontynuowany) — po czym zagra w trefla albo nawet w karo, a to sprawi, ze szlemik zostanie
oblozony. Ze wzgledu na podzial kier6w 5-1 nie zakonczy si¢ rowniez sukcesem rozgrywka polegajaca na
Sciagnieciu #A K oraz WA K, dostaniu si¢ #D do stotu — do dobrych kieréw (aby pozby¢ si¢ na nie trzech
przegrywajacych trefli z reki), a dopiero potem wyrobieniu lewy karowej (powodzenie takiej linii postgpowania
wymagatoby podziatu kier6w 3-3 albo 4-2 z drugim waletem).
Minimaks teoretyczny: 5 BA (NS), 11 lew; 460 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 8 (NS);
¢ —9(NS);
¥ 11 (NS);
411 (NS);

BA - 11 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

& J109
v Q42
¢ KQJ73
% J3
& 653 N 4 Q74
V176 ¥V A108
© 9852 © 1064
& Q962 & AKS7
& AKS2
¥ K9753
A
% 1054
\\% N E S
- - - 1V
pas 2 ¢! pas pas’
pas

" formalnie 10 PC, ale wéréd nich dwie damy i trzy walety, reka nie zastuguje zatem na wskazanie z nig — w
ten czy inny sposéb — bilansowego podniesienia do 3%

* takze poszukiwanie koncéwki z ta karta (po pojedynczym podniesieniu kieréw przez partnera) byloby
przesada; reka ta bylaby warta znacznie wigcej, gdyby jej (singlowy) €A zostat przeniesiony do kieréw albo do
trefli

Rzeczywiscie, mimo obecnos$ci na linii NS dwudziestu czterech miltonéw o wygraniu jakiejkolwiek
koncoéwki nie ma mowy, a przy grze w kiery trzeba odda¢ dwa trefle oraz dwie lewy atutowe. Bierze sig¢ wigc
wowczas lew dziewig¢, 1 to dzigki korzystnej konfiguracji pikdw, po trzykrotnym zagraniu przez obroncéw w
trefle petne kara zostana bowiem sprowadzone do wartosci zaledwie jednej lewy.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 6 (NS,WE!);

¢ =9 (NS);
¥ -9 (NS);
& -9 (NS);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

& 975
V Al107
¢ Q7
% AKJ104
& A64 N & 102
¥ 9543 ¥ KJ862
¢ AJ6 ¢ K95
% Q72 o 853
& KQJS3
¥Q
€ 108432
% 96
\\ N E S
pas’' | o pas’ 1 &
pas 1 BA pas 2 &
pas pas pas

"11 PC w skladzie zréwnowazonym to za mato na pierwszoreczne otwarcie

* takze ta reka w zasadzie nie spetnia wymogéw na wejscie do licytacji w zatozeniach niekorzystnych, nawet
na szczeblu jednego

? karta S jest wyraznie ukierunkowana ku grze kolorowej, a piki sa dostatecznie silne, aby zagraé w nie na —
ewentualnie — siedmiu atutach; alternatywne 2¢ wskaza bowiem 5"¢—4# i bardzo czesto zakoncza licytacje

Rozklady sa na tyle dla strony NS korzystne, iz moze ona nawet zrealizowaé¢ koncéwke w piki. W
niektérych wariantach rozgrywkowych — w szczegélnosci po wytraceniu przez obroncéw w pierwszej lewie
kierowego dojscia do dziadka — konieczne bedzie jednak zaimpasowanie $eD. W innych okoliczno$ciach moze
si¢ natomiast uda¢ wyrobienie trefli przebitka, a potem dostanie si¢ do fort tego koloru WA albo 99, czy tez
wyrobienie kar przebitka na stole.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 8 (NS);
¢ -8 (NS);
V-8 (WE);
& - 10 (NS);

BA -5 (NS, WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

4 KQJ
¥ J95
¢ AQ87
% Q75
A 87 N & 10642
VY K764 ¥ AQ1083
© J96 © 53
o K1092 o 84
& A953
V2
© K1042
% AJ63
W N E S
- 1 BA pas 2 o
pas 26 pas 3¢
pas 4 ¢? pas 49’
pas 5¢° pas pas
pas

" krétko$¢ kierowa, cztery piki, modelowe uktady na te sekwencje to 4—1-4-4, 4—1-5-3 badz 4-1-3-5

* kontrakt 3BA wykluczony, wskazanie lepszego z koloréw miodszych reki N

* inwit szlemikowy, nie przyrzeka renonsu w kierach

* negatywne

Dzigki przedstawionemu wyzej wariantowi uzupetniajacemu konwencji 5431 strona NS tatwo ominie rafg
kontraktu 3BA i wylicytuje bardzo dobra koncéwke karowa. Rozgrywajacy odda tylko kiera oraz lewe na oK.

Na NS mozliwe jest tez zrealizowanie siedmioatutowej koncéwki w piki, bedzie to jednak wymagaé od
rozgrywajacego postgpowania — mniej lub bardziej — w widne karty. Musi on przebi¢ drugiego kiera w rece S, a
nastgpnie nie atutowac, tylko w pierwszej kolejnosci skréci¢ karami rgk¢ E (przedtem wolno mu wyrobi¢ sobie
lewe na ¢eD). Poming dosy¢ zmudne szczegdly, zawsze jednak — postepujac trafnie — rozgrywajacy bedzie w
stanie oddac tylko trzy lewy: pikowa, kierowa oraz K.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -9 (NS);
© — 11 (NS);
V-7 (WE);

& -10 (NS);



BA -8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawatl E, po partii NS.

& KQ106
V¥ QJ753
¢ A54
*Q
& 942 N & J73
V96 V842
€932 € 10876
o J10432 % 975
& A85
¥ AK10
¢ KQJ
% AK86
Nasz System:
\ N E S
- - pas 2!
pas 2 ¥ pas 2 BA’
pas 7 BA® pas pas
pas

"acol, bezwzgledny forsing do dograne;

* odpowiedz pozytywna, 5'% albo 4¥—5"de/¢

3 uktad zrownowazony, a wiec sita 24" PC

* pelne pokrycie bilansowe na ten kontrakt (odpowiadajacy wie, ze na linii NS znajduje si¢ co najmniej 38
PC)

Wspolny Jezyk:
\\% N E S
— — pas | o
pas 19 pas 20!
pas 3 o’ pas 392
pas 4 &' pas 4 ¢°
pas 4 BA® pas 5¢7
pas 5 BA® pas 6V’
pas 7 BA" pas pas
pas
" odwrotka

* 11" PC, pigé kieréw

3 uzgodnienie koloru, wezwanie do cue-bidu

3 cue-bidy

% Blackwood (N przejmuje inicjatywe, gdyz wie, ze jemu fatwiej bedzie policzy¢ lewy)
7 tu: cztery wartosci

¥ pytanie o boczne kréle (54 bytyby atutowq)

? dwa kréle



' wyliczone trzynascie lew na bez atu: trzy pikowe (partner ma #A), pieé¢ kierowych (partner ma YA K),

dwie karowe (partner ma ¢K; N nie wie o ¢ D) oraz trzy treflowe (partner ma A K)
W rzeczywistosci tych lew z géry jest az pigtnascie (trzy w karach i cztery w pikach), jestem wigc pewien, ze

ogromna wigkszo$¢ par NS zapowie w tym rozdaniu wielkiego szlema w bez atu.
Minimaks teoretyczny: 7 BA (NS), 13 lew; 2220 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 11 (NS);
¢~ 12 (NS);
¥ - 13 (NS);
& — 13 (NS);

BA - 13 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

& K9
¥ Q1074
¢ Ko4
o J1032
& J752 N & Q104
V A32 ¥ J986
€ Q93 € J10852
% K76 %8
& A863
VK5
¢ A7
% AQ954
W N E S
— — — | o
pas 1V pas 14
pas 1 BA pas 3 BA
pas pas pas

" reka niedostatecznie silna na rewers 2 (w Naszym Systemie)

Bedzie to standardowy, nietrudny do wygrania kontrakt. Rozgrywajacy przepusci pierwsza albo druga rundg
kar, wyrobi sobie lewe kierowa oraz zaimpasuje oK. Nieudanie, ale i tak skompletuje wymagane dziewigé
wziatek: pig¢ treflowych, dwie karowe, kierowa oraz dwie pikowe.

Na NS mozliwa jest tez do zrealizowania koncowka w trefle, nie sadz¢ jednak, aby w turnieju na maksy
znalazlo sig zbyt wielu amatoréw tego kontraktu.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 11 (NS);

© —7 (NS);

¥ -8 (NS);

& -9 (NS);

BA -9 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. IV

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

PROKOM

SOFTWARE SA

& Q4
¥ A10875
¢ K8742
%6
& J952 N & AK107
\ V6432
¢ A9653 €10
o 854 % A1032
& 863
VYV KQJ
©QJ
o KQJ97
\ N E S
pas 2¢! pas 2 ¥
pas pas ktr. (1) pas
2H pas pas pas

" dwukoloréwka Wilkosza

19 kwietnia 2004

* do koloru partnera; z pozycji S bardzo trudno dostrzec jest szanse na jakakolwiek koncéwke

3 . ’r . . .. . , . . .
koniecznos¢ wiaczenia si¢ do walki jest oczywista, cho¢ tez zwigzana z pewnym ryzykiem

albo:

w N E S
pas 2¢! pas 2 ¥
pas pas ktr.” (1) pas
24 pas pas 3V
3 pas pas pas
"2 3 jak poprzednio

albo:

w N E S
pas 29! pas (?7) pas’
pas

" dwukoloréwka kiery i inny

* uwagi jak poprzednio

albo:

w N E S
pas 2 ¢! ktr.” 3¢

pas/3 & pas pas (pas)

" jak wyzej



* z powyzszych rozwazan wynika, ze w tym wypadku — aby nie przegraé z kretesem rozdania, E musi
wlaczy¢ si¢ do walki kontra juz na pozycji bezposredniej; zwlaszcza jezeli partner bierze pod uwage fakt, iz
moze to by¢ kontra bi (dwukolorowa)

Trudno przewidzie¢ doktadny rozwdj wydarzen w tym rozdaniu, sadzg jednak, ze bgd¢ w nim dominowaly
obustronne cze$cidwki w kolory starsze — na szczeblu dwoéch i trzech. Strona NS moze wzia¢ osiem lew w
kiery, ma bowiem do oddania tylko dwa piki, dwa asy w kolorach mtodszych oraz przebitke karowa (albo fortg
atutowa po skrécie rgki N pikami). Przeciwnicy sa natomiast w stanie zrealizowa¢ kontrakt 3#, chociaz
wylacznie z reki E, 36 (W) potozy bowiem pierwszy wist singlowa #6 (a potem nadbitka przez N dama pik
czwartej rundy trefli 1 polaczenie przezen atutéw). Najczgsciej rozgrywajacy kontrakt pikowy wygra go na
obustronne, kierowo-karowe przebitki. Wzigcie przez gracza E lew dziewigciu bedzie tez mozliwe, acz trochg
bardziej skomplikowane, po wistach obroncéw w atu.

Minimaks teoretyczny: 3 & (E!), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -6 (WE);

¢ -6 (NS, WE!);
¥ -8 (NS);

4 -9 (E!);

BA — 7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

#Q
¥ 9653
€ 107653
o A92
& K9753 N & AJ1086
¥ K82 V1074
¢ K2 ¢ A94
% K54 % J3
A 42
VAQ
©QJ8
% Q10876
W N E S
— pas pas 1 o
1 & pas 4 &' pas
pas pas

" E moze tez przejsé przez 2% (czyli konwencje Drury) i zapowiedzie¢ koncéwke dopiero po wskazaniu
przez partnera petnego, cho¢ beznadwyzkowego wejscia (w zaleznosci od stosowanego wariantu konwencji —
odzywka 2 albo 2¢); bezposrednie zapowiedzenie 44 ma jednak t¢ przewage, ze znacznie utrudnia
przeciwnikom pierwszy wist

Powiedzmy, ze przeciwko 44 (W) gracz N zaatakuje w kiera, a jego partner wezmie lewg WA i bedzie

kontynuowat ¥D. Rozgrywajacy utrzyma si¢ w rece WK, $ciagnie dwa razy atu, wyeliminuje kara (tzn. zgra ¢K,
©A 1 przebije w rece blotke karowa), a nast¢pnie odejdzie kierem, wpuszczajac obronce S na waleta w tym
ostatnim kolorze. W chwilg potem gracz ten wyjdzie w blotke treflowa 1 W, aby zrealizowa¢ kontrakt, bedzie
musiat rozczyta¢ polozenie figur treflowych: asa i damy. Do odniesienia sukcesu konieczne bgdzie dolozenie z
reki matego trefla, a nie kréla. Do tego momentu rozgrywajacy przekona sig, ze otwierajacy (gracz S) posiadat
VA D Wi ¢D W, czyli dziesie¢ miltonéw, oraz sklad zréwnowazony. Ale zaréwno z ¢eA, jak i z #D S nie
miatby jeszcze dostatecznej sity na otwarcie 1BA, zatem palcowka pozostanie palcowka...
Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (NS);

¢ -8 (NS);

V- 6 (NS, WE!);
& -10 (WE);

BA -8 (WE).






Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

& A1074
¥V Ko4
€73
o 10983
& 983 N & J62
¥V A53 v Q7
© 962 ¢ AKQI1085
o KQJ7 oo A2
& KQ5
¥ 110982
©J4
% 654
Nasz System:
w N E S
— — 1¢ pas’'
1 BA pas 3 BA’ pas
pas pas

' zbyt mata sita i za staby kolor na wejicie do licytacji, nawet na szczeblu jednego

*siedem lew reki E powinno wystarczyé do wygrania kontraktu firmowego — pod warunkiem rzecz jasna, ze
obroncy nie zdejma pigciu pikdw ani pigciu kierow

Koncéwka bezatutowa powinna zosta¢ wylicytowana na prawie wszystkich stotach. Przeciwko 3BA (W) N

odda naturalny wist w blotke pikowa i obroncy $ciagna cztery lewy w tym kolorze. Patrzac z tego punktu
widzenia — lepiej byloby ustawi¢ finalny kontrakt z reki E; wielu graczy S zaatakowaloby bowiem wowczas w
kiery, co skonczyloby si¢ wzigciem przez rozgrywajacych az jedenastu lew. Tak mogloby si¢ na przykiad sta¢ po
otwarciu przez gracza E 1BA, ktore jego partner podniésiby do 3BA. Z drugiej strony — takie otwarcie 1BA
zostatoby odpasowane przez W z reka nieco slabsza od aktualnie przezen posiadanej (np. o oD W), podczas
gdy 3BA nadal byloby kontraktem godnym polecenia. Mogloby do niego natomiast doprowadzi¢ (prawidlowe)
otwarcie 1€ i pézniejszy rebid 3¢ — albo wilasnie podniesienie odpowiedzi 1BA do 3BA.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 600 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -9 (WE);
¢~ 10 (WE);
V-7 (WE);
4 -8 (WE);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawat S, obie po partii.

& KJ2 W N E S
v7 - - — pas
¢ Q863 pas pas 19 pas
% 110872 1 & pas 4V pas

# Q1094 N a7 pas pas

VY KI9 ¥ AQ106532

€972 ¢ K54

% Q54 % AK albo:
& A8653 W N E S
v 84 - — - pas
¢ AJ10 pas pas 49 pas
% 963 pas pas

" na czwartej regce mozna sobie na takie otwarcie jak najbardziej pozwoli¢; szanse na ewentualnego szlemika
sa minimalne, a bezposrednie zapowiedzenie koncéwki moze spowodowac korzystny dla rozgrywajacego
pierwszy wist

W ktéry$ z powyzszych sposobéw potoczy si¢ licytacja na zdecydowanej wigkszosci stotéow, 4% (E) beda
wigc bez watpienia kontraktem standardowym. Mozna je obtozy¢ tylko w jeden, mocno ekwilibrystyczny spos6b
— obronca S musiatby zawistowac¢ blotka pik, spod asa, a jego partner — wziaé pierwsza lewg #W albo #K, a w
drugiej odwréci¢ €D (!). Jedynie wowczas broniacy odebraliby cztery, teoretycznie nalezne im lewy — pikowa
oraz trzy karowe. Nie sadzg¢ jednak, aby skuteczna obrona zostala znaleziona na choc¢by jednym z ponad
pieciuset stoléw kwietniowych Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2004. Najprawdopodobniej gracze S
beda oddawa¢ pasywne wisty w trefle badz nawet w kiery, po ktérych rozgrywajacy tatwo skompletuja
wymagane dziesi¢¢ lew — oprocz siedmiu wziatek atutowych zdobgda bowiem trzy trefle.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 9 (NS);
¢ -8 (NS);
V-9 (WE);
& — 8 (NS);

BA -6 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

& K6
V874
€ 110832
% A86
& Q753 N & AJ98
V1132 ¥ Q95
© 754 €6
% K52 % QJ743
& 1042
¥ AK106
¢ AKQ9
% 109
Nasz System:
\ N E S
pas pas pas 1 BA
pas 2! pas 2V
pas 2 BA’ pas pas/3 BA’
pas (pas) (pas)

"% w klasycznej wersji Naszego Systemu jedyny sposéb na zainwitowanie kofcéwki bezatutowej: najpierw
nieprzyrzekajacy starszej czwOrki Stayman, a nastgpnie zgloszenie inwitujacych 2BA; obecnie wiele par stosuje
jednak w tej sekwencji odpowiedz 24, o znaczeniu: transfer na trefle albo inwit do 3BA w skladzie
zrownowazonym bez starszych czworek

’ 16 PC zbite w dwéch kolorach to niezupelie odpowiednia karta do przyjecia inwitu partnera (grozi

bowiem to, ze ktdéry$ z koloréw czarnych moze si¢ okaza¢ "przelotowy"); niektorzy gracze S na pewno 3BA
jednak dotoza

Inna ewentualnos¢:

W N E S

pas pas 1 o' ktr.”
pas 1 BA’ pas 2 BA/3 BA'
pas pas pas

" przed partig trzecioreczne otwarcie 1¢ jest dopuszczalne

*7 16 PC zbitymi w dwéch kolorach oraz przy braku zatrzymania treflowego wywolawcza kontra jest jedyna
racjonalng zapowiedzia

?7-10 PC w skladzie zréwnowazonym bez starszych czwérek (1€ byloby sztucznym negatem)

* moim zdaniem, wlasciwy jest inwit 2BA, na ktéry gracz N powinien spasowaé (cho¢ — z drugiej strony —

ma on niebrzydkie osiem miltonéw i pigciokartowego longera w karach...)



Wspolny Jezyk:

\% N E S

pas pas pas 1 BA
pas 24 pas 2 BA/3 &%’
pas pas/3 BA (pas) (pas)
(pas)

" to whasnie wspomniany juz transfer na trefle albo inwit do 3BA w sktadzie zréwnowazonym bez starszych
czworek

> 2BA to minimum, a 3% — maksimum otwarcia; uwagi odnos$nie kwalifikacji tej reki przedstawitem juz
poprzednio

albo:

\% N E S
pas pas 2! ktr.
pas 2¢ pas 3¢7
pas 3 BA’ pas pas
pas

"trzecia reka!
* nadwyzka, praktycznie kontra objasniajqca z fitem karowym
® w tej sekwencji — z zatrzymaniem treflowym zapowiedz w zasadzie obowiazkowa

Sala podzieli si¢ zatem na grajacych na NS 2BA i 3BA (przede wszystkim). Koncéwka powinna zostaé
oblozona, rozgrywajacy ma bowiem do wziecia tylko osiem lew: pie¢ karowych, dwie kierowe oraz seA.
Dziewiata moze zosta¢ wyrobiona tylko w pikach (#A lezy wszakze za krolem) badz w kierach [ale po oddaniu
im kiera obroncy zdejma co najmniej cztery piki]. 2BA (NS) sa jednak nieprzegrywalne.

Tytut teoretycznego minimaksa nalezy si¢ jednak w tym rozdaniu kontraktowi 3% (NS) — lew dziewigc¢.
Jeszcze wigeej lew strona ta moze wziaé, grajac w Kara, tyle ze wylacznie z lepszej reki N [4¢ (S) potozy
bowiem pierwszy wist blotka pikowa!].

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -8 (WE);
€ —10 (N?);
¥ -9 (NS);

& -7 (WE);

BA -8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 25: rozdawal N, po partii WE.

& K92 \% N E S
¥ Q9874 — pas 1 o ktr.'
©38 pas 3¢’ pas 5 &’
06 % A986 X pas 5¢¢ pas 6 ¥

o N a7

v 3 ¥ K65 pas pas pas

€ 110632 ©KQI7 ' reka graniczna (mozna tez wejS¢ z nig 1,

% 7542 % KQ103 zwlaszcza poza Polska, kontra (tu: objasniajaca)
& AQJ84 pozwoli jednak na szybkie uzgodnienie wlasciwego
¥V AJ102 koloru starszego
¢ A54 * 5'%, zapowiedz z bilansu

wJ

? splinter, fit kierowy, krétkos¢ treflowa, inwit szlemikowy; reka S jest zdecydowanie za silna na zamykajace
4%, a nizsze zapowiedzi: 3#, 40 i 4¢, wskazalyby kontre objasniajqcq na licytowanych kolorach

* cue-bid, akceptacja szlemikowych intencji partnera

> do prawidlowego wielkiego szlema potrzebne bytyby WK D, &K oraz éeA, a tylu honoréw gracz N mie¢ nie
moze (jest bowiem po pasie, a takze jedynie zainwitowat koncéwke, a nie przesadzit jej)

Szlemik kierowy na NS bedzie, jak sadze, kontraktem bardzo popularnym i zostanie wygrany z nadrébka (po

wyimpasowaniu graczowi E trzeciego kréla atu). Trzynasta lewe (oprocz pigciu kierow w rece N, pigciu pikow i
dwéch aséw w kolorach mtodszych) zapewni rozgrywajacemu przebicie trefla w rece S.

Na linii NS mozna tez zrealizowa¢ dwa inne szlemiki: 6& oraz 6BA, a wielki szlem w piki zostanie potozony
jedynie po pierwszym wiscie w trefla, wytracajacych bezcenne dojscie do rgki N (po takim poczatku
rozgrywajacy — ktory, aby zdoby¢ dodatkowa wziatkg¢ atutowa, bedzie musiat przebi¢ u N karo — nie zdofa
wyimpasowac do konca ccK bez narazania si¢ na przebicie kiera przez obroncg W).

Minimaks teoretyczny: 7 ¥ (NS), 13 lew; 1510 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (NS);
¢ — (NS);
V¥ -13 (NS);
& — 12 (NS);

BA - 12 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
19 kwietnia 2004

Turniej nr. IV

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

& A7 \% N E S
¥ Q32 - - 1 BA pas
© KQJBTS5 pas 20! pas pas
% Q3 pas

4 QJ85 N # K32 " na trzeciej rece (po otwarciu 1BA) zapowiedz

¥ 10865 VA naturalna

€94 ¢ A1032

% J62 % K1074 albo:
& 10964 % N E S
VK974 — — 1 BA as
©6 : p
% A985 = =

! gdy N nie dysponuje naturalna odzywka 2¢ albo zdecyduje, ze lepszy zapis przyniesic mu pozwolenie
przeciwnikowi na rozgrywanie kontraktu 1BA

Dokladna analiza wykazuje, ze 1BA (E) powinno zosta¢ zrealizowane, tym bardziej ze gracz S odda
sprzyjajacy rozgrywajacemu wist (nie wyjdzie przeciez w singla karo). Np. po dosy¢ naturalnym ataku w pika E
bedzie w stanie wzia¢ trzy lewy w tym kolorze, a ponadto dwa trefle (wykorzystujac fakt, ze obronca N ma seD
x) oraz dwa asy w kolorach czerwonych. Oczywiscie, w turniejowej praktyce beda mialy réwniez miejsce
wypadki, kiedy to 1BA (WE) zostanie przegrane.

Nie zmienia to wszakze faktu, ze gracz N powinien podja¢ na pozycji re-open walke i zglosi¢ 2¢ (jezeli tylko
pozwala mu na to stosowany system). Jak juz bowiem wspomnialem, przeciwnicy moga i powinni zrealizowac
IBA, a 2¢ na NS sa jeszcze tatwiejsze do wygrania. Wystarczy, ze rozgrywajacy zagra na WA x w rece E, a
odda tylko dwie lewy atutowe, kiera, pika oraz trefla. I skromny zapis 90 przejdzie ze strony WE na NS!

Minimaks teoretyczny: 2 ¢ (NS), 8 lew; 90 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);

¢ -8 (NS);

¥ -6 (NS, WE!);

& -7 (WE);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. IV

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

PROKOM

SOFTWARE SA

19 kwietnia 2004

& Q93 W N E S
V75 - - - 1 o
¢ 6542 1 ¢! pas 19 1 BA
% Q1086 pas pas pas

4 J1085 N & 642 ! wejscie nieobowiazkowe, ale dopuszczalne

v2 ¥ AK10986

¢ AQ1093 ¢7 albo:

% 972 o A43 W N E S
& AK7 - - _ 1 o
V¥ QJ43 10 pas 1V 1 BA
¢ KJ8 pas pas 29 pas
¢ KI5 pas pas

Wystgpuje tu podobny motyw co w rozdaniu poprzednim — 1BA (NS) zostanie tatwo zrealizowane
(rozgrywajacy wezmie trzy piki, trzy trefle oraz karo albo kiera), wigc strona przeciwna powinna dazy¢ do tego,
aby nie stato si¢ ono kontraktem ostatecznym. Wprawdzie 2% (E) moga juz zosta¢ skontrowane i obtozone bez
jednej, za 100 (rozgrywajacy odda trzy piki, dwa kiery i trefla; jeden trefl z reki E zostanie natomiast wyrzucony
na ©A — po uprzednim wykonaniu impasu dama karo), gracz S wcale jednak nie musi si¢ na t¢ kontrg
zdecydowac (jego reka nie daje pewnosci obtozenia kontraktu 2¥).

Doktadna analiza wykazuje, ze strona WE moze wygra¢ w tym rozdaniu kontrakt 24 (!), na siedmiu, niezbyt
silnych, atutach. Nawet jeSli obroncy $ciagna trzy razy piki i wyjda w trefla, rozgrywajacy wezmie lewe #A, zgra
VA K, pozbywajac si¢ z reki W blotki treflowej, a nastgpnie zaimpasuje kara dama, $ciagnic ¢A i odda
przeciwnikowi S lewg karowa. I ten bedzie w stanie odebra¢ jeszcze tylko jednego trefla, potem regka W bedzie
juz dobra.

Na drodze ku znalezieniu teoretycznego minimaksa rozdania musimy wszakze posunaC si¢ jeszcze jeden
krok dalej — na miano to zastluguje bowiem dopiero obronny [wobec 2& (WE)] kontrakt 2BA (NS) z kontra bez
jedne;j, za 100.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS) z kontra, 7 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (NS);

¢ -7 (WE);

V-7 (WE);

& -8 (WE);

BA -7 (NS).






Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

A 85
¥ Q103
© Q96
o AK854
& J102 N A 943
¥ 95 V776
© 742 © KJ10853
% 19732 #Q
& AKQ76
¥ AK842
OA
% 106
Nasz System:
W N E S
pas pas’' pas 2 o’
pas 3 &’ pas 3 a4
pas 3 BA’ pas 4 9°
pas 5’ pas 5¢8
pas 5BA’ pas 6 ¥/7 9"
pas pas pas

" niekt6rzy gracze N otworza z ta reka licytacje, a wtedy bez watpienia skonczy si¢ wielkim szlemem, by¢
moze nawet w bez atu

* acol, bezwzgledny forsing do dogranej

* odpowiedz pozytywna, 5*¢, co najmniej trzy kontrole lub solidny ekwiwalent punktowy

* paturalne, 5*#

> po pozytywnej odpowiedzi na otwarcie 2¢% zapowiedz forsujaca

% 5'&-5'¥, réwniez praktycznie forsujace (S nie zglaszalby tylko czterech kieréw, jako Ze jego partner
wykluczyt posiadanie czterech kart w tym kolorze, odpowiadajac 3¢; z ukladem 4¥-5%% N zalicytowaltby
bowiem 2V)

7 cue-bid na kierach

® cue-bid

? inwit wielkoszlemowy, wskazanie figury atutowej (w mysl zasady, ze reka stabsza i juz dosy¢ doktadnie
odlicytowana nie moze zadawaé pytan konwencyjnych; jezeli jednak gracz N nie ma pewnosci, ze zostanie
wladciwie zrozumiany przez partnera, powinien w zamian zglosi¢ cue-bid 6, obiecujacy co$ wigcej niz

wskazane juz pierwsza odpowiedzia as i kroél



10 tak czy owak, S moze spodziewaé sig, ze warto$ci partnera to seA K i ¥D, by¢ moze z YW, szlemik
powinien wigc by¢ pewny, optymista zapowie nawet wielkiego szlema, liczac na #W u N, dobry podziat tego

koloru lub wyrobienie pikow przebitka

Wspolny Jezyk:

W N E S

pas pas’' pas 1 o
pas 2 &’ pas 2 &
pas 2 BA pas 3¢*
pas 4 & pas 4 ¢°
pas 49’ pas 4 BA®
pas 5¢° pas 54"
pas 60" pas 6 ¥/7 9"

" uwaga jak poprzednio

> 10-11 PC, 5*¢, brak starszych czwérek; ze wzgledu na pustego dubla w pikach reka nieodpowiednia na
zgloszenie z nig bilansowych 2BA

’ 5*# (partner wykluczyt cztery piki), a wiec silny trefl na pikach

* 5'&-5"V (partner wykluczyt tez cztery kiery)

> cue-bid na kierach

% cue-bid

7 mimo ze karta jest dobrze zlimitowana, nie uprawnia do zgloszenia teraz nieekonomicznego cue-bidu Séfe

¥ Blackwood

? tu: jedna wartosé

' pytanie o damg atu

"' ¥D plus jeden boczny krél

2 i w tym wypadku zapowiedzenie szlema w kiery jest wielce kuszace, podczas gdy poprzestanie na

szlemiku nazwatbym krokiem "bezpiecznym" by¢ moze nawet nieco asekuracyjnym

Oczywiscie, gracz E nie musi, a nawet nie powinien na trzeciej rece milczec:

w N E S
pas pas 3¢ () 4 ¢!
pas 4 9° pas 5¢°
pas 6 o’ pas 6 V79
pas pas pas

" dwukoloréwka, zaden z koloréw nie okreslony

* fit kierowy, licytacja do koloru partnera

? cue-bid, zaproszenie do wyzszej gry w kiery

* akceptacija, cue-bid treflowy

> znéw korci zgloszenie wielkiego szlema, cho¢ w tym wypadku — po wysokim otwarciu E — nalezy liczy¢ sig
z mozliwoscia niekorzystnego podziatu kieréw i /lub pikow

Przedstawilem trzy przykltadowe sekwencje, ale licz¢ si¢ z tym, ze problemy tego rozdania moga tez by¢

rozwigzywane w nieco inny sposob, zwlaszcza gdy pary NS dysponowaé bgda rozmaitymi konwencjami



wlasnymi. Sadze¢ jednak, Ze co najmniej jedna czwarta z nich (a moze nawet wigcej) zapowie w tym rozdaniu
wielkiego szlema — w kiery, a nawet w bez atu. Wigkszo$¢ za i przeciw tak wysokim kontraktom przedstawitem
w powyzszych analizach sekwencji licytacyjnych. Rozgrywkowo rozdanie nie przyniesie zadnych probleméw —
jest w nim bowiem do bezproblemowego wzigcia trzynascie lew w kiery, piki i bez atu. Teoretycznie najbardziej
szansowny jest wielki szlem w kiery (nieco ponizej 50%, a wigc w turnieju na maksy nalezy si¢ raczej od niego
powstrzymac), ktéry zostanie zrealizowany przy pikach rozlozonych 3-3 albo 4-2 z dublem u W (albo z
dlugoscia w tej samej r¢ce co dluzszy fragment atutow; wszystko zalezy od przyjetej linii rozgrywki); wskazany
bedzie rowniez podziat kierow 3-2 (a co najwyzej 4-1 z singlowym waletem).
Minimaks teoretyczny: 7 BA (NS), 13 lew; 2220 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 11 (NS);
¢ —8(NS);

¥ — 13 (NS);
& — 13 (NS);

BA - 13 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. IV

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

& J10754
¥ KQ
© A73
o J92
& AKQS82 N A 63
Vo6 YV A10743
¢ K95 ¢ Q10864
% AK74 * 6
a9
¥ J9852
o
% Q10853
W N E S
- pas’' 262 pas
2 BA’ pas 3¢ pas
3 BA pas pas pas

"to nie jest w zadnym wypadku pierwszoreczne otwarcie!

19 kwietnia 2004

* dwukoloréwka Wilkosza; w popartyjnych zalozeniach takze to otwarcie jest mocno watpliwe

? pytanie

* kara i kiery

albo:

\ N E S

— pas’' Xa pas
2 BA’ pas 3¢ pas
3 BA pas pas pas

" uwagi jak poprzednio
* dwukoloréwka kiery i inny
? pytanie

* kiery plus kara

A gdy E zachowa petna dyscypling i na drugiej rgce spasjuje...

Nasz System:

\\% N E S

— pas pas pas
1 & pas 1 BA' pas
3 o’ pas 3 BA’ pas
pas pas

" pétforsujace



* 5'@—4"¢, forsing do dogranej
> E moze wprawdzie podjaé prébe ewentualnego uzgodnienia kieréw, zglaszajac zapowiedz 3%, szansa na
znalezienie fitu kierowego jest jednak minimalna (partner wskazal minimum dziewig¢ kart w kolorach czarnych);

ponadto jakos¢ tylko pigciokartowego longera kierowego w rece E pozostawia sporo do zyczenia.

Wspolny Jezyk:
\\% N E S
— pas pas pas
| o pas 1€ pas
1 pp pas AL pas
24 pas 30 pas
3 BA pas pas pas

Kontrakt 3BA (WE) jest mozliwy do zrealizowania, w zakryte karty zwycigska rozgrywka okaze si¢ jednak
bardzo trudna. Najgrozniejszy bedzie dla rozgrywajacego pierwszy wist kierowy (WK). W musi zabi¢ go asem,
po czym zagra karo do dziewiatki w rece (albo do krdla, ale wowczas bedzie musial potem trafi¢ pierwotnie
drugiego ¢W w rece S). Rzecz jasna, obronca N przepusci te lewe, a rozgrywajacy stanie wtedy przed
koniecznos$cia zredukowania (czyli oddania przeciwnikom) lewy treflowej (przedtem wolno mu bgdzie $ciagnac
AA oraz #A). A kiedy po wzieciu trefla obroncy wyjda w kiera (lub trefla) gracz W zagra ¢K — ktérego N
rowniez bgdzig¢ musial przepusci¢ — a nastgpnie $ciagnie pozostale mu jeszcze honory kierowe oraz treflowe (a
ewentualnie takze jeszcze jedna figure pikowa) 1 odejdzie karem, wpuszczajac lewego obroncg na asa w tym
kolorze. W tym momencie graczowi N pozostang same piki, zagra on wigc #W 1 wezmie na niego lewg, w
chwile pézniej bedzie jednak musiat wyj$¢ z ukladu #10 7 — do konfiguracji #4D 8 w rgce rozgrywajacego.
Dziewiata wziatka gracza W stanie si¢ zatem #8 (ponadto wezmie on trzy honory pikowe, dwa kara, kiera oraz
dwa trefle). Jak wida¢, skutecznej rozgrywki nie sposob przyréwna¢ do przyjemnego spaceru w pogodny
wiosenny dzien, kontrakty 3BA (WE) bgda wigc raczej przegrywane niz realizowane (cho¢ teoretycznie, tylko
pierwszy wist kierowy definitywnie pozbawia rozgrywajacego lewy... dziesiatej!).

By¢ moze niektére pary WE dojda do siedmioatutowej koncoéwki pikowej. Mimo podzialu atutéw 5-1 ma
ona duze szanse na sukces, wystarczy, aby rozgrywajacy nie oddat lewy na ¢W. Jesli tylko bowiem gracz W
zdobedzie dwie lewy karowe (po co najmniej jednokrotnym zaatutowaniu; obronca N ma bowiem trzy kara przy
pieciu pikach), to fatwo juz skompletuje tez pozostate osiem: cztery pikowe w rgce (#A K D oraz kierowa
przebitke blotka atu), ¥A, skA K oraz przebitke treflowa w dziadku.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
¢~ 11 (WE);
V-8 (WE);
& -10 (WE);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

& A10743
v 65
¢ A8
oo A843
A J965 N a8
v Q73 V AJ942
© 74 ¢ KJ6532
% K1097 &5
& KQ2
V¥ K108
¢ Q109
% QJ62
W N E S
- - 20! pas
2 ¥ 24 pas 3 BA/4 &
pas pas pas

" dwukoloréwka Wilkosza

* do koloru partnera

? absolutnie zréwnowazony uktad reki S oraz honory (na ogét niskie) we wszystkich kolorach przemawiaja za

zgloszeniem 3BA, jednakze kiery badz kara moga by¢ trzymane tylko raz, a to moze skloni¢ gracza S do

zapowiedzenie koncowki w piki

\ N E S
- - 2 ¢! pas
pas 26 pas 3 BA/4 &
pas pas pas
" dwukoloréwka kiery i inny
* uwagi jak poprzednio
Chyba ze:
\ N E S
- - 2 ¢! pas
397() pas’ pas pas’
pas pas pas

" dwukoloréwka kiery plus innny

* takze po otwarciu E 2¢ Wilkosza jego agresywny partner moze zdecydowaé si¢ na skok na 3%, o

znaczeniu: blokujqce z fitami w obu kolorach starszych

? gracz N nie zdecyduije si¢ raczej na wejscie do licytacji na szczeblu trzech....



*a takze jego partner spasuje na pozycji re-open

W ostatnim przypadku taktyczno-blokujace 3% W wytraca przeciwnikow z licytacji, a ostateczny kontrakt
zostanie obtozony tylko bez dwdch, za 100 (nawet po skrdtach pikowych rozgrywajacy bedzie mogt wziac
cztery kiery w rece, ¢K i %K oraz karowa przebitk¢ w dziadku). Bedzie to superoptacalng obrona wyktadanych
koncéwek przeciwnikow — bezatutowej i pikowej. Grajac w bez atu, S wezmie bowiem bez najmniejszych
probleméw pig¢ pikow, kiera, karo oraz dwa trefle (po impasie kréla w tym kolorze). Natomiast przy grze w
piki — poza wymienionymi wyzej — dziesiata lewa rozgrywajacego stanie si¢ ¢D w rece S.

Minimaks teoretyczny: 4 pp (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 10 (NV);
¢ -7 (WE);
V-7 (WE);
& - 10 (WE);

BA -9 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. IV

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

PROKOM

19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

4 Q9
VA5
© 11094
o AJ964
4 J103 N & A872
¥ KQ8432 V11096
¢ 7 © 86
% Q72 o K85
& K654
v7
¢ AKQ532
o 103
albo:
\% N E S
— — _ 1 <
X3 3 o’ 49 pas’
pas 50 pas pas
pas
" blokujace

* forsing, takze lekkie przelicytowanie

3 . .
pas forsujacy, rzecz jasna

w N E S
— — — 1€
2 ¥ 3% 49 5¢
pas pas pas
" blokujace

* kolor przeciwnika, przyrzeka fit karowy, w
pierwszym czytaniu wywiad bezatutowy, lekkie
przelicytowanie karty N; alternatywa jest jednak jej
wyraznie niedolicytowanie odzywka 3¢

Koncéwka karowa zostanie tatwo zrealizowana, rozgrywajacy odda tylko lewy pikowa i treflowa. W

aktualnych zalozeniach przeciwnicy maja optacalna obrong piecioma kierami, z kontra bez trzech za 500

(rozgrywajacy jest w stanie odda¢ tylko jednego pika, a ponadto kiera, karo oraz dwa trefle), nie sadzg jednak,

aby byla ona znajdowana zbyt czgsto. Kierujacy licytacja strony WE gracz E bedzie bowiem liczyt na oblozenie

wysokiego kontraktu przeciwnikéw.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE) z kontra, 8 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% — 10 (NS);

¢ —11(NS);

¥ -8 (WE);
& -7 (NS);

BA -8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. IV PRQKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA
Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

& 974
V109
¢ AQ2
o 87543
& AJS N & Q653
¥ KQJ73 v2
¢ KJ € 109874
% A92 % Q106
& K102
¥ A8654
€653
% KJ
Nasz System:
\ N E S
1V pas pas’' pas
" tylko dwie damy i singiel w kolorze otwarcia raczej nie sktaniaja do podtrzymania licytacji
albo:
\ N E S
1 o' pas 1€ 1V
pas (!) pas pas

"' W moze potraktowa¢ swoja karte jako wielkie bez atu; popieram takie wiasnie podejscie

\ N E S
1 o' pas 1€ 1V
1 BA® pas 2 &’ pas
2 BA' pas pas pas
"jak wyzej

* jezeli W zdecyduije si¢ na natychmiastowe ujawnienie swojej sity

’ Stayman

* brak czterech pikéw, kiery mocno trzymane

Wspolny Jezyk:

\ N E S

| o pas 1€ 1V
pas (!) pas pas’'

' podobnie jak w sekwencji naszosystemowej reka E jest za staba na ozywienie licytacji kontra; przeciez S

moze mie¢ 14—15 PC, a N — 7-8 PC, a wéwczas dla W pozostaje 12—14 PC




albo:

\% N E S
| o pas 1€ 1V
1 BA' pas 2 &’ pas
2 BA’ pas pas pas
"2 3 jak poprzednio

Z powyzszego przegladu mozliwych rozwiazan licytacyjnych wynika, ze w rozdaniu tym bgda dominowac
kontrakty: 19 (W) — osiem lew (110 dla WE), 1% (S!) — pi¢¢ lew (200 dla WE) oraz 1/2BA (W) — osiem lew
(120 dla WE). Oczywiscie, podane wyzej liczby lew (i korespondujace z nimi zapisy dla strony WE) nalezy
traktowa¢ jaki wartosci o najwigkszym prawdopodobienstwie wystapienia (mozliwe jednak réwniez do
zrealizowania z teoretycznego punktu widzenia). W praktyce najtrudniejsze moze okaza¢ si¢ wyegzekwowanie
przez strong¢ WE wpadki bez dwéch w wypadku, gdy ostatecznym kontraktem stanie si¢ 19 (S). Konieczny
bedzie wowczas pierwszy wist w honor kierowy albo w karo oraz dalsza staranna obrona.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE); 8 lew; 120 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(E));
¢ 9 (B!);
V-8 (E);
& - 8 (WE);

BA - 8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PR?OKOM 19 kwietnia 2004

SOFTWARE SA

Turniej nr. IV

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

aJ7
\ A
¢ Q10854
% KQ975
& 10942 N
V73
¢ A62
% A1063
& 65
¥ KQ65
¢ KJ93
o J84

& AKQS83
¥ A109842
o7

%2

W N E S

- 2 BA' 3 &’ 44
4 & pas 4 BA’ pas
5¢* pas 6 & pas
pas pas

" dwukoloréwka 5°~5* na miodszych

*> dwukoloréwka na starszych 5'—4* z przewaga
kierow (3¢ wskazywaloby kolory starsze z
przewaga pikow)

? Blackwood na pikach

* dwie wartosci bez damy atu

Po wskazaniu przez partnera fitu pikowego oraz pewnych wartosci honorowych (odzywka 4#4) — zadanie

przez gracza E pytania o asy jest w pelni uzasadnione; nawet jesli W ma tylko jednego asa, kontrakt na szczeblu

pieciu powinien jeszcze by¢ (wzglednie) bezpieczny. Natomiast po ujawnieniu przez pytanego dwdoch wartosci

dojdzie do szlemika w piki — kontraktu ze wszech miar godnego polecenia. Zostanie on fatwo zrealizowany —

rozgrywajacy odda tylko jedna lewg kierowa, a po ujawnieniu si¢ sytuacji w tym kolorze wyrobi go do konca

przy pomocy ekspasu pozostatej w rece S figury (a nawet — przy podziale atutéw 2-2 — bedzie mégt sobie

pozwoli¢ na przebicie w dziadku dwoch blotek kierowych). Obrona siedmioma karami bytaby w aktualnych

(réwnych) zatozeniach wysoce nieoptacalna, kosztowataby bowiem strong NS az 1400, za wpadke z kontra bez

szesciu.

Minimaks teoretyczny: 6 &4 (WE), 12 lew; 980 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (NS);

© —7 (NS);
¥ —11 (NS);
& -12 (WE);
BA - 8 (WE).

Opracowal Wojciech Siwiec



