
1

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 1; rozdawał N, obie przed parti�.

 J94
 Q73
 8643
 K42

 AQ1062
 KJ5
 J109
 86

 83
 A86
 AKQ75
 Q105

 K75
 10942
 2
 AJ973

W N E S
– pas 1 BA pas

2 1 pas 2 pas
3 BA pas pas pas
1 transfer na piki

Kontrakt 3BA (WE) ma pełne pokrycie bilansowe – składa si� na nie 26 PC oraz solidny longer roboczy w

karach. Niestety, po naturalnym ataku blotk� treflow� zostanie on poło�ony, obro�cy zdejm� bowiem pi�� lew

w tym kolorze. Na WE wychodzi natomiast ko�cówka pikowa – z teoretycznego punktu widzenia nie jest ona

wszak�e kontraktem lepszym (bardziej wskazanym do zalicytowania) ni� 3BA. Wymaga bowiem podziału

atutów 3–3 oraz tego, aby oba brakuj�ce honory pikowe nie znajdowały si� w r�ce N. Ponadto – aby

zrealizowa� 4  po pierwszym wi�cie w singla karo, trzeba koniecznie wykona� pierwszy impas w kolorze

atutowym dam� (a nie waletem).

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 6 (NS,WE!);

 –  11 (WE);

 – 8 (WE);

 – 10 (WE);

BA – 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 2; rozdawał E, po partii NS.

 9876
 QJ108
 108
 AJ2

 54
 AK975
 QJ6
 643

  AKQJ
 2
 A72
 Q10985

 1032
 643
 K9543
 K7

Nasz System:
W N E S
– – 1 pas

1 pas 1 pas
1 BA1 pas 2 BA pas
3 BA pas pas pas

1 r�ka graniczna, mo�na te� zdecydowa� si� na zgłoszenie z ni� PRO (patrz ni�ej)

albo:

W N E S
– – 1 pas

1 pas 1 pas
2 1 pas 3 2 pas
3 BA pas pas pas

1 PRO
2 doko�czenie opisu r�ki E: 4–1–3–5, 15+ PC (jedna z mo�liwych wersji tej konwencji)

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – 1 pas

1 pas 1 pas
1 BA1 pas 2 BA pas
3 BA pas pas pas

1 jak poprzednio
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albo:

W N E S
– – 1 pas

1 pas 1 pas
1 BA1 pas 2 2 pas
3 3 pas 3 BA pas
pas pas
1 uwaga jak poprzednio
2 naturalne, 15+ PC, forsing na jedno okr��enie
3 nadwy�ka, pi�� kierów

albo:

W N E S
– – 1 pas

1 pas 1 pas
2 1 pas 3 2 pas
3 BA pas pas pas

1, 2 jak w sekwencji według Naszego Systemu

I w tym wypadku jest bilans na 3BA (26 PC), cho� treflowy longer roboczy ma du�o ni�sz� jako�� ni� kara

w rozdaniu poprzednim. Kontrakt 3BA (W) poło�y jednak (tylko i wył�cznie) pierwszy wist karowy, a 3BA (E)

zostanie przegrane po ataku blotk� karow� i pierwszym wyj�ciu w kiery. Gdy jednak po wi�cie w karo

rozgrywaj�cy (E) we�mie pierwsz� lew� dam� na stole i wyjdzie stamt�d w trefla – obro�ca N b�dzie musiał

wskoczy� A i kontynuowa� karem. Tylko taka obrona doprowadzi do poło�enia gry.

Minimaks teoretyczny:  4  (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (WE);

 – 8 (WE);

 – 8 (WE);

 – 8 (WE);

BA – 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 3; rozdawał S, po partii WE.

 J106
 KQ9
 KQ96
 A86

 Q75
 J87
 A1085
 J109

 K32
 A1054
 7432
 Q4

 A984
 632
 J
 K7532

W N E S
– – – pas

pas 1 BA pas pas1

pas
1 r�ka zbyt słaba na zadanie Staymana

Na wi�kszo�ci stołów licytacj� rozpocznie i zarazem zako�czy otwarcie 1BA gracza N. Po naturalnym ataku

blotk� kier dorobek rozgrywaj�cego powinien zosta� ograniczony do siedmiu lew (kierowej, trzech pikowych,

karowej oraz dwóch treflowych; broni�cy s� w stanie nie dopu�ci� do tego, aby przeciwnik zdobył drug�

wzi�tk� karow�). Lepszym kontraktem s� 2  (NS), jego zapowiedzenie b�dzie jednak bardzo trudne.

Minimaks teoretyczny:  2  (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);

 – 7 (NS)

 – 7 (NS);

 – 8 (NS);

BA – 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 4; rozdawał W, obie po partii.

 A
 Q104
 K63
 QJ6432

 QJ92
 8765
 A84
 98

 103
 KJ9
 QJ972
 K107

 K87654
 A32
 105
 A5

Nasz System:
W N E S
pas 1 pas 1 
pas 2 pas 2 1

pas 2 2 pas 2 
pas pas pas
1 pytanie: alternatyw� jest inwituj�cy skok na 3 , piki e-S-a s� jednak na tak� sekwencj� stanowczo za słabe
2 minimum, brak trzech pików

Wspólny J�zyk:

W N E S
pas 2 pas 2 1

pas 3 2 pas pas
pas
1 naturalne, nieforsuj�ce (7–11 PC) na co najmniej dobrej pi�tce
2 wyra�ny misfit pikowy, sze�� trefli, minimum
Obie cz��ciówki w kolory czarne (2  i 3 ) powinny zosta� łatwo zrealizowane. Teoretycznym minimaksem

rozdania jest jednak kontrakt 2BA (NS), lew osiem, a bez pierwszego wistu karowego gracz N zrealizuje nawet

3BA [3BA (S) poło�y natomiast zarówno atak karowy, jak i pierwsze wyj�cie w kiery].

Minimaks teoretyczny:  2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 – 6 (NS,WE);
 – 7 (NS);
 – 8 (NS);

BA – 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 5; rozdawał N, po partii NS.

 963
 Q7
 AQ52
 K1083

 AK42
 K62
 1096
 QJ6

 87
 J853
 K84
 A754

 QJ105
 A1094
 J73
 92

W N E S
– pas1 pas pas

1 pas 1 pas
1 pas 1 BA pas
pas pas
1 tylko 11 PC (z drug� dam�) w składzie zrównowa�onym, a wi�c karta zbyt słaba na pierwszor�czne

otwarcie; mimo to wielu graczy N zdecyduje si� na rozpocz�cie licytacji, podobnie zreszt� otwierano na

ostatnich Dru�ynowych Mistrzostwach Europy w Malmo

Tak potoczy si� licytacja na ogromnej wi�kszo�ci stołów. Kontrakt 1BA (WE) powinien zako�czy� si�

wpadk� bez jednej, teoretycznie rzecz bior�c – do zrealizowania takiej gry jest bowiem upowa�niona strona NS.

Gracz E we�mie najprawdopodobniej dwa piki, kiera, karo oraz dwa trefle. Wpadka bez jednej, za 50, b�dzie

jednak w turnieju na maksy wysoce opłacaln� obron� wykładanego kontraktu 1BA przeciwników (za 90).

Minimaks teoretyczny:  1 BA (NS), 7 lew; 90 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 –  7 (WE);

 – 7 (WE);

 – 7 (WE);

 – 7 (NS);

BA – 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 6; rozdawał E, po partii WE.

 95
 AKQ9543
 K
 Q83

 QJ10873
 7
 A1096
 104

 2
 1062
 Q87432
 J76

 AK64
 J8
 J5
 AK952

W N E S
– – pas 1 

2 3 1 pas 3 2

pas 5 3 pas 6 4

pas pas pas
1 forsing
2 kolor przeciwnika; r�ka zbyt silna na zgłoszenie z ni� 3BA
3 samodzielny kolor kierowy, inwit szlemikowy
4 przyj�cie ze wzgl�du na znakomite kontrole

To tylko jedna z dróg wiod�cych do znakomitego, wykładanego szlemika w kiery (na NS wychodzi te� 6 ).

Po delikatnej zach�cie ze strony partnera (3 ) N powinien inwituj�co wyj�� z licytacj� powy�ej szczebla

dogranej, a S – ze swoimi znakomitymi kontrolami – zaproszenie to przyj��.

Je�eli gracz E nie zagra na pierwszym wi�cie w karo, szlemik zostanie wygrany z nadróbk�.

Minimaks teoretyczny: 6  (NS), 12 lew; 980 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 12 (NS);

 – 8 (WE);

 – 12 (NS);

 – 5 (NS, WE!);

BA – 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 7; rozdawał S, obie po partii.

 K10753
 J84
 73
 863

 A2
 1095
 QJ1085
 KJ10

 QJ94
 7
 K9642
 Q75

 86
 AKQ632
 A
 A942

Nasz System:
W N E S
– – – 1 

pas 1 BA1 pas 3 2

pas 4 3 pas pas
pas
1 półforsuj�ce
2 ten inwituj�cy skok lepiej opisze r�k� S ni� pokazanie rachitycznych trefli (2  – nieforsuj�ce; 3  – forsing

do dogranej)
3 starszy honor w pikach oraz trzykartowy fit kierowy przy bocznym dubletonie w pełni upowa�niaj� do

doło�enia ko�cówki

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – – 1 1

1 pas 3 2 3 3

pas 4 pas pas
pas
1 r�ka zbyt silna na otwarcie 1 , które we Wspólnym J�zyku mogłoby obiec z pasami
2 blokuj�ce
3 silny trefl na kierach
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albo:

W N E S
– – – 1 1

1 pas 3 2 3 3

pas 4 5 4 (!) ktr.
pas pas pas
1, 2, 3 jak poprzednio
4 nawet w popartyjnych zało�eniach niejeden gracz E zdecyduje si� na t� obron�

Matematyka tego rozdania jest prosta – na NS wychodz� 4  i tylko 4  (do oddania A i dwie lewy

treflowe), podczas gdy WE maj� do wzi�cia 9 lew w uzgodnione kara (do oddania po jednej lewie w ka�dym z

kolorów), strona ta jest zatem w stanie opłacalnie obroni� popartyjn� ko�cówk� przeciwników. Jak z

powy�szych przykładów wida�, łatwiej b�dzie znale�� t� obron� przeciwko graj�cym Wspólnym J�zykiem,

kiedy to gracz W b�dzie mógł zmie�ci� si� w licytacji 1  – po otwarciu S 1 . Natomiast po naszosystemowym

otwarciu 1  zawodnicy WE najprawdopodobniej w ogóle nie znajd� si� w licytacji i NS spokojnie wylicytuj� i

zrealizuj� ko�cówk� kierow�.

Minimaks teoretyczny: 5  (WE) z kontr�, 9 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);

 – 9 (WE);

 – 10 (NS);

 – 7 (NS);

BA – 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 8; rozdawał W, obie przed parti�.

 AJ
 Q108654
 10754
 J

 10
 932
 K9862
 8754

 Q98763
 AJ7
 ==
 K1062

 K542
 K
 AQJ3
 AQ93

W N E S
pas 2 1 2 2 4 
pas pas pas

1 słabe dwa
2 tylko 10 PC i dosy� słabe piki, ale z drugiej strony atrakcyjny układ 6–4 z bocznym renonsem
3 singlowy K cz�sto b�dzie wystarczaj�cym uzupełnieniem sze�ciokartowego (z zało�enia solidnego) koloru

partnera, a układy impasowe w kolorach młodszych po wej�ciu do licytacji E nabrały dodatkowej warto�ci

albo:

W N E S
pas 2 1 2 2 ktr.3 (!)
pas pas pas

1, 2 jako poprzednio
3 kontra karna

Alternatyw� (preferowan�!) dla zgłoszenia ko�cówki w kiery jest karne skontrowanie wej�cia 2 . Kontrakt

ten powinien zosta� obło�ony bez trzech, za 500, a to zapewni stronie NS zapis zbli�ony do maksymalnego.

W N E S
pas 2 1 2 ktr./4 
pas pas pas

1 multi

Podobnie b�dzie si� miała rzecz po otwarciu e-N-a 2  multi. Je�eli gracz E zdecyduje si� wówczas na

wej�cie 2 , powinien zosta� skontrowany i obło�ony za "górala". Dopiero na drugim miejscu stawiamy

zapowiedzenie (i zrealizowanie) przez gracza S ko�cówki kierowej.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (N!);
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 – 10 (NS);

 – 10 (NS);

 – 8 (N!);

BA – 9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 9; rozdawał N, po partii WE.

 K963
 K82
 K8
 K1042

 A8542
 743
 1093
 AJ

 QJ10
 1095
 Q762
 873

 7
 AQJ6
 AJ54
 Q965

W N E S
– 1 pas 1 

pas 1 pas 2 1

pas 2 2 pas 3 BA
pas pas pas
1 PRO
2 minimum otwarcia, trzy kiery

Piki obro�ców s� zablokowane, w najgorszym dla siebie wypadku rozgrywaj�cy odda wi�c tylko dwie lewy

w tym kolorze oraz A. Teoretycznie rzecz bior�c, jeszcze lepszy zapis przyniosłaby stronie NS ko�cówka

kierowa – na siedmiu atutach (kiery w r�kach obro�ców dziel� si� bowiem 3–3). Rozgrywaj�cy mógłby wzi��

wówczas a� jedena�cie lew.

Mimo popartyjnych zało�e� niektórzy gracze W zdecyduj� si� na wej�cie do licytacji 1 . Mog� (powinni)

zosta� jednak za to surowo ukarani:

W N E S
– 1 pas 1 

1 pas pas ktr.1

pas pas (!) pas
1 kontra wywoławcza, nadwy�ka
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Mimo �e E wyło�y w dziadku  trzyhonorowy fit, 1  (W) z kontr� powinien zosta� obło�ony a� bez trzech,

za 800. Obro�cy s� bowiem w stanie wzi�� wówczas trefla, trzy kiery, trzy kara, lew� na króla atu oraz nadbitk�

czwartej rundy kar dziewi�tk� pik (przez N).

W tych zało�eniach N powinien bez wahania ukarni� wywoławcz� kontr� partnera na 1 . Ma przecie� skład

zrównowa�ony, wolno mu te� �ywi� nadziej� na zdobycie dwóch lew atutowych. Ponadto na NS mo�e nie by�

bilansu na ko�cówk� (przy 9–11 PC w r�ce S), a wówczas ju� obło�enie kontraktu przeciwników bez jednej (za

200) czy bez dwóch (za 500) zapewni stronie NS znakomity zapis i tak�� not� turniejow�.

Minimaks teoretyczny: 5  (NS), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);

 – 10 (NS);

 – 11 (NS);

 – 9 (NS);

BA – 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 10; rozdawał E, obie po partii.

 ==
 Q98
 J97652
 AQ62

 10543
 A104
 AQ
 KJ98

 AJ9876
 K762
 104
 5

 KQ2
 J53
 K83
 10743

W N E S
– – pas1 pas

1 1 1 pas
2 pas 4 2 pas
pas pas
1 boczna czwórka kierowa jest przeciwwskazaniem dla pierwszor�cznego otwarcia 2  (2  multi)
2 �wiadom obecno�ci na swojej linii dziesi�ciu atutów E zapowiada ko�cówk�; przyj�ty te� zostanie jego

ewentualny inwit 3
Do oddania jest trefl i kier, przy normalnym podziale atutów (2–1) ko�cówka pikowa zostałaby wi�c łatwo

zrealizowana. W tym rozdaniu trzeci mariasz pik le�y za asem, 4  (WE) b�d� wi�c na ogół przegrywane. W

widne karty i w tym wypadku istnieje jednak rozgrywka wygrywaj�ca: wystarczy wyeliminowa� kara

(impasuj�c po drodze króla) i trefle (odda� obro�com lew� w tym kolorze, a potem przebi� w r�ce trzy trefle),

zgra� A K i odej�� kierem, wymuszon� ze strony obro�ców kontynuacj� karow� przebi� w dziadku

(wyrzucaj�c z r�ki trzynastego kiera), a nast�pnie zagra� pika dołem – na wpustk� atutow�. W trzykartowej

ko�cówce S we�mie lew� honorem pikowym, ale w chwil� pó�niej b�dzie musiał zawistowa� spod drugiego,

pozostałego mu jeszcze honoru.

Musz� przyzna�, �e nawet w zakryte karty zwyci�ska rozgrywka jest działaniem dosy� racjonalnym – nawet

bowiem je�eli który� z obro�ców (zasadniczo S) dokona wcze�niej nadbitki (przebitki), najcz��ciej zostanie ona

zrobiona od dubletona atu i oba pozostałe piki obro�ców spadn� potem na asa.

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 7 (NS);
 – 8 (WE);
 – 10 (WE);

BA – 6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 11; rozdawał S, obie przed parti�.

 J94
 KQ64
 93
 Q964

 A10762
 852
 KQ7
 107

 Q853
 J93
 J10542
 3

 K
 A107
 A86
 AKJ852

W N E S
– – – 1 

1 ktr.1 pas 2 2

pas 3 pas 3 3

pas 4 4 pas 4 /5 5

pas pas pas
1 kontra sputnik
2 forsing do dogranej
3 wywiad bezatutowy
4 brak zatrzymania w pikach

Po powy�szej sekwencji na wielu stołach zostanie ustawiona bardzo dobra ko�cówka kierowa – na siedmiu

atutach. Oczywi�cie, zalicytowanie przez S 4  b�dzie tylko propozycj� – partner powinien przyj�� j� jedynie

wówczas, gdy jego czwórka kierowa jest dobrej jako�ci. Tak wła�nie jest w tym wypadku. Zarówno w kiery, jak

i w trefle we�mie si� jedena�cie lew.

Niektórzy gracze S zaryzykuj� zapowiedzenie 3BA z singlowym K. Ryzyko oka�e si� warte podj�cia –

W 9 x w r�ce N wraz z K u S (i 10 w r�ce W!) stworz� bowiem pewnego stopera pikowego (oczywi�cie

pod warunkiem �e po wi�cie A i kontynuacji tym kolorem rozgrywaj�cy zadysponuje ze stołu dziewi�tk�, a nie

waleta...). Dzi�ki temu tak�e w bez atu NS b�d� w stanie wzi�� jedena�cie lew i do�cign�� teoretycznego

minimaksa rozdania.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (NS), 11 lew; 460 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);
 – 6 (NS, WE!);
 – 11 (NS);
 – 7 (WE);

BA – 11 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 12; rozdawał W, po partii NS.

 106
 K2
 AK108743
 Q9

 A54
 QJ3
 J5
 J10854

 KQ
 10974
 962
 A632

 J98732
 A865
 Q
 K7

W N E S
pas 1 pas 1 
pas 2 pas 2 1

pas 2 2/3 pas pas
pas

1 naturalne, trzeci kolor; ostatnio coraz cz��ciej bywaj� jednak stosowane w tej sekwencji jako relay
2 negatywny wybór koloru, mo�e by� tylko dubleton w pikach (partner na pewno ma pi�� kart w tym

kolorze)

W protokole dominowa� b�d� cz��ciówki karowe i pikowe, zdarz� si� te� bezatutowe. W kara we�mie si�

lew dziesi��, w piki – dziewi��, ta ostatnia gra przyniesie wi�c wy�szy zapis. Osi�gni�cie wykładanej ko�cówki

w bez atu b�dzie bardzo trudne, kontrakt ten jest bowiem podlimitowy, a wygrywa si� go (z nadróbk�!)

bezproblemowo dzi�ki znakomitemu longerowi roboczemu w karach. Jedna z mo�liwych dróg do� wiod�cych to

(nieco naci�gany, to fakt) rebid 3  gracza N, po którym jego partner zapowie wła�nie 3BA.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 6 (WE);

 – 10 (NS);

 – 6 (NS, WE!);

 – 9 (NS);

BA – 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 13; rozdawał N, obie po partii.

 76532
 73
 10982
 97

 AKJ8
 AQJ102
 AJ6
 2

 Q1094
 64
 KQ43
 AJ6

 ==
 K985
 75
 KQ108543

W N E S
– pas 1 pas

1 pas 1 pas
2 1 pas 2 2 pas
3 3 pas 4 4 pas
4 5 pas 4 6 pas

4 BA7 pas 5 8 pas
5 9 pas 6 10 pas
6 11 pas pas pas

1 PRO
2 minimum otwarcia, brak trzech kierów
3 szlemikowe uzgodnienie pików
4, 5 cue-bidy
6 brak cue-bidu kierowego
7 Blackwood
8 tu: jedna warto��
9 pytanie o dam� atu
10 D plus boczny król
11 W wie o braku K, rezygnuje wi�c z wielkiego szlema

Ze wzgl�du na brak K oraz tylko jedno zatrzymanie w treflach wła�ciwym kontraktem strony WE jest

szlemik w piki. Mimo podziału atutów 5–0 mo�na wzi�� w piki a� trzyna�cie lew, wychodzi bowiem impas K.

Rozgrywaj�cy mo�e sobie pozwoli� na dwukrotne nawet �ci�gni�cie pików, pó�niej za� odegra dwie lewy

kierowe (impasuj�c króla), cztery karowe, A i we�mie pozostałe cztery lewy na obustronne przebitki.



18

Na WE wychodzi te� wielki szlem w kara (mo�na przebi� w r�ce W trefla lub ustawi� obro�c� S w

treflowo-kierowym przymusie) oraz w bez atu (na treflowo-kierowym przymusie przeciwko S); daje si� te� na

tej linii wygra� szlemika kierowego.

Minimaks teoretyczny:  7 BA (WE), 13 lew; 2220 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);

 – 13 (E!);

 – 12 (WE);

 – 13 (WE);

BA – 13 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 14; rozdawał E, obie przed parti�.

 AQ6
 A104
 Q2
 J9762

 982
 Q752
 A987
 K10

 107
 KJ9863
 J63
 A5

 KJ543
 ==
 K1054
 Q843

W N E S
– – 2 1 pas

3 pas pas 3 
pas pas/4 pas (pas)

(pas)
1 słabe dwa

W N E S
– – 2 1 pas

3 2 pas pas 3 
pas pas/4 pas (pas)

(pas)
1 fity w obu kolorach starszych, w zasadzie blokuj�ce

S nie mo�e sobie pozwoli� na bezpo�rednie wej�cie do licytacji po otwarciu E (zbyt mała siła, słabe piki),

ma jednak jak najbardziej odpowiedni� kart� na o�ywienie jej na pozycji re-open 3  (po silnym uzgodnieniu

kierów przez przeciwników). Po takiej zapowiedzi partnera wi�kszo�� graczy N – z fitem pikowym i pełn�

odzywk� w r�ki – doło�y ko�cówk�. Prawd� mówi�c, akcja ta (podniesienie 3  do 4 ) jest jednak nieco

w�tpliwa – karta S mo�e by� bowiem słabsza od tej, któr� gracz ten aktualnie posiada (przypominam: pozycja

re-open!).

Ko�cówka pikowa zostanie łatwo zrealizowana, rozgrywaj�cy odda tylko dwa trefle oraz lew� na A.

 Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 420 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (NS);
 – 7 (NS);
 – 8 (WE);
 – 10 (NS);

BA – 6 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 15; rozdawał S, po partii NS.

 QJ7432
 A62
 Q6
 92

 1095
 KQJ3
 J10
 J1085

 AK86
 8754
 83
 K76

 ==
 109
 AK97542
 AQ43

W N E S
– – – 1 

pas 1 pas 2 
pas 2 pas 3 
pas 3 BA pas pas
pas
Zapowied� 3  e-S-a, oprócz wskazania układu 6 –4 , ma te� charakter lekkiego inwitu, z zupełnym

minimum otwarcia gracz ten spasowałby bowiem  na negatywne 2  partnera (które przyrzekaj� co najmniej

sze�� kart w tym kolorze). N powinien wi�c doceni� swoje warto�ci: D – która najprawdopodobniej zamyka

partnerowy sze�ciokart, oraz A – zatrzymanie w tym kolorze i zarazem szybk� lew�, i zapowiedzie� kontrakt

firmowy. W rzeczywisto�ci S ma siedem kar i dziewi�� lew na bez atu jest absolutnie z góry, a dzi�ki udaj�cemu

si� impasowi K mo�na nawet zdoby� na 3BA nadróbk�.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);

 – 11 (NS);

 – 7 (NS);

 – 7 (NS);

BA – 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 16; rozdawał W, po partii WE.

 52
 A65
 AK109875
 7

 AK643
 Q93
 J6
 1054

 J7
 KJ42
 Q4
 AJ862

 Q1098
 1087
 32
 KQ93

W N E S
pas 1 pas1 1 
pas 2 pas pas
pas
1 r�ka za słaba (zbyt niebezpieczna!) na popartyjn� interwencj�

Mimo przewagi siły (22PC : 18 PC) strona WE raczej nie wejdzie (przynajmniej nie powinna wchodzi�!) do

licytacji, przede wszystkim ze wzgl�du na niekorzystne zało�enia (ma ona do wygrania co najwy�ej skromny

kontrakt 2 ). 2  (NS) zostan� łatwo wygrane, taki sam los spotkałby te� kontrakt 2BA (NS). Co ciekawe,

wyra�nie słabsi honorowo NS s� o włos od wygrania 3BA! (np. z r�ki N po naturalnym wi�cie blotk� treflow�

albo z r�ki S po ataku małym pikiem!).

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);

 – 8 (NS);

 – 7 (WE);

 – 6 (NS, WE!);

BA – 9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 17; rozdawał N, obie przed parti�.,

 AQ82
 982
 J97
 K43

 KJ1065
 K3
 102
 AQJ10

 943
 54
 AKQ8
 9865

 7
 AQJ1076
 6543
 72

W N E S
– pas pas 3 1 (!)

3 pas 4 pas
pas pas

Na trzeciej r�ce przed parti� polecam takie wła�nie otwarcie (a nie słabe 2  czy 2  multi) – jest ono

wzgl�dnie bezpieczne, a stronie przeciwnej b�dzie po nim du�o trudniej zbilansowa� swoje r�ce ani�eli po

otwarciu szczebel ni�szym. W tym na przykład wypadku takie 3  automatycznie wpychaj� par� WE w

niemo�liwe do wygrania 4  (do oddania dwa piki, kier oraz trefl). Inna sprawa, �e tak�e po otwarciu S 2  albo

2  – przeciwnicy cz�sto osi�gn� dogran� (i wpadn� bez jednej), np. po sekwencji:

W N E S
– pas pas 2 1

2 3 3 pas
4  (!?) pas pas pas

1 słabe dwa

albo:

W N E S
– pas pas 2 1

2 3 3 pas
4  (!?) pas pas pas

1 multi

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:
 – 8 (WE);
 – 8 (WE);
 – 8 (NS);
 – 9 (WE);

BA – 6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 18; rozdawał E, po partii NS.

 974
 J8754
 Q1043
 K

 AQ86
 K63
 AK86
 104

 103
 Q102
 J9
 Q98652

 KJ52
 A9
 752
 AJ73

W N E S
– – pas 1 

ktr. 1 pas 1 
pas pas 2 pas
pas pas
Wprawdzie rozdanie nale�y do pary WE, ale �adna ze stron nie jest w stanie wygra� w nim zbyt wysokiego

kontraktu. 2  (WE) powinny jednak zosta� zrealizowane z nadróbk� – rozgrywaj�cy ma bowiem do oddania

tylko dwie lewy atutowe oraz kierow�. A po ataku A i kontynuacji tym kolorem S przebije jeszcze trzeci�

rund� kierów, co b�dzie czwart� lew� obrony. Bez tej przebitki strona WE we�mie natomiast w trefle a�

dziesi�� lew.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);

 – 7 (WE);

 – 7 (WE);

 – 7 (WE);

BA – 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 19; rozdawał S, po partii WE.

 AKQ102
 AQ
 102
 8754

 J76
 K4
 AJ853
 J96

 98
 J876
 K974
 1032

 543
 109532
 Q6
 AKQ

W N E S
– – – pas

pas 1 1 pas 2 2

pas 2 3 pas 2 4

pas 4 5 pas pas
pas
1 honory zgrupowane jedynie w dwóch kolorach (a pozostałe dwa kolory puste) plus znakomite piki – st�d

otwarcie 1 , a nie 1BA
2 Drury
3 według rozwini�cia konwencji Drury proponowanego przez Mike'a Lawrence'a (m.in. na łamach ostatnich

numerów �wiata Bryd�a): pro�ba, aby odpowiadaj�cy opisał sw� r�k�
4 góra z trzykartowym fitem, skład zrównowa�ony
5 N nie ma �adnych podstaw, aby ponad 4  przedło�y� ko�cówk� bezatutow� (mimo zrównowa�onego

charakteru obu r�k NS)

albo po prostu:

W N E S
– – – pas

pas 1 1 pas 2 2

pas 4 3 pas pas
pas
1, 2 uwagi jak poprzednio
3 aby nie udziela� obro�com �adnych dodatkowych informacji

Ko�cówka pikowa powinna by� w tym rozdaniu kontraktem standardowym. Obro�cy maj� do zdj�cia tylko

dwa kara, rozgrywaj�cy skompletuje wi�c jedena�cie lew (ze wzgl�du na korzystny rozkład pików, podział trefli

3–3 oraz udaj�cy si� impas K).
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W przypadku kontraktu 3BA (znajd� si� te� na pewno zwolennicy takiej gry!) obro�cy b�d� mogli �ci�gn��

pi�� kar. Gdy jednak tego nie uczyni�, rozgrywaj�cy dostanie szans�, aby i w tym wypadku wzi�� jedena�cie

lew – takich samych co przy grze w piki...

Minimaks teoretyczny: 5  (NS), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);

 – 7 (NS);

 – 10 (NS);

 – 11 (NS);

BA – 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 20; rozdawał W, obie po partii.

 AQ6
 AQ
 10642
 QJ73

 J1094
 KJ976
 K87
 9

 K8753
 5
 A95
 A854

 2
 108432
 QJ3
 K1062

W N E S
pas 1 BA 2 1 pas
2 2 pas 2 3 pas
3 pas 4 pas
pas pas
1 karta dwukolorowa: 4+ –5+ /  (tak stanowi jedna z popularnych konwencji obronnych po otwarciu

licytacji przez przeciwników silnym bez atu)
2 pytanie o starszy kolor w r�ce partnera
3 inwit

Oczywi�cie, nie wszystkie pary WE po otwarciu gracza N silnym bez atu dojd� do tej podlimitowej

(przynajmniej je�li chodzi o sił� honorow�) ko�cówki. Obie r�ce s� jednak układowe, a na linii znajduje si�

dziewi�� atutów – skoro wi�c tylko gracze WE to wytropi�, powinni osi�gn�� dogran�. Z jej wygraniem nie

powinno by� problemów, tym bardziej �e zdecydowana wi�kszo�� brakuj�cych miltonów została zlokalizowana

w r�ce N. Nawet po wistach atutowych rozgrywaj�cy powinien wyrobi� sobie dwie lewy na honory kierowe

(króla i waleta) i skompletowa� dziesi�� wzi�tek (cztery piki w r�ce E, pikowa przebitka u W, A, dwa kiery

oraz dwa kara). Po innej obronie E zagra na przebicie w dziadku trzech trefli, a w mi�dzyczasie wyrobi sobie

wzi�tk� na K – sp�dzi ni� jeden z atutów e-N-a i ostatecznie odda tylko kiera, pika oraz karo (albo dwa piki i

jednego kiera).

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);
 – 7 (NS);
 – 7 (N!);
 – 10 (WE);

BA –  7 (N!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 21; rozdawał N, po partii NS.

 ==
 985
 AJ1063
 A10987

 KQJ9
 QJ103
 42
 642

 10643
 AK642
 7
 K53

 A8752
 7
 KQ985
 QJ

W N E S
– 2 BA1 3 2 4 3

ktr. 4 4 pas 5 5

5 6 ktr. pas pas
pas
1 dwukolorówka 5+–5+ na młodszych; przeciwwskazaniem dla tego otwarcia jest obecno�� w r�ce N dwóch

asów oraz trzech kierów (mo�e wi�c ona okaza� si� stosownym dziadkiem przy grze partnera w kiery), karta

jest jednak za słaba na otwarcie 1  (nie dla ka�dego!), a spasowa� byłoby przecie� �al...
2 kolory starsze z przewag� kierów (3  mówiłyby o takiej� karcie z przewag� pików)
3 splinter – z bardzo dobrym fitem w którym� z kolorów partnera
4 cue-bid
5 czas na negat!
6 ze znakomitymi fitami w obu kolorach partnera W zapowiada atakuj�co-obronne (po prawdzie bardziej

obronne ni� atakuj�ce) 5

To tylko jeden z przykładów sekwencji, jakie w tym układowym rozdaniu pa�� mog�, a zarazem racjonalna

droga wiod�ca do osi�gni�cia jego teoretycznego minimaksa. Ko�cówka karowa jest na NS absolutnie

wykładana – rozgrywaj�cy ma do oddania jedynie kiera oraz lew� na zaimpasowogo K. Strona przeciwna

mo�e jednak obroni� t� gr� pi�cioma kierami (chocia� wył�cznie z r�ki W!): superopłacalnie – gdy NS wezm�

tylko swoje lewy honorowe (karow�, dwie treflowe i pikow� – bez dwóch, z kontr� za 300) b�d� tylko

opłacalnie – kiedy obro�cy zmontuj� ponadto przebitk� pikow� (w tym celu gracz N b�dzie jednak musiał

odda� pierwszy wist blotk� karo, spod asa; dojdzie wówczas do wpadki bez trzech, z kontr� za 500). Prosz�

zwróci� uwag� na fakt, �e gdyby kontrakt kierowy został ustawiony z bardziej naturalnej r�ki E – broni�cy

byliby w stanie ograniczy� rozgrywaj�cego do lew siedmiu (je�li S zaatakowałby w pika, a potem zostałby
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dopuszczony karem i posłałby do przebitki kolejn� blotk� pikow�); 5  (E) z kontr� mogłoby zatem zosta�

obło�one a� bez czterech, za 800.

Minimaks teoretyczny: 5  (W!) z kontr�, 8 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (NS);

 – 11 (NS);

 –  8 (W!);

 – 7 (WE);

BA – 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 22; rozdawał E, po partii WE.

 94
 Q1075
 KQJ10
 1064

 8753
 A432
 96
 KQ5

 AKQJ1062
 KJ
 A7
 83

 ==
 986
 85432
 AJ972

Nasz System:
W N E S
– – 1 pas

2 BA1 pas 3 BA2 pas
4 3 pas 5 4 pas
5 5 pas 6 pas
pas pas
1 inwit do dogranej z czterokartowym fitem pikowym
2 pytanie o singletona
3 brak singletona
4 cue-bid, brak cue-bidu trelowego
5 cue-bid, przyrzekaj�cy te� zatrzymanie w pomini�tych przez partnera treflach ( A oraz mariasz treflowy

w pełni upowa�niaj� gracza W do takiej licytacji)

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – 1 pas

1 pas 2 1 pas
3 2 pas 4 3 pas
4 4 pas 4 BA5 pas
5 6 pas 6 pas
pas pas
1 silny trefl na pikach
2 zach�caj�ce uzgodnienie pików
3 cue-bid, brak cue-bidu treflowego
4 cue-bid, przyrzekaj�cy te� zatrzymanie w pomini�tych przez partnera treflach
5 Blackwood kontrolny
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6 tu: jedna warto��

Szlemik pikowy jest tu kontraktem ze wszech miar godnym polecenia – bez wistu karowego rozgrywaj�cy

spróbuje najpierw wzi�� dwie lewy treflowe, a potem zaimpasuje ewentualnie D; po karowym zostanie

natomiast skazany na wył�cznie ten drugi manewr. Np. w autentycznym rozdaniu – je�li S wyjdzie przeciwko

6  (E) w karo, rozgrywaj�cy zabije w r�ce asem, zgra A K, wejdzie na stół 8, udanie zaimpasuje kiery

waletem, �ci�gnie K, wróci do dziadka 7 i na A pozb�dzie si� z r�ki przegrywaj�cego kara (odda wi�c tylko

lew� na A).

Oczywi�cie, przeciwnicy (strona NS) nie musz� w korzystnych zało�eniach milcze�. Je�eli gracz S – po

otwarciu E 1  albo 1  – wkroczy do licytacji 2BA (dwukolorówka na młodszych; wej�cie nieco w�tpliwe, ale

jak najbardziej dopuszczalne), wyra�nie utrudni stronie WE dalsz� licytacj�. A ponadto – po ewentualnym

zapowiedzeniu przez przeciwników szlemika pikowego NS b�d� mogli przelicytowa� ten kontrakt obronnymi

siedmioma karami czy nawet siedmioma treflami – z kontr� bez sze�ciu, za 1400. Zysk punktowy nie b�dzie

wówczas du�y, ale w turnieju na maksy i takimi si� nie gardzi...

Minimaks teoretyczny: 7  (NS) z kontr�, 7 lew albo 7  (NS) z kontr�, 7 lew; 1400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);

 – 7 (NS);

 – 8 (E!);

 – 12 (WE);

BA – 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 23; rozdawał S, obie po partii.

 102
 Q1042
 AQ4
 Q1094

 AKJ875
 83
 1098
 A2

 Q943
 J7
 J62
 K653

 6
 AK965
 K753
 J87

Nasz System:
W N E S
– – – 1 

1 2 1 3 2 pas
pas pas
1 co najmniej inwit do ko�cówki z fitem kierowym
2 w zasadzie blokuj�ce, z silniejsz� r�k� E najpierw skontrowałby, a dopiero w nast�pnym okr��eniu

zgłosiłby 3

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – – 1 

1 2 BA1 3 2 pas
pas pas
1 nieforsuj�ca karta na treflach/karach lub inwit do dogranej z fitem kierowym
2 jak poprzednio

W ten wła�nie sposób WE opłacalnie obroni� wykładane 3  przeciwników (którzy oddaliby tylko pika, dwa
trefle oraz przebitk� w tym ostatnim kolorze). 3  zostan� natomiast obło�one bez jednej, za 100, rozgrywaj�cy
odda bowiem dwa kiery i trzy kara. Aby prze�cign�� teoretycznego minimaksa rozdania, gracze NS musieliby
kontrakt 3  przeciwników skontrowa�, to jednak nie b�dzie łatwe.

Oczywi�cie, bez przebitki treflowej NS bez trudu zrealizuj� ko�cówk� w kiery.
Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 – 8 (NS);
 – 9 (NS);
 – 8 (WE);

BA – 5 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 24; rozdawał W, obie przed parti�.

 Q84
 J6
 J874
 Q932

 AK1032
 AQ82
 K
 A54

 J95
 943
 932
 J1076

 76
 K1075
 AQ1065
 K8

Nasz System:
W N E S

1 pas pas 2 1

ktr. 3 2 (?) pas pas
ktr. (?) pas 3 pas

pas pas
1 gdyby S zgłosił na pozycji re-open kontr�, znalazłby si� w kłopotliwej sytuacji po odpowiedzi partnera 2

(musiałby na ni� spasowa�, jako �e ewentualna zapowied� 2  wskazałaby kontr� obja�niaj�c� na karach)
2 zapowied� w�tpliwa (bardzo marna karta!), z fitem w kolorze partnera mo�na jednak podj�� walk� o

przepchni�cie przeciwników jak najwy�ej

Ostatecznie strona WE utrzyma si� w kontrakcie 2  albo 3 . Ten pierwszy zostałby łatwo wygrany,

zrealizowanie drugiego b�dzie natomiast wymaga� od rozgrywaj�cego pewnej ekwilibrystyki. Po przebiciu

drugiej rundy kar W b�dzie bowiem musiał wyj�� z r�ki blotk� atu (bez �ci�gania asa b�d� króla), a gdy znajdzie

si� W w dziadku (w jednej z nast�pnych lew), kontynuowa� stamt�d W. W toku dalszej gry rozgrywaj�cy

odegra figur� atutow� z r�ki, wejdzie na stół 10, zaimpasuje kiery dam�, �ci�gnie A i odda przeciwnikom

lew� w tym kolorze. A nast�pnie przebije kiera w dziadku. W tym wariancie (jednym z kilku mo�liwych) na

dziewi�� wzi�tek gracza W zło�� si�: cztery piki w r�ce, dwa trefle, dwa kiery, oraz kierowa przebitka w

dziadku. Na kr�tej drodze do ewentualnego sukcesu b�dzie jednak bardzo łatwo zabł�dzi�...

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 8 (NS);
 – 7 (WE);
 – 9 (WE);

BA – 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. VII 12 lipca 2004

Rozdanie 25: rozdawał N, po partii WE.

 J7542
 5
 J84
 K876

 ==
 AKQ9
 Q963
 Q10942

 AQ10963
 643
 A1075
 ==

 K8
 J10872
 K2
 AJ53

W N E S
– pas 1 pas

2 pas 2 pas
3 BA1 pas pas pas
1 z renonsem pikowym W zgłasza czym pr�dzej 3BA, aby nie da� partnerowi mo�liwo�ci zniesienia na 4

(do czego miałby on prawo w przypadku, gdyby 3BA poprzedzone zostało np. zalicytowaniem forsuj�cych
2BA)

Trudna sprawa! Kontrakt 3BA, w którym znajdzie si� zdecydowana wi�kszo�� par WE, mo�e zosta�

zrealizowany chyba jedynie w widne karty. Pociech� dla rozgrywaj�cych niech stanie si� wszak�e fakt, �e i

obro�com nie b�dzie si� wistowało w tym rozdaniu łatwo.

Po neutralnym (nie daj�cym przeciwnikowi �adnej nienale�nej mu lewy) wi�cie karowym W – aby wygra�

3BA – b�dzie musiał  zagra� na drugiego K (wychodz�c ze stołu blotk� pik albo asem, a nast�pnie blotk� pik,

a tak�e wzi�� cztery lewy kierowe (co b�dzie równoznaczne z konieczno�ci� wyimpasowania obro�cy S waleta

z dziesi�tk� kier albo – je�li przeciwnicy troch� pomog� – ustawienia tego zawodnika w treflowo-kierowym

przymusie).

Mo�liwe s� ró�ne warianty przebiegu tak rozgrywki, jak i wistu, ich pełna analiza zaj�łaby jednak zbyt du�o

miejsca. A ponadto nie doprowadziłaby ona do logicznego wydedukowania rozwi�zania, które mógłbym z

czystym sumieniem poleci� jako optymalne.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 600 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 6 (NS, WE!);
 –  10 (WE);
 – 8 (WE);
 – 9 (WE);

BA – 9 (WE).
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Rozdanie 26; rozdawał E, obie po partii.

 J
 7643
 72
 J97632

 A32
 AQ982
 KJ
 A105

 K76
 10
 A108654
 KQ4

 Q109854
 KJ5
 Q93
 8

W N E S
– – 1 pas

1 pas 2 1 pas
2 BA2 pas 3 3 pas
4 4 pas 4 5 pas

4 BA6 pas 5 7 pas
5 8 pas 5 9 pas

6 BA10 pas pas pas

1 ten rebid na pewno wskazuje 6+

2 pytanie, przede wszystkim o singletona
3 singiel kierowy
4 szlemikowe uzgodnienie kar
5 cue-bid (singleton kierowy został ju� pokazany)
6 Blackwood
7 jedna warto��
8 pytanie o dam� atu
9 brak D
10 W musi wi�c porzuci� marzenia o ewentualnym wielkim szlemie (np. przy r�ce E: K x x     x    A D x

x x x    K D 4, graj�c w kara, byłaby mo�liwo�� wyrobienia przebitk� forty kierowej jako trzynastej lewy)

Szlemik bezatutowy jest tu bardzo dobrym kontraktem. Je�eli nie uda si� nie odda� lewy karowej (nale�y

�ci�gn�� K, a potem pu�ci� W wkoło, co przyniesie sze�� wzi�tek karowym przy singlowej D w r�ce

dowolnego z obro�ców oraz D x i D x x u N), rozgrywaj�cemu pozostanie w zanadrzu impas kierowy.

Kontrakt 6BA (WE) zostanie zatem zrealizowany w blisko 70% przypadków.

W autentycznym rozdaniu, rozgrywaj�c kara na nieco mniejsz� szans� (impas waletem w pierwszej rundzie

tego koloru), b�dzie nawet mo�na wzi�� lew trzyna�cie.

Minimaks teoretyczny: 7 BA (WE), 13 lew; 2220 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (WE);

 – 13 (WE);

 – 11 (WE);

 – 9 (WE);

BA – 13 (WE).
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Rozdanie 27; rozdawał S, obie przed parti�.

 KJ102
 J2
 Q109
 Q975

 76
 A109643
 AK8
 J2

 84
 Q85
 J74
 A8643

 AQ953
 K7
 6532
 K10

W N E S
– – – 1 

2 2 3 pas
pas 3 1 pas pas
pas
1 gracz N jest �wiadom faktu obecno�ci na swojej linii dziewi�ciu atutów, zgodnie z prawem lew ł�cznych

przepycha si� wi�c w 3

I 3  (NS) powinny zosta� zrealizowane, w szczególno�ci po naturalnym ataku A, zdradzaj�cym

konfiguracj� honorów w tym kolorze. Rozgrywaj�cy uzyska zrzutk� na trefla b�d� na trzynaste karo, odda wi�c

tylko jednego kiera. Oczywi�cie, je�li po dostaniu si� do r�ki A E wyjdzie w małego kiera – S b�dzie musiał

doło�y� z r�ki blotk�.

A 3  (WE) zostałyby obło�one tylko bez jednej, rozgrywaj�cy oddałby bowiem dwa piki oraz po jednej

wzi�tce w ka�dym  z pozostałych kolorów. Ze wzgl�du na brak stosownej komunikacji do stołu gracz W nie

zdołałby wyrobi� i wykorzysta� forty treflowej, nie unikn�łby zatem oddania lewy karowej.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);

 – 8 (NS);

 – 8 (WE);

 – 9 (NS);

BA – 6 (NS).
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Rozdanie 28; rozdawał W, po partii NS.

 932
 AK64
 QJ6
 A43

 AQ654
 Q
 K1097
 875

 K8
 J732
 852
 KQJ10

 J107
 10985
 A43
 962

W N E S
pas 1 pas 1 
1 pas 1 BA pas
2 pas 2 pas
pas pas
Na wi�kszo�ci stołów zostanie zapowiedziany wła�nie kontrakt 2  (W). Po trzykrotnym zaatutowaniu

rozgrywaj�cy dwa razy dostanie si� do stołu treflami (N musi dwukrotnie przepu�ci� A) i zagra stamt�d w

kara. Je�eli wstawi z r�ki 9, a potem 10, zdob�dzie tylko osiem wzi�tek, je�li za� w której� z tych lew

zdecyduje si� na zagranie K, we�mie bezcenn� nadróbk�. Oczywi�cie, e-N-owi nie wolno samemu wyj�� w

kara, musi on te� dwukrotnie przepu�ci� trefle.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);

 – 9 (WE);

 – 7 (WE);

 – 9 (WE);

BA – 8 (WE).
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Rozdanie 29; rozdawał N, obie po partii.

 10964
 K87
 A65
 A73

 J732
 1092
 1094
 1042

 A8
 J3
 KQJ87
 KQ65

 KQ5
 AQ654
 32
 J98

W N E S
– pas1 1 1 

pas 2 2 pas 2 3

pas pas pas
1 11 PC (nawet dwa asy i król) w składzie absolutnie zrównowa�onym to zbyt mało na pierwszor�czne

otwarcie
2 Drury
3 z t� r�k� i partnerem b�d�cym po pasie nie ma co szuka� jakiejkolwiek ko�cówki

Rozgrywaj�cy łatwo we�mie dziewi�� lew, odda tylko karo, pika oraz dwa trefle, 140 dla NS powinno wi�c

by� w tym rozdaniu zapisem standardowym. W znacznie gorszej sytuacji znajd� si� pary WE, je�li gracze E

zdecyduj� si� na "arcymistrzowskie" otwarcie 1BA. Kontrakt ten zostanie bowiem odpasowany, po czym

broni�cy �ci�gn� pi�� kierów, a nast�pnie otworz� piki. Ostatecznie rozgrywaj�cy odda zatem pi�� kierów, dwa

asy w kolorach młodszych oraz dwa piki, czyli wpadnie a� bez trzech, za 300.

Minimaks teoretyczny:  3  (NS), 9 lew albo 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (N!);

 – 7 (WE);

 – 9 (NS);

 – 9 (NS);

BA – 8 (NS).
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Rozdanie 30; rozdawał E, obie przed parti�.

 982
 QJ84
 J42
 1053

 107543
 K72
 KQ8
 K6

 6
 63
 A107
 AQ98742

 AKQJ
 A1095
 9653
 J

Nasz System:
W N E S
– – 1 1 ktr.

rktr.2 1 3 3 pas
pas4 pas
1 tak ładne dziesi�� miltonów jak najbardziej do

pierwszor�cznego otwarcia upowa�niaj�
2 10+ PC, próba skontrowania przeciwników (lub

pierwszy krok w kierunku zbilansowania rozdania)
3 taka zapowied� (nie dopuszczaj�ca do tego, aby

partner skontrował jak�kolwiek zapowied�
przeciwników) �wiadczy o minimalnym (lub wr�cz
podlimitowym) otwarciu i siedmiokartowym
longerze treflowym (przeskok!)

4 brak asów – aby wygra� podlimitowe 3BA, z
pozycji W bardzo trudno jest te� dostrzec
mo�liwo�� zrealizowania jedenastolewowej
ko�cówki treflowej

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – 2 ktr.

rktr.1 2 3 2 pas
pas3 pas
1 11+ PC
2 słaba r�ka na długich treflach
3 wniosek jak poprzednio

Ko�cówka treflowa jest tu wspaniałym kontraktem, szczególnie po wskazaniu siły przez przeciwnika S, jej

naukowe osi�gni�cie wydaje si� jednak bardzo trudne, praktycznie niemo�liwe. Wystarczy przecie�, i� E b�dzie

miał jednego pika wi�cej (a karo albo kiera mniej), a do oddania b�d� trzy lewy z góry. W, nie posiadaj�c ani

jednego asa, powinien te� zrezygnowa� z ewentualnego kontraktu 3BA (wie przecie�, �e jego partner ma słab�

r�k� na długich treflach)...

Minimaks teoretyczny: 5  (WE), 11 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (WE);
 – 7 (WE);
 – 8 (NS);
 – 7 (WE);

BA – 8 (WE).
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Rozdanie 31; rozdawał S, po partii NS.

 93
 10962
 Q6
 Q7542

 654
 K75
 K875
 J106

 Q102
 Q83
 1092
 AK93

 AKJ87
 AJ4
 AJ43
 8

Nasz System:
W N E S
– – – 1 

pas pas pas
albo:

W N E S
– – – 1 

pas pas 1 BA1 ktr.
pas pas pas
1 naturalne, na tej pozycji 11–14 (15) PC

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – – 1 

pas 1 pas 1 
pas pas pas
albo te�:

W N E S
– – – 1 

pas 1 pas 1 
pas pas 1 BA ktr.
pas pas pas
Na zdecydowanej wi�kszo�ci stołów strona NS b�dzie rozgrywa� cz��ciówki pikowe. W zawistuje W i w

drugiej lewie powtórzy treflem. Rozgrywaj�cy powinien przebi� drugiego trefla i wyj�� z r�ki blotk� karo (!). To

najprostsza i – przy aktualnym rozkładzie kart – najpewniejsza droga do wzi�cia dziewi�ciu lew. Gdy obro�ca

W wskoczy K, S dojdzie potem do stołu D i zaimpasuje dam� pik; we�mie wi�c pi�� pików, trzy kara oaz

A. A je�eli D zwyci��y w pierwszej rundzie tego koloru, rozgrywaj�cy b�dzie kontynuował karem do asa w
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r�ce, i przebije w dziadku blotk� karow�. Nast�pnie S zaimpasuje dam� atu albo te� – b�d�c na stole D, a

potem przebitk� tego koloru – przebije w r�ce jeszcze dwa trefle (sze�� lew pikowych, dwa kara oraz A).

O czasu do czasu gracz E zdecyduje si� na dosy� niefrasobliwe (ale w turnieju na maksy trudne do

jednoznacznego pot�pienia) o�ywienie licytacji odzywk� 1BA. Otwieraj�cy skontruje t� zapowied�, a jego

partner powinien na kontr� spasowa�. Przeciwko 1BA (E) z kontr� S zawistuje A, a nast�pnie – po

zdemarkowaniu przez N pików dziewi�tk� – powinien wyj�� w blotk� karo. Je�eli rozgrywaj�cy wskoczy w

dziadku K, b�dzie mógł wzi�� jeszcze tylko cztery trefle (impasuj�c e-N-owi dam�), nast�pnie S pobije

bowiem asem pierwsz� rund� kierów, dopu�ci partnera D, a ten podegra piki. A kiedy w pierwszej lewie

karowej rozgrywaj�cy doło�y ze stołu blotk�, N we�mie lew� D i zagra w piki; obro�cy wezm� wówczas pi��

pików, dwa kara oraz A. W obu wypadkach dojdzie do wpadki bez dwóch, za 300; zapewni ona stronie NS

wynik zbli�ony do maksymalnego.

 Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);

 – 8 (NS);

 –8 (NS);

 – 9 (NS);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 32; rozdawał W, po partii WE.

 K96
 Q109842
 2
 1062

 A54
 3
 10876
 KJ843

 Q832
 7
 AK9543
 AQ

 J107
 AKJ65
 QJ
 975

W N E S
pas 2 1 3 4 

5 2 pas 6 3 (!) 6 4 (!)
ktr. pas pas pas
1 słabe dwa
2 po pasie: trefle plus fit karowy, inwit szlemikowy (r�ka silniejsza ni� ta, z któr� padłoby bezpo�rednie 5 )
3 poza fitem karowym partner musi posiada� niezłe trefle oraz A
4 po otwarciu partnera słabymi 2  szlemik przeciwników na pewno wychodzi, a obrona – w korzystnych

zało�eniach – jest opłacalna

W N E S
pas 2 1 3 3 2

4 3 pas 4 4 ktr.
4 5 pas 4 BA6 pas
5 7 pas 6 pas
pas pas
1 multi
2 do koloru partnera
3 po partii: trefle z fitem karowym
4, 5 cue-bidy
6 Blackwood
7 tu: jedna warto��

W tym wypadku NS w obron� raczej nie pójd�, S nie b�dzie bowiem pewien, jaki jest longer partnera,

podczas gdy N nie b�dzie �wiadom obecno�ci w r�ce S a� tak znakomitego fitu kierowego.
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Szlemik karowy zostanie łatwo zrealizowany: WE maj� do wzi�cia sze�� kar, pi�� trefli oraz A. Ale i jego

obrona sze�cioma kierami oka�e si� w pełni opłacalna: NS oddadz� dwa piki, karo oraz trzy trefle, wpadn� wi�c

tylko bez pi�ciu, z kontr� za 1100.

Minimaks teoretyczny: 6  (NS) z kontr�; 7 lew; 1100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 12 (WE);

 – 12 (WE);

 – 7 (NS);

 – 11 (WE);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 33; rozdawał N, obie przed parti�.

 KQ742
 J975
 J5
 63

 J10
 K3
 AKQ743
 Q42

 A865
 AQ1042
 108
 97

 93
 86
 962
 AKJ1085

W N E S
– pas pas 3 1

3 BA2 pas pas pas
1 na trzeciej r�ce otwarcie jak najbardziej

wskazane
2 zgłoszenie 3  nie oddałoby w pełni potencjału

wygrywaj�cego tej karty
albo:

W N E S
– pas pas 3 1

3 2 pas 3 pas
3 BA pas pas

1 uwaga jak wy�ej
2 rozwi�zanie dla mniej odwa�nych

albo:

W N E S
– pas pas pas

1 BA pas 2 1 pas
2 pas 2 pas

3 BA pas pas pas
1 transfer na kiery

W ten czy inny sposób na znakomitej wi�kszo�ci stołów dojdzie do kontraktu firmowego z r�ki W. Po

zdj�ciu przez obron� dwóch trefli rozgrywaj�cy łatwo we�mie pozostałe jedena�cie lew. Natomiast po ataku K

– W najprawdopodobniej zdob�dzie tylko dziesi�� wzi�tek (sze�� kar, trzy kiery oraz A), zagra bowiem kiery z

góry. W widne karty impas waleta kierowego w trzeciej rundzie tego koloru doprowadziłby jednak

rozgrywaj�cego do wzi�cia lew dwunastu.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 460 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);

 – 10 (WE);

 – 11 (WE);

 – 9 (WE);

BA – 11 (WE).


