Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawat N, obie przed partia.

& J94
Vv Q73
© 8643
o+ K42
& AQ1062 483
VKI5 ¥V A86
€ J109 ¢ AKQ75
% 86 % Q105
& K75
¥ 10942
¢2
% AJ973
W N E S
- pas 1 BA pas
29! pas 24 pas
3 BA pas pas pas

" transfer na piki

Kontrakt 3BA (WE) ma pelne pokrycie bilansowe — sktada si¢ na nie 26 PC oraz solidny longer roboczy w
karach. Niestety, po naturalnym ataku blotka treflowa zostanie on polozony, obroncy zdejma bowiem pig¢ lew
w tym kolorze. Na WE wychodzi natomiast koncéwka pikowa — z teoretycznego punktu widzenia nie jest ona
wszakze kontraktem lepszym (bardziej wskazanym do zalicytowania) niz 3BA. Wymaga bowiem podziatu
atutow 3-3 oraz tego, aby oba brakujace honory pikowe nie znajdowaly si¢ w rgce N. Ponadto — aby
zrealizowaé 44 po pierwszym wiscie w singla karo, trzeba koniecznie wykona¢ pierwszy impas w kolorze
atutowym dama (a nie waletem).

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wziecia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 6 (NS,WE!);
¢ - 11 (WE);
¥ -8 (WE);

& -10 (WE);
BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. VII

PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawat E, po partii NS.

12 lipca 2004

! reka graniczna, mozna tez zdecydowac si¢ na zgltoszenie z niag PRO (patrz nizej)

& 9876
¥ QJ108
€108
% A2
A 54 N & AKQJ
¥ AK975 \ )
€ QJ6 © AT2
o 643 * Q10985
& 1032
¥ 643
© K9543
% K7
Nasz System:
W N E S
- - 1 pas
19 pas 1 & pas
1 BA' pas 2 BA pas
3 BA pas pas pas
albo:
\ N E S
- - 1o pas
19 pas 14 pas
2 %! pas 367 pas
3BA pas pas pas
"PRO

? dokonczenie opisu reki E: 4-1-3-5, 15" PC (jedna z mozliwych wersji tej konwencji)

Wspdlny Jezyk:

\ N E S

- - 1 pas

19 pas 1 & pas
1 BA' pas 2 BA pas
3 BA pas pas pas

! jak poprzednio



albo:

\\ N E S
- - 1 pas
19 pas 1 & pas
1 BA' pas 2 &’ pas
39 pas 3 BA pas
pas pas

"uwaga jak poprzednio

? naturalne, 15* PC, forsing na jedno okrazenie

? nadwyzka, pie¢ kieréw

albo:

\ N E S

- - 1 o pas
19 pas 14 pas
2 & pas 3¢? pas
3 BA pas pas pas

"2 jak w sekwenciji wedlug Naszego Systemu

I w tym wypadku jest bilans na 3BA (26 PC), cho¢ treflowy longer roboczy ma duzo nizsza jakos¢ niz kara
w rozdaniu poprzednim. Kontrakt 3BA (W) potozy jednak (tylko i wylacznie) pierwszy wist karowy, a 3BA (E)
zostanie przegrane po ataku blotka karowa i pierwszym wyjsciu w kiery. Gdy jednak po wiscie w karo
rozgrywajacy (E) wezmie pierwsza lewe dama na stole 1 wyjdzie stamtad w trefla — obronca N bgdzie musiat
wskoczy¢ #eA i kontynuowac karem. Tylko taka obrona doprowadzi do potozenia gry.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wziecia przy grze w poszczeg6lne miana:

% - 10 (WE);

¢ -8 (WE);

¥ -8 (WE):

# - 8 (WE);

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawatl S, po partii WE.

#J106
VY KQ9
© KQ96
o A86
& Q75 N & K32
V87 V A1054
¢ A1085 € 7432
% J109 % Q4
& A984
V632
©J
ok K7532
\ N E S
- — — pas
pas 1 BA pas pas1
pas

"reka zbyt staba na zadanie Staymana

Na wigkszosci stotéw licytacjg rozpocznie i zarazem zakonczy otwarcie 1BA gracza N. Po naturalnym ataku
blotka kier dorobek rozgrywajacego powinien zosta¢ ograniczony do siedmiu lew (kierowej, trzech pikowych,
karowej oraz dwoéch treflowych; broniacy sa w stanie nie dopusci¢ do tego, aby przeciwnik zdobyt druga
wziatkg¢ karowa). Lepszym kontraktem sa 24 (NS), jego zapowiedzenie bgdzie jednak bardzo trudne.

Minimaks teoretyczny: 24 (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 8 (NS);

¢ —7 (NS)

¥ -7 (NS);

& -8 (NS);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

oA
¥ Q104
© K63
o QJ6432
& QJ92 N 4 103
¥ 8765 VKI9
¢ A84 © QJ972
% 98 % K107
& K87654
V A32
€105
% A5
Nasz System:
W N E S
pas 1 o pas 1 &
pas 2 pas 26!
pas 22 pas 28
pas pas pas

! pytanie: alternatywa jest inwitujacy skok na 34, piki e-S-a sa jednak na taka sekwencje stanowczo za stabe

* minimum, brak trzech pikéw

Wspolny Jezyk:

\ N E S
pas 2o pas 2 4
pas 3 o’ pas pas
pas

" naturalne, nieforsujace (7—11 PC) na co najmniej dobrej piatce
? wyrazny misfit pikowy, sze$é trefli, minimum
Obie czesciéwki w kolory czarne (24 i 3é%) powinny zosta¢ tatwo zrealizowane. Teoretycznym minimaksem

rozdania jest jednak kontrakt 2BA (NS), lew osiem, a bez pierwszego wistu karowego gracz N zrealizuje nawet
3BA [3BA (S) potozy natomiast zaréwno atak karowy, jak i pierwsze wyjscie w kiery].

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 9 (NS);

© -6 (NS,WE);
VY -7 (NS);

& — 8 (NS);

BA — 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

& 963
v Q7
¢ AQ52
o+ K1083
& AK42 N A 87
V K62 V1853
© 1096 ¢ K84
% QJ6 & A754
& QJ105
¥V A1094
©J73
92
W N E S
- pas' pas pas
1 pas 19 pas
1 & pas 1 BA pas
pas pas

! tylko 11 PC (z druga dama) w skladzie zréwnowazonym, a wigc karta zbyt staba na pierwszorgczne
otwarcie; mimo to wielu graczy N zdecyduje si¢ na rozpoczgcie licytacji, podobnie zreszta otwierano na
ostatnich Druzynowych Mistrzostwach Europy w Malmo

Tak potoczy si¢ licytacja na ogromnej wigkszosci stoléw. Kontrakt 1BA (WE) powinien zakonczy¢ sig
wpadka bez jednej, teoretycznie rzecz biorac — do zrealizowania takiej gry jest bowiem upowazniona strona NS.
Gracz E wezmie najprawdopodobniej dwa piki, kiera, karo oraz dwa trefle. Wpadka bez jednej, za 50, bedzie

jednak w turnieju na maksy wysoce optacalna obrona wykladanego kontraktu 1BA przeciwnikéw (za 90).

Minimaks teoretyczny: 1 BA (NS), 7 lew; 90 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:
%~ 7(WE);

©~T7(WE);

V-7 (WE);

& -7 (NS);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawatl E, po partii WE.

& 95
¥ AKQ9543
¢K
% Q83
& QJ10873 N A2
v7 ¥ 1062
¢ A1096 © Q87432
% 104 % J76
& AK64
VI8
©J5
ok AK952
W N E S
— — pas 1o
24 3¢ pas 34°
pas 59 pas 6 V!
pas pas pas
" forsing

? kolor przeciwnika; reka zbyt silna na zgloszenie z nia 3BA

? samodzielny kolor kierowy, inwit szlemikowy

4 przyjecie ze wzgledu na znakomite kontrole

To tylko jedna z drég wiodacych do znakomitego, wyktadanego szlemika w kiery (na NS wychodzi tez 6¢b).
Po delikatnej zachgcie ze strony partnera (3#) N powinien inwitujaco wyjs¢ z licytacja powyzej szczebla
dogranej, a S — ze swoimi znakomitymi kontrolami — zaproszenie to przyjac.

Jezeli gracz E nie zagra na pierwszym wiscie w karo, szlemik zostanie wygrany z nadrébka.

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (NS), 12 lew; 980 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 12 (NS);

¢ -8 (WE);

¥ -12 (NS);

& -5 (NS, WE!);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawatl S, obie po partii.

4 K10753
V184
©73
% 863
o A2 N A Q94
¥ 1095 v7
€ QJ1085 © K9642
% KJ10 % Q75
& 86
¥ AKQ632
©A
o A942
Nasz System:
W N E S
- - — 19
pas 1 BA' pas 392
pas 49 pas pas
pas

! pétforsujace

* ten inwitujacy skok lepiej opisze reke S niz pokazanie rachitycznych trefli (2¢ — nieforsujace; 3¢ — forsing

do dogranej)

3 starszy honor w pikach oraz trzykartowy fit kierowy przy bocznym dubletonie w pelni upowazniaja do

dolozenia koncowki

Wspdolny Jezyk:

W N E S
- - - 1 !

1¢ pas 3472 3 ¥

pas 49 pas pas

pas

"reka zbyt silna na otwarcie 1%, ktére we Wspdlnym Jezyku mogloby obiec z pasami
? blokujace

? silny trefl na kierach



albo:

\\ N E S
- - - 1!
10 pas 3472 39’

pas 49 504 (1 ktr.

pas pas pas

h23 jak poprzednio

* nawet w popartyjnych zalozeniach niejeden gracz E zdecyduije sie na te obrong

Matematyka tego rozdania jest prosta — na NS wychodza 49 i tylko 4¥ (do oddania #A i dwie lewy
treflowe), podczas gdy WE maja do wzigcia 9 lew w uzgodnione kara (do oddania po jednej lewie w kazdym z
koloréw), strona ta jest zatem w stanie oplacalnie obroni¢ popartyjna koncowke przeciwnikow. Jak z
powyzszych przyktadéw wida¢, tatwiej bedzie znalezé t¢ obrong przeciwko grajacym Wspolnym Jezykiem,
kiedy to gracz W bedzie mégt zmiesécié¢ sie¢ w licytacji 1€ — po otwarciu S 1¢. Natomiast po naszosystemowym
otwarciu 1% zawodnicy WE najprawdopodobniej w ogdle nie znajda si¢ w licytacji i NS spokojnie wylicytuja i
zrealizuja koncowke kierowa.

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (WE) z kontra, 9 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozZliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 9 (NS);

¢ -9 (WE);

¥ - 10 (NS);

& -7 (NS);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partig.

A AJ
¥ Q108654
© 10754
o]
410 N & Q98763
V932 YV AY7
© K9862 ¢ =
% 8754 % K1062
& K542
YK
¢ AQJ3
& AQ93
W N E S
pas 2 ¢! 2 4’ 49
pas pas pas
! stabe dwa

2 tylko 10 PC i dosyé stabe piki, ale z drugiej strony atrakcyjny uktad 6-4 z bocznym renonsem
3 singlowy WK czesto bedzie wystarczajacym uzupelnieniem szeéciokartowego (z zalozenia solidnego) koloru

partnera, a uktady impasowe w kolorach mtodszych po wejsciu do licytacji E nabraty dodatkowej wartosci

albo:

w N E S
pas 2 ¢! 2 &’ ker.? (1)
pas pas pas

-2 jako poprzednio

3
kontra karna

Alternatywa (preferowana!) dla zgtoszenia koncéwki w kiery jest karne skontrowanie wejscia 24. Kontrakt

ten powinien zosta¢ obtozony bez trzech, za 500, a to zapewni stronie NS zapis zblizony do maksymalnego.

W N E S
pas 26! 2 & ktr./4 ¥
pas pas pas
1 .

multi

Podobnie bedzie si¢ miata rzecz po otwarciu e-N-a 2¢ multi. Jezeli gracz E zdecyduje si¢ woéwczas na
wejscie 24, powinien zosta¢ skontrowany i1 oblozony za "gorala". Dopiero na drugim miejscu stawiamy
zapowiedzenie (i zrealizowanie) przez gracza S koncéwki kierowe;j.

Minimaks teoretyczny: 4% (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

o —7(N);

10



¢ —10 (NS);

¥ -10 (NS);

& -8 (N!);

BA -9 (NS).

11



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

4 K963
VK82
¢ K8
% K1042
& A8542 N & QJ10
V743 V1095
€ 1093 © Q762
o AJ % 873
&7
¥ AQJ6
© AJ54
ok Q965
W N E S
- 1 o pas 19
pas 1 & pas 2!
pas 2¥° pas 3 BA
pas pas pas
"PRO

? minimum otwarcia, trzy kiery

Piki obroncéw sa zablokowane, w najgorszym dla siebie wypadku rozgrywajacy odda wigc tylko dwie lewy
w tym kolorze oraz seA. Teoretycznie rzecz biorac, jeszcze lepszy zapis przyniostaby stronie NS koncéwka
kierowa — na siedmiu atutach (kiery w rgkach obroncéw dziela si¢ bowiem 3-3). Rozgrywajacy méglby wziaé
wowczas az jedenascie lew.

Mimo popartyjnych zatozen niektérzy gracze W zdecyduja si¢ na wejscie do licytacji 1. Moga (powinni)

zostac¢ jednak za to surowo ukarani:

W N E S
- 1o pas 19
14 pas pas ktr.'
pas pas (1) pas

" kontra wywotawcza, nadwyzka

12



Mimo ze E wylozy w dziadku trzyhonorowy fit, 1& (W) z kontra powinien zosta¢ oblozony az bez trzech,
za 800. Obroncy sa bowiem w stanie wzia¢ wowczas trefla, trzy kiery, trzy kara, leweg na kréla atu oraz nadbitke
czwartej rundy kar dziewiatka pik (przez N).

W tych zalozeniach N powinien bez wahania ukarni¢ wywotawczq kontre partnera na 1é. Ma przeciez skiad
zrbwnowazony, wolno mu tez zywi¢ nadziej¢ na zdobycie dwéch lew atutowych. Ponadto na NS moze nie by¢
bilansu na koncéwke (przy 9-11 PC w rece S), a woéwczas juz obtoZenie kontraktu przeciwnikéw bez jednej (za
200) czy bez dwoch (za 500) zapewni stronie NS znakomity zapis i takaz not¢ turniejowa.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% - 11 (NS);
© —10 (NS);
¥ - 11 (NS);
4 -9 (NS);
BA - 10 (NS).

13



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawal E, obie po partii.

¥ Q98
© 197652
% AQ62
& 10543 N & AJ9876
¥V A104 VK762
¢ AQ €104
o KJ98 %5
& KQ2
V53
¢ K83
% 10743
\ N E S
- - pas’ pas
1 16 1 & pas
26 pas 4 &° pas
pas pas

"boczna czwérka kierowa jest przeciwwskazaniem dla pierwszorecznego otwarcia 24 (2¢ multi)
? $wiadom obecnosci na swojej linii dziesigciu atutéw E zapowiada koncéwke; przyjety tez zostanie jego
ewentualny inwit 3%

Do oddania jest trefl i kier, przy normalnym podziale atutéw (2—1) koncéwka pikowa zostataby wiec tatwo
zrealizowana. W tym rozdaniu trzeci mariasz pik lezy za asem, 4é (WE) beda wigc na ogdt przegrywane. W
widne karty 1 w tym wypadku istnieje jednak rozgrywka wygrywajaca: wystarczy wyeliminowa¢ kara
(impasujac po drodze kréla) i trefle (odda¢ obroncom leweg w tym kolorze, a potem przebi¢ w rece trzy trefle),
zgrat WA K i odejs¢ kierem, wymuszona ze strony obroncéw kontynuacje karowa przebi¢ w dziadku
(wyrzucajac z reki trzynastego kiera), a nastgpnie zagra¢ pika dolem — na wpustkg atutowa. W trzykartowe;j
koncéwce S wezmie lewg honorem pikowym, ale w chwile p6zniej bedzie musiat zawistowa¢ spod drugiego,
pozostatego mu jeszcze honoru.

Muszg przyznaé, ze nawet w zakryte karty zwycigska rozgrywka jest dzialaniem dosy¢ racjonalnym — nawet
bowiem jezeli ktérys$ z obroncéw (zasadniczo S) dokona wczesniej nadbitki (przebitki), najczgsciej zostanie ona
zrobiona od dubletona atu i oba pozostate piki obroncéw spadng potem na asa.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% —7 (WE);
© —7(NS);
V-8 (WE);
& -10 (WE);
BA - 6 (WE).

14



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawat S, obie przed partia.

& J94
¥V KQo4
©93
o Q964
& A10762 N & Q853
V852 V793
¢ KQ7 © J10542
% 107 %3
&K
¥V A107
© A86
ok AKJ852
W N E S
- - - 1o
1 & ktr.' pas 2 4’
pas 3 pas 34
pas 4 &' pas 49/5 %
pas pas pas

" kontra sputnik

? forsing do dograne;

3 wywiad bezatutowy

* brak zatrzymania w pikach

Po powyzszej sekwencji na wielu stotach zostanie ustawiona bardzo dobra koncéwka kierowa — na siedmiu
atutach. Oczywiscie, zalicytowanie przez S 4¥ bedzie tylko propozycja — partner powinien przyjac ja jedynie
wowczas, gdy jego czwoérka kierowa jest dobrej jakosci. Tak wilasnie jest w tym wypadku. Zaréwno w kiery, jak
i w trefle wezmie si¢ jedenascie lew.

Niektorzy gracze S zaryzykuja zapowiedzenie 3BA z singlowym #K. Ryzyko okaze si¢ warte podjgcia —
AW 9 x wrece Nwrazz #K u S (i #10 w rgce W!) stworza bowiem pewnego stopera pikowego (oczywiscie
pod warunkiem ze po wiscie #A i kontynuacji tym kolorem rozgrywajacy zadysponuje ze stotu dziewiatke, a nie
waleta...). Dzigki temu takze w bez atu NS beda w stanie wzia¢ jedenascie lew i doscignaé teoretycznego
minimaksa rozdania.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (NS), 11 lew; 460 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:
% — 11 (NS);

© -6 (NS, WE!);

¥ —11 (NS);

& -7 (WE);

BA - 11 (NS).

15



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

& 106
VK2
© AK108743
% Q9
& A54 N A KQ
¥ QI3 V10974
©J5 © 962
% J10854 o A632
& J98732
¥ A865
©Q
&% K7
W N E S
pas 1¢ pas 1 &
pas 26 pas 2!
pas 2473 ¢ pas pas
pas

" naturalne, trzeci kolor; ostatnio coraz czeéciej bywaja jednak stosowane w tej sekwencji jako relay

* negatywny wybor koloru, moze by¢ tylko dubleton w pikach (partner na pewno ma pig¢ kart w tym
kolorze)

W protokole dominowa¢ beda czgscidéwki karowe i pikowe, zdarza si¢ tez bezatutowe. W kara wezmie si¢
lew dziesig¢, w piki — dziewigc, ta ostatnia gra przyniesie wigc wyzszy zapis. Osiagnigcie wyktadanej koncéwki
w bez atu bedzie bardzo trudne, kontrakt ten jest bowiem podlimitowy, a wygrywa si¢ go (z nadrébka!)
bezproblemowo dzigki znakomitemu longerowi roboczemu w karach. Jedna z mozliwych drég don wiodacych to
(nieco naciagany, to fakt) rebid 3¢ gracza N, po ktérym jego partner zapowie wlasnie 3BA.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% -6 (WE);

¢ — 10 (NS);

¥ -6 (NS, WE!);

& -9 (NS);

BA - 10 (NS).

16



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

A 76532
V73
© 10982
%97
& AKIJ8 & Q1094
¥V AQJ102 V64
¢ AJ6 © KQ43
%2 % AJ6
€75
ok KQ108543
W N E S
— pas 1 o pas
19 pas 14 pas
2 %! pas 207 pas
34 pas 4 &* pas
4 ¢ pas 4 &° pas
4 BA’ pas 508 pas
5¢° pas 6 oh'” pas
64 pas pas pas
"PRO

2 minimum otwarcia, brak trzech kieréw
? szlemikowe uzgodnienie pikéw
43 cue-bidy

® brak cue-bidu kierowego

’ Blackwood

® tu: jedna warto$é

? pytanie o dame atu

19 4D plus boczny krél

"W wie o braku YK, rezygnuje wigc z wielkiego szlema

Ze wzgledu na brak WK oraz tylko jedno zatrzymanie w treflach wlasciwym kontraktem strony WE jest
szlemik w piki. Mimo podzialu atutéw 5-0 mozna wzia¢ w piki az trzynascie lew, wychodzi bowiem impas YK.
Rozgrywajacy moze sobie pozwoli¢ na dwukrotne nawet Sciagnigcie pikow, pdzniej za§ odegra dwie lewy

kierowe (impasujac krdla), cztery karowe, #sA i wezmie pozostate cztery lewy na obustronne przebitki.

17



Na WE wychodzi tez wielki szlem w kara (mozna przebi¢ w rgce W trefla lub ustawi¢ obronce S w
treflowo-kierowym przymusie) oraz w bez atu (na treflowo-kierowym przymusie przeciwko S); daje si¢ tez na
tej linii wygra¢ szlemika kierowego.

Minimaks teoretyczny: 7 BA (WE), 13 lew; 2220 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% -7 (WE);

© - 13 (EY);
V-12 (WE);
& — 13 (WE);
BA - 13 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawat E, obie przed partia.

& AQ6
V A104
©Q2
% J9762
& 982 N & 107
Vv Q752 ¥ KJ9863
© A987 ©J63
% K10 % A5
& KJ543
© K1054
ok Q843
\ N E S
- - 2¢! pas
3¢ pas pas 34
pas pas/4 & pas (pas)
(pas)
! stabe dwa
\ N E S
- — 26! pas
392 pas pas 34
pas pas/4 & pas (pas)
(pas)

" fity w obu kolorach starszych, w zasadzie blokujace

S nie moze sobie pozwoli¢ na bezposrednie wejscie do licytacji po otwarciu E (zbyt mata sifa, stabe piki),
ma jednak jak najbardziej odpowiednia karte na ozywienie jej na pozycji re-open 3& (po silnym uzgodnieniu
kierow przez przeciwnikow). Po takiej zapowiedzi partnera wigkszo$¢ graczy N — z fitem pikowym 1 pelna
odzywka w rgki — dotozy koncéwke. Prawde méwiac, akcja ta (podniesienie 34 do 44) jest jednak nieco
watpliwa — karta S moze by¢ bowiem stabsza od tej, ktéra gracz ten aktualnie posiada (przypominam: pozycja
re-open!).

Koncéwka pikowa zostanie tatwo zrealizowana, rozgrywajacy odda tylko dwa trefle oraz lewg na ¢ A.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 420 dla NS.
Maksymalne liczby lew moZiwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 10 (NS);
© —T7(NS);

V-8(WE);
& — 10 (NS);
BA -6 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

& QJ7432
V A62
© Q6
%92
& 1095 N & AK86
¥ KQIJ3 V8754
€110 © 83
% J1085 % K76
D ==
V109
© AK97542
% AQ43
\ N E S
— — — 1¢
pas 14 pas 2o
pas 24 pas 36
pas 3 BA pas pas
pas

Zapowiedz 3¢ e-S-a, opr6cz wskazania uktadu 6¢—4s¢k, ma tez charakter lekkiego inwitu, z zupetnym
minimum otwarcia gracz ten spasowatby bowiem na negatywne 2 partnera (ktére przyrzekaja co najmniej
sze$¢ kart w tym kolorze). N powinien wigc doceni¢ swoje wartosci: €D — ktéra najprawdopodobniej zamyka
partnerowy sze$ciokart, oraz WA — zatrzymanie w tym kolorze i zarazem szybka lewe, i zapowiedzie¢ kontrakt
firmowy. W rzeczywistosci S ma siedem kar i dziewig¢ lew na bez atu jest absolutnie z géry, a dzigki udajacemu
si¢ impasowi K mozna nawet zdoby¢ na 3BA nadrdbke.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

o — 7 (NS);

¢ —11 (NS);

V-7 (NS);

& -7 (NS);

BA - 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

A 52
¥V A65
¢ AK109875
7
& AK643 N aJ7
¥ Q93 ¥ KJ42
©J6 e
% 1054 o AJB62
& Q1098
V1087
© 32
ok KQ93
\\ N E S
pas 1¢ pas’ 1 &
pas 26 pas pas
pas

"reka za staba (zbyt niebezpieczna!) na popartyjng interwencj¢

Mimo przewagi sity (22PC : 18 PC) strona WE raczej nie wejdzie (przynajmniej nie powinna wchodzi¢!) do
licytacji, przede wszystkim ze wzgledu na niekorzystne zalozenia (ma ona do wygrania co najwyzej skromny
kontrakt 2¢k). 2¢ (NS) zostana fatwo wygrane, taki sam los spotkalby tez kontrakt 2BA (NS). Co ciekawe,
wyraznie stabsi honorowo NS sa o wlos od wygrania 3BA! (np. z r¢ki N po naturalnym wiscie blotka treflowa
albo z re¢ki S po ataku matym pikiem!).

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% — 8 (WE);

¢ -8 (NS);

¥ -7(WE);

& — 6 (NS, WE!);

BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.,

& AQS82
V982
©J97
% K43
& KJ1065 N A 943
VK3 V54
€102 ¢ AKQ8
% AQJ10 o 9865
a7
¥ AQJ1076
© 6543
% 72
\Y N E S
— pas pas 39 ()
34 pas 4 & pas
pas pas

Na trzeciej rece przed partia polecam takie wlasnie otwarcie (a nie stabe 2% czy 2¢ multi) — jest ono
wzglednie bezpieczne, a stronie przeciwnej bgdzie po nim duzo trudniej zbilansowa¢ swoje rece anizeli po
otwarciu szczebel nizszym. W tym na przyktad wypadku takie 3% automatycznie wpychaja pare WE w
niemozliwe do wygrania 44 (do oddania dwa piki, kier oraz trefl). Inna sprawa, ze takze po otwarciu S 2% albo

2¢ — przeciwnicy czgsto osiagna dograna (i wpadng bez jednej), np. po sekwencji:

\\4 N E S
- pas pas 2!
24 39 34 pas
4417 pas pas pas
!stabe dwa
albo:
\\4 N E S
— pas pas 26!
24 39 34 pas
417 pas pas pas
Y multi

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:
% -8 (WE);

¢ -8 (WE),
¥ -8 (NS);
4 -9 (WE);

BA -6 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawal E, po partii NS.

& 974
V18754
¢ Q1043
% K
& AQS6 N 4103
¥ K63 ¥ Q102
¢ AKS86 ©J9
% 104 % Q98652
& KJ52
VA9
€752
% AJ73
W N E S
— — pas 1o
ktr. 1V pas 1 &
pas pas 2 pas
pas pas

Wprawdzie rozdanie nalezy do pary WE, ale zadna ze stron nie jest w stanie wygra¢ w nim zbyt wysokiego
kontraktu. 2¢ (WE) powinny jednak zosta¢ zrealizowane z nadrébka — rozgrywajacy ma bowiem do oddania
tylko dwie lewy atutowe oraz kierowa. A po ataku WA i kontynuacji tym kolorem S przebije jeszcze trzecia
rund¢ kieréw, co bedzie czwarta lewa obrony. Bez tej przebitki strona WE weZmie natomiast w trefle az
dziesie¢ lew.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% -9 (WE);

© -7 (WE);

V-7 (WE);

& -7 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

& AKQ102
YV AQ
€102
o 8754
A J76 N 4 98
VK4 V1876
¢ AJ853 © K974
% J96 % 1032
& 543
¥ 109532
© Q6
% AKQ
\ N E S
- — — pas
pas 14 pas 2 o’
pas 267 pas 2 4
pas 44 pas pas
pas

! honory zgrupowane jedynie w dwdch kolorach (a pozostale dwa kolory puste) plus znakomite piki — stad
otwarcie 1, a nie 1BA

2 Drury
? wedtug rozwiniecia konwencji Drury proponowanego przez Mike'a Lawrence'a (m.in. na famach ostatnich
numeréw Swiata Brydza): prosba, aby odpowiadajacy opisal swa reke

* gbra z trzykartowym fitem, sklad zréwnowazony

> N nie ma zadnych podstaw, aby ponad 44 przedlozy¢ koncowke bezatutowa (mimo zrownowazonego
charakteru obu rak NS)

albo po prostu:

W N E S

— — — pas
pas 1 & pas 2 o’
pas 4 &° pas pas
pas

L2 uwagi jak poprzednio
? aby nie udziela¢ obroficom zadnych dodatkowych informacji

Koncéwka pikowa powinna by¢ w tym rozdaniu kontraktem standardowym. Obroncy maja do zdjgcia tylko

dwa kara, rozgrywajacy skompletuje wigc jedenascie lew (ze wzgledu na korzystny rozklad pikéw, podziat trefli
3-3 oraz udajacy si¢ impas ¥K).
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W przypadku kontraktu 3BA (znajda si¢ tez na pewno zwolennicy takiej gry!) obroncy beda mogli Sciagnaé

pie¢ kar. Gdy jednak tego nie uczynia, rozgrywajacy dostanie szansg¢, aby i w tym wypadku wzia¢ jedenascie

lew — takich samych co przy grze w piki...
Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 450 dla NS.
Maksymalne liczby lew moZiwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 11 (NS);

© —T7(NS);

¥ - 10 (NS);
& —11 (NS);
BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

& AQ6
¥ AQ
© 10642
% QJ73
& J1094 N & K8753
¥ KJ976 vs
¢ K87 © A95
%9 o A854
a2
¥ 108432
©QJ3
ok K1062
\\ N E S
pas 1 BA 2 %! pas
X pas 24 pas
34 pas 4 & pas
pas pas

! karta dwukolorowa: 4*%—5"%/4 (tak stanowi jedna z popularnych konwencji obronnych po otwarciu
licytacji przez przeciwnikéw silnym bez atu)

? pytanie o starszy kolor w rece partnera

¥ inwit

Oczywiscie, nie wszystkie pary WE po otwarciu gracza N silnym bez atu dojda do tej podlimitowej
(przynajmniej jesli chodzi o sit¢ honorowa) koncéwki. Obie rgce sa jednak uktadowe, a na linii znajduje si¢
dziewig¢ atutéw — skoro wigc tylko gracze WE to wytropia, powinni osiagna¢ dograna. Z jej wygraniem nie
powinno by¢ probleméw, tym bardziej ze zdecydowana wigkszo$¢ brakujacych miltonéw zostata zlokalizowana
w rece N. Nawet po wistach atutowych rozgrywajacy powinien wyrobi¢ sobie dwie lewy na honory kierowe
(kréla i waleta) i skompletowac dziesie¢ wziatek (cztery piki w rece E, pikowa przebitka u W, sbA, dwa kiery
oraz dwa kara). Po innej obronie E zagra na przebicie w dziadku trzech trefli, a w migdzyczasie wyrobi sobie
wziatke na WK — spedzi nig jeden z atutéw e-N-a i ostatecznie odda tylko kiera, pika oraz karo (albo dwa piki i
jednego kiera).

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% — 8 (NS);
© —7(NS);
V-7,
& -10 (WE);
BA — 7 (N)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

¥ 985
¢ AJ1063
% A10987
& KQJ9 N & 10643
¥ QJ103 ¥ AK642
¢ 42 ©7
& 642 % K53
& A8752
v7
¢ KQ985
®QJ
W N E S
- 2 BA' 3 &’ 49
ktr. 4 & pas 5¢°
59° ktr. pas pas
pas

" dwukoloréwka 5°—5* na mtodszych; przeciwwskazaniem dla tego otwarcia jest obecno$¢ w rece N dwéch
asOw oraz trzech kier6w (moze wigc ona okazac si¢ stosownym dziadkiem przy grze partnera w kiery), karta
jest jednak za staba na otwarcie 1¢ (nie dla kazdego!), a spasowacé byloby przeciez zal...

* kolory starsze z przewaga kieréw (3¢ méwityby o takiejz karcie z przewaga pikéw)

3 splinter — z bardzo dobrym fitem w ktéryms z koloréw partnera

* cue-bid

> czas na negat!

% ze znakomitymi fitami w obu kolorach partnera W zapowiada atakujaco-obronne (po prawdzie bardziej
obronne niz atakujace) 5V

To tylko jeden z przyktadow sekwencji, jakie w tym ukladowym rozdaniu pas¢ moga, a zarazem racjonalna
droga wiodaca do osiagnigcia jego teoretycznego minimaksa. Koncoéwka karowa jest na NS absolutnie
wyktadana — rozgrywajacy ma do oddania jedynie kiera oraz lewe na zaimpasowogo #eK. Strona przeciwna
moze jednak obroni¢ t¢ gre piecioma kierami (chociaz wylacznie z reki W!): superoptacalnie — gdy NS wezma
tylko swoje lewy honorowe (karowa, dwie treflowe i pikowa — bez dwoéch, z kontra za 300) badz tylko
oplacalnie — kiedy obroncy zmontuja ponadto przebitke pikowa (w tym celu gracz N bedzie jednak musiat
odda¢ pierwszy wist blotka karo, spod asa; dojdzie wéwczas do wpadki bez trzech, z kontra za 500). Proszg

zwréci¢ uwage na fakt, ze gdyby kontrakt kierowy zostat ustawiony z bardziej naturalnej reki E — broniacy

byliby w stanie ograniczy¢ rozgrywajacego do lew siedmiu (jesli S zaatakowatby w pika, a potem zostatby
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dopuszczony karem i postalby do przebitki kolejna blotke pikowa); 5% (E) z kontra mogloby zatem zostaé

oblozone az bez czterech, za 800.
Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (W!) z kontra, 8 lew; 500 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
% — 10 (NS);
© —11(NS),
V- 8(W;
& -7 (WE);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawat E, po partii WE.

& 94
¥ Q1075
¢ KQJ10
% 1064
& 8753 N & AKQJ1062
V A432 VKI
€96 © A7
% KQ5 % 83
D ==
¥ 986
© 85432
% AJ972
Nasz System:
\ N E S
— — 16 pas
2 BA' pas 3 BA® pas
4 &° pas 5¢° pas
5¢° pas 6 & pas
pas pas

"inwit do dogranej z czterokartowym fitem pikowym
? pytanie o singletona

? brak singletona

4 cue-bid, brak cue-bidu trelowego

> cue-bid, przyrzekajacy tez zatrzymanie w pominigtych przez partnera treflach (WA oraz mariasz treflowy

w petni upowazniaja gracza W do takiej licytacji)

Wspdolny Jezyk:

W N E S

- - 1 o pas
19 pas 2 4 pas
34’ pas 4¢3 pas
4 ¥ pas 4 BA’ pas
5¢° pas 6 & pas
pas pas

"silny trefl na pikach

? zachecajace uzgodnienie pikéw
3 cue-bid, brak cue-bidu treflowego

* cue-bid, przyrzekajacy tez zatrzymanie w pominig¢tych przez partnera treflach

> Blackwood kontrolny
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% tu: jedna wartosé

Szlemik pikowy jest tu kontraktem ze wszech miar godnym polecenia — bez wistu karowego rozgrywajacy
sprébuje najpierw wzia¢ dwie lewy treflowe, a potem zaimpasuje ewentualnie ¥D; po karowym zostanie
natomiast skazany na wylacznie ten drugi manewr. Np. w autentycznym rozdaniu — jesli S wyjdzie przeciwko
64 (E) w karo, rozgrywajacy zabije w rgce asem, zgra #A K, wejdzie na stét 48, udanie zaimpasuje kiery
waletem, $ciagnie WK, wrici do dziadka &7 i na WA pozbedzie si¢ z reki przegrywajacego kara (odda wigc tylko
lewe na seA).

Oczywiscie, przeciwnicy (strona NS) nie musza w korzystnych zatoZeniach milczeé. Jezeli gracz S — po
otwarciu E 14 albo 1¢ — wkroczy do licytacji 2BA (dwukoloré6wka na mtodszych; wejscie nieco watpliwe, ale
jak najbardziej dopuszczalne), wyraznie utrudni stronie WE dalsza licytacje. A ponadto — po ewentualnym
zapowiedzeniu przez przeciwnikow szlemika pikowego NS beda mogli przelicytowa¢ ten kontrakt obronnymi
siedmioma karami czy nawet siedmioma treflami — z kontra bez szeSciu, za 1400. Zysk punktowy nie bedzie
wowczas duzy, ale w turnieju na maksy i takimi si¢ nie gardzi...

Minimaks teoretyczny: 7 & (NS) z kontra, 7 lew albo 7 ¢ (NS) z kontra, 7 lew; 1400 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 7 (NS);

© =17 (NS);
V-8 (E));

& — 12 (WE);
BA — 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawal S, obie po partii.

& 102
¥ Q1042
© AQ4
% Q1094
& AKIJ875 N & Q943
V83 vI7
© 1098 ©J62
% A2 o K653
N6
¥ AK965
© K753
o J87
Nasz System:
W N E S
— — — 19
16 24! 34’ pas
pas pas

1 . . . . N L N " N
co najmniej inwit do koncowki z fitem kierowym

2 w zasadzie blokujace, z silniejsza reka E najpierw skontrowalby, a dopiero w nastgpnym okrazeniu

zglositby 34

Wspdolny Jezyk:
\ N E S
— — — 19
1 & 2 BA' 3 4’ pas
pas pas
" nieforsujaca karta na treflach/karach lub inwit do dogranej z fitem kierowym
? jak poprzednio

W ten wiasnie sposéb WE optacalnie obronia wyktadane 3% przeciwnikéw (ktérzy oddaliby tylko pika, dwa
trefle oraz przebitke w tym ostatnim kolorze). 34 zostana natomiast obtozone bez jednej, za 100, rozgrywajacy
odda bowiem dwa kiery i trzy kara. Aby przescigna¢ teoretycznego minimaksa rozdania, gracze NS musieliby
kontrakt 34 przeciwnikéw skontrowac, to jednak nie bgdzie tatwe.

Oczywiscie, bez przebitki treflowej NS bez trudu zrealizuja koncéwke w kiery.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% — 9 (NS);

© -8 (NS);

¥ -9 (NS);

& -8 (WE);

BA -5 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia.

& Q84
V6
© 1874
o Q932
& AK1032 N & J95
¥ AQ82 V943
¢K © 932
% A54 % J1076
&76
¥ K1075
© AQ1065
% K8
Nasz System:
\ N E S
1 & pas pas 26!
ktr. 360%() pas pas
ktr. (7) pas 3& pas
pas pas

" adyby S zglosil na pozycji re-open kontre, znalaziby si¢ w ktopotliwej sytuacji po odpowiedzi partnera 2¢e
(musiatby na nia spasowac, jako ze ewentualna zapowiedz 2¢ wskazataby kontre objasniajqcq na karach)

? zapowiedz watpliwa (bardzo marna karta!), z fitem w kolorze partnera mozna jednak podja¢ walke o
przepchnigcie przeciwnikéw jak najwyzej

Ostatecznie strona WE utrzyma si¢ w kontrakcie 2# albo 3#4. Ten pierwszy zostalby latwo wygrany,
zrealizowanie drugiego bedzie natomiast wymaga¢ od rozgrywajacego pewnej ekwilibrystyki. Po przebiciu
drugiej rundy kar W bedzie bowiem musial wyjs¢ z reki blotka atu (bez $ciagania asa badz kréla), a gdy znajdzie
sic #4W w dziadku (w jednej z nastepnych lew), kontynuowaé stamtad #eW. W toku dalszej gry rozgrywajacy
odegra figure atutowa z reki, wejdzie na st6t #10, zaimpasuje kiery dama, Sciagnie WA i odda przeciwnikom
leweg w tym kolorze. A nastgpnie przebije kiera w dziadku. W tym wariancie (jednym z kilku mozliwych) na
dziewig¢ wziatek gracza W zloza si¢: cztery piki w rece, dwa trefle, dwa kiery, oraz kierowa przebitka w
dziadku. Na kr¢tej drodze do ewentualnego sukcesu bgdzie jednak bardzo fatwo zabtadzic...

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozZliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 8 (WE);
¢ — 8 (NS);

¥ -7(WE);
& -9 (WE);

BA -6 (NS, WE!).

32



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 25: rozdawal N, po partii WE.

#J7542
V5
© 184
% K876
== N & AQ10963
¥ AKQ9 V643
© Q963 © A1075
% Q10942 ==
& K8
V¥ J10872
© K2
% AJ53
\\4 N E S
— pas 1 & pas
2 pas 20 pas
3BA' pas pas pas

'z renonsem pikowym W zglasza czym predzej 3BA, aby nie da¢ partnerowi mozliwosci zniesienia na 46

(do czego miatby on prawo w przypadku, gdyby 3BA poprzedzone zostalo np. zalicytowaniem forsujacych
2BA)

Trudna sprawa! Kontrakt 3BA, w ktérym znajdzie si¢ zdecydowana wigkszos¢ par WE, moze zostac
zrealizowany chyba jedynie w widne karty. Pociecha dla rozgrywajacych niech stanie si¢ wszakze fakt, ze i
obroncom nie bgdzie si¢ wistowalo w tym rozdaniu tatwo.

Po neutralnym (nie dajacym przeciwnikowi zadnej nienaleznej mu lewy) wiscie karowym W — aby wygrac
3BA — bedzie musiat zagra¢ na drugiego #K (wychodzac ze stotu blotka pik albo asem, a nastgpnie blotka pik,
a takze wziac cztery lewy kierowe (co bedzie réwnoznaczne z koniecznoscia wyimpasowania obroncy S waleta
z dziesiatka kier albo — jesli przeciwnicy trochg pomoga — ustawienia tego zawodnika w treflowo-kierowym
przymusie).

Mozliwe sa r6zne warianty przebiegu tak rozgrywki, jak i wistu, ich petna analiza zaj¢laby jednak zbyt duzo
miejsca. A ponadto nie doprowadzitaby ona do logicznego wydedukowania rozwiazania, ktére mogtbym z
czystym sumieniem poleci¢ jako optymalne.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 600 dla WE.
Maksymalne liczby lew moZiwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:
% — 6 (NS, WE));

¢~ 10 (WE);
V-8 (WE);
4 -9 (WE);
BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawat E, obie po partii.

Aol W N E S
V7643 — — 1¢ pas
€72 19 pas 26! pas
% 197632 2 BA? pas 3¢3 pas
A A32 N & K76 467 pas 4 & pas
¥ AQ982 V10 4 BA® pas 507 pas
¢ KJ ¢ A108654 5 WS 5 Qg
% A105 & KQ4 - pas pas
6 BA pas pas pas
& Q109854
VKI5
© Q93
%38
! ten rebid na pewno wskazuje 6*¢
2 pytanie, przede wszystkim o singletona
i singiel kierowy

szlemikowe uzgodnienie kar
cue-bid (singleton kierowy zostat juz pokazany)

® Blackwood

7 jedna warto$é

8 pytanie o damg atu

? brak ¢D

W musi wigc porzucié marzenia o ewentualnym wielkim szlemie (np. przy rece E: 4K xx  ¥x  ¢A D x
x x x K D 4, grajac w kara, bytaby mozliwo$¢ wyrobienia przebitka forty kierowej jako trzynastej lewy)

5

Szlemik bezatutowy jest tu bardzo dobrym kontraktem. Jezeli nie uda si¢ nie odda¢ lewy karowej (nalezy
sciagna¢ ¢K, a potem puscic ¢W wkolo, co przyniesie sze$¢ wziatek karowym przy singlowej ¢D w rece
dowolnego z obroncéw oraz €D x i €D x x u N), rozgrywajacemu pozostanie w zanadrzu impas kierowy.
Kontrakt 6BA (WE) zostanie zatem zrealizowany w blisko 70% przypadkow.

W autentycznym rozdaniu, rozgrywajac kara na nieco mniejsza szans¢ (impas waletem w pierwszej rundzie
tego koloru), bedzie nawet mozna wzia¢ lew trzynascie.

Minimaks teoretyczny: 7 BA (WE), 13 lew; 2220 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 11 (WE);
¢ — 13 (WE);
¥ - 11 (WE);
4 -9 (WE);
BA - 13 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawat S, obie przed partia.

& KJ102
\ AP
© Q109
% Q975
Aa76 N A 84
¥ A109643 Vv Q85
¢ AKS ©J74
%2 o AB643
& AQ953
VK7
© 6532
% K10
\Y N E S
— — — 1 &
A 24 3V pas
pas 34 pas pas
pas

" gracz N jest $wiadom faktu obecnosci na swojej linii dziewieciu atutéw, zgodnie z prawem lew tqcznych
przepycha si¢ wigc w 3

I 36 (NS) powinny zosta¢ zrealizowane, w szczegdlnosci po naturalnym ataku ©A, zdradzajacym
konfiguracj¢ honoréw w tym kolorze. Rozgrywajacy uzyska zrzutke¢ na trefla badz na trzynaste karo, odda wigc
tylko jednego kiera. Oczywiscie, jesli po dostaniu si¢ do reki A E wyjdzie w matego kiera — S bedzie musiat
dotozy¢ z r¢ki blotke.

A 3¥ (WE) zostatyby oblozone tylko bez jednej, rozgrywajacy oddalby bowiem dwa piki oraz po jednej
wziatce w kazdym z pozostalych koloréw. Ze wzgledu na brak stosownej komunikacji do stotu gracz W nie
zdotatby wyrobi¢ i wykorzysta¢ forty treflowej, nie uniknatby zatem oddania lewy karowe;j.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% — 7 (NS);

¢ -8 (NS);

V-8 (WE);

& -9 (NS);

BA -6 (NS).

35



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

4 932
¥ AK64
¢ QJ6
o A43
& AQ654 N A K8
¥Q v 1732
¢ K1097 © 852
% 875 ¢ KQJ10
& J107
¥ 10985
© A43
o 962
\\ N E S
pas 1 o pas 1€
1 & pas 1 BA pas
26 pas 246 pas
pas pas

Na wigkszosci stotow zostanie zapowiedziany wiasnie kontrakt 2& (W). Po trzykrotnym zaatutowaniu
rozgrywajacy dwa razy dostanie si¢ do stotu treflami (N musi dwukrotnie przepusci¢ ##A) i zagra stamtad w
kara. Jezeli wstawi z reki €9, a potem €10, zdobgdzie tylko osiem wziatek, jesli za§ w ktdrej$ z tych lew
zdecyduje si¢ na zagranie ¢K, wezmie bezcenna nadrébkg. Oczywiscie, e-N-owi nie wolno samemu wyj$¢ w
kara, musi on tez dwukrotnie przepuscic trefle.

Minimaks teoretyczny: 3 # (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

% -9 (WE);

¢ -9 (WE);

¥ -7 (WE);

& -9 (WE);

BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawatl N, obie po partii.

& 10964
¥ K87
© A65
% A73
& J732 N & A8
¥ 1092 VI3
¢ 1094 ¢ KQI87
& 1042 % KQ65
& KQ5
¥ AQ654
© 32
% JO8
W N E S
— pas’' 1 ¢ 19
pas 2 &’ pas 2 ¥’
pas pas pas

"11 PC (nawet dwa asy i krél) w sktadzie absolutnie zréwnowazonym to zbyt mato na pierwszorgczne

otwarcie

2 Drury

3z ta reka 1 partnerem bgdacym po pasie nie ma co szukac¢ jakiejkolwiek koncowki

Rozgrywajacy tatwo wezmie dziewig¢ lew, odda tylko karo, pika oraz dwa trefle, 140 dla NS powinno wigc
by¢ w tym rozdaniu zapisem standardowym. W znacznie gorszej sytuacji znajda si¢ pary WE, jesli gracze E
zdecyduja si¢ na "arcymistrzowskie" otwarcie 1BA. Kontrakt ten zostanie bowiem odpasowany, po czym
broniacy $ciagna pie¢ kierow, a nastgpnie otworza piki. Ostatecznie rozgrywajacy odda zatem pig¢ kieréw, dwa
asy w kolorach mtodszych oraz dwa piki, czyli wpadnie az bez trzech, za 300.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew albo 34 (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 7 (NY);

¢ ~7(WE);,

¥ -9 (NS);

& -9 (NS);

BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. VII

Rozdanie 30; rozdawat E, obie przed partia.

PR9OKOM

SOFTWARE SA

12 lipca 2004
Nasz System:
\\% N E S
- - 1 ' ktr.
rktr.” 19 3 pas
pas’ pas

& 982
Vv QJs4
©J42
% 1053
& 107543 N a6
VK72 V63
¢ KQ8 © A107
& K6 & AQ98742
& AKQJ
¥ A1095
© 9653
HJ
Wspdolny Jezyk:
W N E S
- - 2 ktr.
rktr.! 2V 3 o’ pas
pas’ pas
"117PC

? staba reka na dhugich treflach

3 wniosek jak poprzednio

" tak fadne dziesie¢ miltonéw jak najbardziej do
pierwszorgcznego otwarcia upowazniaja

% 10" PC, préba skontrowania przeciwnikéw (lub
pierwszy krok w kierunku zbilansowania rozdania)

? taka zapowiedz (nie dopuszczajaca do tego, aby
partner skontrowat jakakolwiek zapowiedz
przeciwnikéw) $wiadczy o minimalnym (lub wregez
podlimitowym) otwarciu 1 siedmiokartowym
longerze treflowym (przeskok!)

% brak as6w — aby wygraé podlimitowe 3BA, z
pozycji W bardzo trudno jest tez dostrzec
mozliwo$¢ zrealizowania jedenastolewowe;]
koncéwki treflowej

Koncéwka treflowa jest tu wspaniatym kontraktem, szczegdlnie po wskazaniu sity przez przeciwnika S, jej

naukowe osiagnigcie wydaje si¢ jednak bardzo trudne, praktycznie niemozliwe. Wystarczy przeciez, iz E bedzie

miat jednego pika wigcej (a karo albo kiera mniej), a do oddania bgda trzy lewy z géry. W, nie posiadajac ani

Jjednego asa, powinien tez zrezygnowac z ewentualnego kontraktu 3BA (wie przeciez, ze jego partner ma staba

reke na dhugich treflach)...

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:
% - 11 (WE);
©=T7(WE);

¥ -8 (NS);

& -7 (WE);
BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

& 93
¥ 10962
© Qo6
& Q7542
& 654 N & Q102
VK75 Vv Q83
© K875 © 1092
% J106 o+ AK93
& AKJS7
V A4
© Al43
%8
Nasz System:
W N E S
— - - 1 &
pas pas pas
albo:
W N E S
— - - 1 &
pas pas 1 BA! ktr.
pas pas pas

" naturalne, na tej pozyciji 11-14 (15) PC

Wispdolny Jezyk:
W N E S
— — - 1o
pas 1¢ pas 1 &
pas pas pas
albo tez:
\ N E S
— — — 1o
pas 1¢ pas 1 &
pas pas 1 BA ktr.
pas pas pas

Na zdecydowanej wiekszo$ci stotéw strona NS bedzie rozgrywaé czesciéwki pikowe. W zawistuje oW i w
drugiej lewie powt6rzy treflem. Rozgrywajacy powinien przebi¢ drugiego trefla 1 wyjs¢ z reki blotka karo (!). To
najprostsza i — przy aktualnym rozkfadzie kart — najpewniejsza droga do wzigcia dziewigciu lew. Gdy obronca
W wskoczy €K, S dojdzie potem do stotu €D i zaimpasuje damg pik; wezmie wigc pigé pikdw, trzy kara oaz

VA. A jezeli ©D zwyciezy w pierwszej rundzie tego koloru, rozgrywajacy bedzie kontynuowat karem do asa w
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rece, i przebije w dziadku blotke karowa. Nastepnie S zaimpasuje damg atu albo tez — bedac na stole €D, a
potem przebitka tego koloru — przebije w rece jeszcze dwa trefle (szes$¢ lew pikowych, dwa kara oraz WA).

O czasu do czasu gracz E zdecyduje si¢ na dosy¢ niefrasobliwe (ale w turnieju na maksy trudne do
jednoznacznego potgpienia) ozywienie licytacji odzywka 1BA. Otwierajacy skontruje t¢ zapowiedz, a jego
partner powinien na kontr¢ spasowac. Przeciwko 1BA (E) z kontra S zawistuje #A, a nastgpnie — po
zdemarkowaniu przez N pikow dziewiatka — powinien wyjs¢ w blotke karo. Jezeli rozgrywajacy wskoczy w
dziadku ©K, bedzie mogt wziac jeszcze tylko cztery trefle (impasujac e-N-owi damg), nastgpnie S pobije
bowiem asem pierwsza rundg kieréw, dopusci partnera €D, a ten podegra piki. A kiedy w pierwszej lewie
karowej rozgrywajacy dotozy ze stotu blotkg, N wezmie lewe ¢D i zagra w piki; obroncy wezma wéwczas pigc
pik6w, dwa kara oraz WA. W obu wypadkach dojdzie do wpadki bez dwéch, za 300; zapewni ona stronie NS
wynik zblizony do maksymalnego.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 7 (NS);

¢ -8 (NS);

Vv -8 (NS);

& -9 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VII PRDOKOM 12 lipca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

& K96
¥ Q109842
¢ 2
% 1062
A AS54 N & Q832
V3 v7
© 10876 © AK9543
ok KJ843 % AQ
& J107
¥ AKJ65
©Q
% 975
\Y N E S
pas 2! 36 49
5 o’ pas 607 () | 69 (N
ktr. pas pas pas
! stabe dwa

? po pasie: trefle plus fit karowy, inwit szlemikowy (reka silniejsza niz ta, z ktéra padioby bezposrednie 5¢)

3 poza fitem karowym partner musi posiadaé nieze trefle oraz #A

* po otwarciu partnera stabymi 2% szlemik przeciwnikéw na pewno wychodzi, a obrona — w korzystnych

zatozeniach — jest optacalna

W N E S
pas 26! 30 392
4 &° pas 49! ktr.
4 & pas 4 BA® pas
5¢7 pas 60 pas
pas pas

Y multi

? do koloru partnera

3 po partii: trefle z fitem karowym
+3 cue-bidy
® Blackwood

7 tu: jedna wartosé

W tym wypadku NS w obrong raczej nie pdjda, S nie bgdzie bowiem pewien, jaki jest longer partnera,

podczas gdy N nie bgdzie $wiadom obecnos$ci w rgce S az tak znakomitego fitu kierowego.
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Szlemik karowy zostanie tatwo zrealizowany: WE maja do wzigcia sze$¢ kar, pigC trefli oraz #A. Ale i jego
obrona szescioma kierami okaze si¢ w pelni optacalna: NS oddadza dwa piki, karo oraz trzy trefle, wpadna wigc
tylko bez pigciu, z kontra za 1100.

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (NS) z kontra; 7 lew; 1100 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 12 (WE);

¢ — 12 (WE);

¥ -7 (NS);

&—-11 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. VII

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

PR9OKOM

SOFTWARE SA

12 lipca 2004

& KQ742
V1975
©J5
o 63
4 J10 N & A865
VK3 ¥V AQ1042
¢ AKQ743 © 108
% Q42 %97
493
Vv 86
© 962
o AKJ1085
albo:
\Y N E S
- pas pas pas
1 BA pas 26! pas
29 pas 24 pas
3 BA pas pas pas

" transfer na kiery

\\ N E S
- pas pas 3 o'
3 BA’ pas pas pas
na trzeciej rgce otwarcie jak najbardziej
wskazane
? zgtoszenie 3¢ nie oddatoby w pehi potencjatu
wygrywajacego tej karty
albo:
\ N E S
— pas pas 3 !
347 pas 39 pas
3 BA pas pas
"uwaga jak wyzej
rozwigzanie dla  mniej  odwaznych

W ten czy inny sposéb na znakomitej wigkszosci stotéw dojdzie do kontraktu firmowego z reki W. Po

zdjeciu przez obrong dwoch trefli rozgrywajacy fatwo wezmie pozostale jedenascie lew. Natomiast po ataku #K

— W najprawdopodobniej zdobgdzie tylko dziesig¢ wziatek (sze$¢ kar, trzy kiery oraz #A), zagra bowiem kiery z

gory. W widne karty impas waleta kierowego w trzeciej rundzie tego koloru doprowadzilby jednak

rozgrywajacego do wzigcia lew dwunastu.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 460 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wziecia przy grze w poszczeg6lne miana:
% -7 (WE);

© —-10 (WE);
V-11(WE);
& -9 (WE);
BA - 11 (WE).
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