Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. X

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partig.

PROKOM

11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

& AB65
¥ A108765
©9
75
& KQ &J104
Vo V143
¢ AKQ1087632 ©5
& 4 % AKQJ63
& 9732
¥ KQ2
©J4
ok 10982
Nasz System:
W N E S
- pas’ 1 pas
207 2 3% 3¢
4 € 49 56 pas
5¢ pas...
Wspolny Jezyk:
\\ N E S
- pas’ 2o pas
3¢° 3 4 49
56 pas...

! dwa asy i boczna czwérka pikéw nie pozwalaja
na otwarcie stabymi dwoma kierami badz odzywka
2¢ multi

2 naturalne, niewykluczona starsza czworka,
forsing do dograne;j

? 7 uktadem 64 wejscie obowiazkowe

! uwaga jak poprzednio

2 6%¢, forsing do dograne;j

? 7 takim ukladem nie nalezy si¢ obawia¢ nawet
wejscia na szczeblu trzech

Oczywiscie, rozklad jest bardzo dynamiczny, wigc licytacja moze si¢ tez rozwina¢ na wiele innych sposobow.

I obawiam si¢ raczej nie tego, ze strona WE nie znajdzie jedynej wychodzacej jej koncéwki karowej, co

przelicytowania przez nig karty na szczebel karowego szlemika. A ten kontrakt mégtby zosta¢ zrealizowany

jedynie wowczas, gdyby obroncy nie zdjeli od razu swoich dwdéch aséw.

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (WE), 11 lew; 400 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdlne miana:

% -9 (WE);
¢ - 11 (WE);
¥V -8 (NS);

& — 6 (NS);
BA -6 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

Turniej

nr. X

PROKOM

11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

& J109875
v2
¢ A874
ok 108
& K2 \ & A6
¥ 86543 ¥ AQJ7
©Q € 1095
% AQ92 % 1654
# Q43
VK109
¢ K632
% K73
W N E S
— — 1o pas
1V pas’ 2@ pas
49 pas... pas

ewentualne wejscie 24 jest tu krokiem
dopuszczalnym, ale tez - ze wzglgdu na
niekorzystne zatozenia — wielce ryzykownym

Strona NS jest w stanie wzia¢ tu w piki tylko siedem lew, wigc juz jej kontrakt 3 moze zosta¢ skontrowany i

obtozony bez dwéch za 500. Tymczasem przeciwnicy, aby zrealizowa¢ koncéwke kierowa i zapisa¢ sobie 420,

musza rozwigzac celnie kolor treflowy, tzn. w pierwszej albo w drugiej rundzie tego koloru zagra¢ z r¢ki E

waletem (a ponadto — w pierwszym wypadku — sciagna¢ nastgpnie asa z gory). Oddanie lewy na krola atu oraz

dwoch kar strona WE nie uniknie bowiem w zaden sposéb.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
% — 10 (WE);
© -7 (NS);
¥ -10 (WE);
& — 7 (NS);
BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PROKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr. X

Rozdanie 3; rozdawat S, po partii WE.

&4
V193
©J3
0 J1097653
® 96 \ & KQ1053
V¥ KQ10642 VA7
¢ Q65 ¢ A10974
% A8 % K
& AJ8T2
V85
¢ K82
o Q42
W N E S
- — — pas
19 pas 1 & pas
29 pas 2BA' pas
3 BA® pas 49 pas...

Najpopularniejszym kontraktem bedzie w tym rozdaniu koncéwka kierowa. Niestety, po ustawieniu jej z
naturalnej reki W obronca N wyjdzie w singla pik i w drugiej lewie otrzyma pikowa przebitkg. A w toku dalszej
gry rozgrywajacy odda jeszcze karo (w pierwszej lewie bedzie bowiem musiat wstawi¢ z dziadka figurg pikowa,
potem bedzie zatem dysponowat tylko jedna wyrzutka na piki), wezmie wigc tylko lew dziesig¢. Wyraznie lepszy
los spotkatby koncéwke kierowa rozgrywana z nienaturalnej rgki E — nawet gdyby obronca S zaczal wéwczas
ppA i pikiem kontynuowat, rozgrywajacy dysponowatby potem dwoma wyrzutkami na piki (pozbylby si¢ wigc z
reki W dwoch kar), skompletowatby zatem lew jedenascie.

Optymalnym kontraktem na WE jest jednak koncowka w bez atu, na ktéra tatwo wezmie si¢ lew jedenascie,
oddajac jedynie pika oraz karo. Jej osiagnigcie, nawet w turnieju na maksy, nie bgdzie jednak tatwe, przede
wszystkim ze wzgledu na niepewnos¢ treflowa.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 660 dla WE.

! forsujace

11 pazdziernika 2004

? brak krétkosci oraz trzech pikéw

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 8 (NS);
¢ —-10 (WE)
V-11(EY;
& -9 (WE);

BA - 11 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

# K1065
VA
¢ Q10986
% 843
# A732 \ #J84 W N E S
¥ Q85 Vv 10732 pas pas pas 1 BA'
¢ K5 ©732 pas 2 pas 29
% Q1092 % KI5 pas 2BA’ pas...

4 Q9

¥ KJ964
¢ AJ4

% A76

! zazwyczaj ostrzegam przed naduzywaniem otwarcia 1BA z reka zawierajaca starszy pigciokart, w tym
wypadku wydaje mi si¢ ono jednak jak najbardziej dopuszczalne (porozrzucane honory, czyli bezatutowy
charakter reki S, problemy z rebidem po alternatywnym otwarciu 1¥)

* niejeden posiadacz tej reki zglosi w tym momencie 3BA (przede wszystkim ze wzgledu na roboczego
longera w karach), karta jest jednak graniczna, a z takowymi w turnieju na maksy nie zaleca si¢ dociskac
koncéwek

A gdy gracz S zdecyduje sig¢ jednak na otwarcie 1V.

\ N E S
pas pas pas 19
pas 1 & pas 1 BA
pas 26 pas...

"44-5%¢ nieforsujace

Przeciwko grze w bez atu W wyjdzie w trefle (szczegdlnie wtedy, gdy zostanie ujawniona obecnos¢ czterech
pikéw w rece N) i rozgrywajacy wezmie tylko osiem lew (odda ¢, trzy trefle oraz #A). Lepszy wynik strona NS
bedzie mogta uzyska¢ za gr¢ w kara, biorac lew dziesig¢, ale tylko wéwczas, gdy — po wiscie treflowym —
rozgrywajacy zrezygnuje z impasu krola atu i szybko wyrzuci jednego z przegrywajacych trefli na $K.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (NS), 10 lew; 130 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -8 (NS);
¢ =10 (NS);
¥ -8 (NS);
& -7 (NS);
BA — 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

Turniej nr. X

PROKOM

11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

& J942
V AJ86
¢85
ok 843
& Q8 & 1076
V1032 V¥ KQ54
€ QJ632
% Q102 % AJ975
& AKS3
\ '8
¢ AK1074
% K6
W N E S
- pas pas’ 16
pas 1V pas 1 4°
pas 26 pas 4 &
pas...

' we Wspdlnym Jezyku dopuszczalne jest

otwarcie 2tt

2 we Wspélnym Jezyku wchodzi w rachubg rebid
26 (16-18 PC), cho¢ w zasadzie powinien on
przyrzeka¢ uktad 6¢—44

W rozdaniu tym wigkszos$¢ par NS znajdzie si¢ w koncowce pikowej. Nie bedzie to jednak kontrakt tatwy do

zrealizowania. Wprawdzie w pikach spada druga dama, ale kara dziela si¢ 5—1, wigc aby odnie$¢ sukces,

rozgrywajacy w wigkszosci wariantow bedzie musial wyrobi¢ sobie dodatkowa wziatke w kierach (zagrywajac w

trzeciej rundzie tego koloru z dziadka waletem). Oczywiscie obronca E nie powinien przebija¢ zagranej ze stotu

(albo przez swojego partnera) blotki karo (w drugiej rundzie tego koloru) — taka przebitka utatwitaby bowiem

zadanie przeciwnikowi.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

%o 7(E)D;
¢ -8 (NS);
¥ -7 (NS);
& —10 (NS);

BA -8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

& A74 W N E S
V97 — - pas pas
¢ KJ9854 1 1¢ pas 19
% 107 2 o' pas 3 pas
;?{Q105 ;?2-11065 3V pas 4 o pas...
1 - +
o A2 ¢ 1073 we Wspolnym Jezyku 157 PC
% AKQ943 S o 852
& Q983
¥V A8643
© Q6
# J6

Nie kazda para WE uniknie w tym rozdaniu rafy kontraktu 3BA, ktéry po naturalnym (badz wskazanym)
wiscie karowym nie bedzie miat zadnych szans. Nie wychodzi réwniez 5¢, cho¢ i w tym wypadku obroncy — aby
odnies$¢ sukces — beda musieli szybko otworzy¢ kara (inaczej dwie blotki karowe z dziadka zostang wyrzucone na
kiery albo blotka karo z r¢ki W wyleci na #K). Poniewaz znacznie fatwiej bedzie wyjs¢ w karo przeciwko 3BA

(W) anizeli przeciw 5S¢ (W), ta druga koncowka zostanie w praktyce cze$ciej zrealizowana.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
o - 10 (WE);

© -7 (NS);

V-8 (W!);

& -7 (WE);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

# Q9 W N E S
A\ — - - pas
€ 19652 1 &t pas 2o pas
& 98652 2@ pas 2 BA® pas
# A10853 \ # KJ2 3 BA® pas 4 BA* pas...
¥ AJ103 V754
¢ Q4 ¢ AKS7
% 43 % AQJ
#7764
V¥ KQ862
€103
% K107

U otwarcie graniczne, przemawiaja z nim dobrze zlokalizowane (wspierajace asa) mtodsze honory kierowe
oraz #10

2 forsujace

> uktad 5-4-2-2

* inwit; w zamian E moze uzgodni¢ cue-bidem 4 piki, wéwczas jednak trudno mu bedzie potem zagraé —
ponizej szlemika — w bez atu, a nie w piki

W turnieju na maksy najbardziej racjonalnym krokiem gracza E ku szlemikowi jest inwit bezatutowy 4BA,
pozwoli on bowiem zagra¢ w to miano takze na szczeblu ponizej szes$ciu. Rzecz jasna z aktualng reka gracz W
tego inwitu nie przyjmie. Wprawdzie, grajac w bez atu (a takze w piki) z r¢ki E, mozna wzia¢ dwanascie lew (w
tym pig¢ pikowych i trzy kierowe!), jest to jednak skutkiem korzystnych rozktadéw, a nie poprawno$ci gry
premiowej.

Na marginesie, zarOwno 6BA, jak 1 64 ustawione z r¢ki W polozy pierwszy wist treflowy, wyrabiajacy
obroncom wziatk¢ na kréla w tym kolorze.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (E!), 12 lew; 1440 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% - 9 (WE);
¢ -9 (WE);
¥ - 11 (EY);
A 12 (EY);
BA - 12 (E!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partig.

& Q42 Nasz System:
il L
& A742 1 o pas 16 19
# A6 \ 4 10983 pas 2% pas 2¢7
¥ 1092 ¥ 73 pas 2 W3 pas 4V
¢ AQ92 € 10754 I?as...
% Q965 % J103 Drury )
& KI5 ? wedlug lansowanej na tamach Swiata Brydza
¥ AQJ54 konwencji Mike'a Lawrence'a — pytanie o charakter
¢ 76 reki partnera
® K8 > minimum, 10*-12 PC z trzykartowym fitem
pikowym

Kontrakt standardowy, wigkszo$¢ rozgrywajacych wezmie nan dziesi¢¢ lew. Zdobycie nadrébki bedzie
mozliwe jedynie poprzez trudne do racjonalnego uzasadnienia zagranie na drugiego asa pik u W (blotka pik do
damy, a potem blotka pik wkoto!?). Nie doprowadzi bowiem do tego celu préba przebicia w dziadku czwartej
rundy pikéw po uprzednim dwukrotnym zaatutowaniu (obronca W posiada bowiem dwa piki i trzy kiery).

Oczywiscie, od czasu do czasu W poda rozgrywajacemu pomocng dlon, wistujac #A 1 pikiem...

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
% -8 (NS);

¢ -6 (NS);

¥ -11 (NS);

& — 10 (NS);

BA -9 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

& AKJ982
ve
€972
o K54
& Q654 & 107
¥ K1087 ¥V AJ9432
€ QJ65 €108
%2 S % J73
a3
v Q5
¢ AK43
% AQ10986
W N E S
— 1 & pas 2
pas 26 pas 3¢!
pas 4 &7 pas...

" naturalne trefle i kara, obawa i kiery

? bardzo dobre piki, minimum odzywki

albo:
W N E S
- 1 & pas 2 o
pas 26 pas 3¢!
pas 34 pas 4 &
pas...
"jak wyzej
albo:
W N E S
— 1 & pas 2
pas 26 pas 3¢!
pas 4 o’ pas 4 ¢°
pas 4 ¢* pas 4 BA’
pas 59° pas 6 o
pas...
"jak wyzej

? wskazanie fitu w kolorze partnera; z singlem w kierach (kolorze, ktérego partner si¢ obawia) krok jak
najbardziej racjonalny, ale raczej w grze meczowej (gubi bowiem silnego longera pikowego)

4 cue-bidy

> Blackwood



6 . , .
dwie warto$ci bez damy atu

Koncéwka pikowa zostanie fatwo wygrana z nadrobka — rozgrywajacy odda jedynie kiera oraz lew¢ atutowa.
Szlemik treflowy, w ktérym znajda si¢ niektére pary NS (chociazby po to, aby unikna¢ absolutnie niemaksowe;j
koncowki 5¢k), nie jest tu kontraktem prawidtowym, i on zostanie wszakze zrealizowany, pod warunkiem ze
rozgrywajacy zaimpasuje piki waletem (i wyrobi sobie forty w tym kolorze, do ktérych dostanie si¢ #K; albo
wczesnie] przebije w dziadku kiera).

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (NS), 12 lew; 920 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 12 (NS);
¢ — 10 (NS);
¥ - 8 (WE);
4 —11 (NS);
BA -7 (NS).

10



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawal E, obie po partii.

& K W N E S
V¥ AK3 _ _ pasl 16
© A96 pas 2o 2 4 3 o
% QJ10863 44 4BA* pas 59
& A7643 \ 4 QI10982 pas Co pas...
V\) J109 W 765 " reka zbyt staba na popartyjne otwarcie 24
©J8 €752 (czy 2¢ multi)
% 542 %7 > teraz jednak wejécie 24 mozna $mialo
A5 zaryzykowac¢ (solidny kolor!)
¥ Q842 T w licytacji dwustronnej takie uzgodnienie
€ KQ1043 koloru odpowiedzi partnera nie wymaga nadwyzki
o AKO9 honorowe;j

* Blackwood
> dwie wartosci bez damy atu

Wiele par NS znajdzie si¢ — w ten czy inny sposéb — w wykladanym szlemiku, a te, ktére nie zdaza (nie
zdotaja) uzgodni¢ trefli, zagraja go w kara. Mozliwych jest to wiele rozmaitych sekwencji licytacyjnych, tym
bardziej ze niektore duety WE wilaczg si¢ do licytacji wezesniej (lub nawet ja otworza). Po optymalnej obronie —
WE beda jednak w stanie wzia¢ w piki jedynie sze$¢ lew (promocja singlowego #K czwarta runda kierow!),
wigc oplacalny okaze sig dla nich co najwyzej kontrakt 44 (z kontra bez czterech, za 1100).

Proszg¢ zwréci¢ uwagg, ze na NS wychodzi tez trzeci szlemik — kierowy, na siedmiu atutach, reprezentujacy

teoretycznego minimaksa rozdania.

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (NS), 12 lew; 1430 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 12 (NS);
¢ — 12 (NS);
¥ - 12 (NS);
4 -6 (NS, WE!);
BA -7 (NS).

11



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawat S, obie przed partia.

& J4 Nasz System:
¥ KQ7 W N E S
¢ 10765 - — - 14
o AQJ8 pas 2 pas 20
aQ2 \ # 1093 pas 2BA' pas 34
? Jli)296432 :335 pas__ 3BA/A& | pas...
v forsujace
% 54 o K9762
& AK8765
\
¢ AK93
% 103

Mimo ze partner wskazat uktad 6-4 w pikach i karach, niejeden gracz N — z dobrymi honorami w treflach i
kierach — przedtozy ponad 44 kontrakt firmowy [niektérzy, aby nie naraza¢ si¢ na ewentualna poprawke ze

strony partnera, zapowiedza go nawet od razu, po jego rebidzie 2¢ (3BA poprzedzone forsujacymi 2BA S bedzie
mial bowiem prawo przenies¢ na 44, gdyz jego honory — asy i kréle — bardziej pasuja do gry w kolor anizeli w
bez atu)]. Sadze jednak, ze wigkszos¢ koncéwek zostanie zapowiedziana w piki.

Grajac w bez atu, zawsze bedzie mozna wzia¢ dziesi¢¢ lew. Natomiast grajacy w piki — bez pierwszego
wistu treflowego, a z r¢gki N zawsze! — beda w stanie skompletowac lew jedenascie. W tym celu konieczne jednak
stanie si¢ zaekspasowanie graczowi E #K (a nie zagranie na impas w tym kolorze) — po uprzednim pozbyciu si¢
z reki S trefla na honor kierowy (dwie blotki karowe reki S wyleca natomiast na druga figure kierowa oraz na

wyrobionego przy pomocy wspomnianego ekspasu s#eW).

Minimaks teoretyczny: 5 & (N!), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% — 10 (N!);

©—11 (NY);

¥ -7 (NS);

& —-11 (N));

BA - 10 (NS).

12



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. X

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

PROKOM

SOFTWARE SA

11 pazdziernika 2004

\\ N E S
pas pas 1 & pas
26! pas 2 BA’ pas
36 pas...

4J6
Vv A109
¢ K652
o Q1083
A3 \ & AQ10842
V542 Vv Q8
¢ AQ8743 ¢ 109
% 64 % AK7
& K975
V¥ K763
¢
o J952
albo:
W N E S
pas pas 1 & pas
1 BA' pas 26 pas
3 ¢*/pas pas...

po pasie odpowiedz

zaledwie 7 PC

dopuszczalna mimo

powtdrzenie pikéw nie poinformowatoby

partnera o nadwyzce karowe]

(chyba

ze Z

przeskokiem, ale ten forsowatby do dogranej; rebid
2BA jest oczywiscie forsujacy, ale bedacy po pasie

partner moze po nim zgtosi¢ 3¢ jaki sign-off)

"W Naszym Systemie pétforsujace (nawet po uprzednim pasie), we Wspélnym Jezyku nieforsujace

2 jezeli nie jest to inwit do koncéwki z dublem pik i figurami karowymi; inaczej W musi spasowa¢ na 24

Na wiegkszosci stotéw licytacja wygasnie w kontraktach 24 (E) badz 3¢ (W). Teoretycznie rzecz biorac,

czesciowka karowa (zawsze dziewig lew) jest nieco lepsza od pikowej, kontrakt 24 (E) polozy bowiem

pierwszy wist w matego pika, nie pozwalajacy rozgrywajacemu na przebicie w dziadku blotki treflowe;.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% — 7 (NS);
¢ -9 (WE);

¥ -6 (NS, WE!);

& -7 (WE);
BA -7 (WE).

13




Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

& A%4

W N E S
V1872 - pas pas pas
¢ 52 1 pas 1 ¢! pas
% 7642 1 BA pas 3BA pas...
# J872 4 Q3 " mozna si¢ tez pokusi¢ o odpowiedz 2¢ (E jest
¥ AK6 V943
¢ KQ8 ¢ AJ10743 po pasie)
% AQS S % J5
& K1065
¥ Ql105
© 96
o K1093

To rozdanie nie przyniesie uczestnikom pazdziernikowego turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski

2004 wigkszych emocji. Standardowym kontraktem beda w nim 3BA (W), na ktére rozgrywajacy skompletuje

oczywiste dziesigC lew: szes¢ kar, dwa kiery oraz dwa trefle...

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 10 lew; 630 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
% -7 (WE);

¢ -10 (WE);

¥V -8 (WE),

& -8 (WE);

BA -10 (WE).

14



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. X

Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partig.

PROKOM

SOFTWARE SA

11 pazdziernika 2004

& KQ5 \ N E S

¥ Q1097 _ — ) 14

©AQ pas 2 &’ pas 24

% Q1087 pas...
4 J98 \ 4 A3 " jezeli system na to pozwala, mozna w zamian
?KJ 86 W A52 zastosowa¢ dwukolorowe wejscie Wilkosza 2¢; za
¢ 42 © 10986 takim rozwigzaniem przemawia chociazby bardzo
% 9653 % KJ42 staba jakosé pikéw w rece S

& 107642 ® Drury

V43 3 negat, wejscie podlimitowe

¢ KJ753

h A

Po wskazaniu przez partnera superminimum N powinien wycofa¢ si¢ z dalszej licytacji — ma wprawdzie az
15 PC, wigkszo$¢ z nich zlokalizowana jest jednak w mniej przydatnych do gry w kolor (a — w skali Miltona
Worka — juz i tak przewarto$ciowanych) damach. Rozgrywajacy czescidwke pikowa odda dwa kiery oraz dwie

lewy atutowe, zdobedzie wigc dziewie¢ wziatek.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
% -7 (WE);

¢ - 9(NS);

V¥ -7 (NS);

& -9 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawal S, po partii NS.

4 1053
¥ Q73
¢ K6
ok Q10984
& AJ764 4 982
\ ¥ AK106
© Q972 € J1084
% K73 S %52
A KQ
V98542
¢ A53
% AJ6
\ N E S
— — — 1V
1 & 2V 24 pas...

Niski pojedynek czgscidwkowy, a poniewaz kto ma piki, ten ma tez wtadze, zwycigsko wyjdzie z niego strona
WE. Obroncy wezesniej czy pozniej przebija karo, rozgrywajacy kontrakt 24 odda wigc pigc lew: dwie atutowe,
dwie karowe oraz treflowa. A 3% (NS) powinny juz zosta¢ obtozone bez dwdch, przeciwnicy zdobgda bowiem
AA, %K oraz cztery wziatki kierowe.

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE), 8 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% -8 (SY);

¢ -8 (WE),

¥ -7 (NS);

& -8 (WE);

BA -6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. X

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

PROKOM

SOFTWARE SA

11 pazdziernika 2004

& K105 W N E S

v4 16 pas 1V 14

¢ 865 39! 34 49 4 &

ok QJ9542 ktr. pas...
a7 \ 4 932 " by¢ moze nie jest to peten bilans na 3V,
¥ 10862 ¥ KQI973 w licytacji dwustronnej z uktadowymi rekami mozna
¢ AQ103 €742 jednak  nieco naruszy¢
% AK108 6

& AQJ643

V AJ5

¢ K9

% 73

Wprawdzie gracz S nie byt tego do konca pewien, okazato si¢ jednak, ze w rozdaniu atakowali nieco stabsi
honorowo (19 PC: 21 PC) przeciwnicy. Ich popartyjne 4% zostatyby tatwo zrealizowane (do oddania dwa kiery i
pik), a obrona czterema pikami (z r¢ki S!) bedzie wysoce oplacalna, tylko bez jednej, z kontra za 200 (do
oddania dwa trefle i dwa kara). Oczywiscie pod warunkiem, ze gracz S zdofa si¢ na bez jednej wybronic.
Przeciwko rozgrywanym przezen 44 z kontra najgrozniejszy okaze si¢ pierwszy wist atutowy. Rozgrywajacy
musi wzia¢ lewe w rece i natychmiast wyjs¢ w trefla. W wskoczy wéwczas %K i zagra (optymalnie) #8. S
bedzie musiat wstawi¢ ze stotu %9, a E przebije te lewe i zagra po raz drugi w atu. Rozgrywajacy utrzyma si¢ na
stole, po czym wyjdzie stamtad figurka treflowa, na ktéra pozbedzie si¢ z reki blotki kierowej albo karowej. A
potem dostanie si¢ na stét atutem — do dobrych trefli.

Na podstawie powyzszych wskazan fatwo wywnioskowaé, ze koncéwke pikowa ustawiona z nienaturalnej
reki E potozylby bez dwoch pierwszy wist karowy. Po wzigciu pierwszej lewy gracz W bedzie wszelako musiat
odwréci¢ w pika, a potem wskoczyé 6K, $Sciagna¢ ¢ A i kontynuowaé matym treflem (albo karem), ktdrego z
kolei jego partner przebije i powtorzy pikiem.

Minimaks teoretyczny: 4 & (S!) z kontra, 9 lew; 200 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

o — 8 (S);

¢ —9 (WE);
V¥ —-10(WE);
&-9(S)),;
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.

& Q96

v AJS

¢ 105

& AKJ72
4 A10873 \ #7152
¥9 ¥ 1076432
¢ KJ643 ¢ 82
% Q3 % 109

A K4
¥ KQ5
¢ AQ97
% 8654

\4 N E S

— 1 BA pas 3 BA

pas...

Tym razem — niespodziewanie i raczej wyjatkowo — otwarcie silne bez atu ustawi finalny kontrakt w to miano
z gorszej reki N. Aby jednak powyzsza konstatacja zostala w petni zweryfikowana w praktyce, gracz E musialby
przeciwko 3BA (N) zawistowa¢ w pika. Po tym ataku rozgrywajacy moglby wzia¢ jedynie dziesig¢ lew.
Tymczasem na kontrakt bezatutowy ustawiony z rgki S rozgrywajacy jest w stanie wycisna¢ jeszcze jedna,
bezcenng lewe¢ wigcej. Nawet gdyby W wyszedt woéwczas pasywnie w kiera badz w trefla (po ataku karowym
albo pikowym zadanie gracza S staloby si¢ banalne) — wystarczy np., Ze rozgrywajacy §$ciagnie co najmniej
jednego kiera oraz dwa trefle, a nastgpnie zaimpasuje kara. Lewy obronca dostanie si¢ wowczas do reki, ale
kazdym swoim zagraniem bgdzie musial podarowac przeciwnikowi jedenasta wziatke (w karach albo w pikach).

Minimaks teoretyczny: 5 BA (S!), 11 lew; 460 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

&% — 11 (NS);

¢ -8 (NS);

V¥ -8 (NS);

& -8 (Sh;

BA -11 (S)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. X

Rozdanie 18; rozdawatl E, po partii NS.

& Q5

V¥ K10873
©J9

% A1084

# 98764
v Q6
¢ KQ54
& K2

\!

& AK2
vs5

¢ A10762
% QJ65

PROKOM

SOFTWARE SA

4 J103
¥V AJ942
¢ 83

% 973

11 pazdziernika 2004

\ N E S
— — pas 16
19 1 & 3¥! pas
pas ktr. pas 36
pas 4 &7 pas...

"jeszcze lepsze okazatoby sie zgloszenie w tym
momencie 4¥ (po ktérych przeciwnikom nietatwo
byloby uzgodni¢ piki), trudno jednak namawiac
gracza E, aby licytowat tak z r¢ka w sktadzie 5332

N wie o dwéch sfitowanych kolorach — pikach i
karach

4 (NS) sa kontraktem wyktadanym — trzeba oddac tylko pika, kiera oraz karo, a obrona piecioma kierami

kosztowatoby juz strong WE 800 (z kontra bez czterech). Nie pozostaje mi zatem nic innego, jak raz jeszcze

powtérzyé, ze E trafitby w punkt, zglaszajac po 14 N — 49! Stronie NS szalenie trudno byloby woéwczas

uzgodnic¢ roztozone 5-3 piki, wigc najprawdopodobniej ostatecznym kontraktem statyby si¢ 4% (W) z kontra. A

wpadka bez trzech, z kontra za 500, okazaloby si¢ optacalna obrona popartyjnej koncéwki przeciwnikow. Coz,

nie zawsze do ostatecznego zwycigstwa pretendowa¢ moga jedynie zapowiedzi wyjete z kart brydzowych

podrecznikdw...

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% — 7 (NS);

¢ — 10 (NS);
V¥ -7 (WE),
& -10 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. X

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

PROKOM

SOFTWARE SA

11 pazdziernika 2004

W N E S

- - - pas
26! pas 2 BA’ pas
34 pas 50 pas...

& A107
VY KQ109
€96
ok 10853
# 98652 \ &Q
| ¥ A8653
¢ AQ853 ¢ K1072
% J96 % AQ2
& KJ43
V742
¢ J4
% K74
\\% N E S
- - - pas
2 4 pas 3 o’ pas
34¢° pas 50 pas...

Y dwukoloréwka Wilkosza

* pytanie; E ma pewno$é¢ sfitowania koloru,
w tym sporg szans¢ na znalezienie bardzo dobrego
fitu w ktorym$§ z koloréw czerwonych; jezeli W
odpowie 3¢ — frefle i starszy, E, spodziewajac sie
tam pikow, spasuje

3 piki oraz trefle

! dwukoloréwka piki i miodszy

> do koloru partnera (do domniemanej
dwukoloréwki pikowo-treflowej)

3 piki plus kara

Koncowka karowa jest tu kontraktem dosy¢ ostrym, zostanie jednak zrealizowana, jezeli rozgrywajacy od

razu postawi na wyrobienie forty kierowej. Poniewaz kara dziela si¢ 2-2, a kiery 4-4, gracz W wezmie wowczas

siedem lew atutowych, dwie kierowe oraz dwie treflowe. A nawet jezeli rozgrywajacy — np. po wistach

atutowych — zagra przez piki, odniesie sukces, gdy przebije w dziadku dwa piki, w migdzyczasie przebije w rece

dwa kiery, a potem wpusci obroncg S czwarta runda pikéw. I gracz ten bgdzie wéwczas musial wyjs¢ w trefla —

spod krola, albo w kiera — to ostatnie pozwoli rozgrywajacemu powrdci¢ na zwycigska $ciezke, tzn. wyrobic

sobie (a potem wykorzysta¢) fort¢ w tym ostatnim kolorze.

Oczywiscie, przedstawione przeze mnie na wstgpie sekwencje licytacyjne to rozwiazania zawierajace w sobie

duza dozg optymizmu — na wielu stofach licytacja par WE wygasnie bowiem w czgscidwkach, oby tylko

karowych...

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE), 11 lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

* -8 (E!):

¢ —11 (WE);
¥ -7 (WE);
# -8 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PRQKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Turniej nr. X

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

4 K5
¥ AKQ7
¢ AJ
% QJ1076
o A4
¥ 109862
¢ 754
& A3 S
4 QJ97
¥53
¢ K1096
& K42

# 10863
v J4

¢ Q832
% 985

\ N E S

pas 1o pas 1 &

pas 2BA' pas 3 BA
pas...

" mimo uktadu 5-4 najlepszy opis reki N, we
Wspolnym Jezyku rebid ten méwi tez o tylko dublu
pikowym (brak odwrotki!)

Kolejne w dzisiejszym zestawie rozdan co najwyzej Srednio interesujace. Na prawie wszystkich stofach

pazdziernikowego turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2004 zostanie zapowiedziany kontrakt

firmowy. I prawie wszyscy rozgrywajacy wezma nan lew jedenascie, oddajac jedynie dwa asy w czarnych

kolorach.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (NS), 11 lew; 660 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

s — 11 (NS);
¢ —10 (NS);
V-9 (NS);

& — 10 (NS);
BA -11 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
11 pazdziernika 2004

Turniej nr. X

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

PROKOM

SOFTWARE SA

& AKQ32 Y N E S
¥ AKS53 — 1 & pas pas
¢K pas
% J97

411097 \ & 85

v Q972 ¥V 184 Wspo’lny J@Z)’k:

¢ Q4 ¢ A982 W N E S

o 543 % AKS2 _ Lo pas 14
# 64 pas 14 pas 26
v 106 pas 2 ¥? pas 2 4/3 O3
© 1107653 pas...
% Q106

! rebid 24 nie jest uzasadniony sita karty, ponadto byloby po nim bardzo trudno uzgodni¢ — ewentualnie —
kiery

2 5'44"¥, w wiec silny trefl

3 oczywiscie bardziej wskazany (bezpieczniejszy!) jest negatywny wybér koloru 24; z drugiej jednak strony —
reka S bedzie znacznie wigcej warta przy grze w kolor jej podstawowowego longera — kara, zwlaszcza gdy
partner ma w nim dubla albo przynajmniej singlowy honor

Niektorym parom NS nietatwo bedzie zatrzymaé si¢ w niskiej czg$ciowce pikowej albo karowej. A
maksymalne kontrakty, jakie strona ta moze w tym rozdaniu zrealizowaé, to wlasnie 24 i 3¢. Teoretycznym
minimaksem jest jednak wylacznie drugi z nich, jako Zze 2 (NS) moga zosta¢ przez przeciwnikéw obronione
dwoma bez atu, z kontra bez jednej, 100 dla NS.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% — 6 (NS, WE!);

¢ =9 (NS);

¥ - 7 (NS);

& — 8 (NS);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. X

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

& J94

v 972

¢ KQ9
% Q1095

& AKS832
V¥ AKS

¢ 7

o J643

\!

&75

VY QJ106
€ 710643
% A8

PROKOM

SOFTWARE SA

& Q106
¥ 843
¢ A852
% K72

11 pazdziernika 2004

\ N E S
— — pas pas
pas 1 & pas 1 BA'
pas 2 &’ pas 24
pas...

"W Naszym Systemie pétforsujace, we

Wspolnym Jezyku nieforsujace
naturalne albo nadwyzka w skladzie
zrownowazonym (ten drugi wariant wylacznie
w Naszym Systemie)
3 negatywny wybér koloru, dubleton pik (w NS
mozliwe tez tzw. minipodniesienie: 4—6 PC z
trzema-czterema pikami)

Rozgrywajacy czesciowke pikowa powinien wziaé dziewieé lew: cztery atutowe, cztery kierowe oraz eeA.

Nawet bowiem gdy uda mu si¢ przebi¢ w dziadku trefle, bedzie potem musiat — aby wykorzystac¢ bez przeszkod

kiery — trzy razy zaatutowa¢, w sumie odda wigc wtedy pika, dwa trefle oraz karo. Tyle samo lew mozna wziac,

grajac w drugi kolor starszy — kiery.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew albo 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -8 (NS);
¢ -8 (NS);
V-9 (NS);
& -9 (NS);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. X

Rozdanie 23; rozdawatl S, obie po partii.

PROKOM

SOFTWARE SA

11 pazdziernika 2004

W N E S

— — - pas
1 ' 16 pas 19
2 o pas 3 36
pas...

& Q94
V A4
¢ AKJ42
% J75
& AK3 \ & 1052
¥ 965 VY KJ103
©8 © 975
o AK9862 o Q43
A J876
¥ Q872
© Q1063
% 10
albo:
W N E S
— - — pas
1 ' 1€ pas 347
pas pas pas

" takze we Wspdlnym Jezyku, reka jest bowiem
zbyt silna na otwarcie 2¢ precision

* péttaktyczne , ze wzgledu na bardzo dobry fit
karowy, alternatywa jest skok na 3¢ (blokujace)

S we Wspélnym Jezyku rebid ten zapewnia
minimum 15 PC

" uwaga jak poprzednio
? blokujace

Tym razem jest to rozdanie typu kara przeciwko treflom, w ktérym — ze wzgledu na popartyjne zatozenia —

walka, o ile w ogdle do niej dojdzie!, skonczy sig juz (na ogoét) na szczeblu trzech. Stusznos¢ takiego podejscia do

problemu potwierdzi porozdaniowa analiza: strona WE moze wzia¢ w nim dziewie¢ lew w trefle (do oddania

karo, dwa kiery oraz pik), a przeciwnicy — dziewig¢ lew, grajac w kara (po oddaniu kiera, trefla oraz dwdéch

pikéw).

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% -9 (WE);

¢ -9 (NS);

¥ -7 (WE),

& -7 (NS);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia.

& K102

VvJ76

¢ A1043

o K92
& QJ5 \ & A97643
¥ AK952 v W N E S
¢ QI86 ©2 1V pas 1 & pas
% 10 o Q8765 26 pas 24 pas...

L X

V¥ Q1043

¢ K975

o AJ43

2# E to zapowiedz w zasadzie do pasa, tak tez powinien zareagowac¢ na nig jego partner. Tym bardziej ze
reka W, mimo obecnosci w niej trzykartowego fitu pikowego, to dalekie od rewelacji minimum. Rozgrywajacy
kontrakt pikowy powinien wzia¢ dziewig¢¢ lew — najczg¢sciej dostanie bowiem szansg, aby przebija¢ w dziadku
trefle, odda wigc karo, trefla oraz dwie lewy atutowe. Mozliwe sa tez inne sposoby rozgrywki, wszystkie one
powinny jednak doprowadzi¢ gracza E do zdobycia dziewigciu wziatek. Lew dziesig¢ begdzie mozna wziaé

jedynie po dosy¢ abstrakcyjnych wistach: kierowym albo asem badz waletem treflowym (!?).

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% — 7 (NS);

© -7 (NS);

¥ -7 (NS);

& -9 (WE);

BA -6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
11 pazdziernika 2004

Turniej nr. X

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 25: rozdawal N, po partii WE.

& AKQ43
¥ 19863
o7
%98
475 \
¥ K1074
¢ A74
% AK105
4710982
VA
¢ 83
% Q7432

a6

¥ Q52

¢ KQ109652
% J6

W N E S
— 1 & 36 4 &
5¢ pas...
albo:
W N E S
- 1 & 36 4 &
5¢ S5é pas pas
ktr. pas...

Gracze N, E i S licytowa¢ beda przede wszystkim w obronie, a tylko W — w ataku. C6z sig jednak okaze?

Ot6z koncéwka pikowa jest na posiadajacej tylko osiemnascie miltonéw linii NS absolutnie wyktadana, podczas

gdy 5¢ (WE) mozna potozy¢, ale wylacznie po zmontowaniu przez obroncow przebitki kierowej (S $ciaga YA,

dopuszcza pikiem partnera, a ten podaje do przebitki kiera). Czyz mozna si¢ zatem dziwi¢ tym graczom N,

ktérzy — po 5¢ W — w Kkorzystnych zatozeniach p6jda w obrone piecioma pikami? Tym bardziej ze przegraja je

tylko bez jednej, za 100.

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (WE) z kontra, 10 lew; 200 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% — 8 (NS, WE!);
¢ - 10 (WE);
V-8 (WE);

& — 10 (NS);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawal E, obie po partii.

& 10752
V1087
¢ A5
% AQY4
& AQJ3 A8
v J4 ¥ AQ532
¢ K10984 ©QJ6
% K2 S % 8763
& K964
VK96
€732
% J105
W N E S
— — pas pas
1€ pas 19 pas
1 & pas 360 pas...

Strona NS nie ma armat, nie wlaczy si¢ wiec do walki. A 3¢ (WE) powinny zosta¢ tatwo wygrane,
rozgrywajacy wyrobi sobie bowiem kiery, a obroncy dostana tylko kiera, dwa trefle oraz lewe¢ atutowa. Kolejne

rozdanie dzisiejszego turnieju, ktére trudno uznac za frapujace...

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
% -7 (WE);

¢ -9 (WE),

¥ -7 (WE),

& -7 (W!);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. X

Rozdanie 27; rozdawat S, obie przed partia.

PROKOM

SOFTWARE SA

11 pazdziernika 2004

& 1064 \\ N E S
V AJ7643 - - - pas’
¢6 pas 2 ¥’ pas pas
% A73 pas

& K83 \ & Q75 " tak na pewno nie wyglada pierwszoreczne

¥ Q852 VK109 otwarcie!

¢ 43 ¢ AK1085 > stabe dwa

& KJ84 % 65 W N E S
& AJ92 - - - pas’
v == pas 26 pas 29
© QJ972 pas pas pas
o Q1092 "uwaga jak poprzednio

multi

3 do koloru partnera

Tak moze skonczy¢ sie to rozdanie na wielu stotach. Na szczescie dla strony NS ich sze$ciokartowych 2% nie
ma jak skontrowaé. Na og6t kontrakt ten bedzie obktadany bez dwoch, za 100, co zapewni jednak stronie WE
catkiem godziwa rekompensatg. Pozostawieni sobie samym gracze ci (WE) mogliby bowiem zrealizowa¢ co
najwyzej umiarkowanie wygoérowany 1 podobnie ambitny kontrakt 1BA (biorac wowczas najczg¢sciej pika, dwa

kara, trefla oraz trzy kiery — po celnym impasie waleta w tym ostatnim kolorze).

Minimaks teoretyczny: 1 BA (WE), 7 lew; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% — 7 (NS);
¢ -7 (NS);
V-7(E);
& —7 (NS);
BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. X

PROKOM

11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

Nasz System:

W N E S
pas pas 1 pas
1 BA pas 2BA' pas
pas” pas

& Q74
¥ K862
¢ A73
& Q74
& A2 \ & 109
¥ Q75 V AJ43
¢ Q854 ¢ K10
% 1032 o AK965
& KJ653
V109
€ J962
% J8
Wspolny Jezyk:
\\ N E S
pas pas 1o pas
1 BA pas 2 ' pas
2BA/3 &’ | pas...

" inwit graniczny
? ale i tak W nie ma przyjecia

! naturalne, 15" PC, forsing na jedno okrazenie
2 7-9 PC; 2¢ bylyby sztucznym forsingiem do
dogranej, przyrzekajacym 10" PC

Zaréwno 2BA (W) jak i 3% (E) powinny zosta¢ bez probleméw zrealizowane. Grajac w trefle, E odda po

jednej lewie w kazdym z koloréw, a przy grze w bez atu — jego partner wyrobi sobie longera treflowego 1

zaimpasuje kiery. Gwoli $cistosci, 2BA (E) moglyby zosta¢ oblozone, ale wylacznie po ataku kierowym (!).

Rozgrywajacy wzialby pierwsza lewe YW, po czym zagralby trzy razy w trefle. Po lewie na #eD N wyszedtby

4D (!), a po jej obowiazkowym przepuszczeniu kontynuowalby blotka pikowa. Takze druga runda pikow

musiataby zosta¢ przez rozgrywajacego przepuszczona. Utrzymatby si¢ w niej waletem gracz S, ktory nastgpnie

wyszediby w kiery. Nawet gdyby rozgrywajacy przepuscil druga rundg kieréw, S zagralby w karo, a jego partner

nie zabitby tej lewy asem. Gracz E zostatby odcigty od lewy na #A i wpadtby bez jedne;j.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (W!), 8 lew; 120 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% -9 (WE);
¢ -7 (WE);
¥ -8 (WE);
& -7 (N,
BA -8 (W)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. X

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

PROKOM

SOFTWARE SA

11 pazdziernika 2004

Nasz System:

\ N E S

— pas pas 1 BA
pas 2 pas 26
pas 24 pas...

" cztery piki, uktad niezréwnowazony, sugestia
longera w kolorze mtodszym (r¢ka duzo lepsza do
gry w kolor niz w bez atu)

& K743
\
©I13
ok A98642
4 QJ2 \ & 965
¥ 10742 ¥ A9863
¢ KQ109 ¢ 84
% J7 % K105
& A108
VY KQ5
¢ A7652
% Q3
Wspdlny Jezyk:
\Y N E S
— pas pas 1 BA
pas 2 pas 260
pas 3 o' pas pas
pas

" naturalne (ze starsza czwérka), inwitujace do 3BA (7-9 PC); 24 bylyby tu pytaniem Staymana

rozktadowego

Obie cze$ciowki w czarne kolory — 24 oraz 3¢ — daja szanse na wziecie dziewigciu lew, co powinno

zapewnic stronie NS dobra notg. Tym bardziej ze alternatywne na tej linii 2BA zostang obtoZzone — zaréwno po

ataku kierowym, jak i po pierwszym wyjsciu figura karo.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% -9 (NS);
¢ -8 (NS);
V-7 (WE),
& -9 (NS);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. X

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partig.

& Q1092
V642
€432
% AJ3

& A8754

¥ KQ10875

¢K
%7

\!

& K63
A
¢ AJ76

% Q10954

PROKOM

11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

ol
YV AJ3

€ Q10985

o K862

\Y N E S
— — pas pas
pas 1 &' ktr. rktr.?
pas 39 pas 34

pas pas’ pas

wedlug polskich standardéw licytacyjnych

z ukladem 6¥-54 otwiera si¢ 14

? gbra pasa, 1011 PC

? duzy uktad w kolorach starszych, silna sugestia
sktadu 6%¥-54, absolutne minimum honorowe
(z silniejsza karta N spasowalby, aby zglosi¢ kiery,
by¢ moze z przeskokiem, dopiero w nast¢pnym
okrazeniu

* tylko singiel w kierach, a przy tym minimalny fit
pikowy

> dyscyplina!

Inne, dosy¢ nietypowe, ale mozliwe do zastosowania rozwiazanie:

\\% N E S
- - pas pas
pas 2 ¢! pas 2 4°
pas 39 pas 34
pas...

! dwukoloréwka kiery plus inny, na czwartej rece
wzmocniona

? do koloru partnera

> 6954, inwit do koncSwki

* uzasadnienie jak wyzej

Trzeba bedzie odda¢ dwa piki oraz dwa asy w kolorach mtodszych, grajac w piki — wezmie si¢ wigc tylko

dziewigC lew. Wprawdzie atuty dzielq si¢ 4—1, ale kiery sa roztozone przyjaznie dla rozgrywajacego — daje sig je

wyrobi¢ jedna przebitka. Kontrakt 44 w turnieju na maksy mozna zatem okresli¢ jako co najwyzej graniczny.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

% — 7 (NS);
¢ -9 (WE),
¥ -8 (NS);
& -9 (NS);

BA -6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. X

Rozdanie 31; rozdawal S, po partii NS.

4385

v QI3

¢ AK432
% KQI0

4 KQ106
v 742
¢J5

& 9842

\!

@132

¥ AK1098
¢ Q107

% 73

PROKOM

SOFTWARE SA

& A974
¥ 65

€ 986
% AJ65

11 pazdziernika 2004

W N E S

— — — pas
1 BA pas 2 pas
26 pas 2 BA pas
pas’' pas pas

! niezly longer w karach, ale gote 15 PC, wigc
w turnieju na maksy inwitu partnera przyjmowac nie

nalezy

2BA to najwyzszy wychodzacy na linii WE kontrakt. Jezeli rozgrywajacy zdecyduje si¢ na zabicie pierwszej

albo drugiej rundy pikéw (w ktory to kolor nastapi wist), to 6sma lewg¢ bedzie musiatl starannie wyrobi¢ sobie w

kierach, wyrabianie kar bytoby bowiem réwnoznaczne z wpadka (W oddatby wowczas karo, trzy piki oraz dwa
kiery). Po dwukrotnym przepuszczeniu pikow bedzie juz mozna wyrabia¢ kara, pod warunkiem wszakze

trzykrotnego zagrania tego koloru z gory (aby nie dostat si¢ nim do rgki gracz N).

Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE), 8 lew; 120 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -9 (WE);
¢ -9 (WE);
¥ -7 (NS);

& -7 (WE);

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

& KQ4 W N E S
V94 pas’ pas’ 1V 1 &
¢ 29 3¢ ktr., 44
oo KJ109865 pas...
45 \ # 106 " reka i kolor karowy za stabe na otwarcie 3¢ —
¥ 1053 ¥ AQJ762 w tych zatozeniach i na tej pozycji licytacyjnej
¢ K1086532 ¢ A97 ? reka zbyt silna i nieodpowiednia pod innymi
* Q2 o A4 wzgledami na otwarcie 3% w  zalozeniach
& AJ98732 korzystnych
VK8 3 dobre podniesienie do 34; alternatywne 3¢ nie
©Q4 ujawnityby fitu pikowego

%73

W rozdaniu istnieje pelna rownowaga sit honorowych — obie strony maja po dwadziescia miltonéw. Jezeli
jednak S prawidlowo rozegra trefle, co nie powinno by¢ trudne, 44 zostana zrealizowane. Na WE wychodza
natomiast bezproblemowo 4%, a do obtozenia kontraktu o szczebel wyzszego konieczne jest szybkie otworzenie
przez gracza S trefli (na pierwszym wiscie albo po $ciagnigciu pika). Podobnie ma si¢ sprawa z kontraktem 5¢
(W) — potozy go jedynie pierwszy wist pikowy, a nastgpnie zagranie ze strony S w trefle.

Na wigkszosci stotow licytacja wygasnie jednak w 44, tylko WE sa bowiem po partii, a w takich zatozeniach

optacalne obrony koncéwek przeciwnikow zdarzaja si¢ niezmiernie rzadko...

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (WE) z kontra, 10 lew albo 5% (WE) z kontra, 10 lew; 200 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

o — 9 (NS);

¢ =10 (WE);

¥ -10 (WE);

& — 10 (NS);

BA -6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. X PRDOKOM 11 pazdziernika 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partia.

& 10874 Nasz System:
Ve W N E S
¢ 653 - pas 1 ktr.
& K10853 49 pas pas 5¢!
A 932 \ & KQJ5 ktr. pas...
¥ QJ107432 VA 'S spodziewa sie w rece partnera krétkosci
©8 1074 kierowej, a wigc i fitu karowego
% Al % Q9642
& A6 (
¥ K985 Wspolny Jezyk:
¢ AKQJ92 W N E S
&7 — pas 2 ! ktr.
49 pas pas 5¢°
pas pas ktr. pas...

otwarcie dalekie od modelowego
2 uwaga jak poprzednio

Zwycigska rozgrywka kontraktu 4% (W) nie bedzie tatwa. Powiedzmy, ze gracz N zaatakuje wowczas w
karo, a jego partner odwrdci w drugiej lewie w trefla. Rozgrywajacy bedzie musiat rozczytac, ze jest to zagranie
w singletona, i pobic t¢ lewe asem (impas treflowy oznaczatby szybka wpadke bez dwoch). Teraz W wejdzie na
stot WA, po czym bedzie musiat zagra¢ stamtad honor pikowy (dwa przebitkowe powroty do r¢ki moga sig
okaza¢ niezbgdne pdzniej). S zabije #A (jezeli przepusci, W bedzie mégt kontynuowaé ze stotu pikiem albo
nawet karem), po czym odejdzie w karo. Rozgrywajacy przebije i zagra w atu, odda lewg¢ na WK, przebije kolejne
karo 1 wreszcie Sciagnie pozostate kiery, ustawiajac obroncg N w pikowo-treflowym przymusie. Tylko taka droga
wiedzie do zrealizowania koncowki kierowe;.

Jak zatem w $wietle powyzszego nalezy oceni¢ — w widne karty oplacalna, bo jedynie bez dwoch, z kontra za
300 — obrong piecioma karami? Jako przedsigwzigcie wybitnie chybione (tym bardziej ze w zakryte karty prawie
zawsze stanie na 5¢ z kontra "géral"). Przy stoliku — gdy do gracza S dobiegna 4% — bardzo trudno bedzie mu
Jjednak spojrze¢ na problem w taki wiasnie sposéb.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS) z kontra, 8 lew albo 5 ¢ (NS) z kontra, 9 lew, 300 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% 7 (WE);

¢ -9 (NS);

V¥ -10(WE);

& -7 (WE);

BA -8 (NS).
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