Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

& AQ9542
VK2
€98
o K65
& 863 & KJ7
V176 ¥ Q943
¢ o4 € Q1032
o A8742 %93
410
¥ A1085
¢ AKIJ75
% QJI10
\ N E S
— 1 & pas 26
pas 2H pas 2 BA'
pas 3 &’ pas 3 BA’
pas pas’ pas

" forsujace

* sze$é pikéw

? zalicytowanie 3BA poprzedzone zgloszeniem forsujacych 2BA daje partnerowi prawo, aby — aby z
odpowiednig ku temu rgka — przenidst teraz z 3BA na 44; bezposrednie 3BA (po 24 gracza N) bylyby natomiast
zapowiedzia nie do zniesienia (i wskazywalyby co najwyzej singletona, a czg¢sto renons w pikach)

* w tym wypadku N nie ma najmniejszego powodu, aby przenosi¢ na 44 (sktad zréwnowazony,
stosunkowano staby kolor pikowy)

Grajac w piki, rozgrywajacy latwo wezmie dziesie¢ lew, odda bowiem tylko dwa atuty oraz seA. Takze w bez
atu S jest w stanie skompletowaé dziesie¢ wziatek. Przeciwko 3BA (S) W wyjdzie w blotke treflowa, a
rozgrywajacy powinien wyrabia¢ kolor pikowy. I on odda wéwczas dwie lewy w pikach oraz seA (W nie ma
dojscia do fort treflowych). Aby takim samym rezultatem zakonczyla si¢ rozgrywka przez kara, S musialby
wykona¢ w tym kolorze podwdjny impas — damy z dziesiatka (co byloby posuni¢ciem wbrew wskazaniom
rachunku prawdopodobienstwa). Natomiast po zrobieniu tylko jednego impasu — waletem, S bedzie musiat si¢
zadowoli¢ dziewigcioma wziatkami.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 8 (NS);
¢ — 11 (NS);
¥ — 9 (NS);
4 — 10 (NS);

BA - 10 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
9 sierpnia 2004

Turniej nr. VIII

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

& A7
¥ KJ1098643
©J8
%3
& QJ10864 N 453
V- v7
¢ Q107 ¢ A964
o AJ42 % Q109653
& K92
V¥ AQ52
¢ K532
o K7
w N E S
— — pas 1 BA
24! 4 9* pas pas
pas
" naturalne

* niektére pary zglosza w zamian transfer 4¢
Rozgrywajacy odda tylko dwa asy w miodszych

albo:
\ N E S
— — pas 1 BA
24 49 pas pas
44 () 59 Sa() ktr.
pas...

* 7 czterokartowym fitem kierowym S nie kontruje 4%, tylko forsujaco pasuje

kolorach.
albo:
W N E S
— — pas 1 BA
2! 49 5 pas’
pas 59 6 (1) ktr.
pas...
"4 -5/t
albo:
W N E S
— — pas 1 BA
24! 49 4 BA® pas
56 59 6 o ktr.
pas...

" 5*4—4"%/¢ (niektére pary graja taka whasnie konwencja)

* wywolanie koloru mtodszego w rece partnera

I 6% (z kontra bez dwéch) okaze si¢ wysoce optacalng obrona wyktadanych 5% przeciwnikéw. Jeszcze
bardziej optacalng bytaby obrona piecioma pikami (tylko bez jednej!), ta bgdzie jednak nieco trudniejsza do

"uwaga jak wyzej

znalezienia (zwlaszcza w pierwszej z powyzszych sekwencji — po jednokolorowym wejsciu gracza W).

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE) z kontra, 10 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 10 (WE);
¢ —7 (WE);
¥ _11(NS);
# - 10 (WE);




BA -6 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

& AK64
¥ 110954
]
% AJ7
Al N & Q105
¥ K863 vV AQ
¢ KQ108 € 76543
% 9653 o K108
& 98732
V72
¢ A92
% Q42
\ N E S
— — — pas
pas 1V pas 1 &
pas 2H pas...

Na wigkszosci stotow licytacja przebiegnie jak wyzej, tzn. spokojnie, a rozgrywajacy odda tylko cztery
oczywiste lewy: dwie kierowe, treflowa oraz pikowa. Nawet jesli gracz W wykaze ogromny hart ducha i w
zalozeniach niekorzystnych podejmie walkg, rozdanie powinno skonczy¢ si¢ tak samo, jak w wypadku
poprzednim:

\% N E S
— — — pas
pas 19 pas 1 &
pas 2H pas pas
2BA' (111?) pas 3 kk 347 ()
pas...

" kolory mtodsze, decyzja bardzo ostra (niekorzystne zatozZenia!), ale w turnieju na maksy dopuszczalna

* $wiadom obecnosci na swojej linii dziewigciu atutéw S powinien przepchnaé si¢ w 3#; ze swojego punktu
widzenia — by¢ moze w obronie kontraktu 3¢ przeciwnikow

W rzeczywistosci 3¢ (WE) zostatyby zrealizowane, taki sam los spotka jednak takze kontrakt 34 (NS).

Minimaks teoretyczny: 34 (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% —7(WE);

¢ -9 (WE)

V¥ -7 (NS);

& -9 (NS);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

& J6
V.
© K10642
o AJ10984
o A32 N 4 KQ87
¥ QJ1092 ¥ A8753
© 95 © 187
% Q533 %2
& 10954
V K64
¢ AQ3
% K76
\\% N E S
pas 2 BA' 3 o’ 3¢
49 5 pas pas
5V pas pas ktr.
pas...

" dwukoloréwka 5°~5* na miodszych

* dwukoloréwka na starszych z przewaga kieréw; raczej uktad niz sita (z silna reka E najpierw skontrowatby
otwarcie 2BA)

? zatrzymanie w kierach, brak zatrzymania w pikach (przynajmniej w pierwszym czytaniu), przymiarka do
ewentualnego kontraktu 3BA (znakomite fity w obu kolorach mtodszych daja pewnos¢, ze co najmniej jeden z
nich stanie si¢ pelnym longerem roboczym)

5¢ badz 5¢ (NS) zostatoby zrealizowane, gdyby tylko rozgrywajacy wyimpasowat obroncy W eeD. Jezeli
gracz E ujawni dwukolor6wke na starszych, trafienie soD bedzie stosunkowo proste. Z tego punktu widzenia
stronie WE optaca si¢ przelicytowac 58 piecioma kierami i przegraé je oplacalnie (bez dwéch, z kontra za 500).

Gwoli $cistosci, na NS wychodzi tez wzmiankowane juz w tym kontekscie 3BA (oczywiscie rowniez pod
warunkiem skutecznego rozwigzania przez rozgrywajacego koloru treflowego) — przeciwnicy sa bowiem w
stanie zdjac jedyne trzy piki oraz WA.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE) z kontra, 9 lew; 500 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

&% _ 11 (NS);
¢ — 11 (NS);
¥ -9 (WE);

& — 6 (NS, WE!);
BA -9 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

& 9832
V742
© A2
o KJ85
4 QJ10 N & A765
Vv 86 ¥ Q109
€ 110963 © 754
% Q92 % 1063
& K4
¥ AKIJ53
¢ KQ8
%o A74
Nasz System:
\% N E S
— pas pas 1V
pas 2 ¢! pas 3 BA®
pas...

" staba reka, wiec N nie odpowiada 14, tylko podnosi kiery
* kontrakt jest na pewno nadwyzkowy, wiec w turnieju na maksy S przedklada 3BA ponad 4¥; jest to
rOwniez zapowiedz prawie ze nie do zniesienia, gdyby bowiem S miat watpliwo$ci co do wyboru miana

koncowki, kontynuowatby wymiang informacji, zgtaszajac po 2% partnera forsujace 2BA

Wspolny Jezyk:

W N E S
— pas pas 1 o

pas 1 & pas 29

pas 39 pas 3 BA

pas pas’' pas

" w tym wypadku N bedzie miat wicksze prawo do przeniesienia na 4%, réwniez nie powinien jednak z niego
skorzystac

Rozgrywajacy 3BA na pewno zaimpasuje kiery, nie powinien tez mie¢ oporéw przed wykonaniem impasu
treflowego (maksy! ale réwniez konieczno$¢ pokonania tych, ktérzy beda rozgrywac kontrakt 4%); skompletuje
wowczas dwanascie wziatek.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew; 1440 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 12 (NS);
¢ _9(NS);

¥ - 12 (NS);
& — 10 (NS);

BA - 12 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

& AK1097
V65
¢ AQI10
% J86
4 J8653 N A 42
VK4 V1109
¢ 5432 ¢ K7
% 04 % KQ10732
#Q
¥ AQ8732
© 1986
% A5
\ N E S
— — pas 19
pas 14 pas X3
pas 2 BA® pas 3¢°
pas 4 ¥ pas...
" reka staba, a wiec jej posiadacz kladzie w pierwszej kolejnosci nacisk na szesciokartowego longera
kierowego

* forsujace

> 6¥—4¢, minimum otwarcia (konwencyjna alternatywa w tej sekwencji jest wskazywania przez
otwierajacego krotkosci)

* partner ma ukfad 6-4, wiec N porzuca mysl o ewentualnym kontrakcie 3BA

I stusznie, po pierwszym wiscie w trefle (jak najbardziej naturalnym) kontrakt firmowy zostatby bowiem
obtozony. Tymczasem 4% sg absolutnie wykladane, rozgrywajacy wyrzuci bowiem trefla z reki na #K i odda co
najwyzej €K oraz dwie lewy atutowe. Aby zdoby¢ jedenascie wziatek, S musialby jednak wpas¢ na dosyé
ryzykowny pomyst zrezygnowania z impasu kierowego i zagra¢ w tym kolorze na drugiego krola za asem. A nie
jest to posunigcie polecane przez brydzowy rachunek prawdopodobienstwa.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 450 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (WE);
© —10 (NS);
¥ -11 (NS);
& — 9 (NS);

BA -8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

& K76
¥ Q97
©J8
o AJ987
& AQJ9 N & 84
¥V K10643 V185
€ 1054 ¢ KQ63
%10 o K642
& 10532
VA2
¢ A972
% Q53
W N E S
— — — pas
pas’' 1 o' pas 1 &
pas pas ktr.” pas
2V pas pas pas

" reka odrobing za staba na otwarcie 1%, niektrzy gracze W bez watpienia jednak na nie si¢ zdecyduja
% otwarcie trzeciorgczne, stad tylko 11 PC

? kontra re-open, jak najbardziej uzasadniona

Strona NS wygralaby 14 (wylacznie z reki S!), 1BA oraz 2¢, WE powinni natomiast zrealizowaé 2.
Oczywiscie pod warunkiem ze rozgrywajacy nie odda trzech lew atutowych — na ¥D, WA oraz przebitke
karowa; konieczne bgdzie zatem zagranie blotki kier do kréla (w pierwszej rundzie atutéw). A jezeli gracz N
zdecyduje si¢ na przelicytowanie 2% przeciwnikow dwoma pikami, ten ostatni kontrakt moze juz zostaé
skontrowany i obtozony bez jednej; optymalna obrona beda rzecz jasna wisty atutowe.

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (WE), 8 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
% — 8 (NS);

¢ -7 (WE);

V-8 (WE);

& -7 (S)H);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.

4 J9763
¥ 1032
¢ AQ7
% KJ
A2 N & Q1084
¥ AJ9654 VYK
¢ 63 ¢ KJ1095
% A876 & Q94
& AKS
¥ Q87
© 842
% 10532
\\% N E S
2 ¢! pas pas pas

" stabe dwa; pewnym przeciwwskazaniem dla tego otwarcia jest fakt posiadania przez gracza W dwéch aséw
oraz ofensywny uktad 6—4; nie bedzie zatem duzym bigdem rozpoczecie licytacji zapowiedzia 19 (pasowaé
byloby szkoda!)

Takze po otwarciu 1¥ ostatecznym kontraktem powinna stac si¢ kierowa czegsciowka strony WE:

w N E S
19 14 1 BA' 24
pas pas ktr.” pas
3V pas...

" albo nawet naturalne, bilansowe 2BA (jezeli strona WE dysponuje taka mozliwo$cia), wéwczas réwniez W
zglosi nieforsujace 3%

Wreszcie po otwarciu 2¢ multi:

\\% N E S
20! pas 2 ¥ pas
pas 2H pas pas
3 o’ pas 39 pas...
" multi

* do koloru partnera
? uktad 64 sktania do gry whasnej

3¥ zostana wygrane, rozgrywajacy ma bowiem do oddania tylko po jednej lewie w kazdym kolorze. A
kontrakt 34 (N!) powinien juz zosta¢ obtozony bez dwdch.

Minimaks teoretyczny: 3% (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% -8 (WE);

¢ -8 (WE);

V-9 (WE);

& -7 (ND);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

& AKJ103
V53
¢ K842
o 32
& 97654 N & Q8
V A64 ¥ 19872
©Q ¢ A1065
o KJ96 % A3
A2
¥ KQI10
© 1973
% Q10754
\ N E S
— 1 & pas 1 BA'
pas 26 pas pas
pas

"'w Naszym Systemie potforsujace, w Wspdlnym Jezyku nieforsujace

C6z, ten kontrakt (2¢) powinien zosta¢ oblozony bez jednej (do oddania WA, dwa trefle oraz trzy lewy
atutowe), bedzie to jednak optacalna obrona czesciowki 2%, ktéra sa w stanie w rozdaniu tym zrealizowac
przeciwnicy (oddajac dwa kiery, dwa piki 1 — najprawdopodobniej — jedno karo).

Teoretycznym minimaksem rozdania sa jednak 2BA (NS), z kontra, lew 7, 100 dla WE — optacalna obrona
kontraktu 2% przeciwnikow.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS) z kontra, 7 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% — 6 (NS, WE));

© —7(NS);

V_-8(WE),

& — 6 (NS, WE!);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

& A93
¥ 1083
¢ AJ4
o J943
& KJ2 N & Q1085
¥ KJ76 ¥ Q52
¢ - ¢ KQ76
% Q107652 % AK
A 764
¥V A9
€ 1098532
%8
\\ N E S
— — 1 BA pas
2 o pas 26 pas
3! pas 3 BA pas...

" naturalne, forsujace

Mimo mocno niezréwnowazonego ukladu reki W 3BA (WE) powinno by¢ w tym rozdaniu kontraktem
standardowym i1 — mimo rozkiadu trefli 4—-1 — zosta¢ zrealizowane. Po naturalnym wiscie karowym 1 wzigciu
przez gracza E pierwszej lewy w tym kolorze rozgrywajacy bedzie jednak musiat zagra¢ w pierwszej kolejnosci
w kiery, a nie w piki (ewentualnie $ciagajac przedtem oA K) — aby wytraci¢ dojscie w pierwszym z tych
koloréw obroncy S albo przynajmniej wzia¢ jedna lewg kierowa. Dopiero po wzigciu kiera rozgrywajacemu
wolno bedzie przerzuci¢ si¢ na piki (ale moze tez kontynuowac kierem, a przedtem zgraé jeszcze D). W tym
wariancie rozgrywki (jednym z kilku mozliwych) na dziewig¢¢ wziatek gracza E zloza si¢ dwa kara, trzy trefle,
kier oraz trzy piki. Oczywiscie, jezeli rozgrywajacy zacznie od pikow, zostanie oblozony — N wezmie bowiem
lewg #A i bedzie kontynuowat karem. A potem jego partner dostanie si¢ do reki WA i Sciagnie forty karowe.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% — 10 (WE);

¢ -7 (WE);

¥ -9 (WE);

& -9 (WE);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. VIII

Rozdanie 11; rozdawatl S, obie przed partia.

& Q962
V64

¢ A8764
% A2

PROKOM

SOFTWARE SA

& K74

¥ AQJ107
¢J

& 6543

N

& AJ1083
V52

¢ KQ5

% QJ7

A5
¥ K983

9 sierpnia 2004

Nasz System:

€ 10932
o K1098

\ N E S

— — — 1 &
pas 29 pas 24
pas 34 pas pas
pas

" w klasycznym Naszym Systemie jest to

sekwencja nieforsujaca, wigc z powodzeniem mozna
ja tu zastosowac (precyzyjny opis r¢ki N: inwit,
dobry kolor kierowy, fit pikowy

Pary grajace systemem, w ktorym takie 34 sa forsujace, musza zrezygnowac¢ z pokazania kieréw 1 od razu
uzgodni¢ kolor otwarcia.
Nasz System:

w N E S
— — — 1 &
pas 2 BA! pas 3
pas pas pas

" inwit do koficéwki z fitem pikowym, reka z singletonem i/lub z fitem czterokartowym; karta N jest nieco za

silna na proste podniesienie 14 — 2

Wspolny Jezyk:
w N E S
— — — 1 &
pas 2 BA' pas 34’
pas...

" co najmniej inwit do dogranej z fitem w kolorze partnera

* do pasa (w przypadku, gdy partner ma inwit do koficéwki) — ze wzgledu na minimum sity oraz uktad 5332

W kazdej z powyzszych sekwencji S nie powinien przyjmowaé inwitu partnera — wilasnie ze wzgledu na
minimum otwarcia oraz uklad 5333, a przy tym brak uzupetnienia w kierach.

Strona WE nie wejdzie w ogéle do licytacji, ale to ona ma w tym rozdaniu do wygrania najwyzszy kontrakt
— 3. 36 (NS) powinny natomiast zosta¢ juz obtozone bez jednej — z powodu podzialu atutéw 4-1 oraz
nieudajacego si¢ impasu WK. Nie bez znaczenia jest tez mozliwo$¢ wzigcia przez strong WE szybkiej przebitki

treflowe;.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS) z kontra, 8 lew albo 3 BA (NS) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

& 8 (N);
¢ — 9(WEJ):;
¥ — 6 (NS);
# -8 (NS);
BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

& 83
¥ AQ10732
¢ A1032
7
& A652 N & J10
V85 ¥V KJ4
¢ 9876 ¢ KQ
o A53 o KJ10984
# KQ74
V96
© )54
% Q62
\\ N E S
pas 1V 2 o pas
3 pas...

Nawet jezeli — we Wspdlnym Jezyku — gracz S zglosi nieforsujace 24, licytacja powinna wygasnaé w 3
strony WE. Ten ostatni kontrakt zostanie zrealizowany, cho¢ bez mozliwej do wzigcia na pierwszy rzut oka
nadrébki. Wystarczy, aby gracz S zawistowat w honor pikowy lub w karo. Rozgrywajacy nie zdota podegra¢
dwukrotnie kieréw bez umozliwienia obroncy S przebicia trzeciej rundy tego koloru 6, co zapewni temu
graczowi wziatke na damg atu.

Na WE mozna tez, ale wylacznie w widne karty, wzia¢ dziewig¢ lew, grajac w bez atu.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% -9 (WE);

© -7 (NS);

V¥ -8 (NS);

& -7 (NS);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

& 842
{ -
€972
% Q109872
A5 N & KJ1063
¥ AKJ1065 V972
¢ 10863 © Q54
% J3 54
& AQ97
Vv Q843
¢ AK
% AK6
\\% N E S
— pas pas 1 o
AL pas pas 2 BA
pas 3 BA pas...

Rozgrywajacy wezmie dziesi¢¢ lew w postaci szesciu trefli, dwdch kar 1 dwoch pikow. Oczywiscie, kontrakt
bezatutowy zostal w naturalny sposéb ustawiony z dobrej reki S; gdyby bowiem jego rozgrywajacym byt gracz
N, pierwszy wist ¥9 ograniczylby go do lew siedmiu.

Na NS wychodzi tez szlemik treflowy, cho¢ trudno uzna¢ go za kontrakt godny polecenia. Aby wziaé
woéwczas dwanascie lew, rozgrywajacy musiatby przebi¢ w rece S blotke karo, przez co wyrobitby sig¢ ¢W w
rece N. Alternatywnie mozna by zdoby¢ trzy lewy pikowe, wykorzystujac fakt obecnosci w rgce E wszystkich
trzech brakujacych honoréw w tym kolorze.

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (NS), 12 lew; 1370 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% - 12 (NS);

© -8 (NS);

V-7(@YH;

& — 10 (NS);

BA - 10 (S)).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

& A982
¥ KQ97
© Q32
% K9
4 QJ1074 N & K6
¥s5 V110642
¢ K8764 ¢ A109
% J4 % Q105
& 53
V A83
©J5
o A87632
\ N E S
- — pas pas
2 4 pas 3 o’ ktr.
3¢° pas...
" dwukoloréwka piki i miodszy
> do koloru partnera
> piki plus kara
\ N E S
- — pas pas
20! pas’ 2 ¢ pas
2 &' pas 2 BA’ pas
3¢° pas...

" dwukoloréwka Wilkosza

* kontra bylaby odzywka wywotawcza do hipotetycznych pikéw otwierajacego, wigc od biedy mozna by ja
tu zastosowac

* do koloru partnera; E spodziewa sig, iz W nie ma kieréw, tylko piki, dazy jednak do bezpieczniejszego niz
2& kontraktu trzy w kolor mtodszy

* piki i miodszy

> wywotlanie koloru mtodszego w rece partnera

® piki i kara

3¢ (WE) zostang przegrane bez jednej, rozgrywajacy odda bowiem pika, kiera, karo i dwa trefle. Na NS
(ktéra to strona raczej nie zabierze w ogéle glosu w licytacji) wychodza jednak bezproblemowo 3¢k, wpadka
WE bez jednej (i to najprawdopodobniej bez kontry) okaze si¢ zatem dla tej strony optacalna obrona tego
kontraktu. Takze bez jednej zostatyby przegrane 24 (gdy E zdecydowalby si¢ spasowac na otwarcie badz rebid
partnera).

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 9 (NS);
¢ - (WE);

¥ -8 (NS);
& -7 (WE);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

4 KJ10
¥ K106
¢ AK52
% QJ3
a75 N & Q984
Vv 8542 V AJ73
¢ 10873 ©Q
% 752 % AK109
& A632
¥ Q9
© 1964
o 864
\ N E S
— — — pas
pas 1 BA pas pas
pas

Wielu graczy E wejdzie jednak do licytacji przy pomocy stosownej konwencji (takiej czy innej kontry
dwukolorowej, zapowiedzi 2¢ — na starsze albo konwencji 2¢ — trefle i jaki$ inny kolor). Najczesciej WE
wyladuja wéwczas w kontrakcie 2% i przegraja go bez dwdch, za 100. Tymczasem 1BA (NS) zostanie wygrane
z nadrobka, za 120. A w widne karty strona ta jest nawet w stanie osiagnac jeszcze lepszy zapis — za
zrealizowanie kontraktu 34 na siedmiu atutach, tyle Ze wylacznie z nierealnej r¢ki N, 34 (S!) potozylby bowiem
pierwszy wist treflowy.

Minimaks teoretyczny: 3 & (N!), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% — 7 (NS);

© -9 (NS);

V-7 (N,

& -9 (ND);

BA — 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

& J94
v72
¢ Q872
% 9732
& K10872 & 653
V943 ¥ AKJ1065
¢ A3 ¢ K5
% AKI10 % Q8
o AQ
Vv Q8
© 110964
% J654
\\ N E S
1 & pas 29 pas
49 pas...

" nieminimum otwarcia, fit kierowy (rebid 3% nie forsowatby; wiele para nadaje jednak tym zapowiedziom
znaczenia odwrotne)

Fatwe dwanascie lew — #A lezy przed krdlem, a kiery nalezy zagrac¢ z géry. W ten sam sposéb zdobedzie si¢
dwanascie wziatek, grajac w bez atu, zalicytowanie szlemika (w kiery, a tym bardziej w bez atu) nie byloby
jednak posunigciem polecanym przez brydzowe podreczniki.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 1440 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
% -8 (WE);

¢ -8 (WE);

¥V -12 (WE);

& —-11 (WE);

BA - 12 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

4 Q1053
V42
© A1096
% Q5
& J92 N & AKS
¥ AK9853 V107
¢ Q872 ¢ 543
& - o KJ943
A 764
Vv Q6
¢KJ
% A108762
W N E S
- pas pas’' pas
19 pas 1 BA pas
AL pas 3¢’ pas
pas/4 ¥ () pas (pas) (pas)

"tylko 11 miltonéw w skladzie zréwnowazonym, a wigc za mato na otwarcie

? teraz jednak E czuje sig niedolicytowany!

Jak wyzej wida¢, czwartorgczne otwarcie 19 moze doprowadzi¢ do przegranej koncowki, mysle wigc, ze
gracz W postapi najrozsadniej, rozpoczynajac na tej pozycji licytacje od 2%! (stabe dwa — nawet jesli na innych
pozycjach gra si¢ otwarciem 2¢ multi — ale na czwartej rece oczywiScie wzmocnione!). Stanie si¢ ono
kontraktem ostatecznym, co uwolni strong¢ WE od ewentualnych klopotéw. Juz 3% (WE) sa bowiem bardzo
trudne do zrealizowania, zwycigska rozgrywka wymaga bowiem nie tylko podwdjnego zaimpasowania pikow,
ale tez wyrobienia lewy na $#W (z ewentualnym treflowym wpustem koficowym obroncy S).

W przedpartyjnych zatozeniach zawodnik S moze tez zdecydowaé si¢ na trzecioreczne otwarcie 3¢ (!),
uniknie jednak ktopotéw, jako ze W zglosi nastepnie 3% (ktére powinny zakonczy¢ licytacje).

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
¢ 8 (WE):;
¥ -9 (WE);
4 _7(WE);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawatl E, po partii NS.

& KQ1073
VK106
¢ 876
% K6
& J98 A 642
¥ A8432 ¥ QJ97
¢ AQJ105 ©2
o - o AJO32
& A5
vs5
¢ K943
% Q108754
\\ N E S
— — pas pas
1V 1 & 3! pas
392 pas...

" po pasie: trefle plus czterokartowy fit kierowy

* uklad 5-5 pozwala zywié¢ nadzieje na dogranie koncéwki, przeciwwskazaniem dla dalszej licytacji jest
jednak renons w kolorze wskazanym przez partnera

4% (W) bezwzglednie obtozy jednak wytacznie pierwszy wist pikowy i zdjecie przez obroncéw trzech lew w
tym kolorze (z ewentualng przebitka trzeciego pika przez S). Nie bedzie to jednak trudne, gracz N ma bowiem
naturalny atak #K.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
% — 7 (NS);

© -6 (NS, WE!);

V-9 (WE);

a-—7(S);

BA — 6 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

4 83
¥ A9873
€ 1054
% Q104
o - N & AKQ975
¥ K65 V102
¢ AK9 € 18632
% AK76532 -
4 J10642
Vv Q4
©Q7
% J98
Nasz System:
\ N E S
— — — pas
| o pas 1 & pas
36 pas 34 pas
3 BA pas...
" sztuczny forsing do dogranej na 6*-kartowym kolorze treflowym
Wspolny Jezyk:
\ N E S
— — — pas
| o pas 1 & pas
2! pas Xs pas
3 pas 34 pas
3 BA pas

' 5%, 15" PC, forsing na jedno okrazenie

* 10" PC, sztuczny forsing do dogranej

W obu sekwencjach licytacja powinna zakonczy¢ si¢ na 3BA, kazdy z graczcy WE ma bowiem renons w
podstawowym kolorze partnera. Najczesciej nie dojdzie rowniez do uzgodnienia kar czy nawet zgloszenia tego
koloru w znaczeniu naturalnym. A w kara graloby si¢ — zaréwno z teoretycznego, jak i1 praktycznego punktu
widzenia — najlepiej. Poniewaz jednak spada druga €D, rozgrywajacy 3BA wezmie tatwo dziesie¢ kar (pigé
karowych, trzy pikowe oraz dwie treflowe), a po naturalnym ataku blotka kier — jeszcze jedna wigce;.
Oczywiscie 3BA (E) zostaloby polozone po wiscie honorem kierowym.

W rozdaniu tym mozna tez zrealizowac szlemika karowego, rzecz jasna wylacznie z r¢ki W. Nie jest to
jednak kontrakt godny polecenia. Powiedzmy jednak, ze przeciwko 6¢ (W) padnie wist w pika. Rozgrywajacy
wezmie lewg w dziadku, przejdzie do reki ¢ A, przebije na stole trefla, wréci do reki €K i bedzie grat dobre
trefle, w pierwszej kolejnosci pozbywajac si¢ ze stolu kieréw. Mozliwe sa tez inne metody zwycigskiego
postgpowania.

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (W!), 12 lew; 1370 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -9 (W),
©—-12 (W),
V-8 (W),
& — 10 (W!);

BA - 10 (W!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

A 64
V9753
¢ AJ1073
o 105
& AK109 N & Q72
VK2 ¥ Q1084
¢ Q82 ¢ K95
% AKQ9 % 873
& J853
V AJ6
¢ o4
o J642
Nasz System:
\ N E S
| o pas 1V pas
2 BA pas 3 BA pas...
Wspolny Jezyk:
\ N E S
| o pas 1V pas
14 pas 1 BA pas
3 BA pas...

"we Wspdlnym Jezyku forsuje

Oczywiscie lepiej bedzie gra¢ kontrakt firmowy z silniejszej reki W, kiedy to pierwszy wist karowy da
rozgrywajacemu tatwe dziewig¢ lew. Zrealizowanie 3BA jednak bgdzie mozliwe zawsze, nawet po pierwszym
wiscie karowym ze strony S — trzeba bedzie jednak wowczas wstawi¢ w pierwszej lewie €D z dziadka albo
przepusci¢ ja na obu rekach, a nastepnie na przyktad rozegra¢ prawidlowo trefle. Jezeli po $ciagnieciu seA K
spadnie od N honor (dziesiatka albo walet), to — zgodnie z zasadq ograniczonego wyboru — najwigksza szans¢
na wzigcie czterech lew treflowych daje wykonanie w nastgpnej rundzie tego koloru impasu dziewiatka.
Wychodzi si¢ bowiem wéwczas z zatozenia, ze obronca N, majac w treflach oW x (albo #%10) w drugiej lewie
treflowej musial dotozy¢ ten honor (albo dziesiatke), podczas gdy posiadajac %W 10, mogiby dotozyé
dziesiatke¢ albo waleta.

W widne karty mozna nawet wzia¢ w bez atu lew dziesi¢¢, a grajac w piki — jedenascie. W praktyce
osiagnigcie ktéregokolwiek z powyzszych celéw bedzie jednak bardzo trudne (w drugim przypadku — takze w
licytacji), chyba ze pomocna dlon podadza rozgrywajacemu obrofcy.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 620 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 11 (WE);
© -9 (W)
¥ -9 (WE);
& - 11 (WE);

BA - 10 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

& K8
V7532
¢ AK4
o K987
& J93 & AQ75
¥V A96 V104
¢ 182 ¢ Q1063
o 6532 %o A104
& 10642
¥ KQIJ8
€975
% QJ
\\ N E S
- | o pas 1V
pas AL pas...

Standardowa licytacja i kontrakt koncowy. Jezeli obroncy odpowiednio wcze$nie otworza kara (wolno im
przedtem zdja¢ WA i jedna lewe pikowa), rozgrywajacy zrobi tylko swoje (odda kiera, dwa piki, trefla oraz
karo), w innym wypadku 2% zostang zrealizowane z nadrébka (przegrywajace karo z reki S zostanie bowiem
wyrzucone na wysokiego trefla).

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE) z kontra, 7 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% — 6 (NS, WE));

© -7 (WE);

V- 8(NS);

& -7 (WE),

BA - 6 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

& 752
VvQ3
¢ 1087
o KQJ87
& AKJ10 & Q986
VKIS ¥ A10962
€ 9653 ¢ AK4
%93 %6
& 43
V1754
Q2
o A10542
\ N E S
- - 19 pas
1 & pas 24" pas
4 & pas...

" reka graniczna, do alternatywnego rebidu 34 brakuje jej doprawdy niewiele

Jezeli rozgrywajacy — w naturalny sposéb — ztapie WD, wezmie dwanascie lew — pig¢ pikéw, pie¢ kierow
oraz dwa kara. Szlemik jest jednak kontraktem ponizej szans (nieco niz 50%), sadzg wigc, ze zdecydowana
wigkszos¢ par WE zadowoli si¢ koncowka.

Minimaks teoretyczny: 6 & (WE), 12 lew; 1430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% — 7 (NS);

¢ - 11 (WE),

¥V -11(WE),

& -12 (WE);

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. VIII

PROKOM

SOFTWARE SA

9 sierpnia 2004

Rozdanie 23; rozdawatl S, obie po partii.

& KQ754
\
© K764
o AJ6
& A106 A8
¥ AK72 ¥ 105
€10 © QJ853
o KJ1084 o Q7532
& J932
¥ Q98643
© A92
Jo -
Nasz System:
W N E S
— — — pas’'
| o 1 & pas 4 &
pas pas pas
" reka nieodpowiednia na otwarcie stabymi 2% (badz 2¢ multi) ze wzgledu na obecnos$¢ bocznej czworki
pikowej
albo:
W N E S
— — — pas
| o 1 & pas 4 &
pas pas 4BA' (17) pas
5 pas pas 56
pas....
" kolory miodsze

Gracz N wezmie w piki lewe jedenascie, wyrabiajac kiery, w trzeciej rundzie tego koloru bedzie jednak
musial zagra¢ na ekspas pozostalego starszego honoru. Natomiast WE moga wzia¢ w trefle lew dziesigc,
oddadza bowiem dwa asy oraz karowa przebitk¢ (a nawet bez niej — rozgrywajacemu zabraknie jedenastej
wziatki). Watpliwe jest jednak wielce, aby W zdobyt si¢ na obrong szescioma treflami, bedzie miat bowiem
spore nadzieje na oblozenie kontraktu S przeciwnikow.

Minimaks teoretyczny: 6 &% (WE) z kontra, 10 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% -10 (WE);
© -7 (NS);
V¥ -8 (NS);
& —11(NS),

BA - 6 (NS, WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

& A9643
¥ KQ109
© 98
o 32
4 J8 N 4 Q10
vi4 ¥ 8632
¢ AQ65 © 7432
% A10763 & KJ5
& K752
V A75
¢ KJ10
% Q94
Nasz System:
w N E S
1 & 1 & pas 2!
pas 2H pas...
! Drury
* wejscie superminimalne
Wspolny Jezyk:
w N E S
1¢ 14 pas 2!
pas 2 & pas...
"2 jak wyzej

Licytacja powinna wygasna¢ w kontrakcie 2#. Rozgrywajacy ma do oddania po dwie lewy w kazdym z
koloréw mtodszych, bez trudu skompletuje zatem dziewig¢ wziatek. Na NS mozliwe jest tez zrealizowania
czesciowki 3¥, tyle ze wytacznie z reki S, jezeli bowiem jej rozgrywajacym stanie si¢ gracz N, obroncy beda w
stanie §ciagna¢ dwa kara, a nast¢pnie zagrac trzy razy w trefle, Smiertelnie skracajac atuty dluzszej reki N.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (S!), 9 lew albo 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% -8 (WE);

¢ -7 (WE);

V-9(ShH;

& -9 (NS);

BA -7 (S!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 25: rozdawal N, po partii WE.

& AQJ8
VK105
¢ AJ932
%5
' Y N & K6543
¥ AQY7 v J6
€54 © 86
% J97642 o A1083
& 1097
V8432
¢ KQ107
% KQ
\\% N E S
— 1¢ pas’' 19
pas 14 pas 3¢?
pas 3¢ pas 3 BA®
pas...

" minimalna sita, staby kolor, niekorzystne zatozenia — stanowczo odradzam wigc wejicie 1

? licytacja z bilansu

’ nadwyzka, dokonczenie opisu reki N: 4-3-5-1

* 'S trzyma trefle, stad mozliwo$é zgloszenia teraz 3BA; poniewaz jednak partner wskazat w treflach
singletona, S wie, ze po oczywistym ataku w ten kolor kontrakt firmowy zostanie zrealizowany tylko wowczas,
kiedy NS beda dysponowac dziewigcioma szybkimi lewami, by¢ moze z pomoca jakiego$ impasu

Rzeczywiscie, los kontraktu 3BA bedzie zalezal od wyniku impasu pikowego. A poniewaz ten nie stoi,
rozgrywajacy wpadnie bez jednej (zamiast zrobi¢ nadrébke — w wypadku, gdyby #K znajdowat si¢ u W). Na NS
wygra si¢ tylko 3¢, a kontrakt 4¢ (N) potozy jedynie pierwszy wist ¥W.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 8 (WE);
¢ — 9(NS);
¥ — 8 (NS);
-8 (N!);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

& Q86
¥ 10965
€ Q1093
% 34
& AKJ943 N & 105
V2 ¥ KQ87
¢ A4 ¢ K8752
o KQ92 % J5
a72
¥ AJ43
¢ J6
% A10763
\ N E S
— — pas pas
1 & pas 1 BA pas
3 pas 4 & pas...
albo:
\ N E S
— — pas pas
1 & pas 1 BA pas
2o pas 26 pas
3 pas 4 & pas...

Sadzg, ze w turnieju indywidualnym dominowa¢ bedzie pierwsza z powyzszych sekwencji, posiadacze reki
W potoza bowiem nacisk na site koloru starszego. Takze po rebidzie 26 osiagni¢cie konicéwki pikowej nie
powinno jednak stanowi¢ dla strony WE problemu. Rozgrywajacy fatwo zrobi swoje, odda bowiem tylko trzy
lewy: na #D, YA oraz seA.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% -8 (WE);

¢ -8 (WE);

V-7 (WE);

& -10 (WE);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

& 108632
¥ 9762
€96
%53
A& A9 N & QJ75
vQJ VK4
¢ AKJ843 © Q752
% J108 % K96
& K4
¥ A10853
€10
% AQ742
\ N E S
— — — 1V
26 3¢ 3BA pas....
" blokujace

Na impasie pikowym rozgrywajacy zrealizuje dziewig¢ lew. Odwazny i pefen wyograzni gracz S moze si¢
jednak zdecydowa¢ na krok nastgpujacy:

w N E S

— — — 1V
2¢ 3V 3BA | 497 (1)
pas’ pas ktr. pas...

" blokujace

? 7 tak ukladowa reka, $wiadom obecnosci czterokartowego fitu w stabej rece partnera, S zglasza obronne
491!

? forsing, zacheca partnera do ewentualnego zalicytowania 4BA

I obrona ta okaze si¢ niezwykle oplacalna — rozgrywajacy odda tylko kiera, dwa piki oraz karo, wpadnie
wigc jedynie bez jedne;.

Gwoli scistosci, 4% (N) zostalyby obtozone bez dwdch, ale tylko po wiscie honorem pikowym — po zagraniu
przez E po raz trzeci w pika obroncy wypromowaliby sobie bowiem dodatkowa wziatke atutowa.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (S!) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
%7 (E)D);

¢ —10 (EY);

V-9 (SYH;

& -7 (WE),

BA - 9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. VIII

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

& AKS873
VY K76
© 632
% KQ
a4 N & Q9652
¥ AJ105 V84
Q4 ¢ AKJI98
o J98764 o A
&J10
¥ Q932
© 1075
% 10532
\\% N E S
pas 14 2¢! pas
pas pas

1

wzgledu na stosowna silg 1 dobry kolor karowy

albo:

W N E S
pas 1 BA 27 pas
2 ¢ pas 2 &' pas
3 o’ pas 3¢° pas...

9 sierpnia 2004

mimo longera pikowego (w kolorze otarcia przeciwnika) E powinien zdecydowac si¢ na to wejscie ze

"wielu graczy N zdecyduje si¢ na takie otwarcie, szczegélnie w turnieju indywidualnym

> 470-59/¢ — jezeli oczywicie para WE zdazyta uméwié sig na stosowanie takiej wiasnie konwencji

* do koloru partnera — na wypadek, gdyby miat on kiery

* pieé pikéw

> naturalne, E moze przeciez mie¢ tylko cztery kara

% singiel trefl i solidny longer karowy upowazniaja E do przeniesienia na 3¢

Mozliwe sa tez, rzecz jasna, inne sekwencje — w zalezno$ci od otwarcia N 1 wejscia, na jakie zdecyduje si¢
gracz E. Grajac w kara, rozgrywajacy bedzie mogt wzia¢ nawet lew dziesig¢, wyrobi sobie bowiem przebitka
%W. Zdobedzie wéwczas pie¢ wziatek karowych, dwa kiery (impasujac podwéjnie ten kolor) oraz dwa trefle
wlasnie. Na WE mozliwe jest rowniez — nawet niespecjalnie w widne karty — wzigcie dziewigciu lew w bez atu,
czyli zrealizowanie koncéwki w to miano. Nie bedzie ona jednak osiagana zbyt czgsto ze wzgledu na brak
stosownego pokrycia bilansowego.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -9 (WE),
¢ - 10 (WE);
V-9 (W),
& -8 (WE);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

& K8
¥ AQ10974
©Q3
o J85
4 J1076 N & Q95
VK5 V132
¢ K94 €182
% KQ74 & 9632
& A432
v 86
¢ A10765
% AlO
\\ N E S
- 19 pas 26
pas 29 pas 24
pas 39 pas 49
pas...

Rozgrywka koncowki kierowej nie bedzie trudna — N odda tylko lewg atutowa, karo oraz trefla. Znajda sig
tez bez watpienia zwolennicy kontraktu 3BA. Jest on réwniez bezproblemowy, a jezeli ponadto zostanie
ustawiony z dobrej rgki S, bedzie nawet mozna zrealizowa¢ go z nadrébka [3BA (N) po pierwszym wiscie
treflowym przyniesie tylko dziewig¢ wziatek]. W tym celu — po pierwszym wiscie pikowym — konieczne bedzie
jednak wyegzekwowanie przez rozgrywajacego pikowej albo treflowej wpustki przeciwko obroncy W.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (S!), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
% —9(S)H;

© — 10 (NS);

¥ - 10 (NS);

& — 8 (NS);

BA -10 (S!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PRYKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr. VIII

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

a8

Y K2

¢ AQ8765

% K1074
4 KJ1072 N
¥ 1076
x”)
% 953

& A95

¥ AQJ985
¢ K

% AQ6

Nasz System:

? dwie wartosci bez damy atu
* pytanie o boczne kréle

> jeden krol

& Q643
V43

€ J1043
o J82

9 sierpnia 2004

\\% N E S
— — pas 19
as 26 as 3V
. 4 4' . 4 BA®
pas pas B
pas 5¢° pas 54"
pas 6 o’ pas 7 %/7BA° (1)
pas...

! splinter, a tym samym wskazanie, ze N posiada
honory we wszystkich poza pikami kolorach
* Blackwood

% widadomo juz, ze wielki szlem w kiery powinien byé absolutnie wykladany, S widzi jednak réwniez
dwanascie z gory na bez atu (sze$¢ kierowych, pikowa, dwie karowe oraz trzy treflowe), w turnieju na maksy
moze zatem zapowiedzie¢ 7BA, jest bowiem wielce prawdopodobne, ze partner posiada tez ¢D (a w
ostatecznosci — #W i cztery karty w tym kolorze)

Wspolny Jezyk:
\\% N E S
- - pas | o

pas 26 pas 3¢

pas 4 & pas 4 BA’
pas 5¢ pas 54

pas 6 ok’ pas 7 %/7BA’ (1)
pas...

" silny trefl na dobrym kolorze kierowym
2,3,4,5,6,7 jak wyzej

Sadzg jednak, ze juz za zalicytowanie i (bezproblemowe) zrealizowanie wielkiego szlema w kiery strona NS
uzyska zupelnie przyzwoita notg¢ turniejowa

Minimaks teoretyczny: 7 BA (NS), 13 lew; 1520 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

& — 13 (NS);
¢ — 12 (NS);
¥ — 13 (NS);
# 8 (NS);

BA - 13 (NS).




Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

& 976
V102
¢ 104
& AQS762
& AQJ N & 542
¥ KQ9875 VA
¢ KJ6 ¢ AQ92
%9 o KJ1053
4 K1083
V643
¢ 8753
%4
\\ N E S
— — — pas
1V pas 2 o pas
2 4 pas 2 BA pas
3V pas 3 BA® pas...

" wprawdzie W ma tylko trzy (mocne) piki, kazdy inny rebid bylby jednak jeszcze wigkszym wypaczeniem
prawdy o jego rece (2BA ze wzgledu na singletona, a 3% z powodu zbyt malej sity powtérzonego z przeskokiem
longera); chyba ze bylyby to forsujace 2% (rozwiazanie nowoczesne, ale w turnieju indywidualnym stanowczo
zbyt ryzykowne, by je zastosowac)

> E ma nadwyzke, ale rozdanie wyglada na misfitowe, wiec wyjscie z licytacja powyzej 3BA nie byloby
uzasadnione

Grajac w bez atu, wezmie si¢ lew jedenascie, na WE wychodzi jednak — przynajmniej w widne karty —
szlemik w kara — na siedmiu atutach (!). W celu zrealizowania tego kontraktu rozgrywajacy musialby na
przyktad wyrobi¢ sobie wziatke na #eK, dwukrotnie zaatatutowaé, $ciagna¢é WA, a potem krélem treflowym
spedzi¢ jeden z atutéw e-S-a. Nastgpnie nalezaloby przebi¢ w rece blotkg kierowa, do konca wyatutowac, a
potem wykorzysta¢ dobre kiery. Oczywiscie, w mi¢dzyczasie konieczne byloby dwukrotne zaimpasowanie kréla
pikowego....

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (WE), 12 lew; 920 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% - 10 (WE);
¢ -12 (WE);
¥V -11 (WE);
&—-11 (WE);

BA - 11 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

& Q5
V102
¢ Al103
o K98642
& 1092 N & AK6
¥ AK853 ¥ Q9764
¢ KQ854 © 197
- % QI0
4 J8743
\ A
© 62
o AJ753
Nasz System:
W N E S
1V pas 2 o pas
20 pas 49 pas...

W turnieju indywidualnym nie bedzie to sekwencja rzadka. A jak dojs¢ do wykladanego szlemika w kiery?

Moze w sposOb nastgpujacy:

W N E S
1V pas 2o pas
26 pas 2 BA' pas
3¢7 pas 3¢’ pas
4 o' pas 4 & pas
5 &° pas 6V pas
" forsujace
25956
? silne uzgodnienie kieréw
* krétko$é treflowa
> cue-bid
% w treflach renons!

Wspolny Jezyk:

W N E S
19 pas 2 BA' pas
3¢7 pas 3¢° pas

4 o' pas 4 & pas
5 o pas 6V pas...

" co najmniej inwit do koficéwki z fitem kierowym; w strefie inwitu do dogranej uktad karty nieokreslony, w
strefie inwitu do szlemika — brak dobrego bocznego koloru

% naturalne, koncowka przesadzona

? przejsciowe

* krétko$é treflowa

> cue-bid

% w treflach renons!



Rozgrywka kontraktu 6% nie bedzie przedstawiata zadnych probleméw. A aby doscignaé teoretycznego
minimaksa rozdania, strona WE musiataby uda¢ si¢ w obronne 7¢e (!!), ktére przegrataby bez czterech, a kontra
za 800.

Minimaks teoretyczny: 7 &% (NS) z kontra; 8 lew; 800 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% - 9 (NS);
¢~ 10 (WE);
¥ _ 12 (WE);
& -7 (NS);

BA - 6 (NS, WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. VIII PRQKOM 9 sierpnia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

& AJ94
v QJ7
¢ Q103
% A75
4 K8 N & Q1063
V Al108 ¥ K953
¢ AK754 ©J82
% J103 o K8
& 752
V642
©96
% QU642
\\ N E S
- | o pas 1¢
1 BA' pas 2 &’ pas
2¢° pas 2 BA/3 BA' pas
pas pas
" naturalne, 15-18 PC
: Stayman

? brak starszych czwérek

* w turnieju na maksy nie nalezy dociskaé watpliwych koncéwek

3BA (W) zostanie polozone po pierwszym wiscie pikowym albo treflowym, 2BA (W) bgdzie natomiast
mozna zrealizowa¢ zawsze [gwoli absolutnej Scistosci, 2BA grane przez E polozy pierwszy wist kierowy]. W
widne karty mozna tez wygra¢ w tym rozdaniu koncéwke kierowa, tyle ze wylacznie z regki W [4¥ (E) poloza
wisty atutowy i karowy]. Kr6tko moéwiac, zwycigska rozgrywka powinna polega¢ na oddaniu lew na ppA oraz
treflowej, a nastgpnie zaimpasowaniu waleta pik dziesiatka, Sciagnigciu #D (z reki W — blotka karo), przebiciu
w rece W czwartego pika, przebiciu u E trefla (po uprzednim $ciagnigciu #K), a w koncu odegraniu YA K i
wpuszczeniu obroncy N trzecia rund¢ kierow. W dwu- albo trzykartowej koncéwcee gracz ten bedzie wowczas
musial wyjs¢ spod ¢D; rozgrywajacy wezmie zatem: cztery lewy kierowe, dwie pikowe, treflowa oraz trzy
karowe. Czyz nie jest to jednak rozgrywka wylacznie dla ortéw?

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (W!), 10 lew; 420 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);

¢~ 10 (WE);
V-10 (W),
& -9 (W),

BA - 8 (W!).



