Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Rozdanie 1; rozdawat N, obie przed partia.

Turniej nr. |

PR9OKOM

12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

& A106
¥ 1098
¢4
% A10752
492 & K7543
V¥ K532 Vv QJ7
¢ A875 6
% Q63 o KJ94
& QJ8
V A64
¢ KQ10932
%8
\\ N E S
- pas pas’' 1€
pas 1 BA pas 20
pas pas 2 4 3¢3
pas pas

1

nawet bardzo

wedtug
wspoélczesnych standardéw reka ta jest zbyt staba na
drugorg¢czne otwarcie 14

liberalnych

? z uktadem 5-3 w kolorach starszych zgloszenie w zamian wywolawczej kontry, nawet na pozycji re-

open, nie znajduje uzasadnienia

3 ze wzgledu na uktad 6331 oraz pewno$¢ zastania w rece partnera, ktéry odpowiedzial 1BA, co
najmniej dwdch, a czgsto nawet wigcej kar

albo:
\\ N E S
- pas pas' 10
pas 1 BA pas 2¢
pas pas 24 pas
pas 363 pas pas
pas

Te batali¢ czgsciowkowa powinna wygrac

b2 jak wyzej
nawet jeSli partner sam nie péjdzie w 39,
zapowiedz t¢ powinien zglosi¢ gracz N — drugi walet
karo i dwa boczne asy daja spora szans¢ na
zrealizowanie kontraktu (a w najgorszym wypadku
moze on okaza¢ si¢ oplacalng obrona czgsScidwki

para NS kontraktem 3¢. Mimo podzialu atutéw 4-1

zostanie on latwo zrealizowany, rozgrywajacy odda tylko karo, dwa kiery 1 pika. Strona przeciwna ma
natomiast do wygrania 24, chociaz po wzigciu przez obroncéw dwdch przebitek treflowych rozgrywajacy
musi prawidlowo odczyta¢ sytuacje w kolorze atutowym. Po ataku treflowym, przebitce i kontynuacji
karowej — E powinien zagra¢ ze stotu #9. N wskoczy wowczas asem atu i posle do przebitki kolejnego
trefla, a S — po jej dokonaniu — wyjdzie ponownie w karo. Po przebiciu kara w r¢gce — E bedzie musiat
wyjs¢ stamtad blotka (!) kierowa i po dostaniu sie do dziadka YK zaimpasowaé prawemu obroncy #10.
Gdyby bowiem w kluczowym momencie rozgrywajacy kontynuowal z r¢ki honorem kierowym (a nie
blotka), S przepuscitby te lewe, pobitby asem dopiero drugiego kiera i zagratby jeszcze raz w karo. A jego
partner wyrzucitby w tej lewie swojego ostatniego kiera, pozbawiajac przeciwnika bezpiecznego dostgpu
do dziadka (koniecznego, by wyimpasowac dziesiatke atu).

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% -7 (WE);
© —9(NS);
¥ -7 (WE);
# -8 (WE);

BA -6 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawat E, po partii NS.

& K98
¥V A53
¢4
% AKQ63
& QJ3 N & 542
v Q72 ¥ K1098
€ 10632 ¢ KQ5
& J42 % 1075
& A1076
VJo4
¢ AJ98
o 98
\\ N E S
— — pas pas
pas 1 BA pas 2 o
pas 260 pas 3 BA
pas pas pas...

Standardowa licytacja i1 koncowy kontrakt. Dziewig¢ lew jest absolutnie z goéry, a wigkszos¢
rozgrywajacych zrealizuje 3BA z nadrébka. Bedzie to mozliwe nawet po najgrozniejszym ataku w kiery —
N zabije asem trzecia rundg¢ tego koloru, a potem odda pika bezpiecznemu obroncy W. I forta pikowa
stanie si¢ dziesiata wziatka rozgrywajacego. Jesli jednak gracz N poszuka nadrébkowej lewy w karach — w
oparciu o statystycznie uzasadniona hipoteze, iz figury w tym kolorze sa podzielone, a dziesiatka znajduje
si¢ w rgce obroncy E — celu swojego nie osiggnie. Nawet bowiem jesli w pierwszej rundzie kar E nie
wstawi figury, tylko dotozy blotke — rozgrywajacy zadysponuje raczej ze stotu dziewiatke¢ (6semke), grajac
na wspomniang wyzej optymalng szanse¢ teoretyczna.

N powinien jednak rozpocza¢ rozgrywke od sciagnigcia pigciu lew treflowych. Juz do czwartej rundy
trefli E bedzie musiat zrzuci¢ pika, wigc dla rozgrywajacego powinno stac si¢ jasne, iz wigksza szans¢ na
nadrébke oferuje ten ostatni kolor.

Na NS mozna tez zrealizowa¢ siedmioatutowa koncéwke pikowa.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 10 (NS);

© —9(NS);
V-9 (NS);
& — 10 (NS);

BA -10 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. |

Rozdanie 3; rozdawat S, po partii WE.

PR?OKOM

12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

& Q53
V982
¢ K1063
% 1062
& 974 & AKJ6
V A743
© Q)7 © 985
o J43 % AQ98
& 1082
VY KQJ10
¢ A42
o K75
\\ N E S
- - - i)
pas 10 1 &' () pas
24 pas pas pas

! tak mocna czwérka upowaznia do wejscia

pikami na szczeblu jednego

A gdy gracz E zachowa si¢ absolutnie ortodoksyjnie:
\ N E S
— — — 1 o

pas 16 pas 19

pas pas ktr.! pas

1 BA pas pas pas

" chociaz teraz tez mozna ozywi¢ licytacje 14

Strona WE dysponuje w tym rozdaniu wyrazng przewaga sity (22PC : 18 PC), a i rozktady sa dla niej
przychylne, moze wigc ona zrealizowaé zaréwno 1BA, jak i 2& (bez nadrébki — ze wzgledu na kierowe
skréty reki E) oraz 3¢k (tu W w stole pozwoli rozgrywajacemu przezy¢ dwa skréty kierowe reki E).
Gracze NS nie byliby natomiast w stanie wygra¢ nawet "obowiazkowego" kontraktu 1V.

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE) , 8 lew albo 3 & (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% -9 (WE),

© -7 (WE);

V-7 (WE);

& -8 (WE);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
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SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

& A643
V8432
€ 109653
& 10987 N & 52
V1110 ¥ KQ65
€72 ¢ A8
% AQJ62 o K8543
A KQJ
YV A97
¢ KQJ4
% 1097
Nasz System:
\W% N E S
pas pas 1% ktr.!
1 & 262 pas 30
pas pas pas

"mozliwe jest tez wejécie 1BA, gdyz otwarcie 1¢ nie przyrzeka w Polsce naturalnych trefli

* uktad 5440 upowaznia do zabrania glosu mimo tylko 4PC; zgloszenie kar, a nie kieréw wynika
natomiast z faktu, iz w rozdaniu sity sa wyrdwnane, strona NS powinna wigc dazy¢ do zagrania kontraktu
w swo0j najlepszy kolor, niekoniecznie starszy

A gdy N bedzie sie jednak bat od razu zalicytowac 2¢:

\\ N E S ! naturalne, 44—5"; nawet gdyby W byt przed
pas pas 1 ktr. pasem nie byloby tu mowy o zadnym PRO, rgka tego
14 pas 1 BA pas gracza zostala bowiem zlimitowana w poprzednim
7 ! X 3 3 € okrazeniu jako 6-10 PC (W nie dat rekontry)

pas pas pas

Wspolny Jezyk:

W N E S "uwagi jak wyzej

pas pas 2 ktr. > ze wzgledu popartyjne zalozenia W nie

3 *2 3¢! pas pas zdecyduje si¢ raczej na 4

pas

Mimo réwnowagi honorowej uprzywilejowana jest w tym rozdaniu strona NS, ktéra ma do
bezproblemowego wygrania kontrakt 4€, a jej koncéwke karowa potozy tylko pierwszy wist kierowy (po
ataku WK gracz E bedzie tez musiat pobi¢ asem pierwsza runde kar, zgra¢ WD i posta¢ kiera do przebitki).
Tymczasem WE maja do wygrania tylko 3¢k. A przepchnigcie si¢ przez nich w 4¢ grozi nie tylko kontra i
oddaniem przeciwnikom magicznych 200, ale tez wpg¢dzeniem ich w koncéwke¢ karowa i wypuszczeniem
jej po wyjsciu w uzgodnione trefle.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (NS), 10 lew; 130 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% -9 (WE);
© —10 (NS);
¥ -7 (NS);
& -8 (NS);

BA -6 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawat N, po partii NS.

& KQJ104
Vv I9
¢5
o 108752
832 N & A6S
V765 ¥V A1043
© Q1073 ©J6
% Q93 % AKIJ6
& 97
VY KQ82
¢ AK9842
%4
\ N E S
— pas’ 1 BA ktr.”
pas 2N pas 264
pas pas’ pas

" w zalozeniach niekorzystnych nie polecam otwarcia dwukolorowego, tym bardziej ze reka N to

wylacznie "piki", a nie "piki i trefle"”

> w zaleznoéci od stosowanej konwencji mozliwe sa rézne wejécia dwukolorowe, tu przyjelismy
popularne rozwiazanie, iz kontra oznacza starszq czworke i mtodszq piqtke albo uktad 5°—4" w kolorach
starszych

3 do koloru partnera

*5%¢ i starsza czwoérka

3 rozdanie wyglada na misfitowe, trzeba wigc jak najszybciej wycofac sig z licytacji

albo:

\\ N E S 1.2 Jjak wyzej

— pas’ 1 BA 267 taakie piki mozna przeciwstawi¢ kazdemu
pas 7 &1 pas pas kolorowi partnera, tym bardziej ze gramy w turnieju
pas na maksy

Rozdanie jest rzeczywiscie misfitowe 1 — teoretycznie rzecz biorac — najwyzszy kontrakt mozliwy w
nim do wygrania to 2¢ (NS). Aby go zrealizowaé, rozgrywajacy musi jednak wymusi¢ od W druga lewe
pikowa, wpuszczajac go karem (albo zaimpasowaé graczowi E dziesiatke kier). Kontrakt 24 (NS)
powinien natomiast zosta¢ juz oblozony. Optymalny jest wowczas pierwszy wist w atu, nawet jesli jednak
gracz E zaatakuje naturalnie kA, zdazy poprawi¢ si¢ na #A i pika, w nastepstwie czego rozgrywajacy
bedzie musiat oddac cztery lewy treflowe (a ponadto dwa asy w kolorach starszych).

A gdyby gracz S nie zdecydowat si¢ na interwencj¢ po otwarciu 1BA, E tatwo zrealizowalby ten
kontrakt.

Minimaks teoretyczny: 2 ¢ (NS), 8 lew; 90 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 7 (NS);
© -8 (NS);
¥ -6 (NS, WE!);
& — 7 (NS);

BA -7 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

& AQ1093
VI
¢ KQJ4
& J7
& K86 N a2
V964 ¥ KQ8732
€73 © 62
o 106542 % KQ98
& J754
V A10
¢ A10985
o A3
\\ N E S
- - 1¥' ktr.”
pas’ 29 pas 24
pas 39 pas 3 BA
pas 4 & pas pas
pas

! dziesie¢ dobrze zlokalizowanych miltonéw i uktad 6-4 to reka zbyt silna na otwarcie stabe dwa
2

mimo tylko dubla w treflach zapowiedZ optymalna — alternatywne wejscie 2¢ jest niewskazane ze
wzgledu na niedostateczna sit¢ koloru

3 podniesienie do 2¥ — po kontrze przeciwnika teoretycznie mozliwe — z trzema blotkami mijatoby sie
z celem

* w ten sposéb N wskazat reke silniejsza niz ta, z ktéra zglositby koncéwke pikowa bezposrednio po
24 partnera

A gdy E zdecyduje si¢ jednak na otwarcie sfabe dwa:

W N E S
— — 2V Ktr.
3¢ 4 & pas pas
pas
! stabe dwa

* w tym wypadku W jest pewien posiadania przez jego strong dziewieciu atutéw
Tym razem gracz N bedzie mial mniejsze mozliwosci manewru, jesli chodzi o ujawnienie nadwyzki.

\\ N E S

- - 26! pas
2 ¢ 24 pas 39
pas 34° pas 46
pas pas pas

1 .
multi
? do koloru partnera
3 .
kolor przeciwnika

‘w tej sekwencji reke N nalezy oceni¢ jako zblizong do minimalnej

Zdecydowana wigkszo$¢ par NS powinna poprzesta¢ na koncéwce, najczgsciej pikowej. Na tyle
pozwala bowiem bilans i zréwnowazone uklady rak NS. Rozklady sa jednak dla tej strony na tyle
przychylne, ze jest ona w stanie zrealizowac¢ nie tylko szlemika, ale nawet wielkiego szlema, i to zaré6wno



w kara, jak i piki oraz w bez atu. Po pierwsze — wychodzi bowiem impas #K (stad szansa realizacji
szlemika jest zblizona do 50%), po drugie — gracz E jest posiadaczem mariaszy w kierach i treflach, co
sprawia, iz w koncowce stanie si¢ on ofiara kierowo-treflowego przymusu. I to niezaleznie od pierwszego
wistu. Po ataku kierowym rozgrywajacy doprowadzi do koncéwki:

&9

V-

¢ -

o J7
& -

nieistotne vYQ

¢ -
% KQ

A -

V10

€

o A3

i wyjdzie w niej z r¢ki N pikiem, natomiast po pierwszym wiscie treflowym koncéwka bedzie wygladata
nastgpujaco:

&9

¥s5

& -

o]
o

nieistotne VKQ

€ -
®Q

o

V Al0

& -

%3

I zn6w zagranie w pika wykonczy obronce E. W obu wypadkach grozbami do przymusu beda %10 oraz
oW.

Minimaks teoretyczny: 7 BA (NS), 13 lew; 1520 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 8 (WE);
¢ —13(NS):
¥ -8 (WE);
& — 13 (NS):

BA - 13 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawat S, obie po partii.

& Q96
V1753
¢ A1043
&% Q54
& K73 N & 105
V¥ Q84 ¥ AKJ1092
¢ 86 ©52
o AJOR7 % 1063
& AJR42
Ve
¢ KQJ97
% K2
w N E S
- — — 16
pas 28 3¢! 4 &
pas pas pas

"decyduje sita koloru!

?'S nie zglasza naturalnych 4€, gdyz nie chce wlaczaé partnera do procesu podejmowania decyzji w
wypadku, gdy przeciwnicy przelicytuja 4pp piecioma kierami, nie dopuszcza bowiem ewentualnosci
przepchnigcia si¢ wowczas w 5%; S zgtasza po prostu 44, a ewentualne 5% strony WE jest zdecydowany

skontrowac

albo:
W N E S
- — - 1 &
pas 24 39! 4 &*
59 pas pas ktr.
pas pas pas
b2 jak wyzej

Koncéwka pikowa wychodzi na NS bezproblemowo, do oddania sa bowiem tylko pik, kier i trefl.
Strona WE ma jednak optacalna obrong piecioma kierami — bez dwoch, z kontra za 500 (WE oddadza
#A, dwa kara oraz trefla). I jesli E zdecyduje si¢ na wejscie 3%, jego partner ma szanse¢ taki obronny
kontrakt zapowiedzie¢. Pod warunkiem Ze nie powstrzyma do przed tym posiadanie kréla pik. Z punktu
widzenie W jest jednak bardzo prawdopodobne, iz obie strony maja w tym rozdaniu podwdjne fity: NS —
pikowy i karowy, a WE — kierowy i treflowy. A w takich wypadkach prawie zawsze optaca si¢ licytowac
WyZej.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE) z kontra, 9 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% -8 (WE);

© - 10 (NS);
¥V -9(WE);
& —10 (NS);

BA -7 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partig.

& AKQ1074
VA2
¢ I8
o K94
® 82 N L
¥ Q10943 VK876
¢ K9 ¢ AQ7532
% QJ75 % A3
& 9653
VvJ5
€ 1064
o 10862
\ N E S
pas 1 & 260 pas ! naturalne podtrzymanie licytacji, nieforsujace
2 ¢! 26 4V pas
pas pas
albo:
W N E S " gdy W uzna, Ze jego reka jest nieco zbyt staba
pas ; : 13 02 ga; na zgloszenie 2W . -
Pa; tr. kontra wywotawcza, nadwyzka oraz mozliwos¢
4 pas pas pas
albo: - o
W N E S ) jak wyzej . . )
pas L& 2o pas z 17 P? N moze tez na pozycji re-open
pas’ ktr.” rktr. 2 4 gkontrowac
3¢ pas 4V pas... nadwyzka

*S moze tez skoczy¢ na 3, stawiajac przeciwnikéw w bardzo trudnej sytuaciji

To tylko kilka z wielu mozliwych scenariuszy rozwoju wydarzen w tym interesujacym rozdaniu. Nalezy
tez koniecznie wspomnie¢ o — niezaznaczonej na powyzszych diagramach — mozliwosci zapowiedzenia
przez strong NS — po zgloszeniu przez przeciwnikéw 4% — obronnych 4. Ten ostatni kontrakt powinien
zosta¢ przegrany tylko bez dwdéch (z kontra za 300), NS maja bowiem do oddania kiera, dwa kara oraz
dwa trefle. Strona WE bedzie jednak w stanie przelicytowac te 44 piecioma kierami i ten ostatni kontrakt
zrealizowa¢ (oddajac tylko asa atu oraz #A). W praktyce optacalno$¢ dokonania takiego kroku moze by¢
jednak nietatwa do dostrzezenia (chyba ze W dopatrzy si¢ w rece partnera singla pikowego), wigc
kontrakty 44 z kontra beda dosy¢ czesto obiegac.

Na WE jest rowniez do wygrania koncowka karowa.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE), 11 lew; 450 dla WE.
Maksymalne liczby lew moZliwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

&% — 7 (WE);
¢~ 11 (WE);
¥ - 11 (WE);
4 — 8 (NS);

BA -6 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawat N, po partii WE.

& J8542
¥V AK
¢ 964
% KQ4
& AK N & 963
V632 ¥V QI754
© KJ105 © A8
% J1085 % A97
& Q107
V1098
© Q732
632
Nasz System:
W N E S
- 14 pas 1 BA'
pas pas 2V 24
39/49 pas pas pas
! pétforsujace
Wspolny Jezyk:
W N E S
— 1 & pas pas
ktr. pas 3¢ pas
pas/4 ¥' pas (pas) (pas)

"w tym wypadku dotozenie koncéwki mozna by uzasadni¢ tym, iz wznawiajaca kontra W mogla by¢
stabsza

Generalnie r¢k¢ W nalezy jednak — w kontekscie ewentualnego dotozenia koncéwki — ocenié
negatywnie, przede wszystkim dlatego, Ze jej podstawowe honory to as - krél sec w kolorze
przeciwnikéw. Stad — jak sadz¢ — wigkszos¢ par WE zatrzyma si¢ w kierowych czgsciowkach. Z
wzigciem  dziesigciu  lew  nie  bedzie  jednak  Zzadnych  probleméw - N = ma
WA K sec, a caly mariasz treflowy znajduje si¢ w saku.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% - 10 (WE);

¢ -9 (WE);

¥V -10 (WE);

4 -7 (WE);

BA -8 (WE).
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Rozdanie 10; rozdawal E, obie po partii.

PR?OKOM
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SOFTWARE SA

A8
V¥ K963
¢ A8762
% QJ9
&9 N & 743
YV A74 Vv Q82
€543 ¢ KQJ9
% AK10763 o 852
& AKQJ10652
V1105
<10
o 4
W N E S
- - pas 4 ¢!
pas 44 pas pas
pas
albo:
W N E S
- - pas 4 &'
pas pas pas
Albo wrecz:
w N E S
- — pas 1 &
Do ktr.” 203 | 44
pas pas pas

Reka S to jednak "same piki", przedktadam wigc ponad 14 otwarcie blokujace. A z dwéch mozliwych
zaporéw — optuje za 4€, wskazujacym (w zasadzie) petny kolor. Tym bardziej ze w dzisiejszych czasach
otwiera si¢ 44 nie tylko z duzo stabszymi pikami, ale tez wyraznie mniejszym potencjatem ofensywnym

reki.

Rozgrywajacy kontrakt 44 nie uniknie oddania trefla oraz dwéch kieréw. Chyba ze W nieopatrznie

zawistuje %A K, a S trafi potem kiery.

Na NS wychodzi tez 3BA, a kontrakt o szczebel wyzszy bezwzglednie kladzie tylko wist karowy,

' Teksas Potudniowoafrykanski — silniejszy niz

otwarcie 44 blok na (na ogdt petnych) pikach

' mozna si¢ bowiem doliczy¢, ze reka S to tylko
osiem lew, a wigc zgodnie z — dzi$ juz dosyé
archaicznym - prawem dwoch i trzech
Culbertsona otwarcie 44

1 . . . o« . ) . z
w rece znajduje si¢ tez jedenascie miltondw,

stad takze mozliwo$¢ rozpoczgcia licytacji
prostym pikiem

* kontra negatywna

3 2¢ jako wskazanie warto$ci/wistu

poprzedzony ewentualnie §ciagnigciem figury treflowe;.
Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 620 dla NS.
Maksymalne liczby lew moZliwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% -8 (WE);
© -7 (WE);
¥ -8 (NS);

#-10 (NS);

BA -9 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partig.

& 98652
VAJ
€102
% AJ73
& K7 N & AQ
¥ 10943 ¥ K8652
€ KQ86 © A953
% Q62 & 84
& 71043
v Q7
€174
o K1095
\\ N E S
- - - pas
pas pas' 19 pas
2 &’ pas 24 |pas
29 pas 3¢*  |pas
49 pas pas pas

"w pikach tylko pie¢ blotek, wicc nawet na trzeciej rece otwarcie 14 jest raczej niewskazane
2
Drury

3 wedlug najpopularniejszej wersji otwarcie normalne, raczej beznadwyzkowe (chyba ze w skladzie
trudnym do bezposredniego ujawnienia)

* wartoéci karowe, inwit do 4%, karta ta daje szanse na wygranie koncowki pod warunkiem zastania
dobrego uzupehienia bocznego longera reki E

> radosne przyjecie zaproszenia partnera

A gdy N zdecyduje sig¢ jednak na trzeciorgczne otwarcie 14

\\ N E S
— — — pas

pas 1& ktr. 3H

4V pas pas pas

Mimo zdublowanych wartosci pikowych strona WE nie bgdzie miata probleméw ze zrealizowaniem
koncéwki kierowej — atuty sa bowiem rozlozone korzystnie, a kara dziela si¢ 3-2. Przeciwnicy maja
wprawdzie optacalng obrone czterema pikami (bez dwoch, z kontra za 300; pod warunkiem trafienia skD),
ale raczej nie beda jej znajdowaé ze wzgledu na zréwnowazony uklad obu swoich rak. Nie méwiac juz o
tym, ze na wielu stotach, strona NS w ogdle nie znajdzie si¢ w licytacji...

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS) z kontra, 8 lew; 300 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 8 (NS);
¢~ 10 (WE);
¥ - 10 (WE);
& - 8 (NS);

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

& K7642
V63
¢ J10
% AJ76
& Q1093 N & A8
Vv AQ7 Vo4
© A3 ¢ KQ98752
% Q1083 % 94
&J5
W KJ10852
<64
o K52
Nasz System:
\% N E S
1 14 2 ¢! 29
2BA' pas 3 BA pas
pas pas

" forsujace, mimo tylko 9 PC reka ta jest calkowicie warta tej zapowiedzi (dobry siedmiokart karowy

plus boczny as)

% nie bedzie tez bledem od razu skoczy¢ na 3BA

Wspdolny Jezyk:
W N E S
1 14 2¢! 29
pas pas ktr. pas
3 BA pas pas pas

! zapowiedz nieforsujaca, nie wida¢ jednak lepszej alternatywy (E musiatby przesadzié koncéwke,
podczas gdy w Naszym Systemie 2¢ to tylko forsing na jedno okrazenie)

Albo wreszcie — zarbwno w Naszym Systemie, jak 1 we Wspolnym Jezyku — jezeli N nie zdecyduje sig
na wejscie 14 (w niekorzystnych zalozeniach):

\ N E S
1o pas 3¢! pas
3 BA pas pas pas

"9_11 PC, 6" kar, przyzwoity kolor, inwit do koncéwki, przede wszystkim bezatutowej

Niezaleznie od wybranej drogi na wigkszosci stoléw powinno dojs¢ do kontraktu 3BA (W).
Rozgrywajacy ma do wzigcia dziesig¢ lew: siedem karowych, pikowa oraz dwie kierowe (po impasie krdla
w tym kolorze), i tylko tyle zdobedzie, jesli gracz N zawistuje blotka trefl i obroncy szybko zdejma trzy
wziatki w tym kolorze. Po kazdej innej obronie mozliwe juz jednak bedzie wzigcie lew jedenastu.
Powiedzmy, ze gracz N zawistuje przeciwko 3BA (W) pasywnie — w kiera albo w karo (wyjscie w pika od
razu da przeciwnikowi jedenasta lewg). Wystarczy wowczas, aby rozgrywajacy $ciagnal siedem kar
(wyrzucajac z reki dwa piki, dwa trefle i kiera) oraz dwa kiery. W czterokartowej koncéwce kazdy z
obroncéw bedzie musial zachowa¢ dwa piki (inaczej W wyrobi sobie dodatkowa lewg w tym kolorze,
zagrywajac z reki blotka albo dama), najczgsciej bedzie wigc ona wygladata nastgpujaco:



& K6

V-

& -

& AJ
Q10 A AS
v V-
o - ¢ -
% Q10 % 94

AJ5

V-

€ -

& K5

Rozgrywajacy wyjdzie w niej w trefla 1 obroncy — po $ciagnigciu dwoch wziatek w tym kolorze — beda
musieli zagra¢ ze strata lewy w piki (sa one w tym rozdaniu tzw. kolorem zamroZzonym; strona
zagrywajaca wen jako pierwsza traci lewe). Oczywiscie, graczowi S nic nie pomoze wysinglowanie oK i
zachowanie forty kierowej. Rozgrywajacy — jesli tylko bezbl¢dnie rozczyta pozostata pozycje — zawsze
bedzie w stanie zdoby¢ druga nadrébke.

Na WE wychodzi tez koncéwka karowa.
Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 430 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzi¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 8 (WE);
©—-11 (WE);
¥ -7 (NS);
& -8 (WE);

BA - 10 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

& J85
V97643
€ Q85
% 102
& Q62 N & A1074
V¥ AKJ V85
¢ AK2 €19
o A873 % KQJ65
& K93
¥ Q102
¢ 107643
o 94
Nasz System:
W N E S
- pas pas’ pas
1o pas 1& pas
2 BA pas 3 o’ pas
3¢ pas 4 &' pas
4 ¢° pas 4 &° pas
6 /6 BA’ pas pas pas

!karta nieco za staba na drugoreczne otwarcie; nie jest ono tez jednak powaznym bledem

? naturalne trefle (4%) lub pytanie o trzy piki

? silne uzgodnienie trefli (nadwyzka sitowa, 4*-kartowy fit treflowy)

przejsciowe, sugestia dobrych atutéw; alternatywa — acz tez pewnym niedolicytowaniem — sa

inwitujace 4BA

>0 cue-bidy

7 partner jest po pasie, wiec o wielkim szlemie nie ma mowy

A gdy E zdecyduje si¢ otworzy¢ licytacje:

W N E S

- pas 1 o pas

1 ¢! pas 1 & pas

2 BA® pas 34 pas
4 &' pas 4 & pas

4 BA® pas 547 pas
5BA® pas 6 o’ pas
pas/6 BA pas (pas) (pas)

" wieloznaczne; choé najczeéciej negat

? 16" PC, sktad zréwnowazony bez starszej czwérki i licytowalnej mtodszej piatki

3 sztuczne: dobra piatka treflowa (inne zapowiedzi po 2BA partnera: 3¢ — cztery trefle; 3¢ — cztery
kara; 3% — staba piatka treflowa)

* uzgodnienie koloru

> cue-bid

® Blackwood

" dwie warto$ci plus dama atu



¥ pytanie o boczne kréle (#K w rece E daje wielkiego szlema: praktycznie wykladanego w trefle i
bardzo dobrego — szczegllnie w turnieju a maksy — w bez atu)

? brak kréla
Wspolny Jezyk:
W N E S
- pas 2 %! pas
XS pas XS pas
2 BA' pas 3 BA’ pas
4 &° pas 4 & pas
4 BA® pas 54 pas
5BA" pas 6! pas
pas/6 BA pas (pas) (pas)

! otwarcie Precision z zalozenia przyrzeka minimum 10-11 PC, jest wigc tu jak najbardziej
dopuszczalne

2 pytanie

3 54

4 kolejne pytanie

> uklad 4-2-2-5

% uzgodnienie koloru

7 cue-bid

8 Blackwood

? dwie warto$ci z pigciu plus D

10 pytanie o boczne kréle (w drodze do ewentualnego wielkiego szlema)

"brak kréla

Na osi WE znajduja si¢ 32 miltony oraz dziewigciokartowy kolor uzgodniony (trefle), a to daje
pokrycie bilansowe na szlemika, szczegdlnie treflowego. I rzeczywiscie, 6% jest w tym rozdaniu
kontraktem optymalnym, zostanie bowiem zrealizowane przy #K u S badZ ppW u N (najpierw zagramy
bowiem blotke pik do damy, a potem blotk¢ do dziesiatki). To w sumie szansa 75-procentowa, cho¢
wskazane byloby réwniez, aby trefle nie podzielity si¢ 4—0 (by czwartego pika E mozna bylo bezpiecznie
przebi¢ w rece W). Z drugiej strony — przy treflach roztozonych 4-0, a pikach podzielonych 4-2 lub gorze;j
pozostanie jeszcze szansa impasu kierowego.

6BA jest kontraktem zauwazalnie gorszym od szlemika treflowego, wymaga bowiem nie tylko wzigcia
dodatkowej lewy w pikach (wspomniane 75%), ale tez podzialu tego koloru 3-3 badz udanego impasu
damy kier (albo przymusu pikowo-kierowego; chociaz gdy dlugo$¢ pikowa ujawni si¢ u S — szanse te
bedzie mozna latwo potaczy¢). I tak jednak szansa wygrania szlemika bezatutowego przekracza 50%,
mozna wigc pokusi¢ si¢ o zapowiedzenie tego kontraktu. Chyba ze podejmujacy kluczowa decyzje gracz
uzna, ze juz samo zalicytowanie 6¢% przyniesie jego stronie dostatecznie dobry rezultat (gdyz sporo par
WE poprzestanie na koncowkach).

W aktualnym rozktadzie wszystko lezy dla rozgrywajacego korzystnie (#K u S, #4W u N, ¥D u S), nie
bedzie wigc zadnych probleméw z wygraniem szlemika — tak treflowego, jak i bezatutowego (a nawet
pikowego!).

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 1440 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 12 (WE);
¢ -9 (WE);

¥ - 10 (WE);
& - 12 (WE);

BA — 12 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

& Q8542
V632
¢ KJ97
*Q
& 109 N & KJ73
V75 ¥ KQY4
© A84 € 10653
0 109753 o2
& A6
YV Al08
©Q2
o AKJB64
Nasz System:
\\ N E S
— — pas 1o
pas 1 & pas 2 BA
pas 30 pas 3 BA'
pas pas pas
"brak fitu karowego i trzech pikéw
albo:
W N E S
- - pas 1 o
pas 1 & pas 3¢!
pas 3 4 pas 3 BA
pas pas pas

"sztuczne wskazanie 6 i forsingu do dogranej (gdy S bedzie obawiat si¢ ukrycia tak dobrego longera
treflowego alternatywnym rebidem 2BA)

? préba ewentualnego uzgodnienia roztozonych 5-3 pikéw, a przy tym niecheé do zajecia bez atu bez
stopera kierowego

Wspdolny Jezyk:

W N E S

- - pas 1o
pas 1& pas 2BA'
pas 3 BA pas pas
pas

" jak poprzednio, ale tu ponadto brak trzech pikéw (z 3* pikami S zadatby bowiem odwrotke)
albo:

\\ N E S
— — pas 1o
pas 1 & pas 2 &
pas 2 &’ pas 3 BA
pas pas pas

" naturalne, 5%, forsing na jedno okrazenie
2 naturalne, do 9 PC
albo:



\\ N E S

— — pas I
pas 1& pas 2 o'
pas 2 &’ pas 2 BA
pas 30 pas 3 BA
pas pas pas

L2 jak poprzednio

Wszystkie drogi prowadzq tu do Rzymu, czyli do kontraktu 3BA z reki S. Niestety, ze wzgledu na
bardzo zly podziat trefli koncéwka ta — przynajmniej z teoretycznego punktu widzenia — nie powinna
zosta¢ zrealizowana. Juz wygranie 2BA wymaga od rozgrywajacego postgpowania starannego i
przemyslanego. Gracz S powinien zabi¢ (najgrozniejszy) wist kierowy (w pierwszej, drugiej albo trzeciej
rundzie — nie ma to wiekszego znaczenia), wej$¢ do dziadka #D i zagra¢ stamtad w karo — do damy w
rece. Jezeli W ©D przepusci, S zagra w trefle, oddajac lewemu obroficy lewe w tym kolorze i wyrabiajac
sobie w nim fort¢ (lacznie wezmie wowczas pig¢ lew treflowych, karowa oraz dwa asy w kolorach
starszych). A jezeli €D zostanie zabita asem, rozgrywajacy skompletuje cztery lewy treflowe, dwa kara
oraz YA i #A. W obu wypadkach bedzie to jednak tylko osiem lew. O dziewiata bedzie niezwykle
trudno...

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 8 (NS);

© -6 (NS);
¥ -6 (NS, WE));
& — 8 (NS);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. |

PR?OKOM

12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

& A73
v 86
¢ 52
% AQ10942
& K6542 N 4 QJ8
¥ K92 ¥ AQJ10543
¢ K97 ©A
%75 % J8
& 109
V7
€ QJ108643
o K63
\\ N E S
- — — pas
pas 1 o 1 ¢! 2¢
2V pas 4V pas
pas pas
albo:
W N E S
— — - pas
pas 2 %! 2 ¥ 30
3¢ pas 49 pas
pas pas

! jesli chodzi o potencjatl ofensywny, reka E warta
jest kontry objasniajqcej (lub skoku na 4% — partner
jest po pasie, wigc o ewentualnym szlemiku trudno
marzy¢), na 1¥ licytacja na pewno jednak nie
wygasnie, a wéwczas bedzie to najlepszy wstgp do
opisu tej karty (badz rozpoznania, na jaka pomoc
gracz E moze liczy¢ ze strony partnera)

"'we Wspdlnym Jezyku otwarcie jak najbardziej wskazane
w tym wypadku réwniez mozna zalicytowaé kontre objasniajqcq albo skoczy¢ na 4%
Albo — gdy S zdecyduje si¢ na ,,nowoczesny” zapor 3¢:

\\ N E S
- - - 30

pas pas 3¢ pas

49 pas pas pas

! konstruktywne — w zasadzie z bilansu statystycznego wynika, ze E moze zglosi¢ 4% (ma on bowiem
tylko pig¢ lew przegrywajacych i wolno mu liczy¢, ze partner pokryje dwie z nich); tu jednak N moze by¢
znacznie silniejszy, szczegdlnie wowczas gdy ma misfit karowy, E powinien wigc postgpowac rozwaznie

Jesli chodzi o rozgrywke, rozdanie to nie begdzie interesujace, E fatwo wezmie dziesi¢¢ lew, a odda
tylko #A oraz dwa trefle. W kazdych innych zatozeniach obrona piecioma karami bytaby optacalna (bez
dwéch), w aktualnych kosztowataby jednak za drogo (pigcset).

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% -9 (NS);
© -9 (NS);
¥V -10 (WE);
& -9 (WE);

BA -6 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

& AQS873
V7542
€ Q9
% 65
& 10 N & KJ52
V711063 ¥ KQ9
© AJ42 © 63
% J842 % AQI109
& 964
V A8
¢ K10875
% K73
\ N E S
pas pas 1 BA pas
pas pas

I 1BA powinno zosta¢ zrealizowane. Nie jest to jednak jedyna mozliwo$¢ przebiegu licytacji w tym
rozdaniu:

W N E S
pas pas 1 BA pas
pas 2% (1) pas pas

2 BA® pas 3 pas
pas pas

"kolory starsze 4*—4* — takie znaczenie ma najczesciej zapowiedz 2tt na pozycji re-open

2 kolory mtodsze

Operacja si¢ udata, ale pacjent umart! Wprawdzie gracze NS wybili przeciwnikéw z 1BA i znalezli
dobry kontrakt 2 (ktory zostalby obtozony tylko bez jednej), ale wéwczas ci ostatni poprawili si¢ na
wyktadane 3¢ (do oddania pik, kier, karo i trefl albo pik, kier, trefl i przebitka kierowa), za ktére zapisza

sobie 110 (zamiast 90 za zrealizowanie 1BA). Na tym jednak mi¢dzy innymi polega urok tej gry.
Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:
% -9 (WE);

© -6 (NS, WE));
V-8 (WE);

& -7 (NS);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

& 10
¥ AKQJ107
¢ A1093
% AK
a3 N & AKJ72
¥ 932 V654
© K642 © Q87
0 QJ984 % 76
& Q96543
Vs
¢J5
o 10532
Nasz System:
W N E S
- 2 %! pas 262
pas 29 pas 24
pas 3BA/4 W’ pas pas
pas
Yacol
2 negat

? reka N to minimum forsingu, jej posiadacz szybko zapowiada wiec koncéwke, a nie zgtasza kar, aby
nie prowokowac¢ partnera do gry w kolor inny niz kiery

Wprawdzie gracz N ma dziewig¢ lew w rgce i 3BA jest absolutnie pewne (szczegdlnie po zgloszeniu
przez partnera pikow), jednak jego uktad 64 oraz solidne kiery to cechy przemawiajace za gra w kolor.
Do tego samego sklania réwniez fakt, iz reka S jest bardzo slaba, wigc przy grze w bez atu moznie nie
dostarczy¢ ani jednej lewy. Reasumujac — z punktu widzenia gracza N 3BA moze by¢ pewniejsze niz
koncéwka w kiery, ten ostatni kontrakt czgsto jednak przyniesie wigcej lew.

I tak jest w istocie — przy grze w bez atu pewnych jest dziewig¢, ale tez tylko dziewie¢ lew, podczas
gdy grajac w kiery, N odda jedynie pika oraz dwa kara i bez trudu skompletuje dziesig¢ wziatek. Stanie
sie tak dzieki obecnosci w rece S ¢W — figury bezuzytecznej podczas gry w bez atu, a bezcennej przy grze
w kiery. Inna sprawa, iz gdyby ten ,,bezcenny” honor w ogéle z reki S usuna¢, 3BA nadal byloby
wyktadane, podczas gdy zrealizowanie koncéwki kierowej stangloby pod powaznym znakiem zapytania...

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 8 (NS);
¢ —8 (NS);
¥ -10 (NS);
& -9 (NS);

BA -9 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawal E, po partii NS.

& KQ965
VA8
€ J1042
% 97
== N & 1074
V1763 ¥ 10542
© 98653 ©Q
o KQ103 % A6542
& AJB32
VY KQ9
¢ AK7
% J8
Nasz System:
W N E S " reka zdecydowanie za silna na bezposrednie
_ - pas 1 & zgloszenie 44
pas 2 %! pas 2 BA? * uktad 5332, nadwyzka
pas 34° pas 4 ¢* 3 zachecajace uzgodnienie pikéw, po wskazaniu
pas 4 & pas pas przez partnera nadwyzki nie wolno zbyt pochopnie
pas zamykac drogi do szlemika
* cue-bid

> zamykajace ze wzgledu na brak stopera w pominigtych przez partnera treflach
Wspolny Jezyk:

\W% N E S

_ _ pas 1&
pas 2BA' pas 3 BA®
pas 4¢3 pas 4 &°
pas pas pas

" co najmniej inwit do koncéwki z fitem pikowym, w strefie inwitu — ukfad karty nieokreslony, w
strefie silnej — brak dobrego bocznego koloru

2 nadwyzka, uktad zréwnowazony (zasadniczo 5332), forsujace

> cue-bid

‘ze wzgledu na brak zatrzymania w treflach

Po kazdej z tych precyzyjnych sekwencji przeciwnicy nie bgda mieli zadnych probleméw ze zdjgciem
dwéch trefli, ucieknie wigc szansa na nadrébke (ktora zostataby zdobyta po kazdym innym wiscie, jako ze
jeden trefl reki N mégltby zosta¢ wyrzucony na kiera, a jeden trefl rgki S wylecialby na karo). Na szczg$cie
dla strony rozgrywajacej — gracz W ma naturalny wist &K takze w kazdych innych okolicznosciach.

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 650 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:
% — 8 (WE);

© -9 (NS);
V¥ -7(WE);
& -11 (NS);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawal S, po partii WE.

& J73
¥ 10532
€ J1074
% 87
& A96 N & 1085
v QJ7 V K864
06 © K82
o KQ10965 % AJ4
& KQ42
YV A9
¢ AQ953
%32
\% N E S
— — — 1€
2 pas 2 BA pas
3 BA pas pas pas
albo:
\% N E S
— — — 1€
2 3¢ | 3BA (1D pas
pas pas

" blokujace, w zatozeniach korzystnych jak najbardziej dopuszczalne

Po blokujacym skoku gracza N na 3¢ stronie przeciwnej bardzo trudno bedzie doktadnie zbilansowa¢
rozdanie i E zapowie najprawdopodobniej 3BA (11 PC, znakomity fit w kolorze partnera, pewny stoper
karowy). S wyjdzie oczywiscie w karo (po blokujacych 3¢ partnera trudno mu bowiem bedzie liczy¢ na
dojscie do jego reki bocznym kolorem) i rozgrywajacy wezmie osiem lew: karowa, sze$¢ treflowych oraz
#A (chociaz po pierwszym wiscie pikowym i podegraniu przez N kréla karo kontrakt firmowy zostatby
obtozony bez dwéch). Wpadka bez jednej, za 100, okaze si¢ jednak oplacalng obrona wyktadanych 3¢
przeciwnikéw. 3BA (WE) nie zostana raczej skontrowane, gracz S bedzie si¢ bowiem obawiat zaréwno
tego, iz kontrakt ten moze zosta¢ zrealizowany (np. przy siedmiu treflach u W badz ©K W x u E), jak i
tego, ze po kontrze przeciwnicy uciekng na 4¢ i wygraja je (podczas gdy 3BA zostaloby obtozone). W
rzeczywistosci — zaréwno 3BA, jak i 4¢% powinny zakonczy¢ si¢ wpadka bez jednej. A najwyzszy zapis za
gre wlasna moze zdoby¢ w rozdaniu strona NS, bez trudu realizujac kontrakt 3¢ (na impasie kréla atu —
rozgrywajacy dostanie si¢ do stotu &W).

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

& -9 (WE);

€ -9 (NS);
VY -7(WE);
& -7 (NS);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA
Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

&J7
VY KQJ
¢ K106
o J9542
& 63 & A102
VA7 ¥ 10942
© AJ754 © Q9832
% Q876 A
& KQ9854
¥ 8653
C) ==
% K103
W N E S ! znajda sie tez na pewno zwolennicy otwarcia 1¢
pas’ pas pas’ 247 (1?) ? a takze zwolennicy otwarcia 1€ na trzeciej rece
pas pas pas 3 stabe dwa, choé na czwartej rece powinny bycé
wyraznie wzmocnione
albo:
W N E il ! stabe dwa
pas pas pas 2 2 kolory mtodsze
2 BA® pas 30 pas
pas pas
Mozliwe s nawet cztery pasy:
W N E S : 'S ma solidne piki, ale tez jedynie osiem miltonéw
pas pas pas pas

Inna mozliwos¢:

W N E S ! na trzeciej rece otwarcie dopuszczalne

pas pas 14 24 ? jest wprawdzie zatrzymanie pikowe, ale otwarcie
34 pas 4 €2 pas byto wyraznie podlimitowe

pas pas

Wreszcie — gdy gracz W zdecyduje sie¢ na pierwszoreczne otwarcie 1¢ — jego strona

najprawdopodobniej dojdzie do koncowki w ten kolor. Spodziewam si¢ zatem sporego rozrzutu
kontraktéw i zapiséw — od czterech paséw, po czgscidwki pikowe na NS i karowe na WE, az po koncéwki
w ten ostatni kolor. WE wezma dziesi¢¢ lew w kara, oddajac karo, pika oraz kiera. Natomiast gérnym
putapem mozliwosci strony NS jest w tym rozdaniu niewygérowany kontrakt 1. Juz 24 powinny zostac¢
obtozone bez jednej po wiscie treflowym badz kierowym — oprocz trzech aséw obrofncy wezma bowiem
wowczas trzy przebitki: dwie treflowe (E) i jedna kierowa (W).

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 8 (NS);

© =10 (WE);
¥ -6 (NS, WE!);
& —7 (NS);

BA - 7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

& AJ87
¥ 108753
)
% Q53
& KQI10 N & 9643
¥ KQJ94 v 62
o © A987
% K1092 % A64
52
VA
¢ KQ105432
o J87
A\ N E S
- pas pas 3¢!
ktr. pas 346/ 4N pas
pas pas

! wymarzone otwarcie trzecioreczne

2 zapowiedz t¢ nalezy przedtozy¢ ponad alternatywne 3%

3 polecam raczej wywazone 34, po blokku e-S-a mozna si¢ bowiem spodziewaé nie najlepszych
podziatéw, ponadto konfiguracja kar jest dla strony WE niekorzystna: N ma w tym kolorze krotko$¢ za
krotkoscia W, bedzie wige nadbijat ewentualne przebitki

Oczywiscie, o wygraniu na WE 44 nie ma mowy. Juz rozgrywka kontraktu 3& musi by¢ wielce
staranna i przezorna. Powiedzmy, ze obronca S $ciagnie woéwczas YA i wyjdzie ©K. Rozgrywajacy pobije
w rgce asem, po czym musi zagra¢ w pika — do kréla (badz damy). N zabije t¢ lewg #A i da partnerowi
przebi¢ kiera, a ten — po dokonaniu tej przebitki — bedzie kontynuowat €¢D. Rozgrywajacy przebije na
stole #10, a N zrzuci trefla (nadbitka waletem atu bylaby dzialaniem na korzy$¢ przeciwnika). Gracz E
$ciagnie wéwczas @D, zgra YK D W (wyrzucajac z reki dwa kara oraz blotke treflowa), a nastgpnie zagra
A 1K, a w koncu blotke treflowa. W dwukartowej koncéwce #9 x w rece E, potozona za &W 8 e-N-a,
zdobedzie jeszcze jedna lewg.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% -9 (WE);

© —8(NS);
V-8 (WE);
& -9 (WE);

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE.

& Q109
VK74
¢ A10653
& A4
& A6543 N & K7
¥ 32 ¥ AQJ65
¢ Qo8 ¢ K742
% K102 % Q9
& J82
¥ 1098
¢
o J87653
\\ N E S
- - 19 pas
1& pas 26 pas
2 ¢! pas pas pas

" negatywny wybér koloru
Znacznie skuteczniejsza okaze si¢ jednak sekwencja nastgpujaca:

\ N E S
— — 1 BA' (1) pas
2 ¥’ pas 26 pas
3 BA’ pas pas pas

" rozrzucone honory i ogélnie bezatutowy charakter reki E przemawiaja za takim wlasnie otwarciem
(mimo ukfadu 5—4 z pigcioma kierami)

? transfer na piki

> W wie, ze wraz z partnerem maja minimum 24 PC, sam posiada tez wysokie blotki w kolorach
miodszych, zapowiada wigc 3BA, a nie 2BA (ktére zakonczytyby licytacje)

Rozgrywajacy nie powinien mie¢ zadnych probleméw ze zrealizowaniem kontraktu firmowego, bardzo
czgsto wezmie nawet nadrobke. Tym bardziej ze gracz S praktycznie kazdym wistem bedzie musiat podaé
przeciwnikowi pomocng dlon. Na ogét na dziesie¢ wziatek rozgrywajacego ztozy si¢ pig¢ kieréw, dwa
piki, dwa trefle i karo. Przy lekkiej pomocy obroncéw mozliwe jest nawet zdobycie lew jedenastu (w tym
az trzech karowych).

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 630 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% —7 (WE);
¢ -9(WE);
V-9 (WE);
& -8 (WE);

BA - 10 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawal S, obie po partii.

& 109
¥ K10753
¢ AJ102
% Q10
& Q875 N &6
v 196 ¥V AQ8
€54 © Q86
o A963 o KJ8752
& AKJ432
V42
¢ K973
%4
\ N E S
— — — 1 &
pas 1 BA' 2 24
3 pas pas pas
"' w Naszym Systemie — pétforsujace, we Wspélnym Jezyku — nieforsujace
albo:
\ N E S
— — — 1 &
pas 1 BA' 2 26
3 34 pas pas
pas
"jak wyzej

Ze wzgledu na popartyjne zatozenia graczowi E trudno bgdzie — w ostatniej sekwencji — przepchnaé
si¢ w 4k, mimo ze zaréwno ten kontrakt, jak i 3& przeciwnik6w powinny zosta¢ zrealizowane. Wziecie
dziesigciu lewe w trefle wymaga wyimpasowania graczowi N krola z dziesiatka kier, a zdobycie
dziewieciu wziatek w piki moze by¢ zwiazane z koniecznoscia trafienia ©D (chyba ze obrofcy pomoga
rozgrywajacemu w wyrobieniu kieréw). Generalnie — wysoka not¢ uzyska w tym rozdaniu ta strona, ktéra
utrzyma si¢ przy grze, byle nie na szczeblu koncoéwki.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 10 (WE);
¢ _9(NS);
¥ _8(NS);
# 9 (NS);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia.

& 654
Vv I9
¢ 842
% K6432
& AQJ N 4 K972
¥ AQ53 ¥V K10842
© KJ6 ©53
% QJ5 % A7
& 1083
V176
¢ AQ1097
o 1098
Nasz System:
W N E S
1o pas 19 pas
2 BA pas 39! pas
4 ¥* pas pas pas
' 6% albo 5¥—44

% 18-19 PC, cztery kiery, formalnie reka W jest nieco silniejsza, jej honory nie sa jednak w kontekscie
ewentualnego szlemika najlepsze — zbyt duzo w nich dam i waletéw

Jezeli zamiast 4% gracz W zglosi 4¢ (cue-bid, cztery kiery, nadwyzka ponad minimum wielkiego bez
atu), jego strona bez watpienia znajdzie si¢ w szlemiku kierowym.

Wspdolny Jezyk:

\\ N E S
1% pas 19 pas
26! pas 3 o’ pas
393 pas 3BA? pas
4 €7 pas 4 &° pas

4 BA’ pas 5¢8 pas

6V pas pas pas
Y odwrotka

2 pie¢ kieréw, 117 PC (wprawdzie reka E ma tylko dziesic¢ miltonéw, ale sktadaja si¢ na nie
pierwszorzgdne honory: as oraz dwa kréle)

3 wskazanie koloru atutowego, wezwanie do cue-bidéw

* brak krétkosci, oczywiscie forsing

> cue-bid

® cue-bid, przyrzeka tez stopera w pominigtych przez partnera treflach; wprawdzie z minimum tego, do
posiadania czego dotychczas si¢ zobowiazat, E mégltby zapowiedzie¢ negatywne 4%, partner odpasowatby
je jednak nawet z lepsza reka — z obawy o brak stopera treflowego

" Blackwood

¥ dwie wartosci bez damy atu

Jak wida¢, licytujac Wspolnym Jezykiem — nieco tatwiej bgdzie doj$¢ tu do szlemika, chociaz znajdzie
si¢ w nim tez niejedna para WE postugujaca si¢ Naszym Systemem. Teoretycznie rzecz biorac, nie jest to
kontrakt prawidtowy, gdyz szansa jego sukcesu wynosi zaledwie 25% (¢ A D u S albo udany impas K,
a potem trafienie palcowki karowej). Jednak w autentycznym rozkladzie obie szanse ,,stoja”, wigc



z wzigciem dwunastu lew w kiery, piki a nawet bez atu nie bgdzie Zadnych probleméw. Trudno zatem
zarzuci¢ niewlasciwa licytacjg parom, ktére odniosa w tym rozdaniu sukces, dla zasady powtarzam jednak
raz jeszcze: szlemik, acz wyktadany, nie jest tu kontraktem z teoretycznego punktu widzenia
prawidlowym.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 990 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 8 (WE);

© -10 (WE);
¥V -12 (WE),
& - 12 (WE);

BA - 12 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. |

Rozdanie 25: rozdawal N, po partii WE.

PR?OKOM

12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

& KQ10
V1054
¢ 543
o Q865
& 653 N & A942
V7 V AJ62
¢ KQ1072 © AJ86
% AJ104 %3
& J87
¥ KQ983
€9
o K972
W N E S ! fit karowy, co najmniej inwit do dogranej (Nasz
— pas 1¢ 1V System) badz forsing do koncéwki (Wspdlny Jezyk)
3¢ pas 2 BA pas ? naturalne
3 &%’ pas 5¢3 pas > WE trzymaja wszystkie kolory, ale nie sposGb
pas pas dostrzec dziewig¢ lew przy grze w bez atu (takze reka

W musi by¢ uktadowa, inaczej podniéstby on 2BA partnera do 3BA) — znacznie lepsze perspektywy
rokuje koncéwka karowa (zwtaszcza po odpowiedzi 2BA przesadzajacej dograna, czyli we Wspdolnym

Jezyku)
albo:
W N E S ! splinter — drobny niedobér punktowy jest
_ pas 1€ 19 zrekompensowany przez pigciokartowy fit
7 ¢! pas 4 o> pas 2 jednoznaczny cue-bid, reka nienadajaca si¢ do gry
5¢° pas pas pas w bez atu

3 absolutne minimum splintera, stad zapowiedz zamykajaca

Druga z powyzszych sekwencji wydaje mi si¢ bardziej czytelna 1 przekonywajaca. W obu gracz E
powinien jednak zorientowac sig, ze o wygraniu 3BA nie ma mowy i przesadzi¢ gr¢ kolorowa. A jego
partner — z rgka w ramach zademonstrowanej sekwencji minimalng — w zaden spos6b nie prowokowac
szlemika. Rzeczywiscie — 3BA jest w tym rozdaniu absolutnie bez szans — S zawistuje przeciwko temu
kontraktowi YK, a w drugiej lewie — po przepuszczeniu przez rozgrywajacego kréla — wyjdzie w pika albo
w trefla. I gracz E pozostanie z oSmioma lewami — pigcioma karowymi i trzema na asy w kolorach
bocznych. Aby 3BA (E) wypusci¢, S musiatby kontynuowa¢ w drugiej lewie kierem. Tymczasem
koncéwka karowa zostanie latwo wygrana na obustronne przebitki — nawet po pierwszym wiscie w atu
rozgrywajacy przebije w rece trzy trefle, komunikujac si¢ ze stolem przebitkami kieréw. Do oddania
pozostang tylko dwa piki. Rozdanie to znakomicie ilustruje sit¢ solidnego koloru atutowego w wypadku,
gdy obie regce zawieraja po singletonie, grajac w nim w rozlozone 5—4 kara wezmie si¢ bowiem az o trzy
lewy wigcej anizeli przy grze w bez atu.

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (WE),11 lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 7 (NS);
¢ -11 (WE);
¥ -7 (NS);
-9 (WE);

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. |

PR?OKOM

SOFTWARE SA

12 stycznia 2004

Rozdanie 26; rozdawal E, obie po partii.

A& 84
¥ QJ10985
¢ K972
*6
& 10975 N & K63
V A6 VK432
€15 © Q106
o AQJ109 o 872
& AQJ2
V7
¢ A843
o K543
Nasz System:
W N E S
— — pas 1€
2 %! ktr. pas 24
pas 3’ pas pas
pas

"'w zatozeniach popartyjnych wejscie nicobowiazkowe
? kontra negatywna, zgtoszenie 2% byloby zapowiedzia forsujaca
naturalne, nieforsujace, staba regka na kierach

albo:

\W% N E S

— — pas 1€
2 %! ktr. 3 pas
pas 343 pas pas
pas

b2 jak wyzej

teraz zgloszenie 3% wskazatoby reke w skladzie Scc—44 i nadwyzke ponad minimum kontry

negatywnej (acz — oczywiscie — nie forsowatoby); gdyby jednak N miat staba rek¢ na pikach, méglby teraz
z powodzeniem zalicytowac 3

Wspolny Jezyk:

\\ N E S

- — pas 16
2o 2¥! 3 pas
pas 39’ pas pas
pas

. .
nieforsujace

? 7 tak solidnymi kierami mozna sobie pozwoli¢ na nieujawnianie fitu karowego
albo — gdy gracz W nie wejdzie do licytacji (w obu polskich systemach):



\\ N E S

— — pas 1€
pas 19 pas 1 &
pas 2¢! pas pas

pas

! sign—off, sze$é kieréw (wyjatkowo — bardzo dobra piatka)

Mimo posiadania czterokartowego fitu w kolorze partnera N powinien dazy¢ do gry w kiery — przeciez
to turniej na maksy. Wprawdzie grajac w kara, mozna wziag¢ w tym rozdaniu lew dziesig¢, a przy grze w
kiery — tylko dziewig¢, to drugie osiagnigcie jest jednak wyzej punktowane. Jestem zreszta pewien, ze
zadnego z graczy N do gry w tak solidne kiery nie trzeba bedzie specjalnie namawiac...

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZiwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% -7 (WE);
¢ ~10 (NS);
¥ -9 (NS);
# -7 (NS);

BA -6 (NS, WE!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partig.

& AK9752
Vo4
¢ o4
% AJ10
& J3 N & Q864
¥ A83 VI72
¢ KQ2 © AJ106
% Q8742 % 96
& 10
V¥ KQ1095
¢ 8753
o K53
\ N E S
- — — pas
1 ob! 1& 1 BA pas
pas 24 pas pas
pas
! marniutkie to otwarcie, marniutkie...
a moze:
\\% N E S
- — — pas
1o 1 & 1 BA 29
pas pas/2 & pas (pas)
(pas)

Rozdanie nalezy do strony NS, ktéra moze w nim zrealizowa¢ — na 0gél niewysokie — czgscidowki we
wszystkie miana. W$réd nich nalezy wyrézni¢ kontrakty 24 (do oddania dwa kara, WA oraz dwie lewy
atutowe), 2BA (do oddania cztery kara oraz WA) oraz 3¥ (do oddania lewa atutowa oraz trzy kara). W
tym ostatnim — minimaksowym — nie bgdzie jednal tatwo stanaé, w protokole bgda wigc dominowaly
zapisy 110 dla NS, za zrealizowanie przez gracza N 24 — kontrakt najbardziej ,,naturalny”.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzigcia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 7 (NS);

© —7 (NS);

V-9 (NS);

& — 8 (NS);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. |

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

PR?OKOM

SOFTWARE SA

& 1064
V75
172
% K10754
& 87 N A 32
VY KJ10432 ¥ AQ86
€943 © AQ106
% A6 o 982
& AKQJ95
Vo
¢ K85
% QJ3
W N E S
2! pas 3¢ 34
pas pas pas
" stabe dwa
albo:
W N E S
29 pas 3¢ 3H
pas pas 49 ktr.
pas pas pas

12 stycznia 2004

Jezeli w pierwszym okrazeniu gracz E podniesie otwarcie partnera jedynie do szczebla trzech,
przeciwnicy mniej wigcej zbilansuja swoje rgce i zatrzymaja si¢ w kontrakcie 3#. A gdy E dopiero
woéwczas zdecyduje si¢ na zgloszenie obronnych 4%, najprawdopodobniej bedzie grat ten kontrakt z
kontra. Tak czy owak, zapis dostanie si¢ stronie NS: 140 — za 34 swoje, albo 100 (50) — za 4% z kontra
(bez kontry), bez jednej. Optymalng strategia jest w takich wypadkach zapowiedzenie 4% od razu w
pierwszym okrazeniu, zanim oponenci wymienili jakiekolwiek informacje o swoich r¢kach (poza — rzecz
jasna — pasem e-N-a po otwarciu 2¥). Do czego moze do doprowadzi¢ w tym rozdaniu ?

\W% N E S
2V pas 49 4 &
pas pas pas

Po prostu wielu graczy S zglosi po takiej sekwencji 44 (w tych zatozeniach — w ataku) i przegra je bez
jednej, zapis zmieni wigc znak.
A kiedy strona WE bedzie stosowaé otwarcie 2¢ multi, bieg dalszych wydarzeh moze by¢

nast¢pujacy:

\ N E S
26! pas 24 pas’
3V pas pas 34
pas pas pas
1 .

multi

? do koloru partnera — jesli ma on kiery, E nie boi si¢ gry w ten kolor na wyzszym szczeblu
3 graczowi S nie pozostanie nic innego, jak poczeka¢ na wyjasnienie sytuaciji

albo:



\ N E S
2¢! pas 24 pas

3¢ pas 49’ 4 &

pas pas pas

12 jak wyzej

i w tym wypadku korzystne bedzie jak najszybsze wykonanie uderzenia wyprzedzajacego

albo:

\ N E S
2 ¢! pas XS 34

pas pas pas

12 jak poprzednio

3 takze S moze sig jednak zdecydowac na bezzwloczne ujawnienie danych o swojej karcie

albo:

\ N E S
26! pas 24 34
pas pas 49 ktr.
pas pas pas
123 jak poprzednio

W protokole beda zatem figurowaty zapisy za zrealizowane przez strong NS kontrakty 3, za wpadki
strony WE na 4cc, bez kontry i z kontra, oraz za wpadki NS na 44, te raczej bez kontry.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE) z kontra, 9 lew albo 4 ¥ (WE) z kontra, 9 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% -9 (NS);

¢ -9 (WE);
V-9 (WE);
& — 9 (NS);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

& K52
¥ QJ8752
¢ A32
% K
& AQ64 N ® J1093
¥ K1096 ==
©9 © KQJ876
e J1086 o 743
& 87
V A43
¢ 1054
o AQ952
Nasz System:
\ N E S
— 19 pas 2 BA'
pas 49 pas pas
pas
" inwit do koncéwki z fitem kierowym
albo:
\ N E S
- 19 pas 1 BA'
pas 29 pas 4V
pas pas pas

' pofforsujace — jesli odpowiedz ta zawiera wariant 10-11 PC z fitem kierowym w sktadzie
zrownowazonym

Wspolny Jezyk:

W N E S

— 19 pas 2 BA'
pas 49 pas pas
pas

" co najmniej inwit do dograne;j z fitem kierowym
? przyjecie hipotetycznego inwitu partnera, ale karta bez dalszych nadwyzek

4% zostana bez trudu zrealizowane — rozgrywajacy odda bowiem tylko pika i dwie lewy kierowe albo
tylko jednego kiera, ale za to dwa piki (w zaleznosci od tego, czy przebije na stole pika, czy nie). Wist €K
zostanie zabity asem, po czym N $ciagnie #K, wejdzie do dziadka WA, na A D wyrzuci z reki obie blotki
karowe, po czym wyjdzie w pika...

Strona WE na tu oplacalng obrong czterech kierow czterema pikami (bez dwoéch z kontra, za 500),
bedzie ona jednak osiggana niezwykle rzadko. Na ogot gracze WE w ogdle nie zmieszcza si¢ w licytacji.
W uprzywilejowanej sytuacji znajda si¢ jedynie pary stosujace w obronie wejscie /BA starsza czworka —
mtodsza piqtka, mozliwa stanie si¢ bowiem wowczas sekwencja nastg¢pujaca (lub do niej podobne):



W N E S

- 19 1 BA' ktr.
34 pas pas 49
pas pas 46 ktr.
pas pas pas

" cztery piki — mtodsza pigtka
I rozgrywajacy odda tylko pika, karo oraz trzy trefle (badz dwa trefle 1 przebitkg w tym kolorze),
zanotuje wigc zapis minimaksowy.
Minimaks teoretyczny: 4 & (WE) z kontra, 8 lew; 500 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:
% — 7 (NS);
¢ —7(WE);
V¥ —10(NS);
& -8 (WE);
BA -8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.

& QJ953
V63
¢ 82
o J742
& 874 N & AK62
¥ 10954 Vv Q82
© 974 © AJ3
% K85 % AQIO
& 10
¥ AKJ7
€ KQ1065
o 963
\\ N E S
— — 1o 10
pas pas 1 BA pas
pas pas

Rozdanie niezbyt interesujace — standardowym kontraktem bgdzie w nim 1BA (E), lew siedem.
Rozgrywajacy ma z gory pig¢ wziatek: dwie pikowe, karowa oraz trzy treflowe, a dwie brakujace bez
trudu wyrobi sobie w kierach. O nadrébke bedzie jednak niezwykle trudno, a praktycznie rzecz biorac —
jest ona w ogdle niemozliwa.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (WE), 7 lew; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 7 (NS);

© -7 (NS);

¥ -6 (NS,WE));

& —7 (NS);

BA -7 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

& 732
V53
¢ AKQT3
% 082
4 KQ84 N & AJ6
¥ 1082 ¥V AQ964
© 42 © 1109
% Q1043 & A5
& 1095
VKI7
¢ 865
o KJ76
\\ N E S
— — — pas
pas 1M 19 1 BA
2V pas pas pas

"na trzeciej rece otwarcie wrecz modelowe!

albo — gdy gracz N na trzeciej rgce spasuje:
\ N E S

— — — pas
pas pas 1V pas
A pas pas' pas

! partner nie zglosit 2¢ Drury, wiec poszukiwanie z reka E koncéwki to posunigcie — w najlepszym

wypadku - watpliwe

Jezeli jednak gracz E nie powstrzyma si¢ od zgtoszenia inwitu (2BA), dojdzie do kontraktu 3¥, ktéry
powinien juz zosta¢ oblozony. Obroncy S naleza si¢ bowiem dwie lewy atutowe, a wczesniej czy pozniej

jego partner zdejmie dwa kara i otworzy trefle.
Takze (mozliwe) otwarcie gracza E 1BA nie doprowadzi jego strony do sukcesu:

\\ N E S

— — — pas
pas pas 1 BA pas
pas pas

Jesli tylko S nie odda pierwszego wistu w trefla, kontrakt 1BA (E) zostanie oblozony, rozgrywajacy
wezmie bowiem tylko to, co mu si¢ absolutnie nalezy, tzn. cztery piki oraz dwa asy w kolorach
czerwonych.

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (WE), 8 lew albo 2& (WE), 8 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% —7 (WE);
¢ —7 (NS);
¥ -8 (WE);
& -8 (WE);

BA - 6 (NS, WE!).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

&QJ
V107
¢ A10984
% A1054
& K10 N ® 96432
¥ KQ98532 V4
© 653 17
%2 % J873
& AB75
V A6
¢ KQ2
o KQ96
W N E S !stabe dwa
2! pas pas ktr. * zapowiedz bilansowa, z reka stabsza padtyby bowiem
pas 347 pas 3 BA lebensohlowskie 2BA
pas pas pas

Niektérzy gracze N na pewno ocenia, iz ich karta jest zbyt silna na zapowiedz 3¢, powinni jednak
wziag¢  pod uwagg  fakt, ze  kontra  partnera  zostala  zgloszona na  pozycji

re-open, moze wiec by¢ niepelnowarto$ciowa. Ponadto alternatywa wobec 3¢ jest tylko przesadzenie
koncéwki zapowiedzia 3% (wywiad bezatutowy).
A po otwarciu 2€ multi:

\\ N E S
26! pas 2 ¥’ ktr.”
pas 3! pas 3 BA
pas pas pas
1 ;

multi

? do koloru partnera

najczesciej kontra wywotawcza (badz — stosowana znacznie rzadziej — tzw. kontra amerykanska:

wywotawcza albo karna, wszystko wyjasni si¢ po zapowiedzi — pas badz 24 — otwierajacego

* kolor przeciwnika — wywiad bezatutowy, tym razem kontra partnera padta na pozycji bezposredniej,
przesadzenie przez gracza N dogranej jest wigc w petni uzasadnione

Przeciwko 3BA (S) nastapi pierwszy wist YK. Rozgrywajacy ma jedenascie lew z géry (pie¢ kar,
cztery trefle, WA i #A) i z tyloma pozostanie, chyba ze E — zupehie niepotrzebnie — pozbedzie si¢ w
pierwszej lewie YW. Gracz S zabije ja wOwczas asem i $ciagnie wszystkie kara oraz trefle, ustawiajac
obronce W w przymusie wpustkowym (w koncéwce wpusci go na YD, wymuszajac wyjscie spod #K).
Wystarczy jednak, aby E zachowat YW, a W odblokowat si¢ dama, a do zadnej wpustki nigdy nie dojdzie.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (NS); 11 lew; 460 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:
% — 11 (NS);

¢ — 11 (NS);
Y -7(SY);
& -9 (NS);

BA — 11 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. | PRDOKOM 12 stycznia 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

A KQI0
\ 2
¢ AK987
% QJ106
H J8432 & A96
¥ AQ75 ¥ 10963
©J5 © 42
% 93 o AK42
&75
VK842
¢ Q1063
% 875
\\ N E S
- 1€ pas 19
pas 2 pas 2¢
pas 2BA pas 30
pas pas pas
albo:
W N E S
- 1 ¢ pas 19
14'(1?) 2 o 2 62 pas
26 pas pas 36
pas pas pas

! wejscie mocno watpliwe

? maksymalna reka z fitem pikowym

Tym razem ubozsza od przeciwnikéw w miltony strona WE (19 PC: 21 PC) jest w stanie zrealizowac
wyzszy niz oni kontrakt (2% oraz 2#, przy co najwyzej 2¢ pary NS). Nie zawsze jednak gracze WE beda
tego $wiadomi, wiec w rozdaniu dominowa¢ beda kontrakty 3¢ (NS) bez kontry. Ich oblozenie bez jednej
nie powinno by¢ jednak zadaniem trudnym — oprécz dwéch aséw w kolorach starszych oraz seA K
broniacy zmontuja bowiem rowniez przebitk¢ w tym ostatnim kolorze.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS) z kontra, 7 lew albo 3 ¢ (NS) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew moZliwe do wzig¢cia przy grze w poszczeg6lne miana:

% — 7 (NS);

© -8 (NS);

V_-8(WE);

& -8 (WE),

BA -7 (NS).



