Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

& 7653 w N E S

¥ K952 - pas pas’' | oo

¢ A94 pas 1V pas 1 BA

o 75 pas pas pas
& QJo4 & A108 "'11 PC w sktadzie zréwnowazonym to zbyt mato na
L 4 QJ103 VYV A4 pierwszo- czy drugorg¢czne otwarcie, niektorzy posiadacze tej
@ 1032 @ QJ6 karty na pewno si¢ jednak na taki krok zdecyduja
o A10 ol 98632

albo:
\\ N E S

¥ 876 -~ pas 1 o' pas’

¢ K875 19 pas 1 BA pas

oo KQJ4 pas pas

! patrz uwaga wyzej
* tylko dwa piki, a wigc reka nieodpowiednia
na kontre wywotawczq

Intrygujace — w zaleznosci od tego, ktéra ze stron otworzy licytacj¢, kazda z nich
zademonstruje taka sama drogg do takiego samego kontraktu 1BA. Staranna analiza wykazuje,
ze gr¢ tg¢ powinna zrealizowac¢ nieco silniejsza honorowo (21:19 PC) para WE (biorac na
przykiad trzy lewy pikowe, dwie kierowe — po impasie kréla w tym kolorze, karowa oraz

treflowa), NS wpadna natomiast na kontrakt 1BA bez jednej. Wynika z tego, ze akurat w tym

wypadku graczowi E begdzie si¢ oplacato otworzy¢ licytacje z tylko 11 PC, jego strona zapisze sobie bowiem
wowczas plus 90, podczas gdy po pasie E — zapis tej pary wyniesie jedynie plus 50 (chyba ze WE zdotaja jakims
cudem to 1BA przeciwnikow skontrowac, wtedy zapisza sobie soczyste plus 100).

Idac w analizie krok dalej, dochodzi si¢ do wniosku, ze maksymalnym zapisem, jaki — teoretycznie rzecz
biorac — moga w rozdaniu tym przyja¢ gracze WE, jest plus 110 — za zrealizowany kontrakt 24d na siedmiu
atutach (do oddania: pik, dwa kara i trefl — oraz kier badz dodatkowa lewa pikowa; oczywiscie mozliwe sa tu
rézne warianty przebiegu rozgrywki i obrony).

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE), 8 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _7 (WE);

¢ - 7(NS);

V¥ -7 (WE);

& -8 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.
& Q1087 w N E S
VY Q9 - - pas pas'
¢ KQs4 1 ¥ ktr. 2% kw2 BA
of KQ6 pas 30 pas 39°
¥ KI1872 ¥ A106 pas
O J98 O 32 " znéw tylko 11 PC i sktad zréwnowazony, teoria poleca
o J9 ofe 10542 wiec pasa
* trzecia reka przed partia, podlimitowe otwarcie 1Y jest
& K5 wigc jak najbardziej wskazane
? po kontrze przeciwnika podniesienie koloru otwarcia
¥ 543
C partnera moze zosta¢ dokonane z mniejsza sita anizeli w
4). A1076 sytuacji, gdyby kontra nie padta
A873

* wedtug dzisiejszych zalecen teoretycznych, kontra odpowieds wyklucza cztery piki i przyrzeka uktad 4'—4* (czasem 4*-3%) w
kolorach mtodszych; jeszcze do niedawna — przynajmniej w Polsce — obowiazywalo wszakze ustalenie, iz kontra odpowiedz
wskazuje cztery piki, natomiast regk¢ z dwoma mtodszymi czwérkami licytowato sig, zgtaszajac zapowiedz 2BA

> wywiad bezatutowy, S ma jedenascie miltonéw, musi wiec podjaé prébe zagrania koncéwki (standardowa kontra wywotawcza
przyrzeka minimum 13 PC)

® brak petnego zatrzymania kierowego oraz nadwyzek honorowych i uktadowych [z ktérymi, na przyktad z singlem kierowym,
N mialby prawo zgtosi¢ koncéwkeg w karo albo przynajmniej zainwitowa¢ wyzsza gre, licytujac 491® (wartosci treflowe; partner

mogltby wowczas dotozyé 50 albo zaproponowac¢ gre¢ w piki, zglaszajac 480 7 dobrej trgjki)].

albo:
\\Y N E S ! patrz uwaga wyzej
_ _ pas 1 *1 * w korzystnych zatozeniach podniesienie jak najbardziej
dopuszczalne
19 1 ‘; 29 pas * nadwyzka, kontra wywotawcza
pas ktr. pas 3 J. * naturalne, cztery kara, forsing
pas 3 04 pas 3 ¢ > wywiad bezatutowy
4 <> 3 ® brak zatrzymania kierowego i dalszych nadwyzek
pas pas...

Wszystko to si¢ dobrze dla strony NS skonczy, jej kontrakt 4¢ zostanie bowiem tatwo zrealizowany;
rozgrywajacy odda tylko dwa kiery oraz #bA. Natomiast koncéwka bezatutowa tej pary (w zasadzie bilansowa,
NS maja bowiem 25 PC, brakuje im jednak zatrzymania kierowego) zostataby obtozona bez dwdéch, obroncy
$ciagneliby bowiem pie¢ lew kierowych oraz odegraliby dbA.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (NS), 10 lew; 130 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
ok _ 9 (NS);
¢ —10 (NS);
V-7 (WE);
& — 7 (NS);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PR’)KOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

& Q10543

V¥ KI104

¢ Q102

o K w N E S
A AT A K9862 - — - pas’'
V732 Vo5 pas 1 &° pas’ 1 BA*
¢ A754 ¢ K983 pas 29 pas 3 ¥
of 10532 o AJ pas pas pas

&7

¥ AQS86

€ 36

ofe Q98764

" takze we Wspdlnym Jezyku, reka ta nie spetnia bowiem nawet bardzo liberalnych kryteriéw otwarcia 2* precision

otwarcie nieco podlimitowe, ale na trzeciej rece bezdyskusyjne (takze po partii)

podstawowym longerem re¢ki E sa piki — kolor otwarcia przeciwnika, musi on wigc spasowac

* w Naszym Systemie pétforsujace (takze po uprzednim pasie), we Wspélnym Jezyku — nieforsujace

> 5+Q—4+®, mino ze otwarcie byto podlimitowe, N powinien ujawni¢ teraz longera w drugim kolorze starszym
% inwit, partner moze byé duzo silniejszy

(S}

3

Kontrakt 3% (NS) powinien zosta¢ zrealizowany, chociaz na drodze do osiagniecia celu konieczne bedzie

wykonanie ekspasu tt10 w trzeciej rundzie tego koloru. Rozgrywajacy zdola wéwczas ograniczy¢ swoje

przegrywajace do pika, dwoch kar oraz trefla. Strona WE jest natomiast w stanie wzia¢ dziewig¢ lew na swoj

kolor uzgodniony — kara.
Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o 3 (NS);
¢ _9(WE)
V-9 (NS);
& -7 (WE)
BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PR’)KOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

HY & J653

V74 ¥ A863

¢ 8763 O 542

ol AQY852 o K6
& AQ1097 A K42
VY Qs VY KJ1092 w N E S
¢ AQI109 0K 1 & pas 2 V! pas
L3 ofe 10743 32 pas 4 & pas

pas pas

" reka troche za staba honorowo na te odpowiedz, kolor kierowy jest jednak dostatecznie silny, a w nastgpnym okrazeniu E ma
zamiar sfitowa¢ piki; ponadto nie wida¢ dla odzywki A 4 atrakcyjnej alternatywy — rgka W jest za silna na pojedyncze podniesienie
28, a przy tym nieodpowiednia na bilansowe podniesienie pikéw do szczebla trzech (np. zapowiedzia 2BA o znaczeniu: inwit z
fitem pikowym; zasadniczo fit ten powinien by¢ jednak czterokartowy)

> sl 470 nadwyzka

3 fit pikowy, negatywne, karta minimalna (w ramach dotychczasowej wymiany informacji)

Gracz W $ciagnie najpierw #A, a potem €K, rozpozna wiec sytuacje w tym kolorze i wyimpasuje obroncy
z prawej W x x x. Wezmie zatem lew jedenascie (do oddania tylko trefl i WA), nawet po pierwszym wiscie i
kontynuacji treflowej, groznie skracajacej jego rekg. Po przebiciu trefla, wyatutowaniu 1 Sciagnigciu pigciu kar
rozgrywajacy zagra bowiem w kiery i zdobgdzie jedenasta wziatke w tym kolorze, jako ze obronca S —
posiadacz WA — ma tylko dwa trefle.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o — 6 (NS, WE!);

¢ - 11 (WE);

¥ -10 (WE);

& -11 (WE);

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 6

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

& 110762
VK
€3

ofe AQ10754

Wigkszo$¢ par znajdzie si¢ w koncéwce kierowej, na pewno nie wszystkie zrealizuja jednak zapowiedziany
kontrakt. Wystarczy, ze obronca E wyjdzie przeciwko tej grze w singla pik, potem jego partner dostanie si¢ do
reki treflem i posle do pika przebitki. Gwoli absolutnej $cistoéci, kontrakt 4% potozy tez pierwszy wist matym
atutem, po ktérym rozgrywajacy réwniez nie uniknie oddania badz to przebitki pikowej, badZz to dwdch-trzech
naturalnych lewe treflowych. Natomiast po ataku w kolor mtodszy koncéwka kierowa zostanie zrealizowana,
rozgrywajacy dostanie si¢ bowiem na stét przebitka treflowa (badz pikiem) i na honory karowe pozbegdzie sig z

reki jednego badz dwoch trefli. Oprécz treflowej obroncy dostana woéwczas jeszcze tyko dwie wziatki atutowe,

& AS4

¥ AJ9754
A

ok 986

& KQ93
¥ 86

¢ KQ10875
LY

PRJKOM

&S5

¥ Q1032
€ 19642
o KJ3

na obecne w r¢ce E dame z dziesiatka.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% _ 3 (WE);

¢ -9 (NS);

V-9 (NS);

& -7 (NS);

BA -7 (NS).

6 turniej PROKOM Software KMP 2005

SOFTWARE SA

13 czerwca 2005
W N E S
- 19 pas 1 &'
2o 2@ 3 o 392
pas 4 9’ pas pas
pas

1

2/, a potem rewers pikami

* rebid partnera 2W wskazat na posiadanie przezen
szesciu kart w tym kolorze, niektérzy gracze S, wierzac w
petne wytaczenie treflowe, zglosza wigc nawet w tym
momencie 4
trzy asy i $wiadomos$¢ krétkosci treflowej w rece
partnera powinny sktoni¢ gracza N do dotozenia koncéwki

3

reka zbyt staba honorowo na odpowiedz two-over-one




Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 6 PR’)KOM 13 czerwca 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

& AK2 w N E S

¥ A1098 - - pas pas

€93 1 BA' pas pas pas

* J543 ! staba jako$¢ koloru pikowego oraz solidne honory w
& Q8653 ' & 97 pozostatych kolorach czynia otwarcie 1BA jak najbardziej
¥ KJ5 V432 stosowynym
¢ K104 = ©Qss
o AK o Q36 albo:

& 104 W N pﬁs pis

¥ Q76 — —

¢ 2 & 1 &' pas 1 BA® pas

& 10972 X3 pas 2 €4 pas

pas pas

" wybér licytacyjnych purystow (1?), we Wspélnym Jezyku otwarcie to najczesciej obiegnie z pasami

* w Naszym Systemie pétforsujace, takze po uprzednim pasie E

? w Naszym Systemie naturalne trefle albo nadwyzka w sktadzie zréwnowazonym

* staba reka na karach, oczywiscie za ta moja propozycja kryje si¢ intensywne myslenie zyczeniowe, zasadniczo E powinien

bowiem mie¢ na t¢ sekwencjg¢ sze$¢ kar, mocng alternatywa dla 20 jest wigc negatywny wybor koloru 2, po ktérym otwierajacy
zglosi jeszcze inwitujace 2BA (i WE wpadna, i to najprawdopodobniej nie bez jednej)

Tyle o licytacji, ktéra wedlug powyzszych prognoz skofczy si¢ kontraktem 1BA (najczesciej), 20 (rzadziej),
20 (bardzo rzadko) badz 2BA (wyjatkowo), wszystkie rozgrywane przez par¢ WE. Analiza mozliwych
rozwiazan technicznych nie jest dla tej strony optymistyczna, wedtug niej moze ona bowiem zrealizowac jedynie
1 oraz 20 , to przeciwnicy, czyli strona NS, maja tu natomiast do wygrania 1BA (oraz 1¥ i 2*). Whiosek
nasuwa si¢ sam — w protokole tego rozdania powinny dominowac zapisy za wpadki strony WE.

Minimaks teoretyczny: 2 ¢ (WE), 8 lew; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o 3 (NS);

¢ _8(WE);

V-7 (NS);

& -7 (WE);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 6 PR’)KOM 13 czerwca 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.
& K2 \\ N E S
VK8 - - - 19
€ 110972 pas 2 € pas’ 2V
o KJ3 pas 49 pas...
& 9875 & A103 " otwarcie minimalne (tylko 11 PC, w tym trzy damy i
V432 YV A6 walet), ale ze wzgledu na uktad 5431 z longerem w kolorach
5 5 starszych dopuszczalne
2.(823 65 1?58254 * E jest najsilniejszy ze wszystkich, z longerem karowym
musi jednak spasowac
A& QJ64
¥ Q10975
e
oo AQY

W ten czy inny sposob (na przyklad, grajac Wspdlnym Jezykiem, N — ze wzgledu na stabos$¢ koloru
karowego — moze na otwarcie partnera odpowiedzie¢ 2BA, o znaczeniu: co najmniej inwit do dogranej z fitem
kierowym) wigkszo§¢ par NS znajdzie si¢ w koncéwce kierowej. Na ogdt zostanie ona tatwo wygrana, S
przebije bowiem w dziadku pika. Klopot trafi si¢ jedynie po wiscie w atu i dwukrotnym zagraniu przez obroncg
E w ten kolor. Rozgrywajacy wyjdzie wowczas w piki — do kréla w dziadku, a E pobije go asem 1 dopusci
partnera kkD (przynajmniej jest to mozliwe teoretycznie), a ten potaczy kiery po raz trzeci. Aby odnies$¢ sukces,
gracz S bedzie wéwczas musiat wyekspasowaé obroncy z prawej asa z krélem karo, aby na wyrobiona w ten
spos6b ©9 pozby¢ si¢ z reki przegrywajacej blotki pikowe;.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o 7 (NS);

¢ _7 (NS);

VY -10 (NS);

& -7 (NS);

BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.
& K7654 \\% N E S
¥ A76 1 o 1 & pas X3
¢ - pas 247 | 2BA 3
o 87632 pas pas pas
& AQ & )93 " Drury, alternatywnie mozna zalicytowaé naturalne,
¥ 10954 \ ) nieforsujace 2% (mimo fitu pikowego kolor kierowy jest
¢ AQ54 ¢ 109632 bov&;iem bardzo dobrej jako$ci)
sign-off, wejscie podlimitowe
o 1094 o AKJS ? kolory mtodsze 4*—4*
& 1082
¥ KQJ83
¢ K187
*Q
albo:
\\ N E S
1 o pas’' 1 ¢ 19
pas 2V 2 BA® pas
3¢ 3¢ pas pas
pas

" jako$é longera pikowego jest bardzo niska, wejécie nim mozna wiec sobie z powodzeniem darowac
* kolory mtodsze

Strona WE wygrataby z fatwoscia 30 (oddajac jedynie kiera, pika oraz dwie lewy atutowe), przelicytowanie
tej gry przez przeciwnikOw trzema kierami albo trzema pikami jest wigc krokiem jak najbardziej rozsadnym.
Zaréwno 3% (NS), jak i 3é (NS) beda grane najprawdopodobniej bez kontry i powinny zosta¢ oblozone tylko
bez jednej. W ten sposdb NS optacalnie obronia zapis 110, jaki uzyskataby strona WE, realizujac kontrakt 30,

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS) z kontra, 8 lew albo 34 (NS) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ok _7 (WE);

¢ -~ 9(WE);

¥ -8 (NS);

& -8 (NS);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

& Q7 w N E S

V9642 - pas pas 1 &

€ 1097 ktr, pas X 2@

ofe 9863 3¢! 49 pas pas
& K6 \ & J1094 50 pas pas 59
VK ¥ 753 ktr. pas pas pas
¢ AKQJ852 Lz "' moze uda si¢ zagra¢ 3BA?
oo AKQ o 110742

A A8532

¥ AQJ108

¢ 63

s

Rzecz jasna w tym interesujacym rozkladzie licytacja moze si¢ tez rozwina¢ na wiele innych sposobow. Nie
ulega wszakze watpliwosci, ze predzej czy pozniej gracz W zglosi koncowke karowa, trzyma przeciez w
zasadzie jedenascie lew w rece. Gdyby jednak W musial kontrakt ten rozgrywac, zrealizuje go wylacznie po
ataku pikowym, wyrabiajacym mu lewe na @K w rece. Po kazdym innym wiscie rozgrywajacy bedzie musiat
gra¢ piki z reki 1 odda przeciwnikom dwie lewy w tym kolorze.

Na WE jest mozliwa do zrealizowania koncéwka w trefle — podstawowy kolor stabej reki E. Na przykiad po
dwukrotnym zagraniu przez obroncéw w kiery rozgrywajacy dokona przebitki %D w dziadku (tu: rgce W),
Sciagnie oA K, po czym bedzie grat kara, w pierwszej kolejnosci wyrzucajac z reki jej ostatniego kiera. N
przebije czwarte karo, E nadbije je jednak w rece, odbierze obroncy N jego ostatni atut (wyrzucajac z dziadka
karo) i wyjdzie z reki w pika, dostanie si¢ wiec na st6t @K i wykorzysta pozostate kara. Nie jest mi jednak tatwo
wskazaé stronie WE przekonujaca droge do zagrania nie 5 0, tylko 5*, zwlaszcza ze przeciwnicy beda im na
niej przeszkadzac.

Jezeli gracz S rozpozna w trakcie licytacji, ze jego partner jest bardzo slaby, dysponuje jednak dobrym fitem
kierowym, najprawdopodobniej przelicytuje zapowiedziana przez przeciwnikow koncowke w kolor mtodszy
piecioma kierami. Jesli ponadto trafi pézniej — w trakcie rozgrywki — singlowego WK za asem, doscignie
teoretycznego minimaksa rozdania, wpadnie bowiem jedynie za 300 (z kontra bez dwéch). A kiedy WK lewe
wezmie, NS wpadna za 500 (z kontra bez trzech), co tez bedzie optacalne, przynajmniej w teorii, w poréwnaniu
do naleznych stronie WE 600 punktéw za wyktadana koncowke Sefe badZ wypuszczone 5 ¢

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS) z kontra, 9 lew, 300 dla WE

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofo 11 (WE)
¢ ~10 (WE)
V-9 (NS);
& — 6 (NS);
BA - 6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 6 PR’)KOM 13 czerwca 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.
& 108542 w N E S
Vo8 — — pas 1 BA
Co pas’' 29 pas’ 2 &'
of Q984 3§ pas pas S
VY KQ5 V AJ763 U eriin 0 - . .
wejscie 2/ mialoby (na ogél) znaczenie konwencyjne,
¢ AKQJ76 ¢ 1053 poza tym z pelnym kolorem zazwyczaj lepiej jest po otwarciu
L) 102 ) J75 przeciwnika z prawej 1BA spasowaé
* transfer na piki
& AKQ6 ? kiery zbyt stabe na wistowa kontre
¥ 1042 * w zasadzie karta warta jest rebidu 3#d, o znaczeniu:
maksimum otwarcia i czterokartowy fit pikowy
O 84 > skoro S nie zgtosit 3pp w poprzednim okrazeniu, musi
* AK63 zrobi¢ to teraz (z pickna rgka i czterokartowym fitem)
albo:
\\% N E S
- - pas 1 BA
pas’' 29 pas 3 &
pas pas pas

' wejscie 20 mialoby (na ogdt) znaczenie konwencyjne, poza tym z pelnym kolorem zazwyczaj lepiej jest po otwarciu
przeciwnika z prawej 1BA spasowac

* transfer na piki

* maksimum otwarcia i czterokartowy fit w pikach

Kto ma piki, ten ma wtadze — 1 w tym rozdaniu NS powinni wigc przelicytowaé¢ ewentualne zapowiedzi
przeciwnikoéw trzema pikami badz wspia¢ si¢ do tego kontraktu prewencyjnie przy milczeniu strony WE.
Rozgrywkowo rozdanie nie bedzie ani trochg¢ skomplikowane: NS wezma dziewi¢¢ lew w piki (oraz w trefle),
podczas gdy WE zdobyliby dziewig¢ wziatek, grajac w kazdy z koloréw czerwonych.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _ 9 (NS);

¢ _9(WE);

VY -9 (WE);

& -9 (NS);

BA -4 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawatl S, obie przed partia.

& 8752

¥ J94

¢ K73

o J92
& 194 ' & K3
¥ Q10876 ¥ A32
€ 54 ¢ AI92

o K106 o 8543 W N E S
- - - 1 BA

& AQ106 pas pas pas
VK5

€ Q1086

oo AQ7

Otwarcie 1BA gracza S rozpocznie i zarazem zakoficzy licytacje. Po naturalnym wiscie 97 kontrakt zostanie
zrealizowany jedynie wéwczas, jezeli rozgrywajacy zadysponuje ze stolu ¥9(!), a po zabiciu tej lewy przez
drugiego broniacego asem wyrzuci z reki kréla(!). Dostanie w ten sposéb dojscie do stotu na $W, co pozwoli
mu rozwigza¢ trudne problemy komunikacyjne. Obroficy dostang wéwczas jedynie cztery wziatki kierowe, €K
oraz OA. Gdyby natomiast rozgrywajacy musial wzia¢ druga lewe WK w rece, panowanie nad liniami
komunikacyjnymi rozdania przeszioby w rgce broniacych i ci, postgpujac starannie, byliby w stanie ograniczy¢
przeciwnika do lew szesciu. Tak przynajmniej wynika z wnikliwej teoretycznej analizy technicznych zawitoSci
rozdania.

Stronie NS lepiej gratoby si¢ w rozlozone 4—4 piki, kiedy to raczej bezproblemowo wzigtaby ona osiem lew.
A kontrakt 3 (S) polozylby tylko i wylacznie pierwszy wist karowy, po ktérym obroncy dostaliby naturalng
lewe atutowa, C)A, karowa przebitke, WA oraz oK. Co6z, otwarcie silne bez atu ma m.in. tg cechg (wadg), ze
przy stabej rece odpowiadajacego blokuje stronie otwierajacej mozliwos$¢ uzgodnienia roztozonego 4—4 koloru
starszego.

Minimaks teoretyczny: 2 & (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _ 7 (S);

© -8 (NS);

VY _-7(WE);

& -8 (NS);

BA — 7 (NS).
6 turniej PROKOM Software KMP 2005 1
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 6

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

PRJKOM

SOFTWARE SA

13 czerwca 2005
W N E S
pas pas 1O 19
1 BA ktr. 2 {2 pas
pas 29 pas pas
3¢ 3¢ pas pas
pas

& K54
¥ 1862
¢ A532
oo Q2
S 1062 \ & AJ93
VK10 V4
¢ KI6 ¢ Q10974
o K10873 o 95
& Q87
¥ A9753
3
ofe AJ64
albo:
W N E S
pas pas pas 19
pas X3 pas 29
pas pas ktr.” pas
3o 3¢ pas pas
pas

" trzecia reka, korzystne zatozenia — stad podlimitowe

otwarcie 10
* otwarcie bylo podlimitowe, E boi si¢ wiec teraz

spasowa¢ na 1BA z kontra i wucieka na 2%

! Drury

* po pasie partnera S nie widzi szans na koncéwke

? kontra re-open — po spodziewanych 3* partnera E
zamierza zglosi¢ 30

* z dziewiecioma atutami nalezy koniecznie przepchnaé
si¢ W 3¢

Ze wzgledu na lekka przewagg sity honorowej (21:19 PC) oraz fakt posiadania na linii dziewigciu atutow NS

powinni przelicytowac 30 przeciwnikéw trzema kierami. Kontrakt ten zostanie bez klopotéw zrealizowany, a

jezeli obroncy nie zagraja dostatecznie szybko w piki (na pierwszym wiscie albo po dojsciu gracza W do reki

VYK albo ®K — w zaleznosci od tego, ktéry z tych koloréw zostanie zagrany przez rozgrywajacego jako

pierwszy), lupem gracza S padnie az dziesi¢¢ lew (jeden z pikéw dziadka zostanie wyrzucony na honor treflowy

reki). Teoretycznie rzecz biorac, WE moga oplacalnie obroni¢ gre przeciwnikdw czterema karami (z kontra bez

jednej, 100 dla NS), ale wylacznie wéwczas, kiedy kontrakt ten zostalby ustawiony z lepszej reki W. 4¢ (E)

mogly bowiem zosta¢ potozone bez dwdch, chociaz tylko po pierwszym wiscie blotka treflowa. Otworzylby on

droge do skrétu reki E, skutkiem ktérego graczowi N wypromowataby si¢ blotka atutowa (druga lewa

wpadkowa).

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (W!) z kontra, 9 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 7 (WE):
O _9wW:
¥V _9(NS);

6 turniej PROKOM Software KMP 2005
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& -7 (WE);
BA -6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 6

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

A 32
¥ A1053
¢ A107
ok 986

& AQ7

¥ 9642

¢ K3

o 753
& 10654
V¥ K87
€ 952
o AKJ

& K93
v

€ Q864
ofe Q1042

13 czerwca 2005

W N E S

- pas pas 1 o'
pas 19 pas pas’
pas

"tylko 11 PC, ale na trzeciej rece mozna daé otwarcie...

2

... a potem na kazda odpowiedz partnera spasowac

albo:

\ N E S
- pas pas 1 o

pas 19 pas 1 &'

pas 1 BA pas...

! ostatecznie mozna tez zgtosi¢ rebid 14

Sily sa tu absolutnie wyréwnane (20 PC : 20 PC), dzigki spadajacym ¥D W sec strona NS moze jednak

zrealizowa¢ kontrakty 19 i 1BA (oczywiscie pod warunkiem trafnego rozwiazania kieréw). Z teoretycznego

punktu widzenia WE nie s3 natomiast w stanie wygra¢ w tym rozdaniu zadnego kontraktu. W protokotach beda

zatem figurowaly zar6wno cztery pasy, jak i liczne zapisy za wpadki po obu stronach.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (NS), 7 lew; 900 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

of _ 6 (NS, WE!);
¢ _6 (NS, WE!);
V-7 (NS);

& — 7 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

A 36 \\% N E S
¥ Q98743 _ _ 1€ 1 &
€ 654 pas pas ktr. pas
oo KJ pas pas
& KQ1043 \ A - albo:
\ ) ¥ AK106
¢ 193 ¢ AK1087 W N E S
oo Q832 o 7654 - - 1€ L&
pas pas ktr. pas
& AJ9752 2 € pas pas 2 &
Vs ktr. pas pas pas
¢ Q2 albo:
o A109 W ~ = S
- — 1O 14
2 ¢ pas pas 26
ktr. pas pas (!) pas

Jezeli zawodnikowi S przyjdzie rozgrywaé kontrakt 14d albo 24d z kontra, odda on dwa kara, dwa kiery oraz
trzy lewy atutowe, wpadnie zatem — odpowiednio — bez jednej albo bez dwdch. Jeshi za$ strona WE zdecyduje
si¢ na gr¢ wlasna, bedzie mogta zrealizowac czgSciowke karowa (dziewigé lew) albo treflowa (dziesig¢ lew z
reki E, dziewig¢ z reki W). W widne karty moze ona nawet wzia¢ dziewig¢ lew w bez atu, tyle ze wylacznie z
dobrej reki E. Rozgrywajacy musiatby jednak zagraé kara z géry (czyli ztapa¢ druga dame¢ za asem z kréle) i
wyrobi¢ sobie lewe treflowa, 3BA (W) potozylby natomiast pierwszy wist kierowy, umozliwiajacy obroncom
wyrobienie sobie lewy w tym kolorze (ich piatej wziatki, poza ppA oraz trzema treflami).

Minimaks teoretyczny: 3 BA (E!), 9 lew; 400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

o _ 10 (E);

¢~ 9(WE);

V_7(W);

& -7 (WE);

BA - 9 (E)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

& 8653 w N E S
¥ AJ1084 _ _ _ pas
O a4 pas’' 1V 1 & pas
oo A7 1 BA pas 2 ¢ pas
v Q93 VK6 " bardzo brzydkie 11 PC, nie wiec mowy o otwarciu z ta
¢ J9863 ¢ Q1072 reka licytacji
oo KQ8 J9 ? alternatywa jest negatywny wybor koloru 268, rebid 30
J wskazuje jednak jednoznacznie nadwyzke (poza tym w kara
& Q7 bedzie sig¢ grato na dziewigciu atutach, a w piki — na siedmiu)
¥ 752
¢ K5
ol 1065432

Grajac w kara, E tatwo skompletuje dziewig¢ lew, a odda tylko kiera, trefla oraz dwie wziatki atutowe.
Takze 2 zostana bez trudu zrealizowane, a dziewiatej lewy pozbawi gracza E jedynie pierwszy wist kierowy
oraz dalsze konsekwentne zagrania obrony w ten kolor (zapewnia one stronie NS wziatke atutowa).

Ze wzgledu na niekorzystne zatozenia strona NS nie nawiaze w tym rozdaniu walki, wszystko, co moze w
nim zrobi¢ gracz S, to — po 20 E - uzgodni¢ kolor partnera odzywka 2%¥. Juz ten kontrakt z kontra
kosztowatby parg NS 200 punktéw, W przelicytuje go jednak bez watpienia trzema karami.

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE), 8 lew albo 30 (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o 7 (NS);

¢ _9(WE);

V-7 (NS);

& -8 (WE);

BA -6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

& 98732
Y10 w N E S
€ AQYS pas pas 19 ktr.
ofe A96 39! 4 & pas pas
A - & KQ64 pas
VY Q142 ¥ A9875 " blokujace
€ 110432 ¢ K6
ofo Q432 o 107
& AJ105
V K63
¢ 75
oh KJ85

Wigkszos$¢ par NS wyladuje w koncéwce pikowej, w zakryte karty zrealizowanie tego kontraktu wcale nie
bedzie jednak latwe. Prze§ledzmy naturalny tok rozgrywki 46 (N). Powiedzmy, ze E zawistuje WA i
powtérzmy kierem. N wezmie te lewe WK w dziadku (choé moze tez przebié ja w reku), a z reki pozbedzie sie
trefla. Nastgpnie rozgrywajacy zaimpasuje kara dama (znacznie lepszy jest impas dziewiatka, oczywisty przy
zalozeniu, ze 0K lezy za asem — patrz drugi wariant rozgrywki). E wezmie lewg OKi bedzie kontynuowat
kierem. N przebije w r¢ce, zagra pika do dziesiatki w dziadku (w pierwszej rundzie atutéw E na pewno nie
podstawi si¢ honorem), Sciagnie CAi wyjdzie z reki pikiem. Tym razem E wstawi @D, wiec rozgrywajacy

zabije na stole asem, osiagajac nastgpujaca koncowke:

A 98
V.-
¢ o8
o A9
g' gg? Teraz do wzigcia dziesigciu lew prowadzi¢ bedzie
¢ 1o ¢ . jedynie zagranie ze stotu ow (). Powiedzmy, ze
o Q432 o 107 W nie postawi na waleta damy. N doda wowczas
A J5 blotke treflowa, dostanie si¢ do r¢ki oA -
g' w zterokartowe] koncoéwce — wyjdzie stamtad
o KJS5 karem:
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A 93

g & K6
¥ V98
< 110 ¢
o Q4 o

& J5

V.-

¢

ofe K8

E zrzuci wéwczas kiera, a rozgrywajacy dokona przebitki #65 na stole, po czym:

A K6

o%8 przebije w rece 6semka atu. Obrofica E nadbije @K i albo wyjdzie #6 — do dobrego stolu (AW i #eK;
wlasnie dlatego konieczne bylo wykonanie w treflach tzw. impasu Czekanskiego — aby teraz w dziadku
znajdowal si¢ dobry, a nie przegrywajacy trefl), albo zagra w karo, pod podwdjny renons, wowczas
rozgrywajacy zdobedzie ostatnie dwie wziatki na @#W w dziadku i €69 w rece.

Jak juz wspomniatem, gracz N znajdzie si¢ w duzo lepszej sytuacji, jezeli w lewie trzeciej — tzn. w pierwszej
rundzie kar — wykona w rgce impas dziewiatka. Bedzie to zagranie oczywiste szczegdlnie wtedy, gdy w lewie
pierwszej — do WA swojego partnera — obrofica W dolozy WD, sygnalizujac posiadanie w tym kolorze damy
z waletem; stanie si¢ wowczas praktycznie pewne, iz 0K znajduje si¢ w rece otwierajacego. Dziewiqtka karo
zostanie zabita przez E krdlem, a nastgpnie obronca ten bgdzie kontynuowat kierem. Rozgrywajacy przebije

w rece, zagra pika do dziesiatki na stole, §ciagnie <>A, zgra oK i *A, po czym — w pigciokartowej koncéwece:
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A 987

V.
€ Q8
o’
o - & KQ6
¥4 ¥ 98
€310 ¢
o Q4 o
& AJ5
V.
¢
of KIS5

wyjdzie z reki dobra ¢D. Obroaca E bedzie musiat przebi¢ #6 (inaczej rozgrywajacy bedzie kontynuowat z reki
karem badz nawet pikiem i odda tylko jedna lewg), wiec rozgrywajacy nadbije w dziadku W, Sciagnie ébA,
przebije w rece trefla 1 przebije na stole karo. Jak wida¢, w tym wariancie rozgrywki N nie bgdzie musial
wykonywac¢ w treflach impasu Czekanskiego, jest to wigc o niebo latwiejsza od poprzedniej droga do sukcesu.

Tych drég jest zreszta wiele, nie sposob wszystkich ich tu oméwi¢, zasugerowalem zatem uczestnikom
czerwcowych Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2005 jedynie dwie, ktore wydaja mi si¢ dosy¢ naturalne
1 przekonujace.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o — 8 (NS);

¢ -7 (NS);

V-8 (E);

& - 10 (NS);

BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PR’)KOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

A3
YV Al108
¢ AQI62
o 10876
N 42 & 9753
V¥ Q7432 ¥ KJ965
¢ K10 ¢5
ofe Q942 o KJ
& AKQJ106
v.-
¢ 8743
o A53
albo:
W N E S
— pas pas 1 &
pas 2 €1 pas 34
pas 4 €3 pas 4 9*
pas 59 pas 5 &°
pas pas pas

\\% N E S
— pas pas 1 &
pas 2O pas 4 &°
pas pas pas

" po pasie: 9-11 PC na dobrych pieciu—szesciu karach
na pewno niedolicytowanie, je$li bowiem partner ma
tylko O A K D x x — na NS wychodzi wyktadany szlem w
kara, a pewnie i w piki; z drugiej strony — jezeli w karach jest
dziura i trzeba bedzie odda¢ w tym kolorze lewg, to po wiscie
treflowym czgsto przegra si¢ juz kontrakt 58 (z taakimi

pikami w turnieju na maksy trzeba koniecznie gra¢ w piki, a
nie w kara)

! po pasie: 9-11 PC na dobrych pieciu—szesciu karach
* forsing do koncéwki na 6" solidnych pikach
? cue-bid
* cue-bid
5 . . @
cue-bid, a wigc na pewno VA
® S widzi, ze jest dziura w karach oraz ze pali si¢

partnerowy @A, rezygnuje wigc z mysli o zagraniu szlemika

W praktyce — niestusznie, drugi 0K lezy bowiem pod impasem, na NS wychodzi zatem bezproblemowo

zaréwno 7, 7¢ , jak 1 7BA. Szansa na nieoddanie lewy karowej wynosi jednak zaledwie 20%, szlem ani nawet

szlemik nie jest tu wigc prawidlowym kontraktem.

Minimaks teoretyczny: 7 BA (NS), 13 lew; 1520 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

ofo _ 11 (NS);
¢ _ 13 (NS);

V-_7W);

& — 13 (NS);

BA — 13 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 18; rozdawat E, po partii NS.
& Q94
V95 W N E S
¢ QJ54 — — as' as
p p
of K532 1 o pas 19 pas
& AK108 A J763 1 & pas 3 pas
¥ A62 ¥ Q843 pas/Ad’ pas (pas) (pas)
<> 72 <> K3 "brzydkie 11 PC, odradzam pierwszoreczne otwarcie
* Q1096 * Ad * trudna decyzja: W ma bardzo dobre wartosci w
- longerach partnera, z drugiej strony tatwo mu jednak dostrzec
Py niebezpieczenstwo oddania czterech lew
Y K107
€ A10986
o 187

Po dosy¢ naturalnym wiscie karowym obroncy zdejma dwie lewy w tym kolorze, a potem wezma jeszcze
pika oraz kiera. W widne karty mozna wprawdzie wygra¢ zaréwno 46, jak i 4% z reki E, wymaga to jednak
powaznych zdolnosci ekwilibrystycznych. Ponadto jest na tyle niezgodne z natura, ze drog do wzigcia dziesigciu
lew wiodacych nie bgdg tu przedstawial ani analizowat.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (E!), 10 lew albo 4 & (E!), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 7 (WE):

¢ _7 (NS);

V-10(E);

& - 10 (EY);

BA -8 (E!).

6 turniej PROKOM Software KMP 2005 22



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 6

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

PRJKOM

13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Nasz System:

A N E

S
_ 1 o'

2% 39 pas 5 o’

pas 6 o pas pas

pas

& K7
¥ A1032
¢ AK7
of KJ64
& 854 & AJ10962
¥ KQJ764 Vo5
¢ 182 € 10943
5 %3
& Q3
Vs
€ Q65
ofe AQ109872
Wspolny Jezyk:
W N S
_ _ X.)
29 392 pas 5 o0
pas 6 o’ pas pas
pas

" ta reka, mimo tylko 10 PC, jest w zupetnosci warta

pierwszorgcznego otwarcia (uktad, dtugi kolor treflowy, tylko
szes$¢ przegrywajacych)

? blokujace

’ kolor przeciwnika, w pierwszym czytaniu wywiad
bezatutuowy

* niezbyt silna honorowo, ale mocno uktadowa reka na
dtugich treflach

oczywiscie, gracza N i tak sta¢ na dotozenie szlemika

! precision

* kolor przeciwnika, w pierwszym czytaniu wywiad
bezatutuowy

? niezbyt silna honorowo, ale mocno uktadowa reka na
dtugich treflach

* oczywiscie, gracza N i tak sta¢ na dotozenie szlemika

Szlemik zupetie oczywisty, powinna go wylicytowac i wygra¢ zdecydowana wigkszos¢ par NS. A te, ktére

mimo wszystko stang w 3BA, po wskazanym wiscie kierowym begda si¢ musialy zadowoli¢ jedenastoma

wziatkami.

Minimaks teoretyczny: 6 % (NS), 12 lew; 920 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
oo _ 12 (NS);
¢ -8 (NS);
V-7 (NS);

-6 (NS, WE!);
BA - 11 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.
A4
V86
¢ K9872
o 105432 W N E S
& J7632 ' & AQ5 pas' pas 1 o X
¥ K10742 ¥ QJ9s pas 4 o’ ktr.” pas
C 14 ¢ AQ65 49 pas pas pas
* 9 * A8 " reka za staba na popartyjne otwarcie dwukolorowe
* blokujace
A& K1098 ? silna reka, kontra wywotawceza
VA3
¢ 103
o KQJ76
albo:
A\ N E S " reka za staba na popartyjne otwarcie dwukolorowe
pasl pas 1 J. P s> * nie kazdy gracz S zdecyduje si¢ po partii na wejécie do
licytacji
1 O pas 1 BA pas ? transfer na piki
29 pas 28 pas * naturalne, forsing do dograne;j
3¢ pas 49 pas
pas pas

Interwencja treflami strony NS sprawi, ze kierowa koncéwka przeciwnikdw zostanie najprawdopodobniej
ustawiona z reki W. A wdwczas pierwszy wist singlem pik ograniczy rozgrywajacego do dziesieciu lew, NS
zmontuja bowiem w pikach przebitke. Nic to jednak nie zmieni, bowiem takze wowczas, gdy NS do licytacji nie
wejda, strona WE bedzie graé w kiery z reki W (W zglosi wéwczas 2% jako transfer na piki). A grajac w kiery
z lepszej reki E, wzigloby si¢ lew jedenascie, gdyz obroncy dostaliby wéwczas jedynie trefla oraz wziatke na
AK.

Obrona 4V piecioma treflami nie bylaby juz dla pary NS oplacalna, kosztowataby ja bowiem az 800 (za bez
trzech z kontra).

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (E!), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 3 (NS);
€ _7 W
V_11(E);
& _ 10 (WE);
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BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PR’)KOM 13 czerwca 2005

Turniej nr 6

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

& AKJ10
¥ AQ109
¢ K103
o 85

& 975

\

¢ AQ6

oo A109762
& 64
¥ K7532
€ 18754
o]

& Q832
Vv 186
L))
ofe KQ43

SOFTWARE SA

A N E

S
1 o' pas 1€

2o Ktr.2 3o 3¢

pas 49 pas pas
5 o’ pas’ pas 59
pas pas pas

"reka zbyt silna na otwarcie 1BA

* silna karta, kontra wywotawcza

? partner wskazat niezty fit treflowy, z punktu widzenia
gracza W — obrona piecioma treflami powinna wigc by¢ — w
zatozeniach korzystnych — optacalna

* pas forsujacy rzecz jasna, cho¢ zgtoszenie  tej
zapowiedzi wcale nie jest z aktualng rgka N oczywiste;
partner odpowiedzial przeciez negatywnym 19, wiec
ewentualne 5% moze juz zostaé przegrane

> jezeli jednak N zdecyduje si¢ po 5* W forsujaco
spasowac¢, S — z uktadem 5-5 i singlem w treflach — zglosi
oczywiscie 5V

Jesli N skontruje 5*, kontrakt ten zostanie obtozony bez trzech, za 500 (NS wezma dwa piki, przebitke w

tym kolorze, kiera oraz ¢ K), bedzie to wigc oplacalna dla strony WE obrona popartyjnej koncowki

przeciwnikéw. A gdy N odwaznie forsujaco spasuje, jego partner — z ukladem 5-5 i singlem w kolorze

przeciwnikéw — zapowie 5% i kontrakt ten zrealizuje (odda bowiem jedynie trefla i ¢ A). Takie wilasnie zapisy —

650 dla NS i 500 dla NS - beda w protokotach czerwcowych Korespondencyjnych Mistrzostwach Polski 2005

przewazac.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 650 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o _ 8 (WE);
¢ ~10 (NS);
¥ - 11 (NS);
& -7 (NS);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PR’)KOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

A J86 w N E S

¥ AKJ1065 - - pas pas'

¢ 1 & 2 ¥ 24 3¢

o AJI108 pas 4 o pas 5o
A AQ1095 - A K742 pas pas pas
v Q932 V74 " reka nieodpowiednia na jakikolwiek blok karowy —
<> QJ2 = <> 1094 zar6wno 30 , jak i 40 (kolor karowy z asem i krélem, za to
oo K o 0543 bez "$rodkéw", boczna czwérka treflowa)

* oczywiscie wielu graczy N zgtosi w tym momencie A 4

a3 — z nie najlepszym dla swojej strony skutkiem

Vs

¢ AK87653

ofe Q762

NS beda w tym rozdaniu rozgrywa¢ koncéwki w kiery (najczesciej), kara (od czasu do czasu) badz w trefle
(sporadycznie). Najlatwiejsze w rozgrywce bedzie 5 ¢_s zagra trzy razy w atu, odda wigc tylko lewg karowa
oraz pikowa. 4¥ powinny byé¢ bez trudu obkiadane — powiedzmy, ze wistujac przeciwko tej grze, broniacy
odbiora lewg pikowa i odwrdoca w atu. Rozgrywajacy w zaden sposéb nie dostanie si¢ do stotu, aby dokonac
wyrzutek na CAK- po lewie na WD (badZ przebitke treflowa) W zdejmie wiec jeszcze dwa piki. Natomiast
koncowka treflowa powinna zosta¢ zrealizowana. Powiedzmy, ze przeciwko temu kontraktowi obroncy zagraja
dwa razy w piki. Rozgrywajacy przebije na stole, Sciagnie C)A, zrzucajac z reki ostatniego pika, po czym
wyjdzie z dziadka blotka atu. Od W wyskoczy singlowy *K, wigc N pobije go A w rece, a nastgpnie zgra
VA K i wyjdzie stamtad $W, z zamiarem zrzucenia ze stotu kara. Obroncy E nic nie pomoze przebicie tej lewy,
rozgrywajacy dokona bowiem wowczas nadbitki w dziadku, Sciagnie C)K, zrzucajac z reki kiera, po czym
wezmie jeszcze cztery lewy na obustronne przebitki. A gdy E waleta kierowego nie przebije, tylko zrzuci nah
karo, jego partner wezmie lewe WD i — optymalnie dla swojej strony — wyjdzie w pika pod podwéjny renons. N
dokona wowczas przebitki o3 w rece, a ze stotlu pozbedzie si¢ kara, a nastgpnie bedzie grat dobre kiery
(poczynajac od dziesiatki), z zamiarem pozbycia si¢ z dziadka kar. Jezeli E ktérego$ z kieréw przebije,
rozgrywajacy nadbije %D na stole, a nastgpnie wroci do reki 10, sciagnie tez oW i pozostang mu tam jedynie
dobre kiery.

Co wigcej, wnikliwa analiza pokazuje, ze na NS mozna nawet zrealizowaé¢ szlemika w trefle(!), aby tego
dokona¢, rozgrywajacy musiatby jednak by¢ doprawdy doswiadczonym wizjonerem.

Minimaks teoretyczny: 6 % (NS), 12 lew; 920 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
oo 12 (NS);

¢ _11 (NS);

V-9 (NS);

& -7 (WE);

BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawat S, obie po partii.

& K10

Vv 83

O

ofe AKQJ754
& AQJ & 9532
v. ¥ QJ109652
¢ AK1093 <7
o 109863 o2

& 8764

¥ AK74

€ 18654

o’

\\ N E S

— — — pas
1€ ktr.' 29 ktr.”
pas 3 o’ pas pas
pas

" reka za silna na zwyczajne wejécie 2*

* staba, uktadowa reka na dhugich kierach

? kontra karna — do typowej wywolawczej kontry partnera
* kontra objasniajqca na treflach

Niestety, 3o 2 naturalnej reki N zostang juz obtozone, chociaz wylacznie po wiscie kierowym. W przebije

bowiem Kkiera, zgra OA, posle do przebitki karo, po czym przebije jeszcze jednego kiera, wezmie tez lewg na

#A. Po kazdym innym ataku 3ok (N) zostalyby jednak wygrane, wyktadane sa tez 3efe 7 reki S (ktéz jednak

potrafi ustawi¢ ten kontrakt od renonsu?). Niektére pary NS znajda si¢ w tym rozdaniu w kontrakcie 3BA,

skadinad jak najbardziej prawidlowym, szczegdlnie po otwarciu licytacji przez gracza W (NS beda wéwczas

mogli liczy¢ na dojécie do reki N @K, ze wzgledu na najgorszy z mozliwych podziat trefli strona NS moze tu

jednak zrealizowac jedynie 2BA.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

oo 9 (SY);
€ _7:;
V¥ -8 (WE);
& -3 (E);
BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

& 62

¥ AKQ6
€ Q1096
oo AKQ

Turniej nr 6

& K10

¥ 10984
¢ K7

of J10632

& AQS7
V17532
€ 43
o 05

PROKOM

13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

& J9543
V.-
¢ AI852
o 874

\\% N E S
1 o pas 1 &' pas
2 BA pas 342 pas
39° pas 3 & pas
3 BA’ pas pas pas

" mimo tylko 6 PC reka E warta jest odpowiedzi

pozytywnej (uktad 5-5, niezte longery, boczny renons)
* naturalne
? sztuczne wskazanie dobrego fitu karowego
* pieé pikéw

> tylko dwa piki

Zdecydowana wigkszos¢ par WE powinna znalez¢ si¢ w tym rozdaniu w kontrakcie firmowym. Poniewaz na

pewno nie padnie przeciwko tej grze wist pikowy, rozgrywajacy — impasujac OK - wezmie jedenascie lew.

Tylko wyjscie w piki ograniczatoby kontrakt bezatutowy do lew dziesigciu.

A gdyby przypadkiem strona WE doszia tu do kontraktu 5 ¢ (E), polozyloby go jedynie trzykrotne zagranie

w piki (ponadto, po ataku A — N musiatby wyrzuci¢ kréla!), promujace obroncom wziatke na ¢K M.
Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

oo _ 8 (WE);
¢ ~10 (WE);
¥V - 8(WE);
& -9 (WE);

BA - 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawal N, po partii WE.

& 109
¥ AK10 w N E S
€ 95432 — pas pas pas’'
of 953 1 & pas X3 pas
& AKQS82 & J73 2 ¢2 pas 29 pas
Vs ¥ 432 2 & pas pas pas
¢ qQIio € A86 TDrury
* J74 * KQ82 * pytajace (wedtug opisanej na tamach Swiata Brydia
- wersji konwencji Drury autorstwa Mike'a Lawrence'a)
A 654 d3 rQ-kl mli(I;ir(rllalna,ha wigc tylko trzykartowy fit i brak
v Q9765 nadwyzek uktadowyc
¢ K7
o A106

Szczegobtowe ustalenia po zastosowaniu konwencji Drury umozliwia parze WE precyzyjne zbilansowanie rak
i pozwola jej na zatrzymanie si¢ w bezpiecznym kontrakcie 24d. Rozgrywajacy odda dwa kiery, karo oraz trefla,
zrobi wiec nadrébke. Zadna koncéwka — pikowa, a tym bardziej bezatutowa, nie mialaby zadnych szans.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _ 8 (WE);

¢ ~6 (NS, WED);

V-7 (NS);

& -9 (WE);

BA - 6 (NS, WE!).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

Turniej nr 6

A K53

13 czerwca 2005

\\ N E S
v Q6432 — — 1 & pas
¢ K53 2 A pas 2 BA® pas
ofo KJ 3 BA’ pas pas pas
& Q104 & AJ9762 "10 PC, % uktad 4333, stad tylko pojedyncze
VY K107 ¥V A95 podniesienie do 2
/ / % inwit, uktad zréwnowazon
g).JASZSZ 23190 ? nadwyzka, réwniez uktad Zyr(’)wnowaZOHy
A3
VI8
¢ Qo42
ofe 876543

Przeciwko 3BA (E) obronca S wyjdzie najprawdopodobniej w trefla badz w karo, wigc rozgrywajacy
z fatwoscia wezmie jedenascie lew, wystarczy, ze zaimpasuje #K. Zapewni to stronie WE wigcej niz przyzwoita

notg turniejowa. Taki sam los — jedenascie lew — spotka tez koncoéwke pikowa, ktéra na niejednym stole zostanie

osiagnigta zamiast 3BA.
Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 660 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
oo _ 7 (WE);
¢ _9(WE);
V-8 (WE);
& 11 (WE);
BA - 11 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

& AQJ3 w N E S
4 Q63 - - - pas
¢ KQ1072 pas 1 Ot pas 2 &
oo A pas 2 & pas 3 &’
¥ K8542 ¥ A197 pas
0 43 0 A85 " takze we Wspélnym Jezyku, po alternatywnym otwarciu
L] QJ82 ofe 97 1% bardzo trudno byloby bowiem graczowi N pokazaé
posiadane kolory
& K52 i natura’ln’e, cztery Piki, forsil}g o
¥ 10 trzy piki, reka ani troch¢ nieodpowiednia do gry w bez
<> 196 atu, propozycja zagrania koncéwki pikowej na siedmiu
atutach
ol K106543
albo:
A\ N E S " takze we Wspdlnym Jezyku, po alternatywnym otwarciu
— — — pas 1* bardzo trudno byloby bowiem graczowi N pokazaé
1 posiadane kolory
pas 1 02 pas 2 O3 * naturalne, cztery piki, forsing
pas 2 & pas 3 ? trzy piki, reka ani troche nieodpowiednia do gry w bez
pas 5 C)“ pas pas atu, propozycja zagrania koncéwki pikowej na siedmiu
atutach
pas

4 N moze zdecydowaé si¢ jednak na petnoatutowe 5¢,
z obawy przed treflowym skrétem swojej reki przy grze w
piki

NS maja na linii 25 PC, powinni wigc zagra¢ koncéwke. Oczywiscie 3BA jest tu bez szans i fakt ten bedzie
oczywisty z licytacji, pozostanie zatem wybor pomiedzy 4 a 50, Kohcéwka w piki wyglada kuszaco,
szczegblnie w turnieju na maksy, moze wszakze zosta¢ oblozona na wiele sposobdw, praktycznie po kazdej
racjonalnej obronie. Natomiast kontrakt 5 ¢ potozy tylko i wylacznie pierwszy wist blotka atu, uniemozliwiajacy
rozgrywajacemu przebicie na stole kiera (potem — po oddaniu im lewy kierowej — bronigcy musza oczywiscie
jeszcze dwukrotnie potaczy¢ atuty). Po kazdym innym ataku gracz N zdota natomiast albo przebi¢ w dziadku
kiera (a ostatniego przegrywajacego kiera z rgki pozbedzie si¢ na *K), albo wyrobi¢ sobie przebitkami trefle.
Tak czy owak, obroncy dostang tylko dwie wziatki — kierowa oraz na asa atu.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 9 (NS);
€ _10 (NS);
¥ _8(WE);
& — 9 (NS):
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BA -7 (NS).
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Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

& AK1086 w N E S
VK3 2 ¢! ktr. pas 4 €2
¢ xQ pas 49 pas 4 BA*
o Q1065 pas 58 pas 5 BA°
6 QJ4 \ 6 97532 pas 6 ®7 pas 6 BAS
¥ 1108754 ¥ 96 pas pas pas
¢ 87 € 1042 " stabe dwa
* A9 * J43 * naturalne, forsujace
? cue-bid na karach
o - * Blackwood — S jest juz w zasadzie zdecydowany zagraé
¥ szlemika karowego, bada jednak szanse ewentualnych 6BA
AQ2 > dwie wartoéci plus dama atu
¢ AJ9653 ® pytanie o boczne kréle
* K872 7 dwa boczne kréle

¥ S ma wyliczone dwanascie lew na bez atu, nawet je§li partner posiada tylko &K oraz *A, MDA bedzie sie
najprawdopodobniej znajdowatl u gracza W (NS maja 32 miltony, a W otworzyt licytacj¢); natomiast wielkiego szlema w kara i tak

si¢ wowczas nie zagra, gdyz nie bedzie mozna sprawdzi¢ ®®D

w N E S ; multi ’ ’
3 <>1 Kktr.2 ) ¥° 4 O4 ’ glbo kontra .wywofawcza do hlpotetyczny.ch, 'pl.kOW
= z otwierajacego, albo (jak w tym wypadku) kontra objasniajqca
pas 49 pas 4 BA ? do koloru partnera
pas 5 & pas 5 BA® * naturalne, forsujace
pas 6 ¥ pas 6 BA® > cue-bid na karach
6 . P . .
pas pas pas Blackwood — S jest juz w zasadzie zdecydowany zagraé

szlemika karowego, bada jednak szanse ewentualnych 6BA
7 dwie wartoéci plus dama atu

¥ pytanie o boczne kréle
? dwa boczne kréle

'S ma wyliczone dwanaicie lew na bez atu, nawet jesli partner posiada tylko &K oraz *A, MDA bedzie sig
najprawdopodobniej znajdowal u gracza W (NS maja 32 miltony, a W otworzyt licytacjg); natomiast wielkiego szlema i tak si¢

woéwczas nie zagra, gdyz nie bedzie mozna sprawdzi¢ ®®D

By¢ moze proponowane sekwencje zostang uznane przez Panstwa za zbyt praktyczne, a za malo naukowe,
po blokujacych otwarciach przeciwnikow stronie posiadajacej duza przewage sity licytuje si¢ wszakze duzo
trudniej anizeli po wlasnym otwarciu. A pewne decyzje musza by¢ podejmowane w sytuacji, gdy gracz przed
nimi stojacy nie dysponuje petna, precyzyjna informacja. Konieczna jest tez wzajemna pewnosc¢ 1 zaufanie, np. w
kwestii, ze 4o/ € sa w powyzszych sekwencjach odzywkami forsujacymi oraz ze 4% gracza N w sekwencji
drugiej to cue-bid, a nie zapowiedz naturalna. Bez precyzyjnych ustalen licytacja strony NS bedzie si¢ odbywala

mniej lub bardziej w ciemno, a w pewnych sytuacjach sprowadzi si¢ do zwyczajnego golenia.
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W tym wypadku, gdy zawodnik S uslyszy po swoich 40 cue-bid 4V, moze — mimo posiadania renonsu w
pikach — pozwoli¢ sobie na zadanie praktycznego Blackwooda, aby potem przedlozy¢ ponad 60 szlemika
bezatutowego (superkontrakt, jest nah bowiem dwanascie lew z gory). Dalsza licytacja cue-bidowa niewiele by

juz bowiem wniosta, np.

W N E S
2 ¢ ktr. pas 4 ©
pas 49 pas 4 &
pas 5¢ pas 6 ¢
pas...

Bez stopera treflowego N musiatby po 4éd partnera zalicytowaé 5098 moégtby co najwyzej zapowiedzie¢
szlemika w kara, czyli kontrakt, na ktory byt juz w zasadzie zdecydowany dwa okrazenia wcze$niej. Tymczasem
po "nieprawidlowym" Blackwoodzie (z renonsem!?) S dowiedziat sig, iz partner posiada dwie wartosci, D oraz
dwa boczne kréle, miat wigc w zasadzie wyliczone dwanascie lew na bez atu. W najgorszym wypadku bgdzie to
kontrakt na polozeniu #A, by¢ moze na NS bedzie tez wychodzito wéwczas 7¢ 4 7*, sytuacja jest jednak
trudna i nie mozna precyzyjnie rozwigza¢ wszystkich probleméw (np. gdyby nawet S wiedzial, ze partner
posiada *A, nie bylby w stanie sprawdzi¢ damy w tym kolorze, i tak nie zdecydowaltby si¢ wigc raczej na
zapowiedzenie wielkiego szlema).

Rozdanie jest bardzo trudne, prosze wigc te pary NS, ktére po otwarciu przeciwnika stabymi 2% albo 20
multi doszly w nim — w racjonalny, przekonujacy sposéb — do 6NT, o podzielenie si¢ ze mng swoimi
sekwencjami. Najlepsze licytacje zostana opublikowane na tamach Swiata Brydza.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 1 lew ; 1440 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _ 12 (NS);

¢ Z12(NS);

¥ -9 (NS);

& — 10 (NS);

BA - 12 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

A J103

¥ 9543

€ Q86

ofe 1043
& 965 & K4 i N E S
¥ AQ10 V KI876 - pas pas’' 1 &
¢ A97 ¢ x5 ktr. 2 49 pas
ofe AJ75 of 362 pas pas

1 z . .
zndéw za mato na PIETWSZ0- CZy drugorqczne otwarcie

& AQST2
\ )

€ 10432
ofe KQ9

Prawie wszystkie pary WE powinny w rozdaniu tym znalez¢ si¢ w koncowce kierowej. Kontrakt ten,
ustawiony z naturalnej reki E, zostanie wygrany z nadrobka, rozgrywajacy wyrobi sobie bowiem trefle, oddajac
w tym kolorze tylko jedna lewg — na mariasza, bezpiecznemu przeciwnikowi S, po czym na trzynastego trefla
pozbedzie si¢ z reki pika. Oczywiscie, gdyby w kiery grat W, obroncy od razu zdjeliby dwa piki, a potem
musieliby jeszcze dostac lewe treflowa, koncéwka zostalaby wigc wygrana bez nadrébki.

Minimaks teoretyczny: 5 YV (E), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

oo _ 11 (E);

¢ _8 E:

V-11(EY);

& -7 (E);

BA - 10 (E)).

6 turniej PROKOM Software KMP 2005 36
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SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

& AKJ1052

V4

€ Q1096

of Q9
& 986 \ & Q73
¥V KJ10982 ¥V A75 \ N E S
é ¢ K53 - - 1 o 1€
ofe 7542 of KJ106 49 4 & pas pas

pas

&4

V¥ Q63

¢ AIST42

ofe AS3

To bardzo prawdopodobny, acz nie jedyny mozliwy przebieg licytacji w tym ukladowym rozdaniu. W widne
karty kontrakt 46 (N) mozna oblozy¢ bez dwoch! E musiatby jednak zawistowaé w karo — do przebitki, a W po
jej dokonaniu dopusci¢ partnera WA, przebi¢ drugie karo i wyjéé w trefla. Rozgrywajacy wzialby te lewe oA na
stole, Sciagnatby @A K, po czym gratby kara, obronca E przebitby jednak czwarta runde tego koloru
1 $ciagnatby o W. W taki wlasnie sposob dosztoby do wpadki bez dwéch!

Dlaczego jednak E miatby wistowaé w kara? Najprawdopodobniej w pierwszej lewie $ciagnie on WA. Jezeli
partner zdota go wéwczas naktonié¢ do zmiany ataku na karowy (na przyktad doktadajac do WA waleta — czy nie
bedzie to jednak zadaniem zagrania w trefle, najczgsciej kolor wymagajacy natychmiastowego otworzenia przez
broniacych? role sygnatu alarmowego dobrze spemitby WK, niestety — w tym wypadku W nie moze sobie
pozwoli¢ na rozstanie si¢ z ta karta; wprawdzie bez watpienia przebitby wéwczas karo, ale i tak kontrakt
zostatby wypuszczony, na WD rozgrywajacy pozbylby sie bowiem potem z reki trefla), 46 nadal zostana
oblozone, cho¢ juz tylko bez jednej (W przebije karo i wyjdzie w trefle). Jesli jednak po WA lewy obronca zagra
w cokolwiek innego niz karo, kontrakt zostanie juz wypuszczony, i to z nadrébka (N zagra trzy razy w piki, a
potem wyimpasuje ¢Kina forte tego koloru pozbedzie si¢ z reki przegrywajacego trefla).

Wpadka, nawet tylko bez jednej, na koncowke pikowa, jezeli oczywiscie do niej dojdzie, bedzie dla graczy
NS tym bardziej bolesna, gdy okaze si¢, ze mogli oni zrealizowa¢ w zamian szlemika karowego. Powiedzmy, ze
przeciwko kontraktowi 60 (S) gracz W $ciagnie WK, a w drugiej lewie wyjdzie w trefla. Rozgrywajacy zabije
asem w rece, wejdzie na stol @A, dwukrotnie zaimpasuje O, utrzymujac si¢ w dziadku, $ciagnie €K, przebije w
rece pika, odegra CAi powrdci na stét 09, aby wykorzysta¢ dobre piki. Natomiast po dwukrotnym zagraniu

przez obroficéw w kiery (WW do asa i odwrét w ten kolor) rozgrywajacy dokona przebitki w dziadku, zagra
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stamtad ¢D na impas, przejdzie do reki oo (lub C)W), przebije na stole jeszcze jednego kiera, po czym
powtdrzy impas atutowy, przejmujac €10 waletem w rece, 1 Sciagnie wszystkie pozostale kara. W koncoéwce
obronca E znajdzie si¢ w pikowo-karowym przymusie (grozbami do ktérego beda o8 w rece S i W na stole).
Patrzac na problem z tego punktu widzenia, stronie WE oplacatoby si¢ zglosi¢ po 60 przeciwnikéw obronne
6¥. Kontrakt ten mégtby zostaé obtozony jedynie bez trzech, z kontra za 500, NS wzigliby bowiem tylko dwa
piki, przebitkg w tym kolorze oraz oA

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (WE) z kontra, 9 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o 3 (WE);

€ _12(NS);

V-9 (WE);

& -9 (ShH;

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 6

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

& AK
V A654
¢ AKQ9
o 865
& Q106 v A 87543
V¥ Q93 Vs
¢ 5 € 110876
ofo AK932 o 107
A Jo2
VY KJ1072
¢ 43
of QJ4
albo:
Nasz System:
W N E S
- — — pas
pas 1 o pas 19
pas 2 BA pas 3 o
pas 4 €2 pas 4 93
pas pas pas
Wspolny Jezyk:
W N E S
- — — pas
pas 1 o pas 19
pas 2 ¢! pas 3 *2
pas 49 pas pas
pas
" odwrotka

* pigé kieréw, 7-10 PC

Przeciwko 4% (S) gracz W wyjdzie na pewno
PA, a potem zgra tez ®®K 1 posle trefla do
przebitki. Aby zrealizowaé kontrakt, rozgrywajacy
bedzie woOwczas musial $ciagnaé w pierwszej

Minimaks teoretyczny:
4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia
przy grze w poszczegélne miana:

6 turniej PROKOM Software KMP 2005

13 czerwca 2005
W N E S
- - — pas
] o' ktr. pas 29
pas 49 pas pas
pas

1 . .

otwarcie graniczne, ale dopuszczalne
2 1. . .

licytacja z bilansu

! pytanie, mozliwe tez wszakze naturalne trefle
* cztery kiery, cue-bid karowy
? negatywne

kolejnosci WK, a potem wyimpasowaé obroncy z
lewej damg atu. S najprawdopodobniej rozwiaze ten
problem prawidlowo — opierajac si¢ na przestance,
ze zrenonsem kierowym W moéglby zabraé glos
w licytacji. Na NS mozliwe jest tez do wygrania
3BA, anawet 4BA, w tym drugim wypadku

(a w pierwszym — po ataku treflowym)
konieczne bgdzie jednak trafne rozwiazanie kieréw
(tzn. zlowienie w tym kolorze damy). Gwoli
absolutnej $cistosci, SBA (S) definitywnie polozylby
tylko pierwszy wist w #6 albo w @10 (!!).

ofe _ 3 (NS);

¢ -8(s);

¥ - 10 (NS);
& _7 (WE);
BA 10 (NS).

39



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PR’)KOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

HY AW N E S
¥ 110954 1 & pas X pas
¢ Q543 29 pas 2 BA pas
o 732 3 o2 pas 4 o’ pas
& QJ753 \ &6 49 pas 4 BA’ pas
¥ AK73 vQ8 5 ¥ pas 6 ot pas
<> 2 = <> AJ9 pas pas
* A96 * KQJ10854 ! forsujace; oczywiscie E moze tez przesadzi¢ koncowke

wczesniej, odpowiadajac na otwarcie partnera forsujacym

& AK10942 zniesieniem 3®® (pod warunkiem Ze stosowany system daje
V62 mu taka mozliwo$é)

O K10876 * modelowy uktad reki W: 5-4-1-3

* ? wskazanie koloru uzgodnionego wraz z przekazaniem

partnerowi intencji szlemikowych

* cue-bid (krétkos¢ karowa reki W zostata juz — w sposéb posredni — ujawniona w poprzednich okrazeniach licytaciji)
> Blackwood
% dwie wartoéci bez damy atu

Pigkny, absolutnie wykladany szlemik, przeciwnicy moga jedynie $ciagna¢ €A (gdyby tego zaniechali,
rozgrywajacy bylby juz w stanie zrobi¢ nadrobke, wyrzucajac przegrywajacego pika z reki na honor kierowy
dziadka). Gdyby jednak stronie NS udato si¢ znalez¢ w licytacji (co bedzie niezwykle trudne, prawie ze
niemozliwe, podstawowy longer gracza S znajduje si¢ bowiem w pikach — kolorze, ktérym przeciwnik W
otworzyt licytacj¢), dostaliby szansg, aby potem przelicytowaé treflowego szlemika przeciwnikéw obronnymi
szescioma karami. Rozgrywajacy wziatby w kara lew osiem, czyli wpadiby tylko za 800 (z kontra bez czterech),
podczas gdy za bezproblemowo zrealizowane %% WE zapisaliby sobie 1370.

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (NS) z kontra, 8 lew; 800 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

ofe_ 10 (WE);

¢ -6 (NS);

¥V -8 (WE);

& - 10 (E));

BA - 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 6 PROKOM 13 czerwca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

& K752 Nasz System:

VK W N E S

€ 1042 _ | oo pas 19

ofo AK865 pas' 1 & pas 32
& QJ9o64 & A83 pas 49 pas pas
¥ Q1o V954 pas
<> Q973 6 AJ65 "tylko 7 PC, i to ztozone z trzech dam i waleta,
o 7> ofe Q93 stanowczo wige odradzam wejécie 168

- 26'¥, inwit

& 10

¥ AJ87632
€ K8

ofe J104

Przeciwko 4% (S) obronca W wyjdzie najprawdopodobniej #D. Rozgrywajacy przepusci w dziadku,
kontynuacije treflowa (optymalna dla obrony) zabije asem, przebije w rece blotke pikowa, wréci na stét WK,
przebije w rece jeszcze jednego pika (od E spadnie as), $ciagnie WA (od W spadnie dama) oraz WW, wejdzie do
dziadka *K, na dobrego #K pozbedzie sie z reki przegrywajacego trefla, po czym podegra kara (odda wiec
jeszcze tylko lewg na ¢ A).Tylko pierwszy wist w trefla, wytracajacy jedno z cennych dojs¢ do stotu, pozbawitby
gracza S nadrébki.

W widne karty wykladane jest natomiast 5% z malo naturalnej reki N. Obronca E nie moze bowiem wyjs¢
bez straty lewy w trefla, a po pierwszym wiscie atutowym (réwniez wytracajacym dojscie do reki N, a wigc
uniemozliwiajacym wyrobienie przebitkami, a potem odegranie wziatki na #K) rozgrywajacy powinien zagra¢

od razu w kara.

A potem: gdy E wskoczy asem — w koncéwce A K
g . : V-
ustawi¢ tego obroncg w pikowo-treflowym ¢ 10
przymusie wpustkowym (kiedy zas E po OA of K3
Sciagnie tez #A, wyrobi przeciwnikowi @K, na ${9
ktérego zostanie potem wyrzucony z reki S trefl), )
o 7

natomiast jesli E karo przepusci i lewg w tym
kolorze wezmie pdzniej na damg jego partner, po

czym gracz ten wyjdzie @D, utrzyma si¢ nig i zmieni

atak na trefla — rozgrywajacy bedzie w stanie o J10

doprowadzi¢ do nastgpujacej koncéwki:
6 turniej PROKOM Software KMP 2005 41



Po zagraniu przedostatniego kiera i zrzuceniu z reki N 3 - E znajdzie si¢ w przymusie krzyzowym
Z komunikacjq atutowq — nie bedzie mogt odrzuci¢ Zadnego asa, zatem pozbedzie sig¢ trefla. Wowczas
rozgrywajacy (przypominam: gracz N) sciagnie Pk i przebitka dostanie si¢ do dziadka (tu: rgki S) — do dobrego
ow.

Oczywiscie, aby tak celnie rozegra¢, zawodnik N musiatby zna¢ lokalizacjg brakujacych honoréw.

Minimaks teoretyczny: 5 % (N!), 11 lew, 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o — 10 (NS);

¢ _7(WE);

V11 (N

& -7 (WE);

BA - 6 (NS).
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