Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PR2DOKOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

& QJ1075
V876
¢ 10876
6
& K6 H A2
¥ AQ42 ¥ K105
¢ KQ42 € 153
of Q109 ofe KJ872
& 9843
V193
¢ A9
o A543
\\% N E S
- pas 1 o pas
19 pas 1 BA pas
3 BA' pas pas pas

" zapowiedz z bilansu; W wie, ze jego partner ma 12—14 PC w sktadzie zcéwnowazonym, o zadnym szlemiku
nie moze wigc by¢ mowy

Standardowy kontrakt 3BA zostanie osiagni¢ty na zdecydowanej wigkszosci stolow kwietniowych
Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2005. Przeciwko tej grze, ustawionej na ogoét z reki W, gracz N odda
naturalny wist pikowy. Rozgrywajacy wyrobi sobie trefle 1 ostatecznie wezmie dziesige¢ lew: cztery treflowe,
cztery kierowe oraz dwie pikowe. Gwoli Scistosci, na linii WE jest tez mozliwa do zrealizowania koncowka
treflowa, siedmioatutowe 4% powinny natomiast zostaé potozone na dwéch przebitkach treflowych. Gdy jednak
owe przebitki nie padna, rozgrywajacy kontrakt kierowy wezmie az jedenascie lew.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

oo _ 11 (WE);

¢~ 9(WE),

V-9 (WE);

& -7 (NS);

BA -10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PR2DOKOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

& K5
¥ Q987
¢ KQI104
oo Q2
F'S \ A Q6
AJ1087432 V¥ AS3
¥e ¢ 95
¢ 763 of KJ19753
oo s
V¥ KJ1042
¢ A2
ofe A1064
Nasz System:
W N E S
— — pas’' 19
4 &’ ktr.” pas pas
pas

" reka odrobing zbyt staba na pierwszoreczne otwarcie, nawet w zalozeniach korzystnych

* niezlej jakosci o$miokart pikowy upowaznia do skoku na 4éb w korzystnych zatozeniach (i tak wczesniej
czy pOzniej trzeba bedzie je zalicytowac)

’ N jest stosunkowo silny, ma tez czterokartowy fit w kolorze, ktérym partner otworzyt licytacje, powinien
jednak skontrowa¢ 446 ze wzgledu na zréwnowazony uklad reki, brak aséw oraz lewe pikowa (niestety, w tej
sekwencji gracz N nie ma do swojej dyspozycji forsujacego pasa)

Wspolny Jezyk:

\\% N E S

- - 2 o 2 ¥
4 &’ ktr.” pas pas
pas

" otwarcie 201 precision jest na og6t limitowane 10-14 PC, jak najbardziej mozna wigc je w tym wypadku
zastosowac

* niezlej jakosci o$miokart pikowy upowaznia do skoku na 4 w korzystnych zatozeniach (i tak wczesniej
czy pOzniej trzeba bedzie je zalicytowac)

uwaga jak poprzednio: spora sita i czterokartowy fit w kolorze partnera, ale z drugiej strony

zrownowazony uktad rgki, brak aséw oraz lewa pikowa; oczywiscie ta kontra — na wysokosci czterech —
powinna by¢ karna

Rzecz jasna, w tym interesujacym rozdaniu licytacja moze si¢ tez rozwina¢ na wiele innych sposobdw, inny
moze tez by¢ jej final. Strona NS powinna bez trudu zrealizowaé koncéwke kierowa (oddajac pika, kiera oraz
trefla), a jezeli kontrakt ten zostanie ustawiony z naturalnej reki S, jedenastej lewy pozbawi rozgrywajacego
jedynie pierwszy wist singlowa o3 (albo zdjecie przez gracza W #A i kontynuacja treflowa). Gwoli $cistosci,
5% (N) oblozylby tylko i wylacznie pierwszy wist pikowy, ktéry gracz W musiatby zabi¢ asem i odwréci¢ w
swojego singla trefl.

Strona WE moze jednak optacalnie obroni¢ koncéwke przeciwnikOw czterema pikami, z kontra bez dwoch,
za 300. Co wigcej, wist przeciwko temu ostatniemu kontraktowi musi by¢ bardzo staranny: N powinien wyjs¢ w
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karo ( co jest zupelnie oczywiste), a jego partner zabié te lewe asem i odwrécic #9. Tylko taka gra obroncéw
doprowadzi do oblozenia kontraktu 46 (W) z kontra bez dwdch, po kazdej innej W wpadnie tylko bez jedne;j,
za 100 (przebije bowiem w dziadku karo albo wykorzysta lewg treflowa) i zanotuje wynik zblizony do
maksymalnego.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE) z kontra, 8 lew; 300 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o 7 (NS);

¢ 10 (NS);

¥ - 10 (NS);

& -8 (WE);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

& 653
VK
¢ Q1042
ofe Q953
& AK10742 5 & Q9
V A4 ¥ Q1098762
B ¢ K86
ofe K864 o 10
& J8
¥ 153
¢ A9753
o AT2
w N E S
— — — pas
1 & pas 1 BA' pas
3 & pas 4 & pas
pas pas

"w Naszym Systemie pStforsujace, we Wspdlnym Jezyku nieforsujace
* najprostsza droga, aby ujawnié spory potencjat ofensywny reki W jedna zapowiedzia; alternatywa jest

spokojny rebid 2
albo:
\\% N E S
— — — pas

1 & pas 1 BA' pas
2 o’ pas 29 pas
3¢ pas 4 W pas
pas pas

"w Naszym Systemie pStforsujace, we Wspdlnym Jezyku nieforsujace

2 5%dh4"o0_ alternatywa wobec rebidu 3

? szesciokart kierowy albo — wyjatkowo — bardzo dobry pieciokart

* inwit, reka W jest réwniez odpowiednia do gry w partnerowe kierowy (tadne, gérne honory, druga figura
w kierach, boczny singleton)

> siedem kieréw i druga dama pik upowazniaja gracza E do przyjecia zaproszenia partnera

Obie powyzsze sekwencje zaliczylbym do optymistycznych, w rzeczywistosci bowiem nie kazda para WE
osiagnie koncéwke — w piki albo w kiery. Teoretycznie nieco lepsza jest druga z nich, czterech kier6w nie
sposOb bowiem przegrac, rozgrywajacy ma do oddania jedynie kiera, karo oraz trefla. Jezeli chodzi o koncéwke
w piki, sytuacja jest nieco bardziej skomplikowana, cho¢ jedynie w teorii. Ot6z 466 (W) moze wprawdzie zostaé
potozone, ale tylko i wylacznie po pierwszym wiscie <D (1. Po wzigciu lewy karowej (gdy N utrzyma si¢ ¢D
albo S zabije ©A wstawionego ze stotu ¢ K) obroncy zagraja w atu, a potem gracz S — po dostaniu si¢ do reki
oA - wyjdzie w piki raz jeszcze. Po takiej obronie rozgrywajacy bgdzie musiat odda¢ cztery lewy: karowa oraz
trzy treflowe.

Z powyzszego wyplywa oczywista konkluzja, iz 466 (E!) nie powinny zosta¢ oblozone. Prze§ledzmy jednak
skuteczna rozgrywke koncoéwki pikowej ustawionej z naturalnej reki W, tyle ze po pierwszym wiscie atutowym.
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Rozgrywajacy zabije pierwsza lewe @D na stole, po czym wyjdzie stamtad w trefla. S wskoczy oA i powtorzy
AW. Gracz W $ciagnie wowczas pozostale, poza jednym, atuty, doprowadzajac do nastepujacej koncowki:

A -
VK
€ Q104
of QJ9
&4 o -
V A4 ¥ Q10987
O ¢ ks
ofe K86 e

A -
V153
¢ A9
o 72
Na ostatniego pika reki gracz W pozbedzie si¢ ze stotu kiera. S bedzie musial zachowac¢ trzy kiery oraz dwa kara
(inaczej rozgrywajacy pusci wkoto Owi wyrobi sobie wziatke na @K), zrzuci wigc trefla. Rozgrywajacy zgra
wéwezas 9K oraz WA i ¥D, po czym wpusci prawego obronce kierem — na waleta w tym kolorze. I ten bedzie
musiat podarowac przeciwnikowi dziesiata wziatkg na </ K.
Oczywiscie w praktyce 446 (W) czesto beda realizowane w sposob duzo bardziej prozaiczny — po ataku
blotka karo badz ofoD...
Minimaks teoretyczny: 5 o’ (NS) z kontra, 8 lew albo 5 ¢ (NS) z kontra, 8 lew; 500 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
o _ 8 (NS);
¢ -8 (NS)
VY - 10(WE);
& —J0(E))
BA -9 (E!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

& )753
VY K105
¢ 143
ok 1072
& AQ \ & K1082
¥ A876 Yaon
¢ AKQ1072 ¢ 86
%3 ofe AQOS
& 964
¥ 943
¢ 95
ol KJ654
Nasz System:
\\% N E S
1€ pas 1 & pas
2 ¥ pas 2 BA’ pas
3 €3 pas 4 BA® pas
6 ¢ pas 6 BA® pas
pas pas

1 .
rewers kierowo-karowy

* forsujace

36049

* inwit (partner przyrzekl co najmniej tadne 16 PC, moze jednak nie mie¢ dalszej nadwyzki); kara zostalyby
uzgodnione cue-bidem 4ot badZ podniesieniem do 40, dopiero potem padiby ewentualnie Blackwood 4BA

> oczywiste przyjecie

% dobre wartosci bezatutowe w kolorach czarnych, ponadto gra toczy si¢ w turnieju na maksy

Wspolny Jezyk:

\\% N E S
| oo pas 1 & pas
3! pas 4 BA® pas
63 pas 6 BA® pas
pas pas

" silny trefl na karach

* inwit, kara zostatyby uzgodnione cue-bidem 4o% albo podniesieniem do 40 , po czym padiby ewentualnie
Blackwood 4BA

? fadna reka, gérne honory (kontrole), ofensywny uktad 64, karta ukierunkowana ku grze w kolor

* dobre wartoéci bezatutowe w kolorach czarnych, ponadto gra toczy si¢ w turnieju na maksy

Sporo par WE dojdzie w tym rozdaniu do optymalnych 6BA (E!) [6BA (W) potozy pierwszy wist treflowy],
niektore zadowola si¢ szlemikiem w kara. Rozgrywka nie bgdzie skomplikowana, do oddanie jest tylko lewa na
VK.

Prosz¢ zwrdci€¢ uwage na fakt, ze na WE wychodzi jeszcze jeden szlemik — kierowy, moze ona tez wziac¢
jedenascie lew, grajac w piki (chociaz wylacznie z dobrej reki E!).
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Minimaks teoretyczny: 6 BA (E!), 12 lew; 1440 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
oo _ 9 (WE);

¢ _12(WE);

V¥ - 12 (WE);

& 11 (EY);

BA - 12 (E!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

& KJ63
V¥ Q132
¢3
of Q1072
& A5 - & 109742
Vs ¥ 974
¢ A10764 € 195
ofe AKJ93 o 65
& Q8
¥ AK1065
¢ KQ82
ofe 34
W N E S
= pas pas 19
2 BA! 342 pas 39°
pas pas pas

" dwukoloréwka 5'=5* na miodszych; w polskich rozwiazaniach licytacyjnych na ogét nie narzuca sig tej
zapowiedzi doktadnego limitu punktowego, na Zachodzie jest ona natomiast limitowana zazwyczaj jako zupehie
staba, typowo blokujaca (6 — 10 PC) badz bardzo silna (co najmniej tadne 16 PC), z karta posrednia zglasza si¢
natomiast kolor

* rzetelny inwit do konicéwki z fitem kierowym, silna sugestia krétkosci karowej (z reka o podobnej sile, ale
w skladzie zrownowazonym, N skontrowatby najpierw 2BA, a dopiero w nast¢gpnym okrazeniu zalicytowatby
3¥; natomiast bezposrednie 3% bylyby zapowiedzia przepychowo-blokujaca)

’ minimum otwarcia, spalony mariasz karowy

Po zaprezentowanym wyzej starannym zbilansowaniu rak para NS powinna zatrzymaé si¢ w kontrakcie 3¥.
Zostanie on zrealizowany bez nadrébek, do oddania sa bowiem dwa trefle, karo oraz pik.

Teoretycznie rzecz biorac, strona NS moze wzia¢ tu tez dziewigé lew, grajac w bez atu, tyle ze wylacznie z
dobrej reki S!, 3BA (N) polozy bowiem pierwszy wist karowy. Z tego tez wzgledu teoretycznym minimaksem
rozdania jest kontrakt 4 (WE) z kontra, lew osiem, 300 dla NS. Maksymalna wpadka zostanie jednak
wyegzekwowana jedynie po pierwszym wiscie w atu (S musi wyj$¢ figura karo), inaczej strona WE,
rozgrywajac kontrakt 40, bedzie w stanie wybroni€ si¢ jeszcze bardziej optacalnie, bo tylko bez jedne;.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE) z kontra, 8 lew; 300 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o — 6 (NS, WE!);

¢ _8(WE);
¥ -9 (NS);
& 7 (NS);
BA—9(S!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA
Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

& AQ103
¥ K105
¢ K942
o Q7
& KJ87 \ &2
V92 ¥ AQ8763
¢ A8 OB
ofe KJ1092 ofe A6543
& 9654
V14
€ Q107653
o3
W N E S
- - 19 pas
2o ktr.' 3 o2 pas
3 BA pas 4 9’ pas
pas pas

" kontra wywotawcza na dwa pozostate kolory
w licytacji dwustronnej takie podniesienie koloru odpowiedzi nie wymaga nadwyzki honorowe;j

’ 6¥, a wigc bardzo dobry cztero- lub pieciokartowy fit treflowy, inaczej E powtérzytby kiery w poprzednim
okrazeniu; propozycja zagrania tego kontraktu albo koncowki w trefle

albo:

\\ N E S

- - 19 pas
2o ktr.' 3 o2 pas
3BA pas 49’ 5 ¢4
pas’ pas 6 of° 6 €7
ktr. pas pas pas

" kontra wywotawcza na dwa pozostate kolory

w licytacji dwustronnej takie podniesienie koloru odpowiedzi nie wymaga nadwyzki honorowe;j
? 6¥, a wigc bardzo dobry cztero- lub pieciokartowy fit treflowy, inaczej E powtérzytby kiery w poprzednim
okrazeniu; propozycja zagrania tego kontraktu albo koncéwki w trefle
S nie moégl sobie pozwoli¢ na zabranie glosu w poprzednim okrazeniu licytacji, teraz z
przekonaniem zgtasza jednak obronne 5¢
> pas forsujacy

petnym

po forsujacym pasie partnera E jest upowazniony do zapowiedzenia szlemika w trefle...
... ktérego S konsekwentnie broni szescioma karami
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albo:

W N E S

- - 19 pas
X ktr.' 3 o2 pas
3BA pas 40 504
pas’ pas 6 of° 6 €7
ktr. pas pas pas

" kontra wywotawcza na dwa pozostate kolory

* w licytacji dwustronnej takie podniesienie koloru odpowiedzi nie wymaga nadwyzki honorowe;

? licytacja partnera w peni unaturaknita trefle, E moze wiec tez od razu przymierzyé si¢ do szlemika w ten
kolor (majac na uwadze fakt, iz jesli nawet na linii WE brakuje ccK, to na pewno znajduje si¢ on w rgce
kontrujacego, czyli pod impasem)

* S nie mégt sobie pozwoli¢ na zabranie glosu w poprzednim okrazeniu licytacji, teraz z pelym
przekonaniem zglasza jednak obronne 5¢

> pas forsujacy, akceptacja szlemikowych zapedéw partnera

% gracz E zapowiada wigc szlemika treflowego, najprawdopodobniej na (udajacym si¢) impasie ¥K....

7 ... a S konsekwentnie broni go szlemikiem karowym

Kolejne bardzo interesujace rozdanie, doprawdy trudno przewidzie¢, co stanie si¢ W nim w rzeczywistosci.
Zgodnie z przewidywaniami ¥K lezy pod impasem, strona WE moze wiec latwo zrealizowa¢ zaréwno kontrakt
5%, jak i szlemika treflowego. NS sa wszakze w stanie wzia¢ osiem lew w kara (i to, aby wyegzekwowaé
maksymalng wpadke, obroncy powinni szybko zagraé trzy razy w kiery, aby zniszczy¢ lewg strony NS w tym
kolorze; inaczej na dobrego WK rozgrywajacy pozbedzie si¢ z reki pika i wezmie lew dziewiec), czyli optacalnie
obroni¢ kazdy z powyzszych kontraktéw: 4% (i 5*) piecioma karami z Kontra, bez trzech za 500, a 6o —
szescioma karami z kontra, bez czterech za 800). Mozliwe sa wigc przerdzne scenariusze rozwoju wydarzen
(powyzej przedstawitem tylko kilka wariantéw), skutkiem ktérych licytacja bedzie wygasa¢ na szczeblu
czterech, pigciu badz szesciu. Strona NS powinna dazy¢ do utrzymania si¢ w kontrakcie 5 C\’, z kontra, a WE —
w 6*, osiagnigcie tak jednego, jak i1 drugiego celu nie bgdzie jednak tatwe...

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (NS) z kontra, 8 lew; 800 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

oo _ 12 (WE);

¢ -8 (NS);

VY -11 (WE);

& — 6 (NS, WE!);

BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

& AQ8
VY K10
¢ A875
o A752
& K105 & J763
¥ 9432 VA6
€ 71032 € K96
o 03 ofe K1084
A 942
¥ QI875
O
ok QJ6
\\% N E S
— — — pas
pas 1 BA' pas 2 {2
pas 29 pas 2 BA*
pas 3 BA pas pas
pas

" pickne 17 PC, prawie w samych kontrolach, byé moze nawet reka ta jest za silne na otwarcie 1BA (15-17
PC), mozna rozwazy¢ otwarcie 1ot

* transfer na kiery

’ mimo pigknych 17 PC N nie moze przyja¢ nadwyzkowo transferu partnera — odzywka 2BA badz 3% —
jego uzupehienie kierowe jest bowiem zbyt "krotkie"

inwit

Znéw standardowy kontrakt firmowy, ktéry zostanie osiagnigty na zdecydowanej wigkszosci stolow
kwietniowych KMP 2005. Przeciwko 3BA (N) gracz E wyjdzie najprawdopodobniej w blotke pik 1
rozgrywajacy bedzie si¢ musial zadowoli¢ dziewigcioma lewami. Po innym wiscie — poza jeszcze tylko Ox! -
gracz N bedzie za§ w stanie skompletowac lew dziesig¢¢ i znacznie poprawi¢ swoja turniejowa note.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 600 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o — 3 (NS);

€ _8 (N

¥ -9 (NS);

-8 (NS);
BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.

& 143
V¥ AJ94
€ 1065
ofe Q82
— & A98762
V¥ K8632 ¥ Q1075
¢ A843 ¢o
ofe K743 o A5
¢ KQI72
of 71096
w N E S
pas’' pas 1 &’ pas’
29 pas 49 pas
pas pas

" znajda si¢ bez watpienia zwolennicy otwarcia z ta reka, jest ona jednak na takie dzialanie nieco za staba —
zaro6wno jesli chodzi o sitg honorowa, jak i jako$¢ jej podstawowego longera

® rzecz jasna jest to otwarcie pelnowarto$ciowe, nie wolno wigc rozpocza¢ od stabych 24 czy 20 multi

? alternatywa jest wejscie 20

Sita ukfadu i cudowne wiasciwosci koloru atutowego sprawiaja, ze na kontrakt kierowy, ustawiony z dobre;j
reki E, mozna wzia¢ na obustronne przebitki az jedenascie lew. Najczgsciej ztoza si¢ na nie cztery (karowe i
treflowe) przebitki w rece E, dwie przebitki pikowe u W, lewa na WK oraz cztery wziatki na gérne honory w
kolorach bocznych (OA, #MA oraz *AK). W wigkszosci wypadkéw koncodwka kierowa zostanie jednak
ustawiona z naturalnej reki W i rozgrywajacy wezmie ... tyle samo lew, gdyz jedenastej wziatki pozbawilby go
jedynie daleki od oczywistoéci atak WA (do ktérego gracz S musiatby zrzuci¢ karo lub trefla), a potem
kontynuacja kierowa, karowa badz treflowa.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (E!), 11 lew; 450 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

ofe _ 7 (WE):

¢ —6(NS);

V-11(EY);

& -8 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

& Q1075
¥ 1975
€ 175
of KJ
& A2 A J93
VYQ2 ¥ AK84
¢ Qo84 € 1063
oo 9853 of Q62
A K84
¥ 1063
¢ AK2
ofo A1074
w N E S
- pas pas 1 o
pas 19 pas 1 BA
pas pas pas

Dla odmiany rozkiad duzo mniej atrakcyjny. Wigkszo$¢ par NS zagra w tym rozdaniu — po przedstawionej
wyzej standardowej sekwencji — skromny kontrakt 1BA. Teoretycznie rzecz biorac, po wiscie treflowym (badz
kierowym) rozgrywajacy powinien zrobi¢ tylko swoje, czgsto wygra jednak kontrakt z nadrobka (zwlaszcza po
ataku karowym czy pikowym). Lepiej (ale to znéw tylko teoria!) stronie NS graloby si¢ w kolor — na siedmiu
atutach — mogtaby ona wzia¢ osiem lew w piki oraz w kiery [chociaz w tym ostatnim wypadku wytacznie z
dobrej reki S!, 2% (N) powinny bowiem zostaé obtozone po, chociaz tylko i wylacznie, pierwszym wiscie
karowym].

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (S!), 8 lew albo 24d (NS), 8 lew, 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 7 (NS);

¢ _7(NS);

Y-8 (S;

& -8 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

& 10642
¥ Q762
©1s
ofo 04
& KJ985 \ & Q3
== VY K103
¢ Q872 € K109643
oo 7652 oo AS
& A7
¥ A9854
¢ A
of KQJ103
W N E S
- - 1€ 2 BA'
4 €2 pas pas ktr.?
pas 49 pas pas
pas

" dwukoloréwka trefle plus kiery (dywagacje na temat sity takiej zapowiedzi przedstawitem przy okazji

rozdania 5)

% uktadowe, zasadniczo blokujace

? kontra nadwyzkowa

albo:

\\ N E S

_ - 1€ 2 BA'
4 €2 pas pas ktr.
pas 4V 5¢ ktr.?
pas pas pas

" dwukoloréwka trefle plus kiery

% uktadowe, zasadniczo blokujace

? kontra nadwyzkowa

albo wrecz (sekwencja polecana stronie WE):

W N E S

- - K 2 BA!
4 €2 pas 5 &3 (") ktr.
pas ?

" dwukoloréwka trefle plus kiery

% uktadowe zasadniczo, blokujace

? co masz zrobié jutro, zréb dzisiaj!

* i teraz gracz N, posiadajacy w karcie "tylko" pigciokartowy fit w pigciokartowym kolorze partnera, moze
zdecydowaé sie na zgloszenie niewychodzacych juz 59!

Znéw rozktad o duzej liczbie mozliwosci rozwoju wydarzen. Latwo dostrzec, Ze obie strony maja w tym
rozdaniu do wzigcia po dziesig¢ lew w swoje kolory czerwone: NS — w kiery (do oddania pik, trefl oraz lewa
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atutowa), a WE — w kara (do oddania pik, karo i trefl). Jego teoretycznym minimaksem jest zatem kontrakt 5 ¢
(WE) z kontra, bez jednej — wysoce oplacalna obrona wykladanych 4% strony NS. W praktyce moze sie trafi¢
zarOwno to, iz para WE w obrong t¢ si¢ nie uda, jak i to, ze po szybkich 50 ze strony przeciwnikow NS
przelicytuja karte do 5% (i wpadna bez jednej). Sadze wszakze, ze minimaksowy kontrakt i zapis beda w
protokotach dominowaty.

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (WE) z kontra, 10 lew; 200 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
oo _ 9 (NS);

¢ ~10 (WE);

Y _-10(NS);

& -7 (WE);

BA — 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 4

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

PROKOM

SOFTWARE SA

11 kwietnia 2005

& AKQJ762
VY KQs8 W N E S
©o — — — pas
o 35 pas 1 & ktr. 34
& 109 \ == pas 4 & ktr’ pas
¥ 10965 ¥ A432 5917 pas pas pas
¢ 87 ¢ AQ542
of QJ964 ofe AK73 ! blokujace
* nadwyzka, nadal jednak kontra wywotawcza...
& 8543 > w zwiazku z czym W odchodzi na 5% (1?)
VI7
¢ KI11063
ok 102
albo:
\\% N E S
— — — pas
pas 4 &' ktr.” pas
pas’ (1) pas

" na trzeciej rece otwarcie w petni uzasadnione

* wedtug wspétczesnych trendéw licytacyjnych, jest to kontra wywotawcza...

? ... ale partner powinien ja odnosi¢ wylacznie z reka konstruktywna, tzn. dajaca szansg na zrealizowanie
zapowiedzianego kontraktu (tu: 5%)

Inaczej méwiac, druga kontra gracza E w sekwencji pierwszej, jest "bardziej wywlawcza" (a tym samym
"mniej karna") anizeli kontra jego odpowiednika w sekwencji drugiej, bezposrednio na otwarcie 4. Skutkiem
powyzszego w protokotach bedafigurowaé zaréwno kontrakty 446 (NS), czesto z kontra, jak i 5% (WE), na
0go6t z kontra, zdarza si¢ tez gry pikowe na szczeblu pigciu, te juz oczywiscie wylacznie z kontra. Tymczasem
prawda jest taka, ze strona WE moze wzia¢ w tym rozdaniu dziesie¢ lew w kiery (do oddania karo oraz dwie
wziatki atutowe), a NS — dziewi¢¢ lew w piki (do oddania kier, karo oraz dwa trefle), jego teoretycznym
minimaksem jest zatem kontrakt 4éd (NS), z kontra bez jednej, 100 dla WE. Jak wyjasnitem juz wyzej, wieksza
szansg¢ na zdobycie zapisu na swoja strong beda miaty te pary NS, ktérych cztonkowie (gracze N) rozpoczna na
trzeciej rece od prostego otwarcia 14d. Alternatywne otwarcie 446 spotka sie bowiem z kontra gracza E i —
zazwyczaj — pasem jego partnera. Natomiast po sekwencji powolnej — rozpoczetej otwarciem 1dd — istnieje
wieksza szansa na to, ze W zniesie kontre swojego partnera (dana na 4 gracza N) na 5%. A potem przegra ten
kontrakt bez jedne;...

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 10 (WE);
¢ _7 (WE);
¥ _ 10 (WE);
& -9 (NS);

BA — 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 4

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

N A8
¥ KQJ865
O AJ
oo 1095
® Q6542 & Jo3
V4 VA3
€ 108764 s
o Q6 ofe AKJ8732
& K107
V¥ 10972
¢ KQ932
o 4
Nasz System:
W N E S
pas’' 19 2o 3 o’
pas 4V pas pas
pas

11 kwietnia 2005

oczywiscie z reka ta nie ma mowy o zadnym blokujacym otwarciu dwukolorowym
* co najmniej inwit do koncéwki z fitem kierowym

albo:

w N E S
pas’' 19 2o 3 o’
pas 4V 500 pas’
pas ktr. pas pas
pas

" oczywiscie z reka ta nie ma mowy o zadnym blokujacym otwarciu dwukolorowym
* co najmniej inwit do koncéwki z fitem kierowym

3 ey .
oczywiscie pas forsujacy

albo tez:

W N E S
pas’' 19 2o 3 o’
pas 4V 50 pas’
pas 59 pas pas
pas

" oczywiscie z reka ta nie ma mowy o zadnym blokujacym otwiarciu dwukolorowym
* co najmniej inwit do koncéwki z fitem kierowym

3 ey .
oczywiscie pas forsujacy
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Wspolny Jezyk:

W N E S
pas’' 1V¢ 2o 2 BA®
pas 4V pas pas
pas

" oczywiscie z reka ta nie ma mowy o zadnym blokujacym otwarciu dwukolorowym
* inwit do koncéwki z fitem kierowym

albo:

\% N E S
pas’' 1V¢ 2o 2 BA®
pas 4V 50 pas’
pas ktr. pas pas
pas

" oczywiscie z reka ta nie ma mowy o zadnym blokujacym otwiarciu dwukolorowym
*inwit do koncéwki z fitem kierowym
? oczywiscie pas forsujacy

albo:

W N E S
pas’' 1¢ 2o 2 BA®
pas 4V 50 pas’
pas 59 pas pas
pas

" oczywiscie z reka ta nie ma mowy o zadnym blokujacym otwiarciu dwukolorowym
* inwit do koncéwki z fitem kierowym
? oczywiscie pas forsujacy

I znéw wiele mozliwosci i okazja dla obu stron do wykazania si¢. Para NS moze bezproblemowo wygraé
kontrakt 4%, a WE oplacalnie obroni¢ go piecioma treflami z kontra, bez trzech, za 500. Teoretycznie rzecz
biorac, jeszcze bardziej korzystna bytaby dla tej strony obrona czterema pikami z kontra, tylko bez dwdch, za
300, zaréwno jednak znalezienie jej, jak i wybronienie si¢ jedynie bez dwdch — to juz wyzsza szkofa jazdy. A
jezeli zdarzy sie, iz NS przepchna sie w 5%, kontrakt ten bedzie mégt juz zostaé potozony, ale wylacznie po
pierwszym wiscie karowym. Potem obronca E bedzie jeszcze tylko musiat zabi¢ asem pierwsza rundg atutow 1
wyjs¢ blotka trefl — spod asa, krdla 1 waleta (!). Jego partner dostanie si¢ wowczas do reki oD i posle do
przebitki karo. Po kazdej innej obronie rozgrywajacy kontrakt kierowy fatwo wezmie jedenascie lew.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE) z kontra, 8 lew; 300 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

oo _ 9 (WE);

¢ 9 (NS);

¥ - 10 (NS);

& -8 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA
Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

& K9743
¥ 1106
¢ 952
ofe Q8
& AQ & 1085
VK83 Vo5
€ 7643 ¢ KQJ108
o AIT2 o 1065
N J62
¥ AQ742
¢ A
o K943
W N E S
= pas pas 19
pas’' 29 pas pas
2 BA® pas 3¢ 39°
pas pas pas

" nie mozna zglosié kontry wywotawczej ze wzgledu na (tylko) dubla pik

* teraz jednak, gdy przeciwnicy poprzestali na 2%, gracz W powinien podja¢ walke, wskazujac mozliwo$é
gry w oba kolory mtodsze

? uktad 5—4 i tylko singiel karo, przelicytowanie ostatniej zapowiedzi gracza E trzema kierami jest zatem w
petni uzasadnione

Wprawdzie 30 (WE) mogtyby juz zosta¢ obtozone na przebitce treflowej, przelicytowanie ich przez gracza
S trzema kierami nalezy jednak uzna¢ za krok w pelni racjonalny (tym bardziej ze tych 30 nie bylo jak
skontrowac). I 3% (NS) zostana latwo zrealizowane, chociaz bez nadrébki. Mimo korzystnej konfiguracji w
pikach rozgrywajacy nie zdota bowiem wykorzysta¢ fort w tym kolorze, a koniecznos¢ przebicia na stole dwoch
trefli, potaczona z karowymi skrétami reki S sprawia, iz — w najbardziej prawdopodobnym wariancie rozwoju
wydarzen — rozgrywajacy bedzie musial oddaé¢ dodatkowa lewe atutowa (poza pikiem, treflem oraz ¥K).

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 7 (WE):

¢ _8(WE);

V-9 (NS);

& - 8 (NS);

BA -7 (W)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

& 965
¥ 543
¢ QI1032
o Q10
& KJ N 10743
¥ KQJ106 V72
¢ AKS ¢ 97
o 975 ofe AJ642
& AQS2
¥ A98
¢ 654
oh K383
\\% N E S
- - pas 1 o
ktr.' pas 142 pas
19 pas 1 & pas
29 pas pas pas

" reka graniczna pomiedzy wejsciem 1% a kontrq objasniajqcq

2 negat, 0—6 PC, sktad dowolny

? co najmniej pig¢ kieréw, a wigc kontra objasniajqca na tym kolorze (ale bez dalszych nadwyzek)

Po rozwaznym zbilansowaniu swych rak WE powinni si¢ zatrzyma¢ w czg$cidwce kierowej. Najszybsza
droga ograniczenia rozgrywajacego do dziewigciu lew bgdzie zmontowanie przez przeciwnikdéw przebitki
treflowej (broniacy wezma wowczas pika, kiera, trefla oraz treflowa przebitke), takze przy innych wariantach
obrony nie bedzie on jednak mial na og6t szans, aby skompletowac lew dziesi¢¢. Z innych czgsciowek — WE sa
w stanie zrealizowa¢ 2BA oraz 39 (a takze 1)),

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

oo _ 9 (WE);

©_708;

VY -9 (WE);

& -7 (WE);

BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

& Q83
¥ K1073
¢ A1074
ofe Q8
& 954 - & J72
V9 ¥ AQ865
¢ KQ3 ¢
oo AJ743 o 1052
& AK106
V4
€ 1865
ofe K96
w N E S
- - - 1 o
pas 19 pas 1 &
pas 2 BA' pas pas’
pas

"licytacja z bilansu
? otwarcie minimalne

Na wigkszosci stotdw bilansowa licytacja powinna doprowadzi¢ strong NS do kontraktu 2BA (N). Aby w
pelni wykorzysta¢ swoja szansg, gracz E musiatby zawistowa¢ przeciwko temu kontraktowi *10(!). Tylko po
takim ataku treflowe honory (i wysokie blotki) strony przeciwnej zostatyby bowiem skutecznie wymanewrowane
1 obroncy wzigliby cztery lewy w tym kolorze. A ponadto dostaliby (co najmniej) jedna lewg karowa oraz dwa
kiery, kontrakt 2BA (N) zakonczylby si¢ zatem wpadka bez dwéch. To teoria, w praktyce przeciwko tej grze
padnie bowiem najprawdopodobniej atak nizszym treflem i gracz N bedzie juz w stanie wzia¢ lew dziewig€.
Wystarczy, aby trafnie rozwiazat kara, tzn. zagral na calego mariasza (albo druga figur¢) w rece W (blotka ze
stolu do dziesiatki w rece). Jezeli natomiast rozgrywajacy postawi na alternatywna szansg C9 w rece Wi
podzielonych starszych honoréw, poréwnywalng z szansa wspomniang wyzej, wpadnie bez dwoch, oddajac dwa
kara, trzy trefle oraz dwa kiery.

Pary NS otwierajace 19 7 czwérki beda mialy mozliwo$¢ zagrania czgscidowki w ten kolor. Jezeli
rozgrywajacy zdota wowczas tak rozwiaza¢ kolor atutowy, aby odda¢ w nim oddac tylko jedna lewg, zrobi
swoje.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ok _ 7 (WE);

¢ -9 (NS);

V-7 (NS);

& - 8 (NS);

BA - 6 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawatl W, po partii WE.

& 1054
V¥ AQ96
€ Qo852
%*Q
== & 8732
VY KI102 V53
¢ K1076 €4
ofe 87654 ofe AKJ93
& AKQJ96
V874
¢ A3
o 102
W N E S
pas pas pas 1 &
pas X3 pas 4 &
pas pas pas
! Drury

Ta koncowka powinna zosta¢ osiagnigta na zdecydowanej wigkszosci stoldéw. W najpopularniejszym
wariancie rozwoju wydarzen rozgrywajacy przebije w dziadku trefla, a potem wyatutuje 1 wyrobi sobie lewg na
OD, na ktéra pozbedzie sie z reki przegrywajacego kiera. A gdyby przeciwko 4% (S) padt pierwszy wist YW, S
wyrobitby sobie dodatkowa wziatkg w tym kolorze i pozbylby si¢ na nia z reki kara. Patrzac na problem z tego
punktu widzenia, optymalny dla obroficéw bylby pierwszy wist %2, po ktérym rozgrywajacy — aby nie
zaprzepasci¢ jedenastej lewy — musiatby albo dotozy¢ ze stotlu blotkg, albo, po wykonaniu w pierwszej lewie
impasu dama, doprowadzi¢ w koncéwce do kierowo-karowego przymusu wpustkowego przeciwko obroncy W
(po ¥D S wyszediby w trefla, kierowa kontynuacje ze strony E zabilby asem na stole, przeszediby do reki
pikiem, przebilby w dziadku trefla, a nastgpnie Sciagnatby pozostale atuty — w trzykartowej koncéwce W
zostatby wpuszczony kierem i zmuszony do wyjscia spod ¢ K).

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o _ 10 (WE);

© 8 (NS);

¥ -9 (NS);

& - 11 (NS);

BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

& Q74
V¥ AJ874
¢ K3
ofe 1084
& A53 & KJ96
V92 ¥ Qs
¢ Q9542 ¢ AJ76
oo J52 ofe KQ6
& 1082
¥ K1063
€ 108
ofe A973
W N E S
— pas 1 BA pas
pas pas

Obroncy wezma pig¢ kierow oraz 'T‘A, kontrakt 1BA (WE) zostanie zatem zrealizowany bez nadrébek.
Stronie WE znacznie lepiej graloby si¢ w piki — na siedmiu atutach, kiedy to moglaby ona skompletowac az
dziewig¢ lew. A czasami nawet dziesig¢, gdyby obroncy pozwolili rozgrywajacemu dostac¢ si¢ do reki W ow
(konieczne byloby bowiem wykonanie stamtad dwoch impaséw — pikowego i1 karowego). Gracze WE wezma
tez fatwo dziesie¢ lew, graja w kara. Niestety, na zdecydowanej wigkszosci stotéw finalnymi kontaktami beda
czeSciowki bezatutowe.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

ok _7 (WE);

¢ 10 (WE);

V-7 NN;

& -9 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawatl E, po partii NS.

& J96
¥ 975
€ 7104
ofe KQ98
& 854 & AK1073
¥ Q842 ¥ K106
¢6 ¢ A983
ofe A6542 w3
& Q2
V¥ A3
¢ KQ752
of J107
W N E S
—~ —~ 1 & pas
2 & pas 34! pas
3¢ pas 4 & pas
pas pas

"inwit do koficéwki, pytanie o uzupeienie karowe
* warunkowe przyjecie: W posiada w karach singla, ma jednak tylko sze$¢ miltonéw oraz jedynie trzy atuty,
nie sta¢ go wigc na samodzielne przesadzenie koncéwki; wolno mu jednak wskaza¢ wartos¢ kierowa

Ta bardzo ostra koncéwka zostanie osiagnigta na niewielkiej liczbie stotéw. Jest ona jednak mozliwa do
zrealizowania, chociaz postgpowanie rozgrywajacego musi by¢ niezwykle staranne. W podstawowym wariancie
E wezmie siedem lew atutowych: dwie przebitki karowe na stole, #A K oraz trzy przebitki treflowe w rece —
ostatnia w ramach manewru en passant, a ponadto ¥D (bedzie ona jednoczeénie dojéciem do wykonania
wspomnianego wyzej manewru ztodziejskiego; w pierwszej rundzie kierow E zagra bowiem blotkg ze stotu do
kréla w rgce — i asa u S) i dwa asy w kolorach mtodszych. Mozliwe sa tez rozliczne inne warianty skutecznego
postgpowania rozgrywajacego, zawsze jednak bgdzie on w stanie skompletowac lew dziesigc.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

ofe _ 7 (WE):

¢ —6 (NS, WE);

V-9 (WE);

& - 10 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

& Q108
¥ 1962
¢ 102
ofe AKJ4
& J963 & AK52
¥ AK843 ¥ 1075
€ o8 ¢ Qia3
o 63 ofe 37
& 74
A O
¢ AK765
ofe Q10952
w N E S
— — — 2 BA!
pas 3 () pas pas
pas

" dwukoloréwka na mtodszych

Rozgrywajacy fatwo wezmie dziesig¢ lew, ma bowiem do oddania jedynie dwa piki oraz kiera. Strona WE —
ze wzgledu na niekorzystne zalozenia — raczej nie podejmie walki; gdyby jednak W wywotawczo skontrowat na
pozycji wygasajacej 3efe, jego partner zapowiedziatby 3. T kontrakt ten zostalby obtozony bez dwéch, co —
nawet bez kontry — przyniostoby bardzo dobry zapis (plus 200) i turniejowa notg stronie przeciwnej.

Minimaks teoretyczny: 4 o (NS), 10 lew; 130 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o _ 10 (NS);

¢ ~8 (NS);

¥ -6 (NS, WE!);

& -7 (WE);

BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

& J9542
¥ Q107
¢ 7
ofe AQS3
& 873 &K
V198 V¥ A5432
¢ AQJ53 ¢ K8642
o K2 ofe 04
& AQ106
VK6
€ 109
of 710876
W N E S
XX 14 ktr. 3 o0’
pas 4 &' pas’ () pas
pas

' otwarcie graniczne, a w kazdym razie minimalne

* kontra sputnik, wskazanie 4*%¥

’ trefle plus fit pikowy (alternatywa sa 2BA — solidne, bilansowe podniesienie do 3éb)

* podwdijne fity to potega!

> E ma tylko jedna lewe na gre przeciwnikéw, nic nie wskazuje tez na to, aby zalicytowanie 5 ¢ byto dla jego
strony w ten czy inny sposéb korzystne

Rzeczywiscie, rozdanie jest bardzo korzystnie skonfigurowane dla stabszej honorowo (19 PC : 21 PC) strony
NS, moze wigc ona zupehie bezproblemowo wzia¢ az jedenascie lew w piki (oba czarne kréle znajduja si¢ w
impasie). Natomiast ewentualne 5 ¢ strony WE kosztowaltoby ja juz 800, za wpadke z kontra bez trzech.

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 650 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

oo 11 (NS);

¢ _8(WE);

V-8 (WE);

& - 11 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PR’)KOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

Turniej nr 4

11 kwietnia 2005

N Jo4
¥V A1083
¢ 62
ofo K376
& 33 & 9752
¥ 952 ¥ Q7
¢ QI975 ¢ A10843
ofo AT2 o Q9
& AKQI10
V KJ64
¢K
ofe 10543
albo:
W N S
- pas pas 1 o
1O 19 31 3¢
pas 4 $* pas pas
pas
" blokujace

* moze wyjdq!

w N E S
- pas pas 1 o

1O 19 30! 39

pas pas’ pas

" blokujace

2 . . .
3W partnera znacza w tej sekwencji niewiele
wigcej niz 2¥, N moze wigc z powodzeniem na nie

spasowac

Aby jednak zrealizowaé te popartyjne 4%, rozgrywajacy bedzie musial trafic 9D, a jezeli licytacja rozwinie
si¢ w sposOb naszkicowany wyzej, nie bedzie to zadanie tatwe. Przeciez krétszy fragment kier6w powinien sig¢
znajdowac (i znajduje si¢) w rece E, pech polega wszakze na tym, ze zawiera on tez damg...

Teoretycznie rzecz biorac, rozgrywajacy ma jednak do oddania tylko karo oraz dwa trefle, koncéwka
kierowa moze wigc zosta¢ wygrana. Teoretycznym minimaksem rozdania jest zatem obronne 5 ¢ (WE) z
kontra, bez trzech, 500 dla NS, aby go jednak doscignaé, gracz W musialby nie tylko zapowiedzie¢ ten kontrakt,
ale tez w rozgrywce zlapac singlowego € za asem... Nie ulega watpliwosci, iz jest to zadanie tylko dla ortow!

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (WE) z kontra, 8 lew; 500 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _ 10 (NS);
¢ _8(WE);
¥ _ 10(NS);
& _ 9 (NS):

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

& AKQI6
VK6
¢ Q3
of K1087
& 1072 - A 34
¥ 972 ¥ Q8543
¢ 184 ¢ K95
ofe Q642 o AJS
& 953
¥ AJ10
¢ A10762
o 03
w N E S
— — pas pas
pas 1 & pas X3
pas 4 & pas pas
pas

" konwencja Drury

Koncéwka pikowa zostanie zapowiedziana na wigkszosci stolow. Najgrozniejszy dla rozgrywajacego bedzie
wist atutowy. Powiedzmy, Ze gracz N — po utrzymaniu sie pikiem w rece — wejdzie na stét WA i zagra stamtad
blotke¢ trefl — do kréla w rece. Obronca E pobije go A powtdrzy pikiem, a rozgrywajacy po wzigciu tej lewy
znéw wyjdzie w trefla. Nawet jezeli ostatecznie przyjdzie mu oddac¢ trzy trefle, wyrobi sobie lewe na wysoka
blotke¢ w tym kolorze w r¢ce, a w koncéwce rozdania ustawi obroncg E w przymusie kierowo-karowym (ktory
przyniesie mu dziesiata wziatke; do sukcesu doprowadzitby tez wczesniejszy impas damy kierowejw rgce E).

Rozgrywajacy koncowke pikowa bedzie mogt nawet zrobi¢ nadrobke, acz w sposéb mocno ryzykowny. W
tym celu po zabiciu pierwszej lewy w rece trzeba by bylo wyjs¢ stamtad ODi przepusci¢ wstawionego przez E
kréla. Potem N wyfortowalby przebitka kara i po odatutowaniu dostatby si¢ na stét kierem. W celu zdobycia
lewy jedenastej konieczne byloby jednak niebezpieczne zaimpasowanie damy kierowej (N wzialby wowczas pigc
lew pikowych, 1 po trzy w kierach i karach).

Krétko méwiac, 1 w tym rozdaniu drzemie wiele mozliwosci technicznych, ale nie wszystkie z nich
doprowadza rozgrywajacego szczesliwie do celu. Na przykiad, gdyby N po zabiciu pierwszej lewy pikowej w
rece wszedt do dziadka OA i zagral stamtad blotke¢ trefl do kréla, zostatby oblozony — obronca E pobitby
bowiem #K asem, $ciagnatby ¢ K, po czym powt6rzytby pikiem...

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o — 10 (NS);

© 9 (NS);

¥ -8 (NS);

& - 11 (NS);

BA - 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawatl S, obie po partii.

& AT2
¥ QJ932
¢ 875
o K5
A 108 A Jo643
¥ AKS865 V104
¢ Q943 ¢ K10
o 10 of QJ98
& KQ5
V7
¢ A62
o A76432
Nasz System:
W N E S
- - | oo
19 pas pas ktr.
pas pas pas
Wspolny Jezyk:
W N E S
- - 2o
2V pas pas ktr.
pas pas pas

Bez interwencji przeciwnikow gracze NS mogliby zapisa¢ sobie co najwyzej plus 90 — za zrealizowanie
kontraktu 1BA albo 2‘1‘, a w praktyce najprawdopodobniej przelicytowaliby jednak kart¢ i wpadliby na jakas
wyzsza gre. Zawodnik W ma jednak oczywiste wejécie 19 (po otwarciu 1*) badZ — nieco mniej oczywiste —
2% (po otwarciu 2ok precision). Oba te kontrakty zostang wywolawczo skontrowane przez otwierajacych na
pozycji re-open, po czym ich partnerzy z radoscia zglosza karnego pasa. Rozgrywajacy bedzie musial odda¢ dwa
piki, karo, trefla oraz trzy lewy atutowe, kontrakt 19 (z kontra) zostanie wigc oblozony bez jednej (ale za
magiczne w turnieju na maksy 200), a 2% (z kontra) — za 500 ("géral"). W ten sposéb powinna potoczy¢ sie

licytacja na zdecydowanej wigkszosci stoldéw. Mimo to trudno bedzie powiedzie¢, iz gracze W popehili jakis
powazny bfad...

Minimaks teoretyczny: 1BA (NS), 7 lew albo 2 L] (NS), 8 lew; 90 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
ofo _ 8 (NS);

— 7 (NS);
V-7 (NS);
& — 7 (NS);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

& K3
¥ 7432
P
ofe AQJ103
& A764 & QJ1085
¥ A106 V85
¢ AKJ943 Ce6
— ofe 98762
& 92
¥ KQJ9
¢ Q1085
ofe K54
w N E S
1€ pas 1 &' pas
4 o’ pas 4 &° pas
pas pas

' z ukladem 5-5 i niezlym longerem pikowym gracz E powinien podtrzymaé licytacje, nie tylko w Naszym
Systemie, ale rowniez we Wspolnym Jezyku

* splinter
? jest wprawdzie pelne wyltaczenie, ale karty mato

albo:

\\% N E S
1€ pas pas 1 BA'
ktr. pas 2 pas
4 & pas pas pas

" na pozycji re-open 11-15 PC; oczywiicie S moze tez spasowaé

Sadze jednak, ze wigkszos¢ par WE — niektére moze z lekka pomoca ze strony przeciwnikow — do
koncéwki pikowej dojdzie. Przeciwko temu kontraktowi S odda naturalny wist WK, wiec E weZmie jedenascie
lew (odda pika i kiera). Nieco silniejsza honorowo strona NS moze natomiast w rozdaniu tym wygra¢ co
najwyzej kontrakt 1%, i to wylacznie z dobrej reki S!

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 450 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

oo _7(S)):

¢ _9(WE);

¥ -6 (WE);

& -11 (WE);

BA - 6 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawal N, po partii WE.

& AQI102
¥ KQ84
¢ —-
ofe AK43
&7 A K864
¥V AJ97 V10
¢ k8764 ¢ 1102
o J3 ok 109762
& 93
¥ 6532
¢ AQYS3
o Q5
Nasz System:
W N E S
— 1 & pas 1 BA'
pas 39! pas 4V
pas pas pas
" pétforsujace

> 5'#—4"V, forsing do dogranej; oczywiscie mozliwe sa tu tez rézne rozwiazania konwencyjne
Wspolny Jezyk:

\% N E S
— 1 o pas 19
pas 2 €1 pas 2 ¢
pas 4 O3 pas 4V
pas pas pas
"odwrotka
? cztery kiery, 7-10 PC
3 splinter
albo:
\% N E S
— 1 o pas 19
pas 4 O pas 4V
pas pas pas
"splinter

Koncéwke kierowa, na o$miu, roztozonych 4-4 atutach, mozna uzna¢ w tym rozdaniu za kontrakt typowy.
Oto jedna z drég wiodacych rozgrywajacego do sukcesu: Najmniej dlan przyjazny wist treflowy zostanie zabity
dama na stole, po czym N zagra blotk¢ atu do figury w rece, a nastgpnie $ciagnie A i przebije w dziadku
blotke treflowa. Obronica W nadbije te lewe 99 i zagra w pika. N bedzie musial zabi¢ w rece asem, a nastepnie
zagrac ohK i wyrzuci¢ nan ze stotu pika. Prawy obronca dokona wéwczas nadbitki $W, poza tym dostanie

jednak jeszcze tylko wziatkg¢ na asa atu. Oczywiscie, rozgrywajacy bedzie musiat zaekspasowa¢ graczowi E
kréla pik.
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Inna skuteczna rozgrywka: Po zabiciu trefla dama w dziadku N zagrywa kiera do figury w rg¢ce, po czym
$ciaga @A i odchodzi @D. E bierze lewe #K i kontynuuje treflem (jezeli lewy obrofica zagra w tym momencie
w pika, rozgrywajacy zrzuci ze stolu trefla). N bierze lewe oK w rece 1 przebija na stole blotke treflowa. W
nadbija %9, w nastepnej lewie musi jednak wyj$¢ w karo, rozgrywajacy dostaje sie zatem tym kolorem do

dziadka i podgrywa stamtad asa atu.
Strona NS moze tez w rozdaniu tym zrealizowa¢ kontrakty 44 i 4BA, ten ostatni jednak wylacznie z dobrej

reki S! 3BA (N) potozy bowiem pierwszy wist waletem albo dziesiatka karo (to tylko gwoli pelnej $cistosci).
Minimaks teoretyczny: 4 BA (S!), 10 lew; 430 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o 3 (NS);
¢ _7(NS);
¥ -10 (NS);
& — 10 (NS);
BA -10 (S!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

& Q7
V¥ K85
€ Qu42
ofe A975
& 10984 A AJS3
VY AQ9 V110764
¢ AK7 € 105
ofe KQ4 oo 32
& K62
V32
¢ 1863
o 11063
W N E S
— — pas pas
1 o pas 1 ¢ pas
1 BA pas 2 o pas
2 & pas 4 & pas
pas pas
! Stayman

? cztery piki, brak czterech kieréw

Rozgrywajacy dwukrotnie zaimpasuje piki, odda wiec tylko jedna lewe w tym kolorze, a ponadto WK i oA
Po powyzszej, dosy¢ naturalnej sekwencji koncéwka pikowa zostanie ustawiona z dobrej r¢ki W. Gdyby
bowiem 4éd byly rozgrywane przez E (np. po zalicytowaniu przez tego gracza transferu na Kiery 2@, aw
nastepnym okrazeniu naturalnych 24), potozylby je pierwszy wist kierowy, po dojsciu do reki @K S dopuscitby
bowiem ®A swojego partnera, a ten postalby kiera do przebitki.

Minimaks teoretyczny: 4 & (W!), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _ 7 (NS);

€ -7(NS);

V-9 (WE);

H-10 (W),

BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

& AQ
V A8643
o1
oh K387
A J10432 & K986
VY KI9 Vv Q7
¢ 1107 ¢ A653
o A6 ofe Q42
A75
V1052
¢ KQ8
o 710953
\\% N E S
— — — pas
pas 19 pas 29
pas pas ktr. pas
2 & pas pas pas

Rozgrywajacy czgsciowke pikowa gracz W powinien wziaé lew dziewigé. W zaleznosci od poczynan obrony
albo na D zostanie wyrzucone z reki karo, albo na trzynaste karo rozgrywajacy pozbedzie sig z reki trefla.
Przeciwnicy, tzn. strona NS, sa natomiast w stanie zrealizowa¢ co najwyzej niewygérowany kontrakt 19,

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o 7 (NS);

¢ _8(WE);

V-7 (NS);

& -9 (WE);

BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 4

PROKOM

11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

& 653
¥ Q10963
€ 743
ofe 04
& QJ10 - & AK74
Y A175 VK
¢ AQ9 € 108652
of KIS ofo A73
& 932
V842
CK
ofe Q10652
albo (Nasz System):
w N E S
1 o pas 1 &' pas
2 BA pas 6 BA pas
pas pas

\\ N E S
1 o pas 2 €1 pas
2 BA’ pas 3 pas
4 BA* pas 6 BA’ pas
pas pas

! 5+O, mozliwa starsza czworka, forsing do
dogranej

2 recka bezatutowa, mozliwe starsze czworki,
moze by¢ sita 12-14 PC

3570 4

* inwit, a wiec minimum (okolo 18 PC)
wielkiego bez atu

> tadne 14 PC: dwa asy i dwa kréle, a wigc
bezdyskusyjne przyjecie  zaproszenia partnera

" ze wzgledu na staboéé longera karowego alternatywa jest odpowiedz 1dd

(Wspolny Jezy)k:

W N E S
1 o pas 1 &' pas
2 {2 pas 2 & pas
3 BA® pas 6 BA pas

pas pas

! 5+O, mozliwa starsza czworka, forsing do dogranej
* odwrotka

4éh, 11" PC

* zupetne minimum silnego trefla

Wszystkie drogi prowadzq do Rzymu, a w tym rozdaniu do szlemika bezatutowego. Jest to kontrakt ze
wszech miar godny polecenia, a korzystny ukiad w kolorze karowym sprawi, ze rozgrywajacy wygra go z

nadrobka.

Strona WE moze tez wygra¢ wielkiego szlema w kara i w piki.
Minimaks teoretyczny: 7 BA (WE), 13 lew ; 1520 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _ 11 (WE);
¢ _13 (WE);
¥ - 10 (WE);
& _ 13 (WE);
BA - 13 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

& A102
¥ A1032
¢ Q7
ofe AQI104
& Q95 & KJ8743
VY KQ74 Vo
€ 985 ¢ AJ103
o JO3 o 75
A6
¥ 1985
¢ K642
ofe K862
w N E S
— 1 BA 2 &' ktr.”
pas 3¢9° pas pas/4 ¥*
pas (pas) (pas)
" naturalne

* kontra wywotawcza — takie wlasnie znaczenie tej odzywki staje si¢ coraz popularniejsze (jezeli zas para NS
gra w tej sekwenciji klasycznie, czyli kontrq karng, to po wejsciu prawego obroficy 24 gracz S znajdzie sie w
kropce)

? na swoja kontre wywotawczq partner musi mie¢ cztery kiery

* gdyby gracz N miat wyrazne maksimum, sam skoczylby na 4%, ze swa graniczna karta S powinien wigc
by¢ zadowolony ze znalezienia optymalnej czg$cidwki; z drugiej strony jednak dotozenie koncéwki jest wielce
kuszace...

Na pewno spora czgs¢ par NS znajdzie si¢ w koncowce kierowej i — co najwazniejsze — zrealizuje ja.
Rozgrywajacy przebije bowiem w r¢ce S dwie blotki pikowe i bedzie w stanie ograniczy¢ swoje przegrywajace
do ©/A oraz dwéch lew atutowych.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

oo 11 (NS);

© 8 (NS);

Y -10 (NS);

& -7 (WE);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 4

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

N 64
¥ QI10765
© Q7
o 72
& AQI932 \ & 75
¥ AK32 Va4
¢ A ¢ K10942
ofe A0S ofe KJ643
& KJ108
Vo8
¢ 8653
of Q105
\\% N E S
— — 2 BA' pas
392 pas 3 &’ pas
3 BA pas pas pas

" dwukoloréwka 5°~5* na miodszych

* pytanie

? modelowo uktad 2—1-5-5 (piki dtuzsze od kier6w)

* idac po najmniejszej linii oporu, gracz W zapowie po prostu 3BA...
.. 1 wygra ten kontrakt z nadrébka, biorac cztery trefle, dwa kara, dwa kiery oraz dwie lewy pikowe, po

impasie kréla w tym ostatnim kolorze.

11 kwietnia 2005

albo:
\\% N E S
— — 2 BA' pas
392 pas 3 pas
4 & (1) pas pas pas
" dwukoloréwka 5°~5* na miodszych
* pytanie

? modelowo uktad 2—1-5-5 (piki dtuzsze od kier6w)

* gracz W obdarzony wicksza wyobraznia, a przy tym zadny zrobienia uzytku z zastosowanej konwencji,
dopatrzy sie mozliwosci przebicia w rece E co najmniej jednego kiera, zglosi wiec kontrakt 46 — na siedmiu
atutach...

.. 1 nawet po wiscie atutowym bedzie w stanie wzia¢ jedenascie lew. I to na kilka sposobéw (nie wolno mu
bedzie tylko zaimpasowac *D), oto jeden z nich: Walet pikowy zostanie zabity dama, po czym rozgrywajacy
zgra A oraz WA, przebije w rece (tzn. u E) blotke kierowa, zgra (teraz lub pézniej) OK, pozbywajac sig ze
stotu kiera badz trefla, przebije w dziadku karo, $ciagnic €A, wejdzie do reki *K i na dobra €10 WYIZuci ze
stotu trefla badz kiera. Do oddania pozostana jedynie dwie lewy atutowe.

4 turniej KMP PROKOM Software 2005 37



albo:

W N E S
— — 2 BA' pas
392 pas 3 & pas
6 o (1) pas pas pas

" dwukoloréwka 5°~5* na miodszych

* pytanie

* modelowo uktad 2—1-5-5 (piki dluzsze od kieréw)

* optymista, a przy tym gracz obdarzony jeszcze wicksza wyobraznia zapowie natomiast szlemika
treflowego...

... 1 zrealizuje go, juz jedna przebitka w rece (tu: u W) bedzie bowiem mozna wyfortowaé kara. Poniewaz
jednak rozgrywajacy nie bgdzie o tym wiedzial, najprawdopodobniej zagra przez piki, impasujac kréla w tym
kolorze (a przedtem $ciagnie A K 2z gory). Potem za$ dwoma przebitkami na stole (czyli w rgce E) wyrobi
sobie fortg¢ pikowa i juz bedzie miat dwanascie lew (cztery trefle u E, OA K, karowa przebitka u W, YA K, A
D oraz forta pikowa).

Minimaks teoretyczny: 6 L) (WE), 12 lew; 920 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

ofe — 12 (WE);
¢ _11 (WE);
¥ -9 (WE);
& _ 11 (WE);
BA - 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

& 105
¥ AK652
¢ K7
ofe A654
& AK92 & QJ
¥ 71109 ¥ Qs
¢ 532 € AQ10986
of Q108 ofe 732
& 87643
V743
€4
ofe KJO
w N E S
— — — pas
pas 19 26 pas
2 ¥ pas 3¢ pas
pas pas

" maksimum pasa, fit karowy, pytanie o stopera w kierach
* gdyby E wiedziat, Ze jego partner ma w kierach trzeciego waleta...

Obroncy maja do zdjecia dwa kiery oraz dwa trefle, jesli wigc sprawnie tego dokonaja, kontrakt 3¢ zostanie
zrealizowany bez nadrébek (rozgrywajacy zaimpasuje kara dama, nie odda wigc rzecz jasna lewy w tym
kolorze). Dzigki korzystnym uktadom kart taki sam los spotkalby jednak kontrakt 3BA (WE). Do wygrania
licytowanych 3BA bgdzie jednak dochodzi¢ sporadycznie, WE maja bowiem na osi jedynie 21 PC, takze ich
karowy longer roboczy nie jest bynajmniej pelny. W protokole beda zatem dominowac¢ zapisy za zrealizowane
czesSciowki karowe, od czasu do czasu rozgrywajacy wezmie nawet lew dziesigc...

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 7 (WE):

¢ _9(WE);

¥ -6 (NS, WE!));

& -7 (WE);

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

& K107

¥ 1093

¢ K43

ofe Q1095
& Q82 : & A53
VK75 Vo4
¢ AR ¢ Q876
o AKJ6 oo 432

& J964

¥ AQS2

€ 3105

oo 87

w N E S
1 BA pas pas pas

Po optymalnej obronie kontrakt 1BA zostanie wygrany bez nadrébkek, a najczesciej na siedem lew
rozgrywajacego zloza si¢ pik, kier, trzy kara oraz dwa trefle. Nie sadz¢ jednak, zeby w dzisiejszych czasach —
mimo wyraznej przewagi honorowej strony NS (24 PC : 18 PC) — na wszystkich stofach 1BA obieglo z pasami.
Jezeli tylko agresorzy siedzacy na pozycji S dysponuja stosowna konwencja, dostana swoja szanse:

\\% N E S
1 BA pas pas X3 (!
pas 2 €2 pas 29
pas pas pas

" kolory starsze, akcja watpliwa, ale w korzystnych zalozeniach dopuszczalna

* pytanie o (ewentualny) pieciokart w rece partnera

coz zrobié....

albo (wariant polecany stronie WE):

\\% N E S
1 BA pas pas X3
pas 7 €2 ktr. rktr.?
pas 29 ktr.* (1) pas
pas pas

" kolory starsze, akcja watpliwa, ale w korzystnych zalozeniach dopuszczalna

* pytanie o (ewentualny) pigciokart w rece partnera

? oba kolory starsze réwnej dlugosci

* w koncu partner otworzyt silnym bez atu...
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badz:

\% N E S
1 BA pas pas X3
pas 7 €2 ktr. rktr.?
pas 2 ¥ pas pas
ktr.! (1) pas pas pas

" kolory starsze, akcja watpliwa, ale w korzystnych zalozeniach dopuszczalna
* pytanie o (ewentualny) pigciokart w rece partnera
? oba kolory starsze réwnej dlugosci

* jezeli E skontrowat ZC\’, a potem spasowat na 2%, te ostatnia zapowiedz powinien skontrowac jego partner

W obronie przeciwko kontraktowi 2%/2& (NS) gracze WE wezma na pewno pika, kiera, dwa kara oraz
dwa trefle, obloza wigc kazdy z tych kontraktéw bez jednej. A gdy ponadto taka gra zostanie skontrowana,
zapis plus 100 zapewni stronie WE zupehie przyzwoita not¢ turniejowa.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (WE), 7 lew; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 7 (WE):

¢ _7 (WE);

V¥ -7 (NS);

& -7 (NS);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 4 PRI)KOM 11 kwietnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

A K4
V532
¢ 10987
ofe AQ97
& 10873 & AQJ9
VY KJ109 YV A74
€ 3632 ¢ K54
10 ofe 654
& 652 p
VY Qs6¢
¢ AQK
ol KJ832
W N E S
- pas 1 o pas
1€ pas 1 & pas
2 & pas pas pas

Rozgrywajacy kontrakt pikowy gracz E powinien wzia¢ az dziesie¢ lew, ma bowiem do bezwzglednego
oddania jedynie trefla oraz dwa kara. Wystarczy, ze trafi ¥D, choé w pewnych wypadkach nie okaze sig to
nawet konieczne, gdyz jednego kiera z rgki bgdzie mozna pozby¢ si¢ na dziadkowego Ow. Proszg jednak
zwroci¢ uwage na fakt, iz gdyby gra pikowa zostala ustawiona z gorszej reki W, gracz N bylby w stanie
ograniczy¢ rozgrywajacego do dziewigciu wziatek, wistujac w karo. S $ciagnalby wowczas dwa kara, a potem
dopuscitby partnera treflem i dostatby karowa przebitke.

Minimaks teoretyczny: 4 & (E!), 10 lew, 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _ 8 (NS);

¢ _8(WE);

V-9 (WE);

& -10 (E);

BA -6 (WE).
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