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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 1; rozdawał N, obie przed parti�.
 A9742
 K107
 43
 1097

 Q
 96543
 KJ7
 AK65

 86
 AJ8
 A8652
 J43

 KJ1053
 Q2
 Q109
 Q82

W N E S
– pas pas 1 1

ktr.2 2 BA3 ktr.4 3 5

pas6 pas ktr.7 pas
4 8 pas pas pas
1 na trzeciej r�ce w zało�eniach przedpartyjnych

otwarcie wr�cz obowi�zkowe
2 kontra wywoławcza, po pasie partnera mo�e to

by� zapowied� słabsza honorowo (ni� standardowe
13 PC), za to bardziej układowa; oczywi�cie
wej�cie 2  – z tak słabym kolorem – nie wchodzi
w rachub�

3 w wersji najbardziej popularnej: bilansowe
podniesienie do 3  z warto�ciami defensywnymi

4 wskazanie siły
5 r�ka minimalna

6 z minimum kontry wywoławczej W musi spasowa�, przecie� jego zapowied� 3
wskazałaby kontr� obja�niaj�c� na tym kolorze

7 jeszcze lepsza r�ka, absolutne maksimum pasa
8 z singlem pik, układem i nieujawnionymi jeszcze pi�cioma kierami zapowied� w pełni

uzasadniona (chocia� partner mo�e si� spodziewa�, �e kryj� si� za ni� raczej tylko cztery
kiery)

W ten sposób – z lekk� pomoc� przeciwników – strona WE doczłapie si� do optymalnego
kontraktu – ko�cówki kierowej. Dzi�ki wył�czeniu pikowemu oraz korzystnej lokalizacji honorów w kolorach
czerwonych rozgrywaj�cy b�dzie w stanie wzi�� w kiery a� lew jedena�cie. Wystarczy, �e w pierwszej rundzie
koloru atutowego wykona impas ósemk� w dziadku (graj�c na szans�, i� król i dama s� rozdzielone, a 10
znajduje si� w r�ce obro�cy N; oczywi�cie ten ostatni mo�e próbowa� si� broni�, wskakuj�c na zagran� przez
przeciwnika z r�ki W blotk� kier – królem!), a w drugiej – zaimpasuje kiery waletem. Konieczne b�dzie te�
wykonanie (jednostronnego) impasu damy karo.

Oczywi�cie strona NS mo�e opłacalnie obroni� kierow� ko�cówk� przeciwników czterema pikami, z kontr�
bez dwóch, za 300 (WE nie wznios� si� ju� raczej do 5 ). Niejeden zawodnik N – po trzecior�cznym otwarciu
partnera 1  i kontrze W – skoczy po prostu na 4 . E skontruje ten kontrakt i na tym licytacja wyga�nie.
A nawet po sekwencji przedstawionej na wst�pie – gdy WE dojd� ju� do ko�cówki w kiery, N – �wiadom
obecno�ci na swojej linii a� dziesi�ciu pików – mo�e zdecydowa� si� na zgłoszenie obronnych 4 . A te, jak
uprzednio wspomniałem, nie zostan� ju� raczej przelicytowane przez stron� WE pi�cioma kierami...

Jestem jednak przekonany, �e wiele par WE do ko�cówki nie dojdzie (graniczna siła, słabo�� koloru
kierowego, przeszkody ze strony przeciwników), a niektóre z nich nie zdołaj� nawet uzgodni� koloru
kierowego – tylko zagraj� np. w kara albo pozwol� przeciwnikom gra� w piki...

Minimaks teoretyczny: 5  (WE), 11 lew; 450 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (WE);
 –  10 (E!);
 – 11 (WE);
 – 8 (NS);

BA – 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 2; rozdawał E, po partii NS.
 4
 KQ10942
 Q52
 AQ7

 KQJ10876
 A
 9864
 J

 A9
 J83
 AJ73
 K864

 532
 765
 K10
 109532

W N E S
– – 1 pas

1 1 2 pas pas
4 pas pas pas
1 r�ka za silna na bezpo�redni skok na 4
Dopiero gdy E, pasuj�c na 2  e-N-a, wska�e r�k� bez specjalnych nadwy�ek, W zapowie ko�cówk�

piwow�. Powinien to by� kontrakt absolutnie standardowy, tzn. osi�gni�ty na zdecydowanej wi�kszo�ci stołów
majowych Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2005. Standardowy powinien te� by� ostateczny rezultat tego
rozdania – W odda A oraz dwie lewy karowe, skompletuje wi�c dziesi�� wzi�tek. I tu kara zostan� rozegrane
na impas dziesi�tki (i podzielone figury), tym razem trzeba jednak b�dzie odda� w tym kolorze dwie lewy.

Minimaks teoretyczny:  4  (WE), 10 lew; 420 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);
 – 10 (WE);
 – 8 (NS);
 – 10 (WE);

BA – 9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 3; rozdawał S, po partii WE.
 K8
 Q1072
 A2
 KQ743

 764
 J3
 KQJ987
 J2

 J1052
 K9654
 53
 105

 AQ93
 A8
 1064
 A986

W N E S
– – – 1 

1 1 1 2 pas 1 
pas 2 3 pas 3 4

pas 4 5 pas 4 6

pas 4 7 pas 4 BA8

pas 5 9 pas 6 10

pas pas pas

1 z t� r�k� dobrze byłoby skoczy� blokuj�co na 2 , u wi�kszo�ci par ta ostatnia zapowied� ma jednak
znaczenie konwencyjne (dwukolorówka Wilkosza albo blok na kierach/pikach)

2 w licytacji dwustronnej obowi�zuje bezwzgl�dna preferencja kolorów starszych (st�d odpowied� 1 , a nie
2 , ta ostatnia byłaby zreszt� mo�liwa wył�cznie w Naszym Systemie, we Wspólnym J�zyku bowiem nie
forsowałaby)

3 forsing kolorem przeciwnika; naturalny rebid 2  nie byłby bowiem (przynajmniej dla wi�kszo�ci par)
zapowiedzi� forsuj�c�

4  naturalne, cztery trefle, brak trzech kierów oraz zatrzymania w karach (jako �e S przekroczył próg 2BA
(forsuj�ce 2  partnera pytały przede wszystkim o trzy kiery, a w drugiej kolejno�ci – o stopera karowego)

5 uzgodnienie trefli, próba szlemikowa; po wykluczeniu przez partnera zatrzymania karowego N – z tylko
jednym stoperem w tym kolorze, a przy tym r�k� ubog� w asy – rezygnuje z 3BA

6 cue-bid, S – z trzema asami – pozytywnie reaguje na propozycj� partnera
7 cue-bid, nadal tylko propozycja szlemikowa
8 Blackwood; góra otwarcia, w tym trzy asy – po dwóch zach�tach ze strony partnera ten zdecydowany krok

S jest w pełni uzasadniony
9 dwie warto�ci plus dama atu
10 jest wprawdzie komplet warto�ci oraz dama atu, gdyby jednak miał wychodzi� wielki szlem, partner sam

przej�łby wcze�niej inicjatyw� (z r�k� jeszcze silniejsz�, np. z K zamiast damy)

Szlemik treflowy to kontrakt wyborny oraz – przy aktualnym rozkładzie kart – absolutnie wykładany.
Przegrywaj�ce karo z r�ki N zostanie wyrzucone na honor pikowy, a obro�cy dostan� jedynie lew� kierow�
(straciliby j� tylko wówczas, gdyby wyszli w ten kolor; kiery s� tu bowiem tzw. kolorem zamro�onym – tzn.
takim �e strona zagrywaj�ca we� jako pierwsza traci lew�).

Minimaks teoretyczny:  6  (NS), 12 lew; 920 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 12 (NS);
 – 8 (NS)
 – 10 (NS);
 – 11 (NS)

BA – 11 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 4; rozdawał W, obie po partii.
 Q74
 Q104
 KQJ5
 QJ10

 1085
 8
 10764
 AK862

 KJ32
 73
 A83
 9743

 A96
 AKJ9652
 92
 5

W N E S
pas 1 pas 1 
pas 1 BA pas 4 1

pas 4 pas pas
pas
1 autosplinter, samodzielne kiery, krótko�� treflowa
2 bardzo brzydka r�ka, przed laty nie uznano by jej nawet za wart� otwarcia

Kolejny – jak s�dz� – standard, przynajmniej licytacyjny. Chocia� i w rozgrywce/wi�cie nie powinno si�
dzia� wiele – najcz��ciej rozgrywaj�cy odda trefla, karo i pika, w protokołach b�dzie wi�c dominował zapis 620
dla NS. Chyba �e pierwszy broni�cy – gracz W, �le odczyta ilo�ciówk� partnera w pierwszej lewie i po A
b�dzie kontynuował K. Wówczas na D i figur� karow� rozgrywaj�cy pozb�dzie si� z r�ki dwóch blotek
pikowych. Inny aspekt – je�eli w drugiej lewie (po utrzymaniu si� A) W wyjdzie w blotk� pik,
rozgrywaj�cemu nie b�dzie wolno wstawi� ze stołu damy, tylko musi pu�ci� do r�ki (do asa – z dziewi�tk�!)

Minimaks teoretyczny:  4  (NS),  10 lew; 620 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 7 (NS);
 – 10 (NS);
 – 7 (S!);

BA – 9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 5; rozdawał N, po partii NS.
 A7
 AK
 975432
 J85

 K103
 Q10964
 AJ
 K63

 Q96
 7532
 - 
 AQ10942

 J8542
 J8
 KQ1086 
 7

W N E S
– 1 2 1 4 2

ktr.3 pas 4 4 pas
pas pas/ktr.5 (pas) (pas)

(pas)
1 dobry sze�ciokart i układowa r�ka w pełni upowa�niaj� do tego wej�cia
2 blokuj�ce, acz w niekorzystnych zało�eniach najcz��ciej stoi za tak� zapowiedzi� układ z du�� liczb� lew

wygrywaj�cych
3 kontra wywoławcza, wskazuj�ca te� stosown� sił�
4 z tak układow� r�k� oczywiste
5 N ma trzy pewne lewy, wi�c w turnieju na maksy mo�e zdecydowa� si� na kontr�

Obło�enie 4  (WE) b�dzie jednak mo�liwe tylko wówczas, gdy obro�cy zmontuj� przebitk� treflow�. Nie
powinno to by� zreszt� zbyt trudne – przecie� na swój skok na 4  S musi posiada� singla, a jest on mo�liwy
wył�cznie w treflach. Nawet wi�c gdy N odda pierwszy wist w karo albo �ci�gnie A (zagranie polecane),
zd��y potem zagra� w trefle i w ko�cu poda partnerowi przebitk� w tym kolorze.

NS wzi�liby w kara tylko lew dziesi��, maj� bowiem do oddania trefla, pika oraz lew� atutow�.

Minimaks teoretyczny:  4  (WE) z kontr�, 9 lew albo 5  (WE) z kontr�, 10 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 –  10 (WE);
 – 10 (NS);
 – 9 (WE);
 – 8 (NS);

BA – 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 6; rozdawał E, po partii WE.
 42
 K95
 KJ98
 A853

 QJ1073
 A7
 Q762
 J7

 A6
 QJ642
 A10
 K1042

 K985
 1083
 543
 Q96

W N E S
– – 1 pas

1 pas 2 pas
2 1 pas pas pas

1 tzw. negatywny wybór koloru, z dublem w kierach

Na wi�kszo�ci stołów gracz W w drugim okr��eniu zgłosi wła�nie zapowied� 2  – negatywny wybór
koloru. Takie działanie daje bowiem najwi�ksz� szans� na wzi�cie zapisu na swoj� stron�, kolor pikowy jest
przecie� zbyt słaby, aby go w tej sekwencji powtórzy�, a 2BA w wielu systemach forsuj�. Karta W jest
natomiast zbyt słaba na czwartokolorowe 2 , nawet wówczas gdy daj� one jej posiadaczowi mo�liwo��
wskazania w nast�pnym okr��eniu r�ki w sile 10–11 PC na pi�ciu pikach (odzywk� 2 ).

Kontrakt 2  powinien zosta� zrealizowany, do oddania s� bowiem wówczas jedynie (w najpopularniejszym
wariancie rozwoju wydarze�) pik, karo, dwa trefle oraz lewa atutowa. Dokładna analiza wykazuje, �e w
rzeczywisto�ci lepszy od 2  byłby istotnie kontrakt 2BA (równie� osiem lew), a szczególnie 3  (dziewi�� lew,
do oddania po jednej wzi�tce w ka�dym z kolorów). Mimo to my�l�, �e zapis plus 110 powinien zapewni�
stronie WE zupełnie przyzwoit� not� turniejow�, wiele par przelicytuje bowiem t� kart� (na WE jest a� 24 PC,
brak tam jednak koloru uzgodnionego) i odda zapis stronie przeciwnej.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 8 (WE);
 – 8 (WE);
 – 9 (WE);

BA – 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 7; rozdawał S, obie po partii.
 K843
 Q62
 K4
 K1074

 Q97
 53
 A52
 QJ865

 J65
 AKJ9
 1076
 A93

 A102
 10874
 QJ983
 2

W N E S
– – – pas

pas pas1 1 pas
1 BA pas pas pas

1 mo�liwe jest te� trzecior�czne otwarcie 1

albo:
W N E S
– – – pas

pas 1 ktr. 1 1

2 pas pas pas
1 naturalne

Tak czy owak, przy grze powinna si� utrzyma� – w niskiej cz��ciówce – strona WE. Wygranie kontraktu
1BA b�dzie mo�liwe – W ma bowiem do wzi�cia karo, dwa trefle (po impasie króla w tym kolorze), trzy kiery
(po impasie damy) oraz pika, je�eli jednak S zdoła pokaza� w licytacji kara i jego partner wyjdzie przeciwko
1BA (W) w K, a W oprze rozgrywk� o wyrobienie koloru treflowego, zostanie obło�ony. Przeciwnicy wezm�
bowiem wówczas cztery lewy karowe, dwie pikowe oraz treflow� wła�nie. W tym kontek�cie bezpieczniejszy
jest kontrakt 2  (WE), który powinien zosta� zrealizowany zawsze, a przy bezbł�dnym post�powaniu
rozgrywaj�cego przyniesie nawet dziewi�� lew. My�l� jednak, �e protokołach – oprócz zapisów za
zrealizowane przez pary WE cz��ciówki w bez atu i trefle – znajdzie si� te� wcale niemało wpadek tej strony.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 110 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);
 – 7 (WE);
 – 7 (WE);
 – 7 (WE);

BA – 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 8; rozdawał W, obie przed parti�.
 K652
 5
 AKQ10986
 5

 A1084
 1072
 53
 AQ73

 J9
 96
 J74
 KJ10964

 Q73
 AKQJ843
 2
 82

W N E S
pas 1 pas 1 
ktr.1 1 2 4 
pas pas pas

1 maksimum pasa, mo�liwo�ci gry w kolory czarne

albo:
W N E S
pas 1 pas 1 
ktr.1 3 2 pas 4 
pas pas pas

1 maksimum pasa, mo�liwo�ci gry w kolory czarne
2 układowa r�ka na długich, solidnych karach, niezbyt silna honorowo (po kontrze W – e-N-owi wolno

zrezygnowa� z pokazania pików, skok karami lepiej opisuje charakter jego r�ki)

Obro�cy maj� do odebrania tylko dwa asy, pozostałe jedena�cie lew zdob�dzie rozgrywaj�cy. Nawet je�li po
zdj�ciu A W wyjdzie w karo, aby zerwa� komunikacj� tym kolorem pomi�dzy r�kami NS, rozgrywaj�cy zgra

A K, zrzucaj�c z r�ki trefla, wyatutuje i wyjdzie z r�ki blotk� pikow�...
Minimaks teoretyczny: 5  (NS), 11 lew; 450 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 10 (NS);
 – 11 (NS);
 – 8 (NS);

BA – 6 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 9; rozdawał N, po partii WE.
 1053
 QJ
 A72
 AK932

 QJ74
 983
 Q106
 QJ6

 A862
 105
 K543
 1085

 K9
 AK7642
 J98
 74

W N E S
– 1 pas 1 

pas 1 BA pas 3 1

pas 4 2 pas pas
pas
1 10–11 PC, sze�� kierów, inwit
2 ze wzgl�du na brak stopera pikowego N nie mo�e zgłosi� 3BA

Przeciwko 4  (S) gracz W wyjdzie D. Jego partner zabije t� lew� A, po czym musi odwróci� w karo –
aby otworzy� ten kolor i, przede wszystkim, wytr�ci� rozgrywaj�cemu jedynie boczne doj�cie do stołu – do fort
treflowych. S we�mie wówczas tylko dziesi�� lew. A gdyby A nie został wybity, rozgrywaj�cy wyrobiłby
sobie przebitk� trefle i skompletowałby ostatecznie a� dwana�cie lew.

Teoretycznie rzecz bior�c, optymalnym kontraktem strony NS s� 3BA (S!), kiedy to mo�na wzi�� lew
dziesi��; 4BA (N) poło�yłby natomiast pierwszy wist małym karem. [Nawet gdyby przeciwko 4BA (S) W
wyszedł 6, rozgrywaj�cy wyrobiłby sobie dziesi�t� wzi�tk� na K, a obro�cy nie byliby w stanie odebra�
trzech lew karowych ze wzgl�du na zablokowanie tego koloru].

Minimaks teoretyczny: 4 BA (S!), 10 lew, 630 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 – 8 (NS);
 – 10 (NS);
 – 7 (NS);

BA – 10 (S!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 10; rozdawał E, obie po partii.
 9876
 AK10
 A1095
 64

 Q10543
 43
 Q64
 K53

 A2
 J862
 KJ7
 QJ98

 KJ
 Q975
 832
 A1072

W N E S
– – 1 pas

1 pas 1 BA pas
2 pas pas pas

Najprawdopodobniej rozpoczynaj�ca licytacj� strona WE utrzyma si� te� ostatecznie przy grze –
w kontrakcie 2 . Powinien on zosta� obło�ony bez jednej – oprócz pi�ciu lew na honory NS wezm� bowiem,
nietrudn� do zmontowania, przebitk� treflow�. Wpadka bez jednej, za 100, oka�e si� jednak – przynajmniej
z turniejowego punktu widzenia – opłacaln� obron� kontraktu 2 , który s� w stanie zrealizowa� przeciwnicy.
(Do oddania: pik, dwa kara i dwa trefle. A gdy obro�cy nie poł�cz� dwa razy atutów i rozgrywaj�cy kontrakt
kierowy zdoła przebi� w r�ce N dwa trefle, sko�czy si� nawet na dziewi�ciu lewach). Najcz��ciej jednak –
powtarzam – nieco silniejsza honorowo strona NS (21 PC : 19 PC) w ogóle nie zabierze głosu w licytacji.

Minimaks teoretyczny: 2  (NS), 8 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 6 (NS, WE!);
 – 8 (NS);
 – 8 (NS);
 – 7 (WE);

BA – 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 11; rozdawał S, obie przed parti�.
 A9872
 AJ104
 AQ9
 J

 Q103
 K652
 72
 K752

 J54
 Q3
 K1043
 A983

 K6
 987
 J865
 Q1064

W N E S
– – – pas

pas 1 pas 1 BA1

pas 2 pas 2 2

pas pas pas
1 w Naszym Systemie półforsuj�ce, we

Wspólnym J�zyku nieforsuj�ce (graj�c WJ, mo�na
te� po prostu spasowa�)

2 negatywny wybór koloru, z dublem w pikach

albo:
W N E S
– – – pas

pas 1 pas 1 BA1

pas 2 pas 2 2

pas 3 3 pas 3 4

pas pas pas
1 w Naszym Systemie półforsuj�ce, we Wspólnym J�zyku nieforsuj�ce (graj�c WJ, mo�na te� po prosu

spasowa�)
2 negatywny wybór koloru, z dublem w pikach
3 układ 5-4–3–1 lub zbli�ony, w zasadzie 16–17 PC (a wi�c tu zapowied� nieco naci�gni�ta), inwit
4 negatywne, wskazanie dwóch pików i trzech kierów
5 racjonalny wybór gry w kiery (b�dzie wówczas mo�na przebi�  w dziadku pika)

Protokoły tego rozdania zostan� zdominowane przez zapisy za pikowe, rzadziej kierowe, cz��ciówki strony
NS. Gra w piki powinna przynie�� osiem lew (do oddania: trefl, karo, dwa kiery i pik), a gra w kiery – dziewi��
(nie odda si� wówczas pika), pod warunkiem wszak�e, �e kontrakt kierowy zostanie ustawiony z lepszej r�ki N.
3  (S) poło�y bowiem – tylko i wył�cznie – pierwszy wist karowy i pó�niejsza przebitka w tym kolorze.

Minimaks teoretyczny: 3  (N!), 9 lew; 140 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 6 (NS, WE!);
 – 9 (N!);
 – 9 (N!);
 – 8 (NS);

BA – 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 12; rozdawał W, po partii NS.
 AK
 J932
 7642
 K109

 QJ10943
 Q
 KQ9
 Q74

 75
 A1054
 AJ1083
 J6

 862
 K876
 5
 A8532

W N E S
2 1 pas pas pas2

1 słabe dwa
2 r�ka zbyt słaba na o�ywienie licytacji (tym

bardziej �e zawiera ona trzy piki)
W N E S

2 1 pas2 2 3 pas
pas ktr.4 pas 3 5

pas pas pas
1 multi
2 r�ka nieco za słaba na wywoławcz� kontr�

przeciwko hipotetycznym pikom otwieraj�cego
3 do koloru partnera

4 je�eli para gra ustaleniem, �e jest to kontra wywoławcza przeciwko pikom, słabsza od bezpo�redniej
kontry na otwarcie 2

5 w takich okoliczno�ciach partner powinien mie� cztery kiery, st�d zapowied� 3 , a nie 3 , gracza S

albo:
W N E S

1 1 pas 1 BA2 pas
2 pas pas pas

1 w dobie coraz słabszych otwar� zaporowych niektórzy posiadacze tej karty mog� uzna� j� za zbyt siln� na
pierwoszor�czn� zapowied� 2  czy 2

2 w Naszym Systemie półforsuj�ce, we Wspólnym J�zyku nieforsuj�ce

Jak z powy�szego przegl�du mo�liwych sekwencji wida�, najcz��ciej sko�czy si� na kontrakcie 2  (WE).
Po optymalnej grze obro�ców zostanie on poło�ony bez jednej, gracz S jest bowiem w stanie przebi� dwa kara.
Wymaga to jednak pierwszego wistu karowego – potem N dostanie si� do r�ki honorem pikowym, a nast�pnie

K i po�le do przebitki dwa kara. W praktyce kontrakty 2  (WE) b�d� jednak cz�sto realizowane, by� mo�e
nawet z nadróbk� czy wr�cz z nadróbkami. Natomiast strona NS jest w stanie wygra� kontrakt 3  (praktycznie
niemo�liwy jednak do osi�gni�cia, a je�eli ju� – to E najprawdopodobniej przelicytuje go trzema pikami), jej
3  powinny ju� za� zosta� obło�one bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 – 7 (WE);
 – 8 (NS);
 – 7 (WE);

BA – 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 13; rozdawał N, obie po partii.
 -
 K2
 QJ10974
 AKJ105

 AKQ
 AQ4
 63
 Q9876

 8765432
 J765
 5
 2

 J109 
 10983
 AK82
 43

W N E S
– 1 pas 1 

ktr. 3 1 4 5 
pas 6 2 pas pas
pas
1 du�y układ karowo-treflowy, we Wspólnym J�zyku 16–18 PC, w Naszym Systemie – forsing do dogranej;

w tym wypadku siła ma jednak znaczenie drugorz�dne – N spodziewa si� bowiem ze strony E wysokiego skoku
pikami, pragnie wi�c jak najszybciej ujawni� ogromny układ i potencjał wygrywaj�cy swojej karty (graj�c
Naszym Systemem – mo�na te� zadowoli� si� na razie zgłoszeniem 2 , a potem kontynuowa� licytacj�
ofensywn�, prawdopodobnie na szczeblu pi�ciu)

2 po tym jak partner powiedział po partii 5  – N widzi ogromn� szans� na wygranie szlemika, tym bardziej
�e wie, i� brakuj�ce figury znajduj� si� w r�ce W (i w razie potrzeby mog� zosta� wyimpasowane)

Mo�liwych jest tu wiele sekwencji licytacyjnych i nie sposób wszystkich ich przewidzie�, trudno te� byłoby
poda� sekwencj� optymaln� z technicznego punktu widzenia, znacznie wa�niejsza oka�e si� bowiem w tym
wypadku taktyka. Jak to cz�sto bywa – w rozdaniach układowych obie strony mog� zrealizowa� wysokie
kontrakty, chodzi wi�c te� o to, aby osi�gn�� optymaln� gr� własn�, nie prowokuj�c przy tym przeciwników do
przelicytowania jej własnym kolorem. Tu na przykład strona NS ma wykładanego szlemika w kara, ale WE
mog� go opłacalnie obroni� sze�cioma pikami z kontr�, tylko bez dwóch, za 500 (aby wybroni� si� za 500,
rozgrywaj�cemu nie wolno wszak�e zaimpasowa� kierów dam�, tylko musi zagra� blotk� kier do r�ki).
Oczywi�cie nie ma idealnej recepty, jak cel ten osi�gn�� – by� mo�e N powinien zadowoli� si� na razie
pi�cioma karami, a dopiero – po spodziewanych 5pp E – "przepchn�� si�" do szlemika...
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W N E S
– 1 pas 1 

ktr. 3 1 4 5 
pas pas (!) 5 pas
pas 6 pas pas
pas
1 du�y układ karowo-treflowy, we Wspólnym J�zyku 16–18 PC, w Naszym Systemie – forsing do dogranej;

w tym wypadku siła ma jednak znaczenie drugorz�dne – N spodziewa si� bowiem ze strony E wysokiego skoku
pikami, pragnie wi�c jak najszybciej ujawni� ogromny układ i potencjał wygrywaj�cy swojej karty (graj�c
Naszym Systemem – mo�na te� zadowoli� si� na razie zgłoszeniem 2 , a potem kontynuowa� licytacj�
ofensywn�, prawdopodobnie na szczeblu pi�ciu)

Minimaks teoretyczny:  6  (WE) z kontr�, 10 lew; 500 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 – 12 (NS);
 – 7 (WE);
 – 10 (WE);

BA – 9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 14; rozdawał E, obie przed parti�.
 A1062
 K76
 K964
 54

 KQ3
 1093
 J7
 AQ963

 J954
 AQJ854
 Q10
 K

 87
 2
 A8532
 J10872

W N E S
– – 1 pas

2 pas 2 pas
4 pas pas pas

albo:
W N E S
– – 1 2 BA1

3 2 3 4 pas
pas pas

1 dwukolorówka na  młodszych
2 kolor przeciwnika: fit kierowy, co najmniej

inwit (w Naszym Systemie) b�d� forsing
(we Wspólnym J�zyku) do ko�cówki

Strona WE zapowie oczywist� ko�cówk� w kiery i wygra j� bez nadróbki (do oddania dwa kara oraz pik;
wystarczy wyimpasowa� króla atu). Gracze NS nie powinni nawet przymierza� si� do obrony, byłaby ona
bowiem zbyt kosztowna. [5  (NS) z kontr� zostałoby poło�one a� bez czterech, za 800].

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 420 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 –  8 (NS);
 – 10 (WE);
 – 9 (WE);

BA –  7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 15; rozdawał S, po partii NS.
 K10743
 93
 AK
 KQ97

 96
 J10875
 1072
 J86

 Q
 AQ62
 Q865
 A1054

 AJ852
 K4
 J943
 32

W N E S
– – – pas

pas 1 ktr. 2 BA1

pas 4 pas pas
pas
1 bilansowe podniesienie do 3 , z warto�ciami defensywnymi

Rozdanie nieco podobne do poprzedniego, a wi�c równie� niespecjalnie atrakcyjne. Wcze�niej czy pó�niej
NS zapowiedz� swoj� oczywist� ko�cówk�, tym razem w piki. Rozgrywaj�cy odda tylko dwa asy: kierowego
oraz treflowego. Mimo w tym wypadku korzystnych dla strony WE zało�e� obrona pi�cioma kierami
kosztowałaby j� ju� zbyt drogo, tzn. 800 – za wpadk� z kontr� bez czterech. Wistuj�c przeciwko 5  (W) z
kontr� gracz N �ci�gn�łby bowiem A K, dopu�ciłby partnera A i przebiłby karo. A potem obro�cy dostaliby
jeszcze wzi�tki atutow� oraz treflow�...

Minimaks teoretyczny: 5  (NS), 11 lew; 650 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);
 – 8 (NS);
 – 7 (WE);
 – 11 (NS);

BA – 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 16; rozdawał W, po partii WE.
 J543
 J76
 K8
 10952

 KQ102
 A1085
 Q7
 KQ7

 A976
 Q32
 6432
 J8

 8
 K94
 AJ1095
 A643

W N E S
1 BA pas pas pas1

1 S ma odpowiedni� sił� i niezły układ, stosowane w takiej sekwencji konwencje praktycznie
uniemo�liwiaj� jednak podj�cie walki z r�k� niezawieraj�c� longera w kolorze starszym

Wymuszone milczenie gracza S wyjdzie jednak jego stronie na dobre. Gdyby bowiem wywołał on burz�,
przeciwnicy najprawdopodobniej poprawiliby si� na kontrakt pikowy, na który mogliby wzi�� a� dziewi�� lew.
Tymczasem ich 1BA powinno zosta� ograniczone do zaledwie siedmiu wzi�tek (czterech pikowych, kierowej
oraz dwóch treflowych). W optymalnej cz��ciówce pikowej, cho� by� mo�e na szczeblu trzech, znajd� si�
natomiast systemowo pary, które stosuj� otwarcie słabe bez atu – gracz W otworzy bowiem wówczas 1 , a
jego partner odpowie 1 ...

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);
 – 7 (NS);
 – 7 (WE);
 – 9 (WE);

BA – 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 17; rozdawał N, obie przed parti�.
 Q762
 AQJ1094
 42
 10

 KJ103
 8
 Q9653
 AJ6

 A54
 7532
 J10
 KQ82

 98
 K6
 AK87
 97543

W N E S
– 1 1 pas 1 BA2

ktr.3 2 4 3 5 pas
pas 3 6 pas pas
pas

1 r�ka zbyt silna i nieodpowiednia pod innym wzgl�dem (boczna czwórka pików) na kierowe otwarcie
zaporowe

2 w Naszym Systemie półforsuj�ce, we Wspólnym J�zyku nieforsuj�ce
3 taka jak kontra wywoławcza na otwarcie 1
4 sze�� kierów, zupełne minimum otwarcia
5 posiadaj�c 10 PC, E zgłasza swój najlepszy kolor
6 znakomite kiery, układ 6–4 – wszystko to przemawia za przelicytowaniem przeciwników

Mo�liwe s� te� ró�ne inne warianty licytacji, tak czy owak powinna si� ona jednak zako�czy� na kierowej
cz��ciówce strony NS. Je�eli obro�cy nie b�d� ł�czy�  atutów, gracz N przebije na stole pika i b�dzie ju�
dysponował dziewi�cioma wzi�tkami. Po wistach kierowych – kiedy przebicie pika stanie si� niemo�liwe –
rozgrywaj�cy b�dzie musiał wyrobi� sobie fort� w tym ostatnim kolorze. W tym celu wystarczy zagra�
z dziadka obecn� tam wysok� blotk� pikow�, co zmusi obro�c� W do pobicia jej dziesi�tk� albo waletem
(w przeciwnym razie N pu�ci 9 wkoło, a potem zagra pika do damy w r�ce). Po takim wst�pie rozgrywaj�cy
odda tylko trzy lewy pikowe i pewnie wyrobi sobie w tym kolorze fort�.

Teoretycznym minimaksem rozdania s� jednak – nieosi�galne w praktyce – kontrakty 3  (WE) z kontr�
i 4  (WE) z kontr�, bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE) z kontr�, 8 lew albo 4  (WE) z kontr�, 9 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 9 (WE);
 – 9 (NS);
 – 8 (WE);

BA – 6 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 18; rozdawał E, po partii NS.
 AK9632
 732
 6
 A53

 J754
 AK64
 K
 J984

 Q8
 9

AQ10875432
 6

 10
 QJ1085
 J9
 KQ1072

W N E S
– – 4 1 (!) pas

pas 4 2 pas pas
ktr.3 pas pas4 pas
1 trudno poda� bezbł�dn� recept� na taki rozkład, wprawdzie otwarciem 4  gubi si� kontrakt 3BA, ale

krótko�ci w obu kolorach starszych namawiaj� raczej do ich jak najwy�szego zablokowania...
2 ... tym bardziej �e który� z przeciwników mo�e si� poczu� wyblokowany nawet wówczas, gdy w istocie

nie ma to wcale miejsca...
3 ... i zostanie wówczas surowo ukarany przez gracza W...
4 ... co E przyjmie z du�ym ukontentowaniem...

I tak: 4  zostałyby łatwo zrealizowane, a 4  z kontr� – po optymalnej obronie, tzn. przebiciu przez E
trzeciej rundy kierów – zostan� obło�one a� bez trzech, za 800. Nieco lepiej grałoby si� stronie NS w trefle
(osiem lew), a znacznie lepiej w kiery (lew dziewi��), obie te gry musiałby si� ju� jednak toczy� na szczeblu
pi�ciu i odpowiednio drogo kosztowa�. Chyba �e gracz S zdecydowałby si� na zgłoszenie 4  po 4  (E)!? I ten
kontrakt zostałby jednak skontrowany i obło�ony co najmniej bez jednej (w najprawdopodobniejszym
wariancie przebiegu gry  WE wzi�liby wówczas dwie lewy kierowe, karow� oraz treflow�).

Minimaks teoretyczny:   4  (WE), 10 lew; 130 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);
 – 10 (WE);
 – 9 (NS);
 –  7 (NS);

BA – 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 19; rozdawał S, po partii WE.
 AK4
 J64
 832
 K1098

 875
 A107532
 10
 A62

 Q632
 K8
 AJ965
 73

 J109
 Q9
 KQ74
 QJ54

W N E S
– – – pas

2 1 pas pas pas
1 słabe dwa

albo:
W N E S
– – – pas

2 1 pas pas 2 BA2

pas 3 pas pas
1 słabe dwa
2 kolory młodsze

albo:
W N E S
– – – pas

2 1 pas pas 2 BA2

pas 3 3 pas
pas pas

1 słabe dwa
2 kolory młodsze

W N E S
– – – pas

2 1 pas 2 2 pas
pas pas

1 multi
2 do koloru partnera
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albo:
W N E S
– – – pas

2 1 pas 2 2 2 BA3

pas 3 pas pas
pas

1 multi
2 do koloru partnera
3 kolory młodsze

albo:
W N E S
– – – pas

2 1 pas 2 2 2 BA3

pas 3 3 4 pas
pas

1 multi
2 do koloru partnera
3 kolory młodsze
4 nadal do koloru partnera

Moja prognoza: wi�kszo�� wpisów stanowi� b�d� kontrakty 2  (WE) – lew osiem albo dziewi��, trafi� si�
te� gry 3  (NS) – na ogół bez dwóch. Niektóre zapowiedzi 3  zostan� przelicytowane przez graczy E trzema
kierami, które te� zostan� na ogół zrealizowane. 3  (W) obkłada bowiem jedynie wist blotk� atu, a 3  (E) –
atak D (!). W innych okoliczno�ciach rozgrywaj�cy przebije w r�ce E trefla i ju� bez dalszych przeszkód
skompletuje dziewi�� wzi�tek.

Minimaks teoretyczny: 2  (WE), 8 lew albo 2  (WE), 8 lew; 110 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 6 (NS, WE!);
 – 8 (WE);
 – 8 (WE);

BA – 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 20; rozdawał W, obie po partii.
 QJ975
 1062
 K62
 105

 K86
 AK854
 8543
 4

 3
 Q93
 QJ107
 AKQ32

 A1042
 J7
 A9
 J9876

Nasz System:
W N E S

pas1 pas 1 pas
1 pas 2 pas
2 2 pas 3 3 pas
4 pas pas pas
1 dla niejednego gracza W b�dzie to ju� jednak

"pełnowarto�ciowe" otwarcie
2 pytanie
3 trzy kiery, nadwy�ka (je�eli E zdecyduje si�

tylko na 2 , W zainwituje ko�cówk� odzywk� 3 ,
a E zaproszenie to przyjmie)

Wspólny J�zyk:
W N E S

pas1 pas 1 pas
1 pas 2 2 pas
3 3 pas 3 4 pas
4 pas pas pas
1 dla niejednego gracza W b�dzie to ju� jednak "pełnowarto�ciowe" otwarcie
2 układ 5+–4+ w kolorach młodszych
3 licytacja z bilansu
4 nadwy�ka, trzy kiery

Niestety, ka�da z powy�szych starannych dróg do dogranej mo�e okaza� si� chybiona, je�eli przeciwko 4
(W) gracz N zaatakuje D, a jego partner zabije t� lew� A, po czym �ci�gnie A, powtórzy karem do króla
w r�ce N, a nast�pnie karo przebije. Wpadka bez jednej b�dzie bolesna tym bardziej, �e w tej samej chwili
oka�e si�, �e na linii WE wychodziło zupełnie bezproblemowe 3BA (pik, pi�� kierów i trzy trefle). Có�,
zwyci�skiego kontraktu nie sposób jednak wylicytowa�, na WE znajduje si� bowiem starszy o�miokart, a obie
r�ce zawieraj� po singlu i s� wyra�nie ukierunkowane ku grze w kolor. Nawet gdyby gracz W zaproponował
gr� w bez atu, to jego partner – z trzykartowym fitem kierowym i singletonem w nielicytowanych pikach – na
propozycj� t� na pewno nie przystanie.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 600 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 10 (WE);
 – 9 (WE);
 – 7 (NS);

BA – 9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 21; rozdawał N, po partii NS.
 98763
 85
 QJ
 10972

 AKJ
 AK73
 1063
 A53

 105
 QJ
 A874
 KQJ86

 Q42
 109642
 K952
 4

Nasz System:
W N E S
– pas 1 pas

1 pas 2 pas
2 1 pas 2 2 pas
3 3 pas 3 4 pas
3 5 pas 4 6 pas
4 7 pas 4 BA8 pas
5 9 pas 5 10 pas
6 11 pas 6 12 pas
6 BA13 pas pas pas

1 pytanie
2 zasadniczo trzy kiery, minimum otwarcia, E licytuje tak jednak z D W sec jako najmniejsze zło,

odpowied� 3  powiedziałaby bowiem o sze�ciu treflach, a 3  – o układzie 5tt–4  i nadwy�ce: lepiej te� nie
zajmowa� bez atu z pustym dublem pik (szczególnie w kontek�cie zbli�aj�cej si� gry na wysokim szczeblu, by�
mo�e nawet szlemikowej)

3 forsuj�ce uzgodnienie trefli
4 warto�ci karowe
5 warto�ci kierowe: tu: kryty cue-bid
6 brak figury pikowej
7 cue-bid, W namawia partnera, aby to on zapytał o asy, r�ka W jest bowiem łatwo sprzedawalna
8 Blackwood na treflach
9 tu: trzy warto�ci
10 pytanie o boczne króle
11 dwa króle
12 E wie, �e partner posiada króle w kolorach starszych (pomin�ł bowiem cue-bid 4 ), ma wi�c wyliczone

dwana�cie lew w bez atu: dwie pikowe, cztery kierowe, karow� oraz pi�� treflowych, i odzywk� 5  inwituje
wielkiego szlema na D w r�ce partnera

13 brak D
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Wspólny J�zyk:
W N E S
– pas 1 pas

1 pas 2 1 pas
2 2 pas 3 3 pas
4 4 pas 4 5 pas
4 BA6 pas 5 7 pas
6 BA8 pas pas pas

1 układ 5–4 w kolorach młodszych
2 czwarty kolor
3 5 –4
4 szlemikowe uzgodnienie trefli
5 cue-bid
6 Blackwood na treflach
7 dwie warto�ci plus dama atu
8  w tym wypadku wymiana informacji była nieco mniej precyzyjna, W zapowiada jednak szlemika w bez

atu – ze wzgl�du na du�� sił� poł�czonych r�k, brak przewagi gry w trefle nad gr� w bez atu oraz fakt, �e
rozdanie grane jest w turnieju na maksy

Omawiaj�c szczegółowo oba warianty licytacyjne, wyczerpali�my w zasadzie temat tego rozdania –
rozgrywka szlemika bezatutowego (a tak�e treflowego) b�dzie bowiem zupełnie bezproblemowa, a dzi�ki
udaj�cemu si� impasowi D zako�czy si� wzi�ciem nadróbki.

Minimaks teoretyczny: 7 BA (WE), 13 lew; 1520 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 13 (WE);
 – 10 (WE);
 –  10 (WE);
 – 10 (WE);

BA – 13 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 5 9 maja 2005

Rozdanie 22; rozdawał E, po partii WE.
 1062
 AQ763
 Q
 QJ97

 QJ73
 105
 A43
 K1053

 AK854
 J4
 K109876
 - 

 9
 K982
 J52
 A8642

Nasz System:
W N E S
– – 1 pas

2 BA1 pas 4 pas
pas pas
1 inwit do ko�cówki z czterokartowym fitem

pikowym

Wspólny J�zyk:
W N E S
– – 1 pas

2 BA1 pas 3 2 pas
4 3 pas pas pas

1 co najmniej inwit do dogranej z fitem pikowym
2 naturalne, 4+ , przes�dzaj� ko�cówk�
3 negatywne, a wi�c słabszy wariant odpowiedzi 2BA (inwit)

Je�eli graczowi E przyjdzie do głowy zgłosi� w drugim okr��eniu splintera 4  (w którejkolwiek
z powy�szych sekwencji), S mo�e skontrowa� go, a wówczas jego partner – po 4  W – zgłosi obronne 5 .
Kontrakt ten okazałby si� wysoce opłacaln� obron� popartyjnej ko�cówki przeciwników, nie ulega wszak�e
w�tpliwo�ci, �e gracz E przelicytuje go pi�cioma pikami. Rozgrywaj�cy kontrakt 5  ma do oddania dwa kiery,
je�eli wi�c do tego dojdzie (a doj�� nie musi, np. gdy S zaatakuje A), to aby zrealizowa� zapowiedzian� gr�,
trzeba b�dzie zgra� K, a potem zaimpasowa� obro�cy S waleta w tym kolorze. Patrz�c na problem z tego
punktu widzenia, opłacalne oka�e si� wi�c nawet przelicytowanie 5  sze�cioma treflami, które mog� zosta�
obło�one tylko bez trzech, z kontr� za 500. Obrona sze�cioma kierami tak opłacalna ju� nie b�dzie, gdy� E
mo�e wówczas przebi� dwa trefle, strona WE wpadnie wi�c a� bez czterech, z kontr� za 800.

Minimaks teoretyczny: 6  (NS) z kontr�, 9 lew; 500 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 – 11 (WE);
 – 8 (NS);
 – 11 (WE);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 23; rozdawał S, obie po partii.
 Q52
 8
 AKJ94
 Q1062

 AKJ10
 A43
 1087
 K73

 8643
 QJ1095
 Q
 J95

 97
 K762
 6532
 A84

W N E S
– – – pas

1 BA pas1 2 2 pas
2 3 pas pas pas

1 z r�k� opart� o kolory młodsze nie ma po
otwarciu 1BA wygodnego wej�cia

2 Stayman (po ewentualnej odpowiedzi 2  E
ma zamiar zgłosi� 2 , co wska�e słab� r�k�
z pi�cioma kierami i czterema pikami)

3 cztery piki, brak czterech kierów

albo:
W N E S
– – – pas

1 BA pas1 2 2 pas
2 3 2 BA4 (!) pas 3 
pas pas 3 5 pas
pas pas
1 z r�k� opart� o kolory młodsze nie ma po otwarciu 1BA wygodnego wej�cia
2 Stayman (po ewentualnej odpowiedzi 2  E ma zamiar zgłosi� 2 , co wska�e słab� r�k� z pi�cioma

kierami i czterema pikami)
3 cztery piki, brak czterech kierów
4 teraz ju� łatwiej wł�czy� si� do walki, wskazuj�c zapowiedzi� 2BA mo�liwo�� gry w oba kolory młodsze
5 z singlem karowym przepych w pełni uzasadniony

Na wi�kszo�ci stołów strona WE utrzyma si� w cz��ciówce pikowej i powinna wzi�� lew dziewi��. Je�eli
na przykład po A N wyjdzie w singla kier rozgrywaj�cy utrzyma si� D w dziadku, zgra A K, przebije na
stole karo, powtórzy impas kierowy, wróci do r�ki A, przebije w dziadku jeszcze jedno karo, po czym zagra
stamt�d w trefla. Tak post�puj�c, W odda tylko cztery lewy: pikow�, karow� oraz dwie treflowe.

Je�eli natomiast stronie NS uda si� utrzyma� w kontrakcie 3 , zanotuje ona doskonały wynik, gra ta
zostanie bowiem łatwo zrealizowana (do oddania tylko dwa piki, kier oraz trefl).

 Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 9 (NS);
 – 8 (WE);
 – 9 (WE);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 24; rozdawał W, obie przed parti�.
 1063
 Q32
 Q9
 Q9543

 KJ84
 KJ975
 AJ4
 6

 AQ92
 1064
 K6
 J1087

 75
 A8
 1087532
 AK2

W N E S
1 pas 1 pas
2 pas 3 1 pas
4 pas pas pas
1 warto�� karowa, inwit do ko�cówki, przede wszystkim pikowej

Obie ko�cówki w kolory starsze mog� zosta� przez stron� WE zrealizowane, ma ona bowiem do oddania
"z góry" jedynie trefla oraz dwie lewy kierowe. Znacznie łatwiejsze w rozgrywce b�d� jednak 4 , kiedy to
nawet po skrócie treflowym W po prostu zagra w atu (przechodz�c przedtem do dziadka K albo pikiem, aby
zaimpasowa� D). Du�o bardziej skomplikowana b�dzie rozgrywka ko�cówki pikowej. Kiedy na przykład
przeciwko 4  (E) gracz S zawistuje A K, rozgrywaj�cy przebije na stole, po czym powinien od razu wzi��
si� za wyrabianie kierów, czyli zagra� z dziadka blotk� tego ostatniego koloru. Gracz S we�mie wówczas lew�

A i b�dzie kontynuował treflem. Rozgrywaj�cy dokona drugiej przebitki w dziadku, a nast�pnie zgra K W,
wróci do r�ki K i �ci�gnie jeszcze A. W tym momencie wszak�e kiery nie b�d� jeszcze do ko�ca
wyrobione, a w r�ce E b�dzie si� znajdował przegrywaj�cy trefl. Aby si� go pozby�, rozgrywaj�cy musiałby
zagra� A z góry, a potem wykorzysta� wzi�tk� na wyrobionego w ten sposób W. Kiedy bowiem E odda
obro�cy z prawej lew� na D, ten �ci�gnie jeszcze kład�c� kontrakt wzi�tk� na D. A gdy rozgrywaj�cy
zaimpasuje w zamian kara waletem – gracz N dostanie lewy na D oraz na D. Inaczej mówi�c, aby
zrealizowa� kontrakt 4  (E) po optymalnej obronie, rozgrywaj�cy b�dzie musiał trafi� drug� D za impasem.
Oczywi�cie, je�eli po przebiciu drugiego trefla E przejdzie do r�ki K i zagra stamt�d w kiera – obro�ca S
powinien wskoczy� A i kontynuowa� treflem...

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew albo 4  (WE), 10 lew; 420 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 6 (NS, WE!);
 – 10 (WE);
 – 10 (WE);

BA – 8 (WE).
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Rozdanie 25; rozdawał N, po partii WE.
 642
 QJ64
 A6
 AQ96

 QJ93
 1085
 984
 KJ3

 AK1085
 K732
 K73
 2

 7
 A9
 QJ1052
 108754

W N E S
– 1 1 pas

2 pas pas 2 BA1

pas 3 3 2 pas
3 4 3 pas pas
pas

1 kolory młodsze
2 mo�e w kiery b�dzie nam si� grało lepiej  ni� w piki
3 przy takich warto�ciach w kolorach młodszych przepych obowi�zkowy

Ju� 3  strony WE mogłyby zosta� obło�one bez jednej, z kontr� za 200, gracz N – posiadaj�c du�o figur
w kolorach wskazanych przez partnera – bez w�tpienia przepchnie si� jednak w 4 . Rozgrywaj�cy ma do
oddania pika oraz karo, je�eli wi�c w kolorze treflowym wykona impas dam�, zrobi równo swoje. W widne
karty, impasuj�c obro�cy W króla z waletem trefl, gracz N mógłby nawet zdoby� nadróbk�, czyli zrealizowa�
nielicytowan� ko�cówk� w trefle (st�d wła�nie taki, a nie inny teoretyczny minimaks rozdania).

Minimaks teoretyczny: 5  (NS), 11 lew; 400 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);
 – 10 (NS);
 – 6 (NS, WE!);
 – 8 (WE);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 26; rozdawał E, obie po partii.
 K1043
 KJ9
 Q1092
 A3

 82
 A106432
 87
 Q52

 A95
 Q8
 KJ653
 J97

 QJ76
 75
 A4
 K10864

W N E S
– – pas pas

2 1 2 BA2 pas 3 3

pas 3 4 pas 4 
pas pas pas
1 słabe dwa, na trzeciej r�ce jak najbardziej

dopuszczalne
2 naturalne, 15–18 PC; mimo posiadania

czterech pików N nie licytuje kontry ze wzgl�du na
mocno prawdopodobne dwa zatrzymania kierowe
(wej�cie 2BA lepiej oddaje charakter jego r�ki ni�
ewentualna kontra)

3 pytanie o cztery piki
4 cztery piki

W N E S
– – pas pas

2 1 2 BA2 pas 3 3

pas 3 4 pas 4 
pas pas pas
1 multi, na trzeciej r�ce jak najbardziej dopuszczalne
2 naturalne, 15–18 PC
3 pytanie o starsze czwórki
4 cztery piki, brak czterech kierów

Ze zrealizowaniem ko�cówki pikowej nie powinno by� �adnych problemów, nawet po ataku D
rozgrywaj�cy nie zdob�dzie jednak nadróbki, gdy� W pobije t� lew� asem i odwróci w karo. E przebije
trzeciego kiera, przeciwnik nie uzyska wi�c upragnionej wyrzutki, potem b�dzie wi�c jeszcze musiał odda�
lewy na A oraz K.

Alternatywna ko�cówka bezatutowa równie� wychodzi, ale zawsze mo�e zosta� ograniczona do jedynie
dziewi�ciu lew.

 Minimaks teoretyczny:  4  (NS), 10 lew; 620 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 – 8 (NS);
 – 7 (WE);
 – 10 (NS);

BA – 9 (NS).
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Rozdanie 27; rozdawał S, obie przed parti�.
 Q72
 AQ82
 932
 QJ9

 53
 KJ75
 AQ4
 K853

 AKJ98
 1094
 10876
 6

 1064
 63
 KJ5
 A10742

W N E S
– – – pas

1 pas 1 pas
1 BA pas 2 pas
pas pas
Po jednostronnej licytacji strona WE znajdzie si� w kontrakcie 2 . Najcz��ciej obro�cy wezm� dwa kiery,

przebitk� w tym kolorze oraz lew� na A, rozgrywaj�cy wygra wi�c swój kontrakt z nadróbk� (tak�e po
innych wistach). Gwoli �cisło�ci, strona WE mo�e te� wzi�� dziewi�� lew w kiery i w kara, a tak�e zrealizowa�
kontrakt 2BA.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew albo 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 9 (WE);
 – 9 (WE);
 – 9 (WE);

BA – 8 (WE).
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Rozdanie 28; rozdawał W, po partii NS.
 - 
 KJ52
 1063
 AQ10832

 106
 A976
 KQ942
 74

 AKJ9742 
 Q83
 J87
 - 

 Q853 
 104
 A5
 KJ965

Nasz System:
W N E S
pas 1 4 1 pas
pas ktr.2 (!) pas 5  (!)
pas pas pas
1 zapowied� jak najbardziej poprawna, szczególnie po pasie partnera
2 kontra wywoławcza, krótko�� pikowa, mo�liwo�� gry w trefle i kiery, a cz�sto równie� w kara

Wspólny J�zyk:
W N E S
pas 2 4 5 
pas pas pas

Aby zrealizowa� ko�cówk� treflow�, rozgrywaj�cy b�dzie musiał trafnie rozwi�za� kolor kierowy. A to –
po skacz�cych 4  E – nie powinno by� trudne. Oprócz lewy kierowej N odda jeszcze tylko karo.

Zrealizowana zostałaby równie� ko�cówka w piki – gracz E oddałby bowiem jedynie karo, kiera oraz lew�
atutow�. Niewykluczone zreszt�, �e na niektórych stołach 5  (NS) zostanie przelicytowana atakuj�co-
obronnymi pi�cioma pikami. Kontrakt ten zostanie najprawdopodobniej skontrowany i obło�ony bez jednej,
a osi�gni�ty wówczas wynik 100 dla NS b�dzie teoretycznym minimaksem rozdania.

Minimaks teoretyczny:  5  (WE) z kontr�, 10 lew ; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);
 – 9 (W!);
 – 8 (W!);
 – 10 (WE);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 29; rozdawał N, obie po partii.
 104
 AKJ
 KJ10
 KJ532

 AK2
 Q53
 842
 Q1076

 763
 10984
 AQ975
 8

 QJ985
 762
 63
 A94

W N E S
– 1 BA pas 2 1

pas 2 pas pas2

pas
1 transfer na piki
2 w turnieju na masky – po beznadwy�kowym przyj�ciu transferu przez partnera – poszukiwanie z t� kart�

ko�cówki byłoby typowym szukaniem guza

Na ogół rozgrywaj�cy kontrakt 2  (NS) zrobi równo swoje, odda bowiem dwie lewy pikowe, dwa kara oraz
treflow� przebitk�. Gracz E ma bowiem naturalny wist singletonem treflowym, po którym obro�cy bez trudu
wezm� to, co im si� w tym rozdaniu nale�y.

Minimaks teoretyczny:  2  (NS), 8 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);
 – 7 (WE);
 – 6 (NS, WE!);
 – 8 (NS);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 30; rozdawał E, obie przed parti�.
 J
 J94
 Q1074
 J8764

 A986
 K1082
 K8
 A52

 7532
 A5
 J652
 K93

 KQ104
 Q763
 A93
 Q10

W N E S
– – pas 1 

ktr.1 pas 1 2 pas
2 3 pas pas pas

1 tylko dubel karo, ale te� niebrzydkie 14 PC oraz dwie starsze czwórki, st�d wywoławcza kontra gracza W
na otwarcie 1

2 naturalne, 7–10 PC (1  byłoby sztucznym negatem)
3 podniesienie nieprzyrzekaj�ce nadwy�ki honorowej, chodzi o to, aby ostatecznie wył�czy� stron� NS

z licytacji
Je�eli tylko rozgrywaj�cy nie we�mie si� za atutowanie, powinien zrealizowa� lew dziewi��. W pierwszej

kolejno�ci – na przykład po ataku treflowym – W powinien zagra� blotk� karo do króla i odda� przeciwnikom
lew� w tym kolorze. Je�eli b�d� oni kontynuowa� treflem, rozgrywaj�cy we�mie swoj� drug� lew� w tym
kolorze, a nast�pnie �ci�gnie A oraz A K i przebije dwa kiery w r�ce, a karo w dziadku. Da  mu to
upragnione dziewi�� wzi�tek: dwie kierowe, dwie treflowe, karow� oraz cztery pikowe ( A plus trzy lewy
przebitkowe). W ko�cówce treflowa lewa obro�cy N zbije si� z jedn� z pikowych wzi�tek jego partnera.

Oczywi�cie, bez treflowych wistów rozgrywaj�cemu wolno b�dzie te� zagra� najpierw pika dołem, a dopiero
potem �ci�gn�� A i dokona� trzech wspomnianych wy�ej kierowo-karowych przebitek.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 7 (WE);
 – 7 (WE);
 – 9 (WE);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 31; rozdawał S, po partii NS.
 K62
 AJ9
 K9
 J10642

 J1074
 K854
 Q53
 Q8

 A3
 62
 AJ8642
 K75

 Q985
 Q1073
 107
 A93

W N E S
– – – pas

pas 1 1 ktr.1

1 BA2 pas pas/2 pas
(pas) (pas)

1 dwie starsze czwórki albo 5 –4
2 alternatyw� jest podniesienie do 2

Do oddania s� dwa kiery, pik oraz lewa atutowa, rozgrywaj�cy cz��ciówk� karow� zdob�dzie wi�c dziewi��
wzi�tek. Jeden trefl z r�ki zostanie przebity na stole, a drugi K u N – wyimpasowany. Gdyby przeciwko 1BA
(W) obro�ca N zaatakował w trefla, rozgrywaj�cy utrzymałby si� w r�ce D, wyimpasowałby K
i skompletowałby osiem wzi�tek (trefl, sze�� kar, pik). Teoretycznym minimaksem rozdania jest jednak
kontrakt 3  (WE), gdy� w widne karty bezatutowa gra tej strony mo�e zosta� ograniczona do siedmiu wzi�tek.
Na przykład przeciwko 1BA (W) N wyjdzie blotk� pik, S utrzyma si� D i podegra kiery, a N po wzi�ciu lewy
kierowej b�dzie kontynuował pikiem. Nast�pnie S wskoczy asem na zagran� ze stołu blotk� treflow� i znów
zagra w kiera. Po takiej obronie strona NS zdob�dzie trzy lewy kierowe, dwie pikowe oraz treflow�. Natomiast
przeciwko 1BA (E) S mo�e zawistowa� w kiera, a jego partner odwróci� blotk� pikow�...

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 110 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (N!);
 – 9 (WE);
 – 8 (N!);
 – 8 (N!);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 32; rozdawał W, po partii WE.
 AQJ86
 AQ
 753
 764

 K5
 K84
 AKJ2
 J1093

 1093
 J107653
 1084
 8

 742
 92
 Q96
 AKQ52

W N E S
1 BA 2 1 pas 3 2

pas 4 3 pas pas
pas
1 naturalne
2 tym razem jest to po prostu inwit...
3 ... który N przyjmuje, jako �e jego wej�cie oparte było równie� na sile honorowej, a mo�e wył�cznie na

dobrym kolorze pikowym; ponadto wolno mu liczy� na udanie si� impasów w kolorach starszych

Je�eli system  daje graczowi S tak� mo�liwo��, mo�e on te� – zamiast 2BA – zgłosi� 3  (trefle z fitem
pikowym). W tym rozdaniu wcale nie musi mu to jednak wyj�� na zdrowie. Bez tej zapowiedzi przeciwko 4
(N) gracz E zaatakuje bowiem bez w�tpienia singlem trefl i kontrakt zostanie wygrany. Rozgrywaj�cy zabije
bowiem t� lew� w dziadku, zaimpasuje piki dam�, zgra A (nie b�dzie wchodził na stół treflem, aby powtórzy�
impas, ze wzgl�du na niebezpiecze�stwo przebitki) oraz W, dopiero teraz wróci do dziadka D i wykona
impas kierowy. Na jego dziesi�� lew zło�y si� zatem pi�� pików w r�ce, trzy trefle oraz dwa kiery. Kiedy
natomiast E zostanie uprzedzony o obecno�ci na stole longera treflowego, najprawdopodobniej zrezygnuje
z wistu w ten kolor. A wówczas mo�e z powodzeniem wyj�� w karo, otwieraj�c w ten sposób jedyn� drog� do
obło�enia ko�cówki pikowej wiod�c�. W zdejmie bowiem wówczas trzy lewy karowe i zagra w ten kolor po
raz czwarty (!), co sprawi, i� obro�com wypromuje si� kład�ca kontrakt wzi�tka atutowa. Wynika z tego te�, �e
4 , ustawione z dobrej r�ki S, nie mogłyby zosta� w �aden sposób obło�one.

Jeszcze lepszym kontraktem ni� 4  (S) byłaby jednak ustawiona z tej samej r�ki ko�cówka bezatutowa.
Rozgrywaj�cy musiałby wówczas zdoby� te same dziesi�� lew co przy grze w piki, zapisałby sobie jednak
o bezcenne dziesi�� punktów wi�cej...

3BA (N) mogłoby natomiast zosta� ograniczone do dziewi�ciu wzi�tek, pod koniecznym wszelako
warunkiem, �e przeciwko tej grze E wyszedłby w karo...

Oczywi�cie, na niejednym stole gracz N nie wejdzie do licytacji (przede wszystkim ze wzgl�du na
zrównowa�ony charakter swojej r�ki oraz niekorzystne dla przeciwników zało�enia) i ostatecznym kontraktem
stanie si� tam 1BA (W). Je�eli przeciwko tej grze N zaatakuje w trefla (!), rozgrywaj�cy b�dzie mógł zosta�
ograniczony do trzech (!) wzi�tek, NS zapisz� sobie wi�c wówczas plus 400. Natomiast po ka�dym innym
ataku rozgrywaj�cy b�dzie w stanie wybroni� si� bez trzech, co da stronie NS "tylko" 300 punktów. W ka�dym
wypadku b�dzie to wi�c nieco lub troch� wi�cej mniej, ni� mogłaby ona zdoby�, licytuj�c i realizuj�c ko�cówk�
pikow� (albo bezatutow� z nadróbk�).
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Reasumuj�c, poniewa� ko�cówka pikowa (czy bezatutowa) wcale nie musi stronie NS wychodzi� (a nawet
w rzeczywistym rozdaniu 4 , ustawione z naturalnej r�ki N, mog� zosta� po wi�cie karowym obło�one), za
optymalne działanie gracza N w aktualnych zało�eniach nale�y uzna� PASA po otwarciu W odzywk� 1BA.
Daje ono bowiem stronie NS najwi�ksz� szans� na uzyskanie dobrego wyniku turniejowego, czyli zapisanie
sobie co najmniej 200 punktów (za wpadk� przeciwników).

Minimaks teoretyczny: 4 BA (S!), 10 lew; 430 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (S!);
 – 6 (NS, WE!);
 – 8 (WE);
 – 10 (S!);

BA – 10 (S!).
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Rozdanie 33; rozdawał N, obie przed parti�.
 4
 J9
 QJ9
 AKQ10764

 A106
 KQ10872
 762
 9

 QJ9
 6543
 10854
 52

 K87532
 A
 AK3
 J83

W N E S
– 1 1 pas 1 

2 3 2 pas 4 3

pas 5 4 pas 6 5

pas pas pas
1 tak�e we Wspólnym J�zyku, karta ta jest bowiem zdecydowanie za silna na naturalne,
     limitowane otwarcie 2
2 wywiad bezatutowy
3 krótko�� kierowa
4 w kontek�cie dotychczasowej licytacji – pełny kolor treflowy
5 doło�enie szlemika jak najbardziej oczywiste

Wi�kszo�� par NS powinna osi�gn�� tego znakomitego, wykładanego szlemika w trefle. Je�eli tylko gracz
N wska�e pełnego longera treflowego, jego partner bez trudu doprowadzi do gry premiowej w ten kolor. Ze
wzgl�du na równe zało�enia obrona tego kontraktu sze�cioma kierami nie b�dzie ju� dla strony WE opłacalna.
Je�eli tylko NS wezm� nale�n� im przebitk� pikow�, 6  (WE) zostanie obło�one a� bez pi�ciu, z kontr� za
1100.

Minimaks teoretyczny: 6  (NS), 12 lew, 920 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 12 (NS);
 – 7 (NS);
 – 7 (WE);
 – 10 (NS);

BA – 11 (S!).


