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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 1; rozdawał N, obie przed parti�.
 J4
 K105
 A952
 A983

 K1095
 J83
 864
 J74

 A7632
 Q96
 QJ
 K52

 Q8
 A742
 K1073
 Q106

W N E S
– 1 1 ktr.1

2 2 pas pas ktr.3

pas 2 BA4 pas 3 
pas pas pas

1 kontra sputnik – przyrzeka 4+

2 czterokartowy fit pikowy, ale te� zrównowa�ony układ 4333, blokuj�ce podniesienie do 3  nie byłoby wi�c zasadne
3 nadwy�ka siłowa, nadal kontra wywoławcza
4 mo�liwo�� gry w dwa kolory młodsze

W ten sposób gracze NS znajd� si� w ko�cu swój kolor uzgodniony – kara (znacznie łatwiej
osi�gn� ten cel pary otwieraj�ce 1  z czwórki), i graj�c we�, łatwo wezm� dziewi�� lew (do
oddania dwa piki, trefl oraz kier; w karach szcz��liwie spadaj� dama z waletem sec). Tak�e
jednak graj�c w trefle albo w kiery – na siedmiu atutach – strona NS b�dzie w stanie wzi�� tak�
sam� liczb� lew (dziewi��), nie przeszkodzi jej w tym nawet trzykrotne zagranie przez
obro�ców w piki (trzecie – pod podwójny renons). Graj�cy na pozycji N łowcy maksów b�d�
wi�c mieli szans�, aby po drugiej kontrze partnera zgłosi� 3  (!), z trójki (do pewnych czterech
kierów w r�ce S). Trójka ta jest jednak bardzo solidna, zawiera przecie� dwa honory, a
towarzyszy jej niechroniony dubel pik.

Natomiast strona WE, graj�c w swój najlepszy kolor – piki, we�mie tylko lew siedem, jej
ewentualne 3  powinny ju� zatem zosta� przez przeciwników skontrowane i obło�one bez
dwóch, za 300.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9lew; 140 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 –  9 (NS);
 – 9 (NS);
 – 7 (WE);

BA – 7 (NS).



2

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 2; rozdawał E, po partii NS.
 9
 AQ10986
 J4
 Q542

 K107
 K542
 K75
 1096

 QJ8532
 J3
 A102
 A7

 A64
 7
 Q9863
 KJ83

W N E S
– – 1 pas

2 pas pas 2 BA1

pas 3 3 2 pas
pas pas
1 wskazanie kolorów młodszych, zapowied�

nieco ryzykowna, ale w turnieju na maksy jak
najbardziej uzasadniona (mimo niekorzystnych
zało�e�)

2 z sze�cioma pikami E powinien przepchn�� si�
w 3 , szczególnie b�d�c przed parti�

Niektórzy gracze E ju� w poprzednim okr��eniu zgłosz� blokuj�ce 3  i tam, oczywi�cie,
zawodnicy NS licytacji nie o�ywi�. Sko�czy si� jednak na tym samym – E b�dzie rozgrywał
kontrakt 3pp (raczej bez kontry) i wpadnie bez jednej, za 50, odda bowiem dwa kiery oraz po
jednej lewie w ka�dym z pozostałych kolorów. Ale uwaga! Po dosy� oczywistym ze strony S
pierwszym wi�cie w singla kier jego partner – po wzi�ciu lewy ccD – nie b�dzie mógł �ci�gn��

A (i kontynuowa� kierem do hipotetycznej nadbitki). W zamian b�dzie konieczne, aby N od
razu w drugiej lewie (bez zgrywania A) wyszedł w kiera – do przebitki, albo zagrał blotk�
karow� – spod drugiego waleta. Gdyby bowiem gracz ten �ci�gn�ł D, A i wyszedł trzeci
raz w kiera, rozgrywaj�cy przebiłby w r�ce wysoko, a potem zagrałby w atu, aby w ko�cu na

K pozby� si� z r�ki przegrywaj�cego kara albo trefla.
Wpadka strony WE bez jednej b�dzie jednak wysoce opłacaln� obron� treflowej cz��ciówki

przeciwników. NS, graj�c w trefle, mogliby bowiem wzi�� a� dziesi�� lew i zapisa� sobie 130.
Rozgrywka (prowadz�ca do wzi�cia lew dziesi�ciu) musiałaby by� jednak bardzo staranna –
np. po pierwszym wi�cie pikowym rozgrywaj�cy powinien od razu wzi�� si� za wyrabianie kar,
a potem – w wi�kszo�ci wariantów – wykona� impas dam� kier, aby na A pozby� si� z r�ki S
trzeciego pika.

Nie s�dz� wszak�e, aby pary NS – po zapowiedzeniu przez przeciwników 3pp – w te
minimaksowe 4  si� przepychały...

Minimaks teoretyczny:  4  (NS), 10 lew; 130 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (NS);
 – 8 (NS);
 – 9 (NS);
 – 8 (WE);

BA – 7 (WE).



3

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 3; rozdawał S, po partii WE.
 983
 K6
 A962
 KQ74

 KQ65
 9842
 10
 A982

 10
 Q10753
 873
 J1065

 AJ742
 AJ
 KQJ54
 3

W N E S
– – – 1 

pas 2 pas 3 1

pas 4 2 pas pas
pas

1 5+ –5+ , dobre longery (by� mo�e piki e-S-a s� na t� sekwencj� troch� za słabe,
szczególnie w Naszym Systemie), nadwy�ka honorowa, forsing do dogranej

2 fit pikowy, zniech�caj�ce w kontek�cie ewentualnego szlemika (r�k� bardziej pozytywn�
gracz N wskazałby zapowiedzi� 3 , zgodn� jednak z zasad� elastyczno�ci, na razie nie
przyrzekaj�c� wi�c pełnego fitu pikowego); odpowiadaj�cy ma minimum siły i tylko trzy bloki
w pikach, wie te�, �e albo K, albo K D s� honorami niepełnowarto�ciowymi – partner
posiada bowiem w którym� z tych kolorów singletona.

Gracze NS nie powinni mie� problemów z dokładnym zbilansowaniem rozdania,
stwierdzeniem duplikacji treflowej (singiel do mariasza) i zatrzymaniem si� w ko�cówce. O
wszystkim decyduje tu (nie)wła�ciwa lokalizacja honorów – gdyby w r�ce N przenie��
mariasza z trefli do pików, szlemik byłby wyborn� propozycj�.

Rozgrywaj�cy ko�cówk� pikow� odda A oraz dwie wzi�tki atutowe, zrobi wi�c równo
swoje. Teoretycznym minimaksem rozdania s� wprawdzie 4BA (NS), lew dziesi��, zwyci�ska
rozgrywka musiałaby jednak przebiega� wówczas absolutnie w widne karty. Np. pierwszy wist
kierowy powinien zosta� zabity A w r�ce S, po czym najlepiej byłoby �ci�gn�� pi�� lew
karowych. Obro�ca W musiałby si� wtedy pozby� dwóch blotek kierowych, wkrótce jego
partner zostałby wi�c od kierów odci�ty i rozgrywaj�cy mógłby wyrobi� sobie piki (broni�cy
dostaliby tylko dwie lewy pikowe oraz A). Mo�liwe s� te� inne warianty skutecznej
rozgrywki kontraktu bezatutowego (aby wzi�� dziesi�� lew).

Minimaks teoretyczny:  4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 11 (S!)
 – 7 (WE);
 – 10 (NS)

BA – 10 (WE).
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Rozdanie 4; rozdawał W, obie po partii.
 AQ75
 K93
 8732
 75

 KJ6
 AQ10642
 J5
 86

 82
 85
 Q109
 AJ10432

 10943
 J7
 AK64
 KQ9

W N E S
1 pas 1 BA1 ktr.2

2 2 pas pas
pas
1 w Naszym Systemie półforsuj�ce, we

Wspólnym J�zyku nieforsuj�ce
2 jak kontra wywoławcza na otwarcie

1 ; r�ka graniczna, mo�na te� na razie
spasowa�...

albo:
W N E S

1 pas 1 BA1 pas
2 pas pas ktr.2

pas 2 pas pas
pas
1 w Naszym Systemie półforsuj�ce, we Wspólnym J�zyku nieforsuj�ce
2 wbrew pozorom nie jest to wszak�e akcja bezpieczniejsza od przedstawionej w sekwencji

poprzedniej
W tym rozdaniu ka�de z mo�liwych działa� gracza S sko�czy si� dla jego strony wzgl�dnie

pomy�lnie. Wprawdzie po optymalnej obronie 2  przeciwników mogły zosta� obło�one bez
dwóch, za 200, ale NS znajd� te� własny kolor uzgodniony – piki, i b�d� w stanie wzi�� we� a�
dziesi�� lew. Rozgrywaj�cy b�dzie tylko musiał zagra� z r�ki S 10, a potem 9 na impas –
jedynie w ten sposób nie odda bowiem lewy atutowej (od E spadnie druga 8). Obro�cy
dostan� tylko po jednej wzi�tce w kierach, treflach i karach.

Minimaks teoretyczny:  4  (NS),  10 lew; 620 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 10 (NS);
 – 7 (NS);
 – 10 (NS);

BA – 9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 5; rozdawał N, po partii NS.
 Q9532
 K72
 KJ102
 3

 KJ6
 986543
 Q63
 4

 4
 QJ
 A75
 KJ109862

 A1087
 A10
 984
 AQ75

Nasz System:
W N E S
– pas 1 pas1

1 1 2 3 BA (!)/4 2

pas2 pas pas
1 z tylko dwoma kierami nie mo�na da� kontry wywoławczej
2 po wej�ciu partnera w zało�eniach niekorzystnych S mo�e sobie pozwoli� na przes�dzenia

ko�cówki (tym bardziej �e jego układ impasowy w kolorze treflowym zyskał na warto�ci
Wspólny J�zyk:
W N E S
– pas 2 pas1

pas ktr. pas 3 BA2 (!)
pas pas pas
1 z tylko dwoma kierami nie mo�na da� kontry wywoławczej
2 karny pas nie byłby dla strony NS krokiem opłacalnym ze wzgl�du na niekorzystne dla

niej zało�enia
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albo:
W N E S
– pas 2 pas1

pas ktr. pas 3 
pas 3 pas 4 
pas pas pas
1 z tylko dwoma kierami nie mo�na da� kontry wywoławczej
albo:
W N E S
– pas 2 pas1

2 2 (?!) pas 3 pas
pas pas (?)
1 z tylko dwoma kierami nie mo�na da� kontry wywoławczej
2 naturalne nieforsuj�ce
albo:
W N E S
– pas 2 pas1

2 2 (?!) pas 3 pas
pas ktr.3 (!) pas 3 BA4

pas pas pas
1 z tylko dwoma kierami nie mo�na da� kontry wywoławczej
2 naturalne nieforsuj�ce
3 zuch chłopak!
4 pas byłby dla strony NS nieopłacalny ze wzgl�du na niekorzystne dla niej zało�enia
Wi�kszo�� ko�cówek zostanie zapowiedziana w piki – ze wzgl�du na obecno�� na linii NS

dziewi�ciu kart w tym kolorze. Gracz N rozegra normalnie kolor atutowy (as z góry, a potem
blotka do damy), w naturalny sposób zaimpasuje te� kkD, nie powinien wi�c mie� �adnych
problemów ze skompletowanie lew jedenastu. Podobnie b�dzie te� jednak wygl�dała gra w bez
atu, tyle �e rozgrywaj�cy nie powinien wówczas zbyt szybko pozbywa� si� A. Optymalne
stanie si� wtedy zagranie blotki pik do damy (bez �ci�gania A), a potem – gdy W przepu�ci t�
lew� – blotki do dziesi�tki w r�ce. W ten sposób S zachowa pełny komfort komunikacyjny,
konieczny do dwukrotnego zaimpasowania D, a potem odegrania fort pikowych, trzynastego
kara oraz drugiego honoru treflowego (pierwszy zostanie najprawdopodobniej zu�yty w lewie
pierwszej). Nie b�dzie w tym nic skomplikowanego, ot, po prostu zwykła staranno��, która
pozwoli rozgrywaj�cemu tak�e w bez atu wzi�� lew jedena�cie. I zanotowa� wynik zbli�ony do
maksymalnego.

Skontrowanie przeciwnikom kontraktu 3  przyniosłoby stronie NS jedynie 500 punktów,
za ich wpadk� bez trzech.

Minimaks teoretyczny:  5 BA (NS), 11 lew; 660 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 –  7 (NS);
 – 11 (NS);
 – 7 (NS);
 – 11 (NS);

BA – 11 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 6; rozdawał E, po partii WE.
 K5
 QJ4
 KJ852
 753

 97
 AK93
 9
 AKQ862

 J32
 1076
 AQ107643
 -

 AQ10864
 852
 -
 J1094

W N E S
– – 3 pas

pas (!) pas
Na wielu stołach gracz E otworzy licytacj� zaporowymi 3 , by� mo�e niektórym parom

WE nie pozwoli jednak na taki krok stosowany system. Mimo �e W ma najsilniejsz� r�k� z
całej czwórki, powinien na otwarcie partnera spasowa�, rozdanie wygl�da bowiem na
misfitowe. I tak jest w istocie, przynajmniej dla strony WE. Ju� jej 3  powinny zosta�
obło�one, ale stanie si� tak wył�cznie po pierwszym wi�cie pikowym (rozgrywaj�cy odda
wówczas dwie lewy w tym kolorze oraz trzy wzi�tki atutowe). Po naturalnym ataku ttW – E
wyrzuci na A K D trzy piki z r�ki, zaimpasuje kara dam�, �ci�gnie A, przejdzie do dziadka
kierem, przebije w r�ce trefla, wróci na stół kierem i na fort� treflow� pozb�dzie si� z r�ki
przegrywaj�cej blotki kierowej. W ten sposób skompletuje a� dziesi�� lew, co powinno
zapewni� jego stronie niezł� not� turniejow�. Tak�e po wi�cie kierowym rozgrywaj�cy
powinien wzi�� w kara lew dziesi��.

Teoretycznie rzecz bior�c, na WE wychodz� jednak jedynie dwie inne cz��ciówki, i to
wył�cznie na szczeblu trzech – treflowa oraz kierowa.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);
 – 8 (WE);
 – 9 (WE);
 – 6 (NS);

BA – 7 (WE).



8

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 7; rozdawał S, obie po partii.
 A753
 Q1064
 KQ953
 -

 J94
 AKJ7
 J106
 Q54

 1082
 9853
 74
 AJ92

 KQ6
 2
 A82
 K108763

Nasz System:
W N E S
– – – 1 

pas 1 pas 2 
pas 2 BA1 pas pas
pas
1 nieforsuj�ce

Wspólny J�zyk:
W N E S
– – – 2 

pas 2 1 pas 2 BA2

pas pas pas
1 pytanie
2 sze�� trefli, brak starszej czwórki, r�ka dobra

do bez atu

Wprawdzie na NS wychodzi ko�cówka w bez atu (pi�� lew karowych plus cztery pikowe, a
obrona aktywna mo�e nawet łatwo przynie�� rozgrywaj�cemu lew� dziesi�t�), gracze ci nie
dysponuj� jednak pełnym pokryciem bilansowym na t� gr�, trudno te� b�dzie im oceni�, �e kara
s� tu pełnym longerem roboczym. Przecie� dla zawodnika N rozdanie wygl�da na zupełnie
misfitowe, b�dzie on wi�c si� starał wycofa� z licytacji jak najszybciej. Oczywi�cie, ko�cówki
bezatutowe b�d� na sali marcowych Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2005 osi�gane –
ale raczej skutkiem trudno�ci w obchodzeniu si� z rozkładami misfitowymi ani�eli drog�
�wiadomych, wyrozumowanych poczyna� strony NS.

Jeszcze trudniej b�dzie do�cign�� teoretycznego minimaksa rozdania, jakim jest kontrakt
4  (NS), lew dziesi�� (te same dziewi�� lew co przy grze w bez atu plus kierowa przebitka w
zawieraj�cej krótszy fragment atutów r�ce S!).

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 620 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 – 10 (NS);
 – 8 (NS);
 – 10 (NS);

BA – 9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 8; rozdawał W, obie przed parti�.
 J10762
 84
 10982
 107

 K84
 AK763
 3
 QJ98

 Q5
 Q10
 A7654
 AK64

 A93
 J952
 KQJ
 532

W N E S
1 pas 2 pas
2 pas 2 BA1 pas

3 2 pas 3 3 pas
3 BA4 pas pas pas
1 forsuj�ce, wprawdzie E nie ma pełnego

stopera w pikach, stara si� jednak zaj��
kontrakt bezatutowy z lepszej r�ki (od
drugiej damy pik)

2 5 –4
3 czwarty kolor, a wi�c obawa o piki (w

kontek�cie poprzedniej licytacji, kiedy to
2BA E w zasadzie przyrzekło stopera
pikowego), mocno sugeruj� fit treflowy

4 stoper pikowy, r�ka zbyt słaba (tak
honorowo, jak i układowo), aby wyj�� z
licytacj� powy�ej 3BA

Zdecydowana wi�kszo�� par WE stanie w ko�cówce bezatutowej. Przeciwko tej grze S
wyjdzie najprawdopodobniej K i rozgrywaj�cyna ogół b�dzie musiał si� zadowoli�
dziewi�cioma lewami (cztery trefle, trzy kiery, karo i pik). Do wzi�cia lew dziesi�ciu – bez
pomocy obro�ców – prowadzi wył�cznie rozgrywka w widne karty.

Na WE wychodzi te� szlemik treflowy (trudno jednak ten kontrakt poleca�), mo�liwy do
wygrania dzi�ki wyrobieniu przebitk� forty kierowej oraz albo przebiciu w r�ce W dwóch kar,
albo przebiciu w r�ce E pika (oraz kiera – w trakcie wyrabiania tego koloru). Rozgrywaj�cy
we�mie wówczas sze�� lew atutowych (cztery w jednej r�ce plus dwie przebitki w drugiej),
cztery kierowe oraz karow� i pikow�. Rzecz jasna, b�dzie te� musiał starannie rozwi�za� swoje
problemy komunikacyjne.

Minimaks teoretyczny: 6  (WE), 12 lew; 920 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 12 (WE);
 – 9 (WE);
 – 11 (E!);
 – 8 (WE);
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BA – 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 9; rozdawał N, po partii WE.
 K7
 KJ1032
 5432
 97

 AQ10
 974
 86
 Q10843

 J962
 AQ
 J107
 KJ52

 8543
 865
 AKQ9
 A6

W N E S
– pas 1 ktr.

1 BA 2 pas pas
3 3 1 pas pas
pas
1 układ 5–4 i dobry kolor kierowy w pełni upowa�niaj� zawodnika N do kontynuowania walki
WE przegraliby 3  tylko bez jednej, i to wył�cznie wówczas, gdyby przeciwnicy

zmontowali przebitk� pikow�. Tak�e 3  strony NS mog� zosta� obło�one na przebitce –
karowej (!), w praktyce nie b�dzie to jednak proste (E musiałby wyj�� w karo albo w pika –
którego jego partner pobiłby asem i odwróciłby w karo). Najprawdopodobniej przeciwko 3
(N) padnie bowiem wist treflowy, który N zabije asem, szybko zagra w atu i zrobi swoje
(obro�cy dostan� tylko dwie lewy atutowe, trefla i pika). Teoretycznie, na NS nieprzegrywalne
s� 3 , trudno jednak oczekiwa�, aby w turnieju na maksy taki kontrakt był zapowiadany zbyt
cz�sto.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 9 (NS);
 – 8 (NS);
 – 8 (WE);

BA – 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 10; rozdawał E, obie po partii.
 J842
 103
 A98
 K954

 K97653
 KJ6
 42
 Q6

 Q10
 A8542
 K5
 10732

 A
 Q97
 QJ10763
 AJ8

W N E S
– – pas 1 

1 1 BA pas 2 
pas pas 2 pas
pas 3 pas pas
pas
Ten cz��ciówkowy pojedynek powinna wygra� nieco silniejsza honorowo (21 PC : 19 PC)

strona NS (mimo �e to WE maj� kolory starsze!). Przeciwnicy mog� wzi�� tylko osiem lew w
piki albo w kiery, podczas gdy gracze NS s� w stanie skompletowa� a� dziesi�� lew w kara.
Maj� bowiem do bezwzgl�dnego oddania tylko K oraz dwa kiery. Na pierwszy rzut oka
wydaje si�, �e aby wzi�� w kara lew dziesi��, S b�dzie musiał złapa� drug� dam� trefl za
impasem, nie jest to jednak do ko�ca prawd�. Po prostu w ko�cówce rozgrywaj�cy b�dzie miał
szans� na ustawienie obro�cy W w przymusie pikowo-treflowym (wystarczy przedtem przebi�
w r�ce S jednego pika, aby pozbawi� gracza E zatrzymania w tym kolorze) i D złapie si�
sama. Oczywi�cie – w wypadku, gdy gracz S zało�y obecno�� tego honoru w r�ce E i wykona
impas waletem, b�dzie musiał si� zadowoli� tylko dziewi�cioma wzi�tkami.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS),  10 lew; 130 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 10 (NS);
 – 8 (WE);
 – 8 (WE);

BA – 6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 11; rozdawał S, obie przed parti�.
 Q94
 A1095
 94
 K1074

 AKJ852
 KJ2
 5
 653

 10763
 874
 AK
 AQ98

 -
 Q63
 QJ1087632
 J2

W N E S
– – – 3 

3 pas 4 1 pas
4 2 pas pas pas

1 fit pikowy, ogólny inwit szlemikowy
(nie przyrzekaj� wszak�e kontroli karowej
ani nie wykluczaj� kontroli treflowej)

2 negatywne

albo:
W N E S
– – – 4  (!)

4 1 (!?) pas 5 2 pas
5 pas pas pas
1 r�ka graniczna, wielu posiadaczy tej karty na zgłoszenie 4  jednak si� zdecyduje
Rozgrywaj�cy kontrakt pikowy b�dzie musiał odda� lew� na dam� atu oraz dwa kiery

(przedtem na K pozb�dzie si� z r�ki trefla, zaimpasuje trefle dam�, zgra A i przebije w
r�ce trefla, próbuj�c wyrobi� sobie w tym kolorze fort�), wygra zatem kontrakt 4 , ale wpadnie
bez jednej na 5 . Obrona czterech pików pi�cioma karami byłaby ju� nieopłacalna – gracz S
musiałby wówczas odda� dwie lewy atutowe, dwa trefle oraz kiera, wpadłby wi�c a� bez
trzech, z kontr� za 500. Cał� pul� powinny wi�c zgarn�� te pary NS, które "wp�dz�" swoich
przeciwników w 5  (na ogół dla osi�gni�cia tego ambitnego celu wystarczaj�ce b�dzie ju�
samo otwarcie  e-S-a 4 !) i obło�� ten kontrakt bez jednej.

A wył�cznie jako ciekawostk� prosz� potraktowa� fakt, �e teoretycznym minimaksem tego
rozdania jest kontrakt 4BA (W!), lew dziesi��; 4BA ustawione z gorszej r�ki E poło�yłby
natomiast pierwszy wist kierowy.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (W!), 10 lew; 430 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);
 – 8 (NS);
 – 8 (WE);
 – 10 (WE);

BA – 10 (W!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 12; rozdawał W, po partii NS.
 AQ108653
 A
 96
 1062

 K97
 7532
 A843
 A8

 J42
 J108
 J52
 KQJ7

 -
 KQ964
 KQ107
 9543

W N E S
pas1 1 2 pas 1 BA3

pas 2 pas pas
pas

1 nawet ładne 11 PC w składzie zrównowa�onym to za mało na pierwszor�czne otwarcie
2 r�ka zdecydowanie zbyt silna (i nieodpowiednia, chocia�by ze wzgl�du na fakt posiadania

dwóch asów) na jakiekolwiek otwarcie zaporowe
3 w Naszym Systemie półforsuj�ce, we Wspólnym J�zyku nieforsuj�ce
I znów gracz S – z pełnym renonsem w podstawowym kolorze partnera – powinien

zdewaluowa� swoj� kart� i jak najszybciej wycofa� si� z licytacji. Teoretycznie, ju� 2  s� dla
strony NS kontraktem zbyt wysokim, b�dzie ona bowiem musiała wówczas odda� trzy trefle,
karo oraz dwie lewy atutowe. Paradoksalnie – na NS wychodz� natomiast 2 , na sze�ciu
zaledwie atutach! cho� chyba wył�cznie w widne karty. Nie b�d� jednak tej rozgrywki  szarzej
analizował, gdy� kontrakt 2  jest tu absolutnie niemo�liwy do osi�gni�cia. Uwa�am te�, �e
je�eli strona NS wpadnie w tym rozdaniu tylko bez jednej, otrzyma za t� wpadk� jeszcze
zupełnie przyzwoit� not� turniejow�.

Minimaks teoretyczny: 2  (NS), 8 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 7 (NS);
 – 8 (NS);
 – 7 (NS);

BA – 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 13; rozdawał N, obie po
partii.

 QJ8
 K98654
 83
 86

 976
 QJ7
 A9654
 K7

 AK4
 103
 J107
 AQ432

 10532
 A2
 KQ2
 J1095

W N E S
– pas1 1 pas

1 BA pas pas pas
1 r�ka zbyt słaba na popartyjne otwarcie

2  lub 2  multi
Ci gracze E, którzy zdecyduj� si� na

bardzo ostatnio modne czternastomiltonowe
otwarcie 1BA, znajd� si� szybko w
ko�cówce. I bez trudu j� zrealizuj�, bior�c
cztery lewy karowe, trzy trefle oraz dwa
piki (a kiedy obro�cy szybko zagraj� dwa
razy w kiery, rozgrywaj�cy dostanie nawet
dziesi�t� wzi�tk�).

W N E S
– 2 1 ktr. pas

3 BA pas pas pas
1 słabe dwa
W N E S
– 2 1 pas2 2 3

pas pas4 ktr.5 pas
3 BA pas pas pas

1 multi
2 kontra byłaby odzywk� wywoławcz� do hipotetycznych pików otwieraj�cego
3 do koloru partnera
4 kiery
5 jak kontra wywoławcza na naturalne otwarcie słabe 2
Kto mieczem wojuje... Tam, gdzie gracz N zdecyduje si� na otwarcie słabe 2  lub 2

multi, przeciwnicy szparko znajd� si� w ko�cówce (bezatutowej). I bez trudu j� zrealizuj�,
nierzadko z nadróbk�...

Minimaks teoretyczny:  3 BA (WE), 9 lew; 600 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);
 – 10 (WE);
 – 7 (WE);
 – 7 (WE);

BA – 9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 14; rozdawał E, obie przed parti�.
 J9
 9543
 AJ86
 J83

 72
 KQ87
 KQ10
 AK62

 A6543
 6
 54
 Q10974

 KQ108
 AJ102
 9732
 5

W N E S
– – 2 1 pas

2 BA2 pas 3 3 pas
3 4 pas 3 5 pas
3 BA pas pas pas
1 dwukolorówka Wilkosza, przed parti� otwarcie dopuszczalne
2 pytanie
3 trefle i kolor starszy
4 pytanie
5 trefle plus piki
W N E S
– – 2 1 pas

2 BA2 pas 3 3 pas
3 BA pas pas pas
1 dwukolorówka piki i młodszy
2 pytanie
3 piki plus trefle
Je�eli gracz E zdecyduje si� na pierwszej r�ce na otwarcie dwukolorowe, jego partner

wcze�niej czy pó�niej zapowie 3BA. Los tego kontraktu b�dzie zale�ał od pierwszego wistu i –
ewentualnie – dalszej obrony przeciwników. Oczywi�cie, optymalny byłby dla nich atak
pikowy, najprawdopodobniej gracz N wyjdzie jednak blotk� kierow� albo karow�. Po wi�cie
kierowym obro�cy S nie wolno b�dzie wskoczy� w pierwszej lewie asem, gdyby bowiem to
uczynił, rozgrywaj�cy dostałby dwie lewy na mariasza kierowego i wzi�tk� brakuj�c� mu
wówczas do dziewi�ciu łatwo wyrobiłby sobie w karach (po jednokrotnym przepuszczeniu
odwrotu pikowego). Natomiast pierwszy wist blotk� karo b�dzie zagraniem definitywnie
kontrakt 3BA wypuszczaj�cym. Rozgrywaj�cy we�mie lew� 10, wejdzie na stół treflem i
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zagra stamt�d w kiera. S nie b�dzie mógł wskoczy� A, a wówczas W utrzyma si� w r�ce
figur� kierow�, po czym zagra w kara...

Moim zdaniem, kontrakt 3BA (W) cz��ciej b�dzie wypuszczany ani�eli obkładany.
Teoretycznie rzecz bior�c, najwy�sz� gr�, jak� w rozdaniu tym mo�e zrealizowa� strona WE,
s� wszak�e 4 .

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 130 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (WE);
 –  8 (S!);
 – 8 (NS);
 – 8 (WE);

BA –  8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 15; rozdawał S, po partii NS.
 10874
 K94
 10765
 97

 K62
 QJ10
 Q98
 A1084

 AJ3
 7
 AK42
 KQ652

 Q95
 A86532
 J3
 J3

W N E S
– – – pas1

1 pas 2 2 pas
2 BA3 pas 3 4 pas
3 BA5 pas 4 6 pas
6 7 pas pas pas

1 słaby longer, kiepski układ –
stanowczo odradzam otwarcie słabe 2
(2  multi)

2 naturalne, 5+ , niewykluczone starsze
czwórki, forsing do dogranej

3 r�ka dobra do bez atu, zasadniczo 12–
14 PC, mo�liwe starsze czwórki

4 naturalne lub quasi-naturalne (przy
braku stopera w co najmniej jednym kolorze
starszym albo z siln�, szlemikow� kart�)

5 zatrzymania w obu kolorach starszych
6 krótko��, inwit szlemikowy (na

ewentualne 4BA partnera E ma zamiar
spasowa�)

7 oczywiste przyj�cie zaproszenia
partnera: wył�czenie w kierach, dobre
figury w pozostałych kolorach,
czterokartowy fit treflowy

Szlemik dosy� trudny do wylicytowania, ale jak najbardziej godny polecenia. Aby go
zrealizowa�, potrzebny b�dzie nie najgorszy podział atutów (zasadniczo nie gorzej ni� 3–1,
chocia� nawet przy W 9 7 3 u S we�mie si� dwana�cie lew, gdy kara dziel� si� 3–3, a D
le�y pod impasem) oraz albo podział kar 3–3 (b�d� – �ci�le mówi�c – 4–2 z dubletonem walet–
dziesi�tka sec), albo obecno�� D w r�ce N (pod impasem). Najlepiej b�dzie przebi� u E dwa
kiery (rozgrywka na odwrócon� r�k�), a nast�pnie – gdy u N odło�� si� co najmniej cztery kara
– ustawi� kontrolny pikowo-karowy przymus przeciwko temu obro�cy. W sumie jest to wi�c
kontrakt o szansie realizacji około 65%.

Minimaks teoretyczny: 6  (WE), 12 lew; 920 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 12 (WE);
 – 10 (WE);
 – 8 (E!);
 – 9 (WE);

BA – 11 (E!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 16; rozdawał W, po partii WE.
 107
 Q754
 KQ32
 832

 J542
 KJ
 64
 Q10654

 AK963
 A9
 J98
 AJ7

 Q8
 108632
 A1075
 K9

W N E S
pas pas 1 pas
2 pas 2 BA pas
4 pas pas pas
albo po prostu:
W N E S
pas pas 1 pas
2 pas 4 pas
pas pas
Standardowy kontrakt, rozgrywaj�cy odda tylko dwa kara i K. Teoretycznie rzecz bior�c,

strona NS ma tu opłacaln� obron� pi�cioma karami albo pi�cioma kierami, z kontr� bez trzech,
za 500, w rzeczywisto�ci �aden z jej przedstawicieli w ogóle nie wejdzie jednak do licytacji.

Minimaks teoretyczny: 5  (NS) z kontr�, 8 lew albo 5  (NS) z kontr�, 8 lew; 500 dla
WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:
 – 10 (WE);
 – 8 (NS);
 – 8 (NS);
 – 10 (WE);

BA – 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 17; rozdawał N, obie przed parti�.
 AKJ7
 10875
 9832
 Q

 Q10
 AKQJ94
 Q
 9643

 532
 2
 KJ754
 A875

 9864
 63
 A106
 KJ102

W N E S
– pas pas pas

1 ktr. (!) pas 1 
2 pas pas 2 
pas pas pas

albo:
W N E S
– pas pas pas

2 1 (!) pas pas pas

1 naturalne (tak�e u par graj�cych na innych pozycjach otwarciem 2  multi oraz
dwukolorowymi 2 / ), lekko wzmocnione (w stosunku do normalnych słabych dwóch)

Je�eli gracz W otworzy na czwartej r�ce naturalnymi 2 , utrzyma si� w tym kontrakcie i
powinien zosta� obło�ony bez jednej (ma bowiem do oddania dwa piki, karo oraz trzy trefle).
Je�li natomiast padnie wówczas "normalne" otwarcie 1 , najprawdopodobniej przeciwnicy
zmieszcz� si� w licytacji (zamiast kontry N mo�e te� po prostu wej�� 1 !) i pó�niej
przelicytuj� 2  strony WE dwoma pikami. Ten ostatni kontrakt zostanie zrealizowany!
rozgrywaj�cy odda bowiem jedynie dwa kiery, dwa kara oraz trefla. A wy�sza licytacja nie
b�dzie si� ju� stronie WE opłaca�, jej 3  zostan� ju� bowiem obło�one bez dwóch,
najprawdopodobniej z kontr� (�ci�le mówi�c, opłacalne byłoby wszak�e zapowiedzenie przez
WE 2BA! kontrakt ten zostałby bowiem poło�ony tylko bez jednej).

To ju� lepiej było na czwartej r�ce spasowa�!
Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE) z kontr�, 7 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 7 (NS);
 – 7 (WE);
 – 8 (NS);

BA – 7 (WE).



21

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 18; rozdawał E, po partii NS.
 QJ96
 J1075
 Q108
 107

 K872
 Q863
 7
 AK85

 105
 9
 AK32
 Q96432

 A43
 AK42
 J9654
 J

W N E S
– – pas 1 

ktr. 1 3 1 pas
pas pas
1 licytacja z bilansu
Najprawdopodobniej bez wyra�nej pomocy ze strony przeciwników gracze WE ko�cówki

nie osi�gn�. Có�, wprawdzie maj� na linii zaledwie 21 PC, ale wychodz� im zarówno 3BA, jak
i 5 . Zwłaszcza ta druga ko�cówka jest kontraktem superprawidłowym, jej realizacja wymaga
bowiem jedynie korzystnego poło�enia A (w r�ce gracza, który otworzył licytacj�). Dopiero
gdyby N niefrasobliwie uzgodnił kara, WE dostaliby swoj� szans� (doj�cia do 5 ). I
najprawdopodobniej by j� wykorzystali....

Minimaks teoretyczny:  3 BA (WE), 9 lew albo 5  (WE), 11 lew; 400 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (WE);
 – 7 (NS);
 – 7 (NS);
 –  6 (NS, WE!);

BA – 9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 19; rozdawał S, po partii WE.
 QJ76
 K5
 72
 KQ762

 32
 9862
 J983
 1054

 A85
 1074
 KQ1064
 98

 K1094
 AQJ3
 A5
 AJ3

Nasz System:
W N E S
– – – 1 

pas 1 pas 2 BA
pas 3 1 pas 4 2

pas 4 3 pas 4 BA4

pas 5 5 pas 5 6

pas 6 7 pas 6 
pas pas pas

1 pytanie o fit treflowy i fit pikowy
2 cztery piki, cue-bid karowy
3 cue-bid
4 Blackwood
5 tu: zero warto�ci
6 pytanie o D
7 jest D, a ponadto dwa boczne króle
Wspólny J�zyk:
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W N E S
– – – 1 

pas 1 pas 2 1

pas 2 2 pas 2 BA3

pas 3 4 pas 3 5

pas 4 6 pas 4 7

pas 4 8 pas 4 BA9

pas 5 10 pas 5 11

pas 6 12 pas 6 
pas pas pas

1 odwrotka
2 cztery piki, 11+ PC
3 przej�ciowe
4 naturalne, 4+

5 gramy w piki!
6, 7, 8 cue-bidy
9 Blackwood
10 tu: zero warto�ci
11 pytanie o D
12 jest D, a ponadto dwa boczne króle
Niezale�nie od stosowanego systemu pary NS nie powinny mie� problemów z doj�ciem do

tego bardzo dobrego szlemika. Nawet po najgro�niejszym wi�cie karowym – rozgrywaj�cy
zabije asem i zagra trzy razy w kiery, by na dam� tego koloru wyrzuci� z r�ki karo.  A dopiero
potem zagra w atu...

Minimaks teoretyczny: 6  (NS), 12 lew; 980 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 12 (NS);
 – 7 (NS);
 – 11 (NS);
 – 12 (NS);

BA – 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 20; rozdawał W, obie po partii.
 Q1076
 Q75
 654
 A95

 AKJ93
 1062
 102
 K64

 4
 AK943
 KQ987
 J8

 852
 J8
 AJ3
 Q10732

W N E S
1 pas 2 pas
3 1 pas 4 pas
pas pas
1 dół otwarcia, trzy kiery (rzecz jasna nie jest to rozwi�zanie uniwersalne, tzn. stosowane

przez wszystkich; niektórzy graj�, �e takie 3  to szlemikowe uzgodnienie kierów)
Oczywista ko�cówka w kiery, rozgrywaj�cy odda tylko dwa młodsze asy oraz lew�

atutow�. Na K zostanie wyrzucony z r�ki trefl. Nic specjalnego (czytaj: interesuj�cego) nie
powinno si� wi�c w tym rozdaniu zdarzy�.

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 620 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 6 (NS, WE!);
 – 9 (WE);
 – 10 (WE);
 – 8 (E!);

BA – 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 21; rozdawał N, po partii NS.
 107
 QJ843
 10963
 43

 -
 K52
 K754
 AKQ1062

 K9853
 A106
 J2
 J98

 AQJ642
 97
 AQ8
 75

W N E S
– pas pas 1 

ktr.1 pas 1 BA2 pas
2 3 pas 3 4 pas
3 5 pas 3 BA6 pas
pas pas
1 r�ka zbyt silna na proste wej�cie 2
2 zbyt słabe piki (i do tego poło�one przed pikami otwieraj�cego) na karnego pasa
3 kontra obja�niaj�ca na treflach, forsing na jedno okr��enie (jako �e partner odzywk�

1BA wskazał r�k� półpozytywn�)
4 wskazanie fitu treflowego
5 naturalne, warto�ci karowe, r�ka ukierunkowana do gry w kolor
6 dobre zatrzymania w kolorach starszych, r�ka odpowiednia do gry w bez atu
3BA (WE) zostan� łatwo zrealizowane – albo rozgrywaj�cy dostanie dziewi�t� lew� na

K na pierwszym wi�cie, albo wyrobi j� sobie w karach (na króla). Ta sama strona jest te� w
stanie wzi�� jedena�cie lew w trefle (W ma kart� wybitnie kolorow�, nie musi wi�c da� si�
przekona� partnerowi do bez atu). Po najgro�niejszym ataku w atu – rozgrywaj�cy utrzyma si�
w dziadku i zagra w kara – we�mie lew� na króla i powtórzy blotk� tego koloru. Gdy
przeciwnicy raz jeszcze poł�cz� atuty, W utrzyma si� w r�ce, przebije na stole karo, wróci do
r�ki i �ci�gnie pozostałe trefle.
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W ko�cówce:
 7
 QJ8
 10
 -

 -
 K52
 7
 10

 K9
 A106
 -
 -

 AQJ6
 9
 -
 -

zagranie ostatniego trefla zmusi e-N-a do pozbycia si� pika (równie� ze stołu b�dzi� usuni�ty
pik), zostanie on wówczas wpuszczony na 10 i zmuszony do wyj�cia w kiery, skutkiem
którego rozgrywaj�cy zdob�dzie trzy wzi�tki w tym ostatnim kolorze.

Alternatywnie W mo�e te� utrzyma� si� drug� rund� trefli na stole, wyj�� stamt�d w pika i
wyrzuci� na� z r�ki blotk� kierow�. Odwrót kierowy zostanie zabity królem w r�ce, po czym
dopiero teraz rozgrywaj�cy przebije w dziadku karo, przebije w r�ce pika i �ci�gnie atuty.
Dojdzie wówczas do normalnego, prostego przymusu kierowo-karowego przeciwko graczowi
N:

 -
 QJ
 10
 -

 -
 5
 7
 10

 K
 A10
 -
 -

 AQ6
 -
 -
 -

Przez zagranie ze stołu pika i wyrzucenie na niego z r�ki kiera rozgrywaj�cy dokonał
koniecznej do przeprowadzenie tego ostatniego przymusu redukcji lewy.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew albo 5  (WE), 11lew; 400 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (WE);
 – 8 (E!);
 –  7 (WE);
 – 7 (WE);
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BA – 9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 22; rozdawał E, po partii WE.
 76
 10863
 982
 QJ86

 J432
 A92
 AJ1065
 5

 A1098
 QJ7
 KQ3
 943

 KQ5
 K54
 74
 AK1072

W N E S
– – 1 2 

ktr.1 3 pas pas
ktr.2 pas 3 pas
4 pas pas pas
1 kontra negatywna
2 nadwy�ka honorowa, nadal kontra wywoławcza
Rozgrywaj�cy odda tylko trefla oraz dwie lewy pikowe. Teoretycznie rzecz bior�c, strona

NS ma tu opłacaln� obron� pi�cioma treflami, z kontr� bez trzech, za 500. Obie r�ce NS s�
jednak zrównowa�one, wi�c nic za udaniem si� w tak� obron� nie przemawia. Ponadto aby
graj�c 5  z kontr�, wybroni� si� bez trzech, trzeba byłoby �ci�gn�� trzy razy atuty,
wyeliminowa� piki i kara, a nast�pnie wyj�� z r�ki S blotk� kier – do ósemki na stole (!). Po
wzi�ciu tej lewy młodszym honorem kierowym obro�ca E znalazłby si� na wpustce, skutkiem
której rozgrywaj�cy oddałby jeszcze tylko jedn� lew� kierow� (i wpadł opłacalnie, bo jedynie
bez trzech!).

Minimaks teoretyczny: 5  (NS) z kontr�, 8 lew; 500 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);
 – 9 (WE);
 – 7 (WE);
 – 10 (WE);

BA – 8 (WE).



29

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr 3 14 marca 2005

Rozdanie 23; rozdawał S, obie po partii.
 KJ10982
 964
 J1042
 -

 Q74
 Q752
 A97
 A104

 3
 AKJ108
 Q65
 KQ52

 A65
 3
 K83
 J98763

W N E S
– – – pas

1 3 4 4 
ktr.1 pas pas pas
1 mimo posiadania czterech kierów W nie chce prowokowa� partnera do wy�szej gry, ma

przecie� kiepski układ 4333 oraz bezwarto�ciow� przy grze własnej D
4  ustawione z naturalnej r�ki E mogłyby zosta� obło�one po pierwszym wi�cie

treflowym. Gracz N dokonałby wówczas przebitki, a potem dopu�ciłby partnera A i przebiłby
jeszcze jednego trefla. W toku dalszej gry obro�cy musieliby te� dosta� lew� karow�.

Wykładane s� natomiast 4  z r�ki W! kiedy to broni�cy mog� przebi� tylko jednego trefla.
Co wi�cej, nawet 5  (W) obkłada tylko wist pikowy i posłanie przez S do przebitki trefla.
Inaczej rozgrywaj�cy zorganizuje wpustk� ko�cow� i odda tylko jedno karo (oraz pika, we�mie
wi�c a� jedena�cie lew).

Patrz�c na problem z tego punktu widzenia, zapowiedzenie przez stron� NS obronnych 4
nale�y zatem uzna� za krok w pełni racjonalny. Tym bardziej �e kontrakt zostanie obło�ony
tylko bez jednej, z kontr� za 200. W najbardziej popularnym wariancie rozgrywki N przebije w
dziadku dwie blotki kierowe, odda wi�c kiera, pika oraz dwa kara.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS) z kontr�, 9 lew; 200 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 7 (E!);
 – 10 (W!);
 – 9 (NS);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 24; rozdawał W, obie przed parti�.
 J93
 AJ105
 54
 KJ42

 K8642
 Q
 J10963
 87

 Q
 K864
 AQ87
 AQ65

 A1075
 9732
 K2
 1093

W N E S
pas1 pas 1 pas
1 pas 2 2 pas
3 3 pas 4 4 pas

4 5 pas pas pas
1 karta pod wieloma wzgl�dami nieodpowiednia na pierwszor�czne otwarcie dwukolorowe
2 rewers, w zasadzie powinno by� 5+ –4 , r�ka ta jest jednak trudna/niemo�liwa do

opisania w inny sposób; w Naszym Systemie taki rewers forsuje na jedno okr��enie, we
Wspólnym J�zyku wskazuje jedynie gór� otwarcia (16–18 PC)

3 fit karowy, nieforsuj�ce
4 naturalne, silna sugestia trójkolorówki, E podejmuje prób� zagrania ko�cówki karowej

(karta trójkolorowa mocno namawia do gry w kolor, jej posiadacz bez wi�kszego �alu
rezygnuje wi�c z zagrania ewentualnych 3BA)

5 K jest zupełnie bezwarto�ciowy, zatem W nie przyjmuje zaproszenia partnera
Niektóre pary WE przelicytuj� jednak kart� do 5  i wpadn� bez jednej. Wprawdzie K

znajduje si� pod impasem, ale K le�y za asem. Rozdanie mo�na wi�c uzna� za sprawiedliwe,
prawidłowym kontraktem jest w nim bowiem karowa cz��ciówka...

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 130 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 6 (NS, WE!);
 – 10 (WE);
 – 7 (N!);
 – 8 (WE);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 25: rozdawał N, po partii WE.
 K9
 QJ52
 AJ4
 10853

 AQ52
 A107
 8763
 QJ

 J108
 K963
 K105
 A72

 7643
 84
 Q92
 K964

W N E S
– pas1 pas2 pas

1 pas 1 pas
pas3 (!) pas

1, 2 11 PC w składzie zrównowa�onym to
– według klasycznych standardów licytacji
– za mało na pierwszo- czy drugor�czne
otwarcie

3 tak�e czwartor�czne otwarcie gracza
W było dalekie od ideału ( D W sec!), nie
chce wi�c on prowokowa� partnera do
wy�szej gry

E b�dzie miał szans� wzi�� w kiery lew osiem, a na pewno niewysoki kontrakt 1
zrealizuje. Lepiej grałoby si� stronie WE w piki (z r�ki W – dziewi�� lew!) b�d� w bez atu
(zawsze osiem lew). Mo�e wi�c niesłusznie zaproponowałem graczowi W pasa na odpowied�
partnera. Bez tego sekwencja przebiegałaby nast�puj�co:

W N E S
– pas1 pas pas

1 pas 1 pas
1 pas 2 BA pas
pas pas

Przeciwko kontraktowi 2BA (E) – obro�ca S wyszedłby najprawdopodobniej w trefla. W
drugiej lewie rozgrywaj�cy zagrałby karo do dziesi�tki w r�ce, dopiero potem zaimpasowałby
piki. Tak czy owak – bez trudu skompletowałby osiem lew: trzy pikowe, dwie kierowe, karow�
oraz dwie treflowe. A obro�cy odebraliby jedynie dwa trefle, dwa kara oraz K...

Minimaks teoretyczny: 3  (W!), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 8 (WE);
 – 8 (WE);
 – 9 (W!);

BA – 8 (WE).
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Rozdanie 26; rozdawał E, obie po partii.
 AJ84
 1075
 Q1085
 42

 K63
 A93
 AJ96
 Q75

 Q972
 Q62
 3
 AK986

 105
 KJ84
 K742
 J103

Nasz System:
W N E S
– – 1 pas

3 BA pas pas pas

Wspólny J�zyk:
W N E S
– – 2 pas

3 BA pas pas pas

3BA, ustawione z dobrej r�ki W, powinno zosta� zrealizowane. Nawet je�li obro�ca N nie
zawistuje przeciwko tej grze blotk� pik, tylko wyjdzie w karo, rozgrywaj�cy b�dzie w stanie
wyrobi� sobie dodatkow� wzi�tk� na 9 (blotka pik ze stołu do króla i asa w r�ce N, potem
blotka wkoło, a w ko�cu impas dziewi�tk� pik w dziadku; taka gra b�dzie konieczna po ataku
karowym, a nast�pnie – gdy obro�ca N dostanie si� do r�ki A – zagraniu przeze� w kiery).

Natomiast 3BA (E) mo�e zosta� obło�one, ale wył�cznie po pierwszym wi�cie blotk� karo
(!). Rozgrywaj�cy nie b�dzie mógł sobie wówczas pozwoli� na zabicie pierwszej  lewy asem
(gdyby tak post�pił, oddałby potem trzy kara oraz albo dwa piki, albo pika i kiera), a N – po
utrzymaniu si� 10 – odwróci w małego kiera. A potem ten�e obro�ca pobije K asem i
wyjdzie D, co postawi w przymusie r�k� E. Oczywi�cie, mo�liwe s� te� ró�ne inne warianty
post�powania rozgrywaj�cego i wistuj�cych, zawsze jednak – przy bezbł�dnej postawie tych
ostatnich – 3BA rozgrywane przez zawodnika E powinno zosta� obło�one.

Minimaks teoretyczny:  3 BA (W!), 9 lew; 600 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);
 – 7 (WE);
 – 7 (WE);
 – 8 (WE);

BA – 9 (W!).
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Rozdanie 27; rozdawał S, obie przed parti�.
 76
 K10843
 A87
 J107

 Q10
 952
 K65
 AKQ92

 K432
 A7
 QJ3
 8643

 AJ985
 QJ6
 10942
 5

W N E S
– – – pas

1 1 1 1 2 
pas pas ktr.2 pas
3 pas pas pas
1 wej�cie bardzo cienkie, ale przed parti� dopuszczalne, cho� w tym wypadku fatalne w

skutkach
2 nadwy�ka honorowa, kontra wywoławcza
albo:
W N E S
– – – pas

1 1 1 1 2 
pas pas ktr.2 pas
3 pas pas 3 
pas pas ktr.3 pas
pas pas
1 wej�cie bardzo cienkie, ale przed parti� dopuszczalne, cho� w tym wypadku fatalne w

skutkach
2 nadwy�ka honorowa, kontra wywoławcza
3 gra na maksy rz�dzi si� swoimi prawami!
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Strona WE dysponuje wyra�n� przewag� siły nad przeciwnikami i to ona powinna rz�dzi�
w tym rozdaniu. Ale pozostawieni sami sobie – np. w sekwencji:

W N E S
– – – pas

1 pas (!) 1 pas
1 BA pas pas pas

WE zatrzymaj� si� najprawdopodobniej w 1BA i po naturalnym ze strony gracza N wi�cie
kierowym wezm� zaledwie lew siedem. Tymczasem kierowa licytacja strony NS uruchomi
przeciwnikom trefle, w któr to kolor mog� oni zdoby� a� lew dziesi��. Nie mówi�c ju� o tym,
�e je�eli w zawierusze licytacji dwustronnej S zap�dzi si� na 3 , zostanie skontrowany i
obło�ony bez dwóch, za 300, ofiarowuj�c w ten sposób oponentom not� zbli�on� do
maksymalnej. Tak wi�c nie zapomnijmy o tym, �e milczenie – tak�e w bryd�owej licytacji –
mo�e okaza� si� złotem...

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 130 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (WE);
 – 7 (WE);
 – 7 (NS);
 – 7 (WE);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 28; rozdawał W, po partii NS.
 Q84
 Q10
 J98432
 A6

 9632
 A32
 106
 KQ104

 AK105
 K9654
 A5
 J7

 J7
 J87
 KQ7
 98532

W N E S
pas pas 1 pas
1 pas 3 pas
4 pas pas pas
Niektórzy zawodnicy W uzgodni� jednak od razu kiery (karta jest bowiem graniczna), by�

mo�e nawet przy pomocy konwencji Drury, i zagraj� – na ogół ko�cówki – w ten kolor. O
dziwo, tym razem łatwiej b�dzie zrealizowa� dogran� wła�nie w rozło�one 5–3 kiery, E wyrobi
sobie bowiem wówczas trefle i wyrzuci na nie dwa małe piki z r�ki, odda wi�c jedynie kiera,
karo i trefla. Oczywi�cie rozgrywaj�cy b�dzie musiał pami�ta� o zachowaniu doj�cia do
dziadka (do dobrych trefli) asem atu.

Wygranie ko�cówki w piki, kiedy to w �aden sposób nie uniknie si� oddania lewy atutowej,
b�dzie nieco trudniejsze, ale równie� mo�liwe. Wystarczy, aby rozgrywaj�cy ten kontrakt
wykorzystał fakt, i� gracz N – posiadacz trzech pików, ma te� tylko dubla kierowego. Najlepiej
b�dzie, je�eli zmagaj�cy si� z kontraktem 4  gracz W przepu�ci pierwsz� lew� karow�, a
potem �ci�gnie tylko raz atu i wyrobi sobie trefle. Po ponownym doj�ciu do głosu W odegra
drug� figur� pikow�, �ci�gnie K oraz A, a nast�pnie b�dzie grał dobre trefle, wyrzucaj�c ze
stołu kiery. Nawet je�eli obro�ca N �adnego z trefli nie przebije, zostanie potem bezlito�nie
wpuszczony na D i zmuszony do zagrania pod podwójny renons. Dzi�ki temu przegrywaj�cy
kier rozgrywaj�cego bezpowrotnie zniknie i kontakt zostanie zrealizowany (W odda tylko karo,
trefla oraz pika).

Minimaks teoretyczny:  4  (WE), 10 lew albo 4  (WE), 10 lew ; 420 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 7 (NS);
 – 10 (WE);
 – 10 (WE);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 29; rozdawał N, obie po partii.
 AK954
 106
 76
 9532

 J10876
 Q3
 K3
 AQ84

 Q32
 K942
 Q1095
 K7

 -
 AJ875
 AJ842
 J106

W N E S
– pas pas 1 

1 pas 2 1 pas
2 2 pas 2 3 pas
2 pas pas pas
1 Drury
2 pytanie
3 10–11 PC, trzykartowy fit w pikach

albo:
W N E S
– pas pas 1 

1 pas 2 1 2 
pas pas 2 pas
pas pas
1 Drury
Taki wariant konwencji Drury zaproponował Czytelnikom �wiata Bryd�a Mike Lawrence

w zamieszczonym na łamach naszego miesi�cznika cyklu artykułów. W tym wypadku mimo
podziału atutów 5–0 kontrakt 2  (W) zostanie łatwo zrealizowany, rozgrywaj�cy odda bowiem
jedynie dwa czerwone asy oraz trzy lewy atutowe. Czwarty trefl r�ki W zostanie przebity w
dziadku. A gdyby obro�ca N, chc�c si� temu przeciwstawi�, trzykrotnie poł�czył piki, straciłby
w ten sposób wzi�tk� na dziewi�tk� w tym kolorze.

Minimaks teoretyczny:  2  (WE), 8 lew; 110 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (E!);
 – 7 (E!);
 – 7 (E!);
 – 8 (WE);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 30; rozdawał E, obie przed parti�.
 4
 10
 Q76542
 J9872

 AQJ1082
 AJ976
 8
 K

 96
 K8532
 KJ9
 A54

 K753
 Q4
 A103
 Q1063

W N E S
– – 1 pas

1 pas 1 BA pas
2 1 pas 2 2 pas
3 3 pas 4 4 pas

4 BA5 pas 5 6 pas
pas/6 7 pas (pas) pas

1 PRO
2 minimum rebidu, tylko dwa piki
3 silne uzgodnienie kierów (oczekiwanie na cue-bid pikowy)
4 cue-bid, brak zatrzymania w pikach
5 Blackwood
6 dwie warto�ci bez damy atu
7 W wie, �e brakuje im jednej warto�ci oraz K, je�eli zatem zapowie szlemika, to z pełn�

�wiadomo�ci�, �e b�dzie to kontrakt  na impasie pikowym (wiadomo, i� E ma w pikach dwie
blotki)

Moim zdaniem, szlemika nale�y bezwzgl�dnie zgłosi�. Po pierwsze – dlatego, �e w takim
wła�nie kontrakcie znajdzie si� wi�kszo�� sali, na przykład po prozaicznej (a mo�e wr�cz
prostackiej) sekwencji:

W N E S
– – 1 pas

4 BA1 pas 5 2 pas
6 pas pas pas

1 Blackwood na kierach
2 dwie warto�ci bez damy atu
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Po drugie – dlatego, �e gra premiowa mo�e zosta� wypuszczona na pierwszym wi�cie,
nawet wówczas, kiedy K le�y za impasem.
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Otó� S mo�e nie zdecydowa� si� na wyj�cie A albo – gdy asa nie posiada – nie trafi�
koloru, w którym asa ma jego partner. W tym rozdaniu na przykład – bez wistu karowego
rozgrywaj�cy wyrzuci jedyne karo dziadka na A i we�mie trzyna�cie lew. Od czasu do czasu
w taki sposób mo�e te� zosta� wypuszczony szlemik w rozdaniu, w którym K le�y za
impasem.

Minimaks teoretyczny: 6  (WE), 12 lew; 980 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 7 (NS);
 – 12 (WE);
 – 11 (WE);

BA – 11 (WE).
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Rozdanie 31; rozdawał S, po partii NS.
 J85
 KQ8632
 J10
 Q2

 AK73
 J54
 72
 J543

 6
 A1097
 96
 A109876

 Q10942
 -
 AKQ8543
 K

W N E S
– – – 1 

pas 2 3 4 1

5 ktr. pas pas
pas
1 kolor plus fit – zgłaszaj�c t� zapowied�, S wł�cza partnera do współpracy nad podj�ciem

decyzji po ewentualnych 5  W
Oczywi�cie, to interesuj�ce, dynamiczne rozdanie wcale nie musi zako�czy� si� w sposób

opisany wy�ej. Je�eli np. gracz W zapowiedziane tak czy inaczej 4  e-S-a skontruje, kontrakt
ten powinien zosta� łatwo zrealizowany. Powiedzmy, �e przeciwko zbyt pochopnie
skontrowanym 4  W wyjdzie w trefla, a jego partner zabije pierwsz� lew� A i b�dzie
kontynuował tym kolorem. Rozgrywaj�cy wyrzuci wówczas z r�ki karo, utrzyma si� D na
stole, zagra stamt�d W i we�mie na niego lew� (przepuszczenie b�dzie optymalnym
posuni�ciem ze strony W). Nast�pnie S b�dzie musiał kontynuowa�  z dziadka 5 (nie 8!) –
do dziewi�tki w r�ce i króla obro�cy W. Gracz ten wyjdzie nast�pnie (optymalnie) w kiera.
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Rozgrywaj�cy wstawi wtedy ze stołu figur� i przebije doło�onego przez E A. Dojdzie do
nast�puj�cej ko�cówki:

 8
 Q8632
 J10
 -

 A7
 J4
 72
 J5

 -
 1097
 9
 10986

 Q10
 -
 AKQ854
 -

Oczywi�cie S nie b�dzie mógł kontynuowa� atutowania, wystarczy jednak, �e zagra w kara,
a obro�ca z lewej znajdzie si� w sytuacji bez wyj�cia. Je�eli W przebije które� z kar asem atu,
po czym zagra w kiera lub w trefla, rozgrywaj�cy go przebije w r�ce 10, �ci�gnie D i
pozostan� mu ju� tylko same dobre kara. A gdy przeciwnik przebije  kiera 7, gracz S nadbije
w dziadku 8, przebije w r�ce kiera 10, po czym b�dzie kontynuował dobrymi karami...

W �wietle powy�szego nie pozostaje mi nic innego, jak zarekomendowa� zawodnikowi W
zgłoszenie po 4  przeciwników obronnych 5 . Kontrakt ten zostanie obło�ony tylko bez
dwóch, z kontr� za 300 (do oddania dwa kara, kiera oraz trefl). A niejedna niezdyscyplinowana
para NS mo�e nawet przelicytowa� te 5  pi�cioma pikami/karami i odda� całkowicie zapis
przeciwnikom...

Minimaks teoretyczny: 5  (WE) z kontr�, 9 lew; 300 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);
 – 9 (NS);
 – 7 (NS);
 – 10 (NS);

BA – 8 (NS).
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Rozdanie 32; rozdawał W, po partii WE.
 QJ
 A7
 J986
 K10654

 K742
 KQ4
 A1032
 83

 963
 932
 K75
 AQ97

 A1085
 J10865
 Q4
 J2

W N E S
1 pas 1 BA pas1

pas pas
1 okropna karta (druga dama, drugi walet!), absolutnie nienadaj�ca si� na przeprowadzenie

z ni� jakiejkolwiek akcji (np. 2  – na starsze, takie ustalenie obowi�zuje u wielu czołowych
duetów), nawet w korzystnych zało�eniach

To chyba najmniej widowiskowy rozkład w dzisiejszym, i tak nie rozpieszczaj�cym graczy,
zestawie. Analiza tego rozdania prowadzi do niezbyt buduj�cych wniosków, i� maksymalne
kontrakty, jakie mog� w nim zosta� zrealizowane, to 1  i 1  na linii NS oraz 1  i 1  na
WE. A ju� tak wygórowanej gry, jak� jest 1BA, nie powinna tu wygra� �adna ze stron. Na tej
podstawie nale�y si� spodziewa�, �e w ogólnokrajowym protokole tego rozdania dominowa�
b�d� obustronne wpadki. Mam wszak�e cich� nadziej�, �e od czasu do czasu jaki� niewyskoki
kontrakt zostanie w nim jednak zrealizowany...

Minimaks teoretyczny: 1  (WE), 7 lew; 80 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 7 (WE);
 – 7 (NS);
 – 7 (WE);

BA – 6 (NS, WE!).
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Rozdanie 33; rozdawał N, obie przed parti�.
 AQJ10876
 10
 9
 K532

 9432
 KJ983
 Q1076
 -

 K5
 Q6
 KJ84
 109874

 -
 A7542
 A532
 AQJ6

W N E S
– 4 pas pas1 (!?)

pas
1 w gr� wchodzi te� inwit atutowy 5 , który otwieraj�cy powinien przyj�� (decyzja gracza

S zale�y jednak od systemowych wymogów postawionych przedpartyjnemu otwarciu 4 )
Tym razem zaporowe otwarcie 4  dobrze oddaje charakter karty N. Niektórzy jej

posiadacze uznaj� jednak by� mo�e, �e jest ona zbyt silna na tak� akcj� (przed parti�),
pozostanie im wi�c otworzy� 1  i zgłosi� rebid 4  po odpowiedzi 2  partnera:

W N E S
– 1 pas 2 

pas 4 pas pas (!?)
pas
Taki rebid (4 ) powinien przyrzeka� długiego, solidnego longera w pikach, ale kart�

niezbyt siln� honorowo, i w tym wypadku S mo�e si� te� jednak zdecydowa� na inwit atutowy
5 , a jego partner – propozycj� t� zaakceptowa�...

Niestety, naturalna licytacja pikowa ustawi finalny kontrakt z akurat gorszej r�ki, przeciwko
4/6  (N) E wyjdzie bowiem w trefla, którego jego partner przebije. Co gorsza, po powtórnym
dostaniu si� do r�ki królem atu obro�ca z lewej po�le do przebitki kolejnego trefla. Tak wi�c, po
optymalnej obronie ko�cówka pikowa z naturalnej r�ki N zostanie zrealizowana bez nadróbek,
a szlemik – obło�ony bez dwóch.

Natomiast kontrakt 4  (S!) przyniesie wykładane lew jedena�cie – w tych okoliczno�ciach
obro�ca W zdoła bowiem przebi� tylko jednego trefla (co i tak nie oka�e si� wystarczaj�c�
pociech� dla graj�cych szlemika!). I nie b�dzie to, jestem pewien, przypadek czysto
hipotetyczny. Otó� karta N jest bliska (acz nie to�sama) konwencyjnemu otwarciu 4  (tzw.
teksas południowoafryka�ski), o znaczeniu (przed parti�) 8–8,5 lewy w oparciu o solidne, co
najmniej siedmiokartowe piki (kolor z co najwy�ej jedn� lew� przegrywaj�c�).
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Od czasu do czasu gracz N, maj�cy jeszcze do swej dyspozycji t� zapomnian� ju� nieco
konwencj�, na takie wła�nie otwarcie si� zdecyduje:

W N E S
– 4 1 pas 4 2

pas 5 3 pas 6  (!)
pas pas pas
1 teksas południowoafryka�ski – 8–8,5 lewy na solidnych pikach
2 porozmawiajmy o szlmiku!
3 cue-bid honorowy w treflach (wersja hipotetyczna czy wr�cz �yczeniowa – na ogół w tej

sekwencji nie odró�nia si� bowiem rodzaju cue-bidów)
Niestety, gdyby która� z par NS przeprowadziła w tym rozdaniu tak� wła�nie, w pełni

naukow� sekwencj�, spotkałaby j� za to niezasłu�ona kara (mo�e ona te� spa�� na licytuj�cych
naturalnie, patrz sekwencje pocz�tkowe). 6  jest tu bowiem kontaktem bardziej ni�
przyzwoitym, w praktyce zostanie jednak, najprawdopodobniej obło�one na treflowej
przebitce...

Minimaks teoretyczny: 5  (S!), 11 lew, 650 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (S!);
 – 7 (WE);
 – 6 (NS, WE!);
 – 11 (S!);

BA – 7 (NS).


