Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PR‘)KOM 12 wrzesnia 2005

Turniej nr 9
SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partig.

1 & QJ105
Y975
©3
ofe KQ942
LY A 9632
V1108 ¥ A63
© AKQI1054 € 963
o 76 ‘ o J105
& AKS7
VY KQ42
O
oh A83
Nasz System:
\\ N E S
- pas pas 1 BA
pas1 Do pas 3 o’
303 4 & pas pas
pas

"'z taka reka, tzn. posiadajac petny, gotowy do $ciagniccia kolor, najlepsza taktyka jest na ogét przyczajenie
si¢ w pierwszym okrazeniu licytacji, by¢ moze przeciwnicy zagraja koncowy kontrakt w bez atu, nawet na
szczeblu koncodwki

? obie starsze czwoérki, maksimum otwarcia (minimum z dwoma starszymi czwérkami zostatoby wskazane
rebidem 2BA)

? teraz nie ma juz na co czekaé, na pewno finalnym kontraktem oponentéw nie stang si¢ 3BA

Wspolny Jezyk:
W N E S
- pas pas 1 BA
pas’ X pas 29
303 3 & pas 4 &
pas pas pas

"7 taka reka, tzn. posiadajac petny, gotowy do $ciagniccia kolor, najlepsza taktyka jest na ogét przyczajenie
si¢ w pierwszym okrazeniu licytacji, by¢ moze przeciwnicy zagraja koncowy kontrakt w bez atu, nawet na
szczeblu koncowki

? cztery kiery, niewykluczone cztery piki

? teraz nie ma juz na co czekaé, na pewno finalnym kontraktem oponentéw nie stang si¢ 3BA

* naturalne, cztery piki, forsing, wedtug WJ 2000 — Stayman jest odzywka tréjznaczna, zapowiedz 34 gracza
N wskazuje wigc wariant forsing do dogranej na dowolnym sktadzie (posiadajac pie¢ pikéw, N — najczesciej —
zglositby w poprzednim okrazeniu 2% — transfer na piki); oczywiscie w sekwencji tej mozliwe sa tez rézne
rozwiazania konwencyjne.
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albo (w obu systemach):

\\ N E S ! wielu posiadaczy tej kary zdecyduje si¢ jednak
- pas pas 1 BA na bezposrednie wejscie do licytacji
3 ¢! ktr.? pas 4 €3 % kontra negatywna (nawet jezeli para po wejsciu
pas 4 & pas pas przeciwnikow na szczeblu dwoéch gra kontrq karng,
pas to po ich wejsciu z przeskokiem kontra powinna

mie¢ charakter wywotawczy)

3 obie starsze czwérki; partner, kontrujac negatywnie 30, byl przygotowany na gr¢ co najmniej na szczeblu
trzech, a otwierajacy ma nadwyzkowa rekg z obiema starszymi czworkami i1 pelnym wytaczeniem w karach,
powinien wigc przesadzi¢ dograna (i utatwi¢ licytacj¢ partnerowi, ktéry z sita podobna do posiadanej, ale
mniejszym uktadem, w tym 3—4 w kierach i pikach, mégiby na alternatywne 3% gracza S spasowad)

albo wreszcie:

\\ N E S

— pas pas 1 BA
40! ktr.” pas 4 ¢*
pas 4 &° pas pas
pas

"W moze sobie tez pozwoli¢ na jeszcze wyzszy skok

? nadal kontra negatywna

3 teraz S musi zglosi¢ mtodsza ze swoich starszych czwérek
* naturalne, czwérka, mozliwo$é gry w piki i trefle

Cztery kara strony WE bytyby jeszcze kontraktem dla niej optacalnym, zakonczytyby si¢ bowiem jedynie
wpadka bez dwdch (z kontra za 300). Tymczasem NS maja tu do bezproblemowego wzigcia az jedenascie lew
przy grze w piki. Rozgrywajacy przebije drugie karo, dwa razy zaatutuje, po czym zagra kiera do mariasza — i
juz bedzie dysponowal jedenastoma wziatkami (pigcioma pikowymi, pigcioma treflowymi oraz kierowa).

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 11 (NS):

€~ 8 (WE);

V-9 (NS);

& - 11 (NS);

BA -5 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 9 PROKOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

2 A 986 \ N E S
V1874 - - pas pasl
© AQI103 1o 1 ¢ pas S
oo g kir.? 24 3V | 24 ()
A K103 P ktr. pas pas pas
z 17(6(22 g ’;’410653 . ! . wedtug "nowgczejsnych”. tendencji
& AKQJ2 & 10654 licytacyjnych, reka ta nadaje si¢ na pierwszorgczne
. otwarcie 14b, nawet w niekorzystnych zalozeniach,
& AQJ75 ufam wszakze, Ze nie Wwszyscy uczestnicy
¥9 wrzesniowych  Korespondencyjnych — Mistrzostw
€ K852 Polski 2005 graja juz az tak "nowocze$nie"

o 973

? naturalne, prawie na pewno piatka

3 kontra wywotawcza, silny wariant otwarcia 1%; W nie moze zglosi¢ precyzyjnie limitujacego jego reke
(co do sity) 1BA ze wzgledu na brak stopera karowego

*S wie o dwéch dobrze sfitowanych kolorach — pikach i karach, zapowiada wigc — w ataku! — koncoéwke w
piki...

>.aW kontruje ja, nie§wiadom faktu, Ze w zasadzie powinien uda¢ sie w obronne 5%

I tak — WE wygraliby bez trudu koncéwke w kiery (oddajac tylko dwa kara oraz #A), ale i NS sa
praktycznie skazani na zrealizowanie koncéwki w piki. Kontrakt 44 (S) potozylby bowiem — tylko i wytacznie!
— absolutnie nierealny pierwszy wist ¥2 (1?), spod mariasza, po ktérym E utrzymalby sie 910 i zagratby w atu.
W wziatby wtedy lewe #K i powtérzylby pikiem, a potem dostatby si¢ do reki treflami i polaczylby atu po raz
trzeci. Tylko po takiej obronie rozgrywajacy zostalby ograniczony do dziewigciu wziatek: czterech pikowych
1 pieciu karowych, po kazdej innej natomiast przebitby na stole co najmniej jednego trefla i z tatwoscia zrobitby
swoje. A po ataku WK (nie méwiac juz o $ciagnieciu A i kontynuacji ¥K), ktérego E przejatby $A
i zagralby w atu — S dodatby z reki blotke. W zdobylby wéwczas lewe #K i powtérzylby pikiem. W tym
wariancie gry rozgrywajacy wyrobilby sobie jednak przebitkami $WW, i to bytaby jego dziesiata lewa (oprécz
czterech pikowych i pigciu karowych).

Natomiast 4éd (N) polozytby tylko i wytacznie pierwszy wist w atu.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS) z kontra, 9 lew albo 5¢ (NS) z kontra, 10 lew; 200 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdolne miana:

o _ 10 (WE);

© -10 (NS);

VY - 10(WE);

& -9 (NS);

BA -7 (WE).

9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 3



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 9 PROKOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

3 & Q96 \ N E S
V AI874 - - - pas
<8 1O 19 2 &1 pas
o AKT2 342 pas pas pas
\ ! kiery E sa zbyt stabe na trapping-pasa
$89KSZ 3;{ 10632 a péz’n%ejz sze ulfarn‘ienie ewentualnej  kontry
€ K110973 ¢ AQS WZIlzaWIaJQCGJ f)therancego)
&0 : & 10654 w zasadzie blokujace
$ J10843 albo:
5 W N E S
¢ 642 _ _ _ pas
o QI83 10 19 X pas
pas kitr. pas 2 M
3¢ pas pas pas
! kiery E sa zbyt stabe na trapping-pasa
(1 p6zniejsze ukarnienie ewentualnej kontry
wznawiajacej otwierajacego)
albo:
W N E S
— — — pas
1€ 19 Ko pas ' kiery E sa zbyt stabe na trapping-pasa
342 Ktr. pas 3 (1 pozniejsze  ukarnienie  ewentualnej  kontry
Ktr. pas pas pas wznawiajacej otwierajacego)

? w zasadzie blokujace

Grajac w kara, W bez trudu skompletuje dziesig¢ wziatek, a jedenastej pozbawi go badz to kierowa
przebitka, badz to dwukrotne potaczenie przez obroncéw atutéw. Ale po naturalnym pierwszym wiscie FAN
musi juz koniecznie kontynuowa¢ WA i kierem — do przebitki, inaczej rozgrywajacy zrealizuje nielicytowana
koncowke karowa.

A kiedy NS przepchna si¢ w 38, powinni juz zosta¢ skontrowani i oblozeni bez dwaéch, za 300. Optymalna
obrona przeciwnikow przeciwko temu kontraktowi to wist w singla trefl (poprzedzony ewentualnie
$ciagnieciem #A). Potem E dostanie si¢ do reki karem i poda partnerowi przebitke treflowa, a ten polaczy

nastepnie trzy razy atu (dwa, je$li pierwszy wist nastapil #A). Po takiej obronie rozgrywajacy odda trzy lewy
atutowe oraz trzy kara.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofo _ 8 (NS);

€ -10 (WE);

V-7 (WE),

& -7 (NS)

BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

PROKOM

Turniej nr 9

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

SOFTWARE SA

12 wrzesnia 2005

4 & K9764 \ N E S
¥ Q7643 1o pas’ 1€ pas
€ A8 2 BAZ pas 3 BA pas
s pas pas
& AT10 4 085 , .1 sg)abe longery, ,nie pol.ecam wiec wejscia 14d
¥ AK ¥ 7108 an122 - dwuko?oro.wk.a Wilkosza) ‘
¢ Kea ¢ 1073 22 PC 1 PlQClOkart w .treﬂach w pelni
uzasadniajac ten rebid z przeskokiem
ol AK732 o 1098 Albo:
A 32 W N E S
V952 1o 1 &' pas pas
€ Qu9s 2 BA’ pas 3 BA pas
ofe QJ64 pas pas
! pewnie jednak niejeden gracz N przed tym
wejsciem (popartyjnym!) si¢ nie powstrzyma...
2 22 PC i picciokart w treflach w petni
uzasadniajac  ten  rebid z  przeskokiem
albo wreszcie:
\% N E S ! dwukoloréwka Wilkosza
| ofo 2 ¢! pas 2@ > do koloru partnera
72 BA’ pas 3 BA pas 322 PC i pieciokart w treflach w petni
pas pas uzasadniajac ten rebid

Pewnie kazda para WE znajdzie si¢ w tej koncowce (25 PC 1 longer roboczy w treflach) 1 zazna goryczy
porazki, najczgsciej bez dwdch. Nawet jesli przeciwko 3BA (W) N nie wyjdzie w kiera, tylko w pika,
rozgrywajacy nie przezwyci¢zy podziatu trefli 4—1. Teoretycznym minimaksem rozdania jest kontrakt 3efe
(W!), mozliwy wszakze do zrealizowania raczej wylacznie w widne karty, przy zatozeniu czterokartowe;j
opozycji atutowej w rece S (na przyklad po pierwszym wiscie kierowym rozgrywajacy musialby w drugiej
lewie wyj$¢ z reki blotka trefl!? a potem wyimpasowac obroncy z prawej jego drugi honor atutowy). Gwoli
absolutnej Scistosci, 36k (E) zostaloby definitywnie potozone po ataku pikowym badz figura karo.

Minimaks teoretyczny: 3 L) (W!), 9lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _9 (W),

© —7(WE);

Y -7 (NS);

& — 6 (NS, WE));

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 9 PR‘)KOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA
Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

5 & Qo8
¥V 653 Nasz System:
€ 19764 W N E S
ofo 08 - pas 1 & X
3 ofe! pas 4 & pas
& K1072 M A6543
pas pas
¥V Q972 VA8 " co najmniej inwit do koncéwki z fitem
A ¢ KQ83 Kowvim
o 1432 S % Q PR
' Y
VK104
€ 1052
ofe AK10765
Wspolny Jezyk:
w N E S
_ pas 1 & X))
2 BA' pas 4 & pas
pas pas

"w tym wypadku jednoznaczny inwit do dogranej z fitem w kolorze partnera

To najmniej problemowe z dotychczasowych rozdan wrzesniowych Korespondencyjnych Mistrzostw Polski
2005 — prawie kazda para WE znajdzie si¢ w koncéwce pikowej i zrobi swoje, oddajac jedynie oczywiste trzy
lewy: atutowa, treflowa oraz kierowa.

Gwoli Scistosci, na WE wychodza tez dwie inne koncowki: kierowa oraz bezatutowa (bez nadrébek
wszakze).

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew albo 4é (WE), 10 lew; 420 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 7(WE);

¢ _8 (WE);

¥ -10 (WE);

& -10 (WE);

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 9 PROKOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA
Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

6 & Q7
€ 1008 - - pas 1 BA
of 373 pas 2 ¢! pas 29
as 2 BA/3 BA® as na
A K84 A 106532 P P
pas pas pas
¥ ¥ Q105 1 :
transfer na kiery
< AQ65 4 , franser -
o 1064 % 7952 ; westia temperamentu’ o
ze wzgledu na trzykartowy fit kierowy przy
4 A9 drugim €A
V632
€ K1732
o AKQ

Koncéwka kierowa powinna by¢ w tym rozdaniu kontraktem standardowym. Niestety, po pasywnym
wiscie treflowym (albo kierowym) gra ta zostanie obtozona. Rozgrywajacy wezmie bowiem trefla w re¢ce,
Sciagnie WA K i zaimpasuje dame karo. W zdobedzie wziatke na ¢D, po czym bedzie kontynuowat treflem
(moze tez posta¢ do przebitki blotke karo, po dokonaniu ktérej E odwréci w pika). Gdy nastgpnie rozgrywajacy
powtorzy karem, W nie wskoczy asem, tylko dotozy blotkg — aby jego partner dokonat przebitki dama atu 1
zagral w piki. Po takiej obronie gracze WE dostang cztery lewy: dwie karowe, kierowa oraz pikowa.

W rozdaniu wychodzi natomiast koncéwka bezatutowa, tyle ze wylacznie z dobrej reki S [3BA (N) potozy
— jedynie! — atak pikowy]. Jezeli W wyjdzie wéwczas w pika, rozgrywajacy wezmie lewe €D, a potem wyrobi
sobie kiery (cztery kiery plus trzy trefle plus dwa piki); natomiast po wistach pasywnych — S dostanie si¢ do
stotu kierem i zagra stamtad w kara — na impas damy. Poniewaz A znajduje si¢ w rece bezpiecznego (tzn.
niemogacego efektywnie otworzy¢ pikéw) gracza W, rozgrywajacy wyrobi sobie ten kolor i réwniez
skompletuje dziewie¢ wziatek (trzy karowe plus trzy treflowe plus dwie kierowe plus pikowa).

Minimaks teoretyczny: 3 BA (S!), 9 lew; 600 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 7 (NS);

© -9 (NS);

V-9 (NS);

& -7 (WE);

BA -9 (S!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
12 wrzesnia 2005

Turniej nr 9

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

7 & A942 w N E S

V92 _ - _ ] %'

€ 186 pas 142 ker.? 1 BA®

o 9764 pas ) e’ pas 2 €0
&6 \ & 1853 pas 24 pas pas
¥ K7653 ¥ AQI08 pas — ,
65 ¢ KQ7 w Naszym Systemie mozna tez rozpoczaé od
& 10853 &1 10, najlepiej opisze jednak tg rgke otwarcie 1BA,

a potem rebid bezatutowy

& KQI0

2 . ;e
najczesciej negat
? J4 3 kontra wywotawcza
 A10943 *18"-21 PC w sktadzie zréwnowazonym
L AKQ > Stayman

% brak starszych czworek
7 catery piki (z piecioma paditby w poprzednim okrazeniu transfer 2%), préba znalezienia kontraktu

albo:
\\4 N E S "w Naszym Systemie mozna tez rozpocza¢ od
- — - 1 o' 10, najlepiej opisze jednak te rek¢ otwarcie 1BA, a
pas 12 ktr.” 1 BA? potezm rgbid b;;atutowy
pas ) oo pas 7 6 najcze¢sciej negat
pas 2 BA pas 387 ) ko;:tra wywotawcza . .
187-21 PC w skiladzie zrownowazonym
pas pas pas

> Stayman
® brak starszych czwérek

7 naturalne, 5, S boi si¢ o kiery (szczegdlnie w kontekScie wywotawczej kontry E na negat 1€,

Gracze NS powinni rozpozna¢ zagrozenie kierowe, szczegdlnie wéwczas, gdy przeciwnik E zamelduje sig
w licytacji kontra, 1 zapowiedzie¢ czgSciowke w piki badz w kara. Na pierwsza z nich bedzie mozna wziac
dziewieé¢ lew, nie atutujac do konca, tylko po czeSciowym jedynie zaatutowaniu (€K, @A) wyrabiajac kara.
Jezeli po zabiciu trzeciej rundy kar obronca E wyjdzie w kiery — pod podwdjny renons (zaktadam, ze broniacy
sciagna wcezesniej dwie lewy kierowe), rozgrywajacy przebije w rgce N, po czym — nie Sciagajac trzeci raz atu
(MD) — bedzie grat dobre kara i trefle, az E dokona
przebitki. Tak grajac, rozgrywajacy kontrakt pikowy odda
jedynie dwa kiery, karo (oczywiscie w pierwszej rundzie
tego koloru trzeba bedzie wyjs¢ z rgki N na impas) oraz
pika. Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia
przy grze w poszczegélne miana:

Minimaks teoretyczny:
3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Natomiast grajac w kara, S wezmie bez problemu lew

dziesie¢, odda bowiem jedynie dwa kiery oraz wziatke o _ 8 (NS);
atutowa. ¢ -10 (NS);
A gdy strona NS mimo wszystko zdecyduje si¢ V-8 (WE);
poszuka¢ szczgsScia w kontrakcie bezatutowym, broniacy & -9 (NS);
wezma pie¢ kierow oraz lewe karowa, ogranicza zatem BA — 7 (NS).

rozgrywajacego do siedmiu wziatek.

9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 8




Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partig.
& K10986

Turniej nr 9

12 wrzesnia 2005

8 \ N E S
V843 pas pas 10 pas
C6 1 & pas 2 ¢ pas
of A1053 pas! pas
otwarcie 1€ padlo na trzeciej rece,
g JA7J754 3 gézl 0 W powinien wigc zachowa¢ daleko posunigta
¢ 43 ¢ AT1092 OSIOZNOSC
o QJ42 . o oIbo:
- W N E S
Z A965 pas pas 1¢ pas
*KQ875 1 & pas 2 ¢ pas
K876 2 ¢! pas 2 & pas
pas pas
" sztuczne, przede wszystkim pytanie o trzy piki
(jezeli system daje taka mozliwos¢)
2 trzy piki
albo wreszcie:
\ N E S
pas pas 1¢ pas
1 & pas 24" () pas
22

1 . 2 . . . sy .. .
E moze rowniez podnies¢ kolor partnera — z trzema kartami 1 bocznym singletonem...

2. to jednak czgsto sprowokuje W do zainwitowania koncéwki 1 dojdzie do tragedii (oczywiscie moze do
niej dojs$¢ takze po innej sekwencji licytacyjnej)

Rozktady sa bowiem dla strony WE nieprzychylne i juz jej kontrakty 20 i 28 powinny si¢ zakonczy¢
wpadkami bez jednej. A wyzsze gry w te miana zostana juz — prawdopodobnie — skontrowane.

Najwyzszy kontrakt, jaki bez pomocy obroncéw moze w tym rozdaniu zrealizowac¢ ktérakolwiek z par, to
2ok (NS), najprawdopodobniej zaden z graczy tej strony nie zabierze jednak w ogdle glosu w licytacji (S ma
bowiem kara z licytowanymi karami E, a N piki za licytowanymi pikami W).

Minimaks teoretyczny: 2 o (NS), 8 lew; 90 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ok _8 (NS);

© —7(WE);

¥ -7 (NS, WE!);

& -7 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PR‘)KOM 12 wrzesnia 2005

Turniej nr 9
SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawatl N, po partii WE.

9 & AK3
VY Qs
€ 176
ofe AQ1095
& J9872 & 1064
¥ A6 ¥V KI52
¢ KQs € 10942
o J63 3 o K7
& Q5
¥ 109743
€ A83
ofe 842
w N E S
— 1 BA pas pas' (1)
pas

'S ma az 6 PC (maksimum pasa na 1BA) oraz tylko pie¢ stabych kieréw, nie widzi wigc koniecznosci (ani
uzasadnienia) dla zglaszania transferu 20 (bowiem kontrakt 2%, przy niezbyt silnym dublu kierowym u N,
moze zakonczy¢ si¢ wpadka, podczas gdy 1BA zostanie zrealizowane "z bilansu")

albo:

\\% N E S
- 1 BA pas 2 o1

pas 2V pas pas

pas

" transfer na kiery, licytacja superortodoksyjna

I tak wlaénie sie stanie — 2% (NS) powinny zostaé oblozone bez jednej (obroficy wezma trzy honory
atutowe, karo, trefla oraz dodatkowa leweg kierowa — skutkiem skrétu atutowego), podczas gdy 1BA (N) jest
wyktadane (N wyrobi sobie trefle), a 6smej lewy pozbawi rozgrywajacego jedynie pierwszy wist karowy (W
zdobedzie wziatke €D, $ciagnie WA i bedzie kontynuowat kierem, a E zabije ¥D krélem i powtérzy karem).
Natomiast 2BA (S) nie mozna potozy¢ w zaden sposdb.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (S!), 8 lew, 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 9 (NY);

¢ _7(WE);

VY _7(NS);

& -7 (WE);

BA -8 (S!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM 12 wrzesnia 2005

Turniej nr 9
SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawat E, obie po partii.

10 & AQ985
VK4
<10
ofe 08543
A J1042 A 763
¥ A103 Vi
¢ AQI3 © 7542
o 106 o AQJ7
&K
¥ Q98762
€ K986
oo K2
W N E S
- - pas 29!
pas pas pas

"troche za staby kolor kierowy, ale spora sita i uktad 6-4 upowazniaja do takiego otwarcia, nawet po partii;

na pewno tez nie jest to — z wielu powodéw — karta odpowiednia na otwarcie 1%

A\ N E S

- - pas 2 ¢!
pas 29 pas pas’
pas’

! multi, uwagi jak poprzednio
2
do koloru partnera
3 kiery
4 niektorzy gracze E zdecyduja si¢ na wznowienie licytacji kontra, tym razem begdzie to jednak staby pomyst

Sadze, ze na zdecydowanej wiekszoéci stotéw strona N utrzyma si¢ w kontrakcie 2%. Teoretycznie rzecz
biorac, jezeli bedzie on rozgrywany przez S, bedzie mozna go potozyé, chociaz wylacznie po ataku 93 (1?), 2%
(N) sa natomiast (teoretycznie) nieobktadalne. W praktyce los obu kontraktéw — tak 2% (S), jak i 2% (N) —
bardziej niz od teoretycznych prognoz zaleze¢ bedzie od przyjetych przez graczy koncepcji rozgrywki i obrony.
Przeciwko 2% (S) W wyjdzie bowiem w pika badz w trefla, a przeciwko 2% (N) E zaatakuje w pika albo w
karo. W kazdym z tych przypadkéw kontrakt powinien zosta¢ zrealizowany: albo bowiem rozgrywajacy
wykorzysta trzy lewy pikowe, albo przebije w rgce N karo, albo odda tylko jedna lewg atutowa (gdy broniacy —
aby nie dopusci¢ do przebitki u N — potacza dwa razy atuty). Wszystkie gry wyzsze, gdyby do nich doszto,
powinny juz zosta¢ obtozone, czg¢sto nie bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (N!), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o7 (NS);

¢ _7(WE);

Y-_8N;

& — 7 (NS);

BA -7 (WE).

9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 11



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA
Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

Turniej nr 9

11 & AQJ
¥ AQ642 W N E S
© K975 _ _ _ 24
o 3 pas 4 pas pas
4 82 ‘ 443 ?i;abe dwa
V108 ¥ K197
© A4 € Q86
o 7107532 : of KQY4
& K109765
V53
€ 73103
o A6
W N E S " multi
- - - 2 ¢1 > partnerze, pokaz kolor swojego longera
pas 4 of? pas 4 ¥* transferem! (chodzi o to, aby ustawi¢ ostateczny
pas 4 & pas pas kongrakt z silniejszej reki N)
pas transfer na piki

Prawie wszystkie pary NS zagraja w tym rozdaniu koncéwke w piki. Po naturalnym — z obu rak — ataku
treflowym rozgrywajacy wyatutuje, po czym zagra W na impas. Wprawdzie manewr ten nie powiedzie sig,
ale potem na wyrobione karo rozgrywajacy pozbedzie si¢ z r¢ki S blotki kierowej, wezmie wigc lew jedenascie
(a przy CDuw bedzie mial duza szans¢ na skompletowanie dwunastu wziatek). Alternatywna — cho¢ gorsza
od przedstawionej wyzej — rozgrywka przez kiery (impas dama — przed atutowaniem, aby zachowac
komunikacje pikami — a potem wyrobienie koloru kierowego przebitka/-ami) databy lew dwanascie przy $K x
x u W, teraz jednak impas w tym kolorze nie uda si¢, a ze wzgledu na podziat kieréw 4-2 begdzie mozna
wyrobi¢ w nich tylko jedna fortg. Rozgrywajacy pozbedzie si¢ wigc z reki S jedynie jednego kara i aby
doscignac teoretycznego minimaksa rozdania bgdzie musial trafi¢ konfiguracje tego ostatniego koloru (tzn.
zagra¢ karo z reki S do kréla u N). Jak juz wspomniatem, rozgrywka przez kara jest lepsza, nawet bowiem
nieudany impas damy gwarantuje wzigcie jedenastu lew, a korzystne potozenie tej figury stwarza duze szanse
na zrobienie nielicytowanego szlemika. OczywiScie — jesli na zagranego z reki S ow (010) W wskoczy A
1 wyjdzie w kiery, konieczne bedzie — przynajmniej przy aktualnym rozktadzie — wykonanie impasu dama kier
i wyrobienie tego koloru przebitkami. Wniosek stad, iz gdyby W posiadat asa z dama karo, a nie miat $K — to
powinien na Ow (<\> 10) wskoczy¢ CA wyjs¢ w kiera — skutkiem takiej obrony rozgrywajacy wzialby bowiem
raczej jedenascie, a nie — teoretycznie mu nalezne — dwanascie lew.

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 8 (WE);

€ -9 (NS);

¥ -8 (NS);

& - 11 (NS);

BA - 8 (NS).

9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 12



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 9 PR‘)KOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA
Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

12 # 1085
vs2
© 11042
o K653
& AKQ973 A 642
¥ AK763 Vo
€9 ¢ AKS6
% Q ofo AJ1084
A
V¥ QJ1084
€ Q753
ok 972
A\ N E S
1 &' pas XX pas
393 pas 3 & pas
4 o pas 4 €0 pas
49’ pas 5 o’ pas
507 pas 5910 pas
5BA" pas 6 W pas
7 & pas pas pas

! wprawdzie rgka W spetnia nawet wymogi acolowskiego otwarcia 2ok (w Naszym Systemie mozna wigc
rozpocza¢ w ten sposob licytacje, we Wspolnym Jezyku otworzy¢ natomiast 1*) — z tak duza dwukoloréwka
polecam jednak — nawet we Wspdlnym Jezyku — otwarcie 1b; po otwarciach treflowych trudno bedzie bowiem
doktadnie odlicytowa¢ uktad reki W, tenze uklad daje tez praktyczng gwarancje, ze otwarcie 14d nie obiegnie z
pasami

? naturalne lub quasi-naturalne

3 5*#—5*W, dobre longery, forsing do dogranej

* zgodnie z zasadq elastycznosci, za zapowiedzia ta moga sie kry¢, cho¢ rzadko, tylko dwa piki

> cue-bid

67 cue-bidy

® nieekonomiczny cue-bid, powyzej szczebla dogranej, przyrzeka nadwyzke, tu: pelny, trzykartowy fit
pikowy

? cue-bid, W nie pyta jeszcze o asy, gdyz partner moze mie¢ trzy blotki kierowe, co stworzy trudng do
uniknigcia przegrywajaca w tym kolorze

19 cue-bid

! pytanie o asy

12 dwie wartosci bez damy atu

9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 13



Albo (Wspolny Jezyk):

\\% N E S
| oo pas 2 o pas
2 &° pas 303 pas
3 ¢ pas 3 pas

4 BA® pas 59’ pas
5BA® pas 6 ¢? pas
7 & pas pas pas

"naturalne, forsing do dogranej, niewykluczone starsze czwérki

2 47, moze to jeszcze byé zwykly przygotowawczy trefl

3 naturalne, Sefe_4¢

4 czwarty kolor

> wskazanie trzech pikéw (jesli jednak trzeba byloby gra¢ w kiery, uzgodnienie tego koloru nie byloby
latwe)

® Blackwood

7 dwie wartoéci bez damy atu

8 pytanie o boczne kréle

? jeden krdl; jak widaé, po otwarciu 1t licytacja byta mniej precyzyjna

Przeciwko 78 (W) gracz N wyjdzie najprawdopodobniej w atu. Niestety — najwigksza szansa na sukces,
wykorzystujaca podziat kieréw 4-3 (ponad 62%), nie doprowadzi rozgrywajacego do szczesliwego konca. W
zabije pierwsza lewe #A, zgra WA, przebije w dziadku kiera, zgra CAK, wyrzucajac z r¢ki kiera, oraz oA,
przebije w re¢ce trefla/karo 1 wyjdzie stamtad w kiera — z zamiarem dokonania w dziadku drugiej przebitki.
Niestety, to N dokona jako pierwszy przebitki #8...

Do zwycigstwa doprowadzitby natomiast prozaiczny impas kréla trefl (oraz przebicie na stole tylko jednego
kiera) badz zagranie na podwdjny przymus: karowo-treflowy przeciwko N i karowo-kierowy przeciwko S. Po
przebiciu w dziadku tylko jednego kiera oraz §ciagnigciu A i pozostatych pikdw (mozna tez byloby przebi¢
w rece trefla) dosztoby bowiem do nastepujacej koncéwki czterokartowe;:

12 L Zagranie przez W ostatniego pika zmusitoby
V. obronc¢ N do pozbycia si¢ kara; ze stotu zostalby
¢ 1104 wowczas wyrzucony fow, po czym takze S
o K musiatby rozsta¢ si¢ z karem (aby chroni¢ kiery).
W tych okolicznosciach trzynasta lewa

o7 rozgrywajacego stataby si¢ €8 w dziadku.
V76 Oczywiscie, pierwszy wist karowy zerwalby
€9 niezbedna do wyegzekwowania tego przymusu
o - komunikacj¢ i rozgrywajacy — aby wziaé trzynascie
o - lew — musialby zaimpasowac K (chociaz — jak
A X0 juz wspomnialem - z teoretycznego punktu

¢ Q75 widzenia powinien raczej zagra¢ na przebicie
- w dziadku dwdch kieréw i ... wpas¢ bez jednej).

Minimaks teoretyczny: 7 & (WE), 13 lew; 1510 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 12 (WE);

€ ~10 (WE);

¥ -10(WE);

& - 13 (WE);

BA - 12 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
12 wrzesnia 2005

Turniej nr 9

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawatl N, obie po partii.

13 & KQ4 Nasz System:
¥ KJ65 w N E S
¢ KQ10 - ] oo pas 1 &
o KQ9 pas 2 I.ST.A pas 34!
pas 4 ofe’ pas 4¢3
g ggz 3 9A1o73 P 4BA’ P 4
¢ 8732 ¢ 1965 5 » 4 = =
o J62 " A;()7632 oo A875 ; 6 T —
"7 cue-bidy
Y94 * Blackwood
¢ A4 > dwie wartosci bez damy atu
o 1043 6 brakuje dwdch aséw, wigc trzeba hamowac
w 5#; niemozliwa jest juz natomiast korekta na
optymalne SBA (N)
Wspolny Jezyk:
\ N E S
- | o pas 1 &
pas 2 O1 pas 34?2
pas 3BA’ (1) pas pas
pas
Yodwrotka
7-10 PC, 64

3 na pewno brakuje dwéch aséw, N rezygnuje wiec ze szlemika, jest tez jeszcze w stanie zapowiedzieé
maksowe 3BA

Grajac w piki, strona NS zawsze bedzie mogla wzia¢ lew jedenascie — jezeli rozgrywajacy trafi palcéwke
w kierach albo zaimpasuje oW (wtedy jeden kier z reki S bedzie mégt zostaé wyrzucony na kara). Ale mozna
tez wzia¢ jedenascie lew, grajac w bez atu, chociaz wylacznie wéwczas, kiedy kontrakt ten zostanie ustawiony
z silniejszej reki N. Teoretycznie rzecz biorac, kontrakt SBA (S) polozy bowiem pierwszy wist kierowy,
wyrabiajacy broniacym dwie lewy w tym kolorze. Natomiast w przypadku gry 3/4/SBA(N) — rozgrywajacy,
jezeli nie dostanie wistu kierowego, bgdzie musial zaimpasowac oW (nie dysponuje bowiem dostateczna
komunikacja do stotu, aby gra¢ inaczej), jest wigc po prostu skazany na wzigcie jedenastu lew.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (N!), 11 lew; 660 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ok _9 (NS);

© —8(NS);

Y-9 @

& — 11 (NS);

BA - 11 (N!).

9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 15



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

PROKOM

Turniej nr 9

Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

SOFTWARE SA

12 wrzesnia 2005

14 & 1073 W N E S

VY Qs — - pas 19

Q82 pas 1 BA! pas 2V

o KJ643 pas pas pas

w  Naszym  Systemie otforsujace,

A J52 # K964 we Wspolnym J@zykyu nieforzujqce P H
z 314 g ?(37653 % troche brakuje na inwitujacy rebid 3V
ofe A10952 o Q7

& AQS8

V¥ KJ10652

© AI10

o 3

Na wiekszosci stotéw licytacja wygasnie na skromnych 2%, mimo ze dzieki korzystnym rozktadom strona
NS jest w stanie wygra¢ tu zaréwno koncéwke w kiery, jak i 3BA, ten ostatni kontrakt nawet z nadrébka. Jezeli
przeciwko 4% (S) gracz W wyjdzie optymalnie blotka atu, to rozgrywajacy utrzyma sie WD na stole,
zaimpasuje dwukrotnie kara i zagra w kiery. W wskoczy wéwczas WA, éciagnie oA i odejdzie kierem, ale S
zgra nastepnie CA i wyjdzie z reki blotka pik. Gdy lewy obronca wskoczy #W bedzie musial kontynuowac
pikiem badz wyjs¢ w trefla; kiedy za§ doda blotke pikowa, jego partner zostanie zmuszony do zabicia
dziadkowej #10 krolem. Co wiecej, po pierwszym wiscie karowym, stanowiacym ekwiwalent dodatkowego
doj$cia do dziadka — S bedzie w stanie wzia¢ nawet lew jedenascie. Podobnie w przypadku kontraktu
bezatutowego, ktéry w naturalny sposéb zostanie ustawiony z reki N — po ataku karowym rozgrywajacy bedzie
mogt skompletowac jedenascie wziatek, po kazdym innym — dziesigc.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo 3 (NS);

© - 8(NS);

¥ - 10 (NS);

& — 8 (NS);

BA - 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 9 PR‘)KOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawal S, po partii NS.

15 A K3
VK84
© 10864
o Q653
& Q34 # 952
¥ 1097532 ¥ AQ6
13 ¢ AKJ9
o 10 oo A92
& A1076
\ A
€ Q52
ok KJ874
A\ N E S
- — — pas’
pas pas | o pas
10 pas 1 BA pas
X pas 2V pas
2 & pas 4 ¥ pas
pas pas

! bardzo brzydka reka! odradzam jakiekolwiek otwarcie, takze precisionowskie 2ok we Wspolnym Jezyku

2 transfer na kiery (alternatywa jest Stayman p, jako préba uzgodnienia pikéw, a potem — po kazdej
odpowiedzi partnera réznej od 24 — zalicytowanie 4¥)

35V 4, wedtug najpopularniejszego, chociaz nie uniwersalnego wariantu konwencji — forsing do
dogranej; uktad 64 to potgga!

* wowcezas 49 otwierajacego sa stabsze od jego 3%

Koncéwka kierowa begdzie tu kontraktem dosy¢ popularnym. Powinna tez zosta¢ latwo zrealizowana,
jedenastej lewy pozbawi jednak rozgrywajacego kazda rozsadna obrona, nie tylko szybka przebitka pikowa.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ok _ 8 (NS);

¢ _7(WE);

¥ -10 (WE);

& -8 (WE);

BA - 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 9 PR‘)KOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

16 & Q94
¥ AKS82
¢ AK1042
L X5
& AJ653 & 108
¥ Q11073 Vo4
¢ € 1753
o AS5 3 ofe Q1743
& K72
V65
€ Q986
ofe K1092
w N E S
1 & 2 ¢ pas 30
pas 39 pas 3 BA
pas pas pas

Jezeli przeciwko 3BA (S) gracz W wyjdzie w pika, rozgrywajacy uzyska dwie lewy w tym kolorze i tatwo
zrobi swoje (jezeli tylko — rzecz jasna — pamigta¢ bedzie o bezpiecznym rozegraniu kar, tzn. w pierwszej
rundzie tego koloru $ciagnie asa albo kréla). A jesli nawet W zawistuje w kiera, to gracz S — powiedzmy — raz
przepusci, zabije w dziadku druga rund¢ tego koloru, $ciagnie CA, a potem wyimpasuje obroncy E waleta
i zgra wszystkie lewy karowe. I w sze$ciokartowej koncéwce obronca W nie utrzyma #A W x, ¥D W i LN X,
bedzie zatem musial ostabi¢ swoje zatrzymanie w jednym z tych kolorow w sposéb umozliwiajacy
przeciwnikowi wyrobienie sobie w nim dodatkowej wziatki (dla przejrzystosci sytuacji S — po utrzymaniu si¢
w rece ktéryms z kar moze/powinien zagra¢ blotkg pikowa do damy w dziadku).

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 600 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
of _ 6 (NS, WE);

€ -10 (NS);

V¥ _-7(NS);

L ENECHE

BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 9

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.

PROKOM

12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA

A\ N E S
- pas pas 14
pas 19 1 & 39
34 49! pas pas
pas

17 & 1074
¥ 10654
© K43
o KJ6
& K532 A AJO86
¥ A98 Vv Q7
€182 < 65
o 743 o Q1085
4 Q
¥ KI32
¢ AQ1097
albo: oo A2
W N E S
- pas pas 1¢
pas 19 1 & 3V
34 49! pas pas
4 &7 (17) pas pas ktr.
pas pas pas
czy wreszcie:
\\ N E S
- pas pas 1€
pas 19 1 & 39
4 &' (17) pas pas ktr.
pas pas pas

"N widzi na swojej linii podwéjne fity:
uzgodnione kiery i kara

' N widzi na swojej linii podwéijne fity:
uzgodnione kiery i kara

W liczy na krotko$¢ kierowa, moze nawet
singla w tym kolorze w rgce partnera; oczywiscie
decyzja o obronie nie jest oczywista

I skoro i tak bede bronit, zrobie to od razu!
Nie jest to — rzecz jasna — akcja oczywista

Na wigkszosci stotéw kontraktem koncowym stanie si¢ koncéwka w kiery strony NS. Rozgrywajacy
przebije drugiego pika, przejdzie do reki K i zagra kiera do waleta, a w toku dalszej gry $ciagnie K.
Poniewaz od E spadnie ¥D x, N skompletuje jedenascie wziatek. Obrona czterema pikami, do ktérej od czasu
do czasu dojdzie, okaze si¢ wigc bardzo optacalna — w najgorszym wypadku E odda kiera, dwa kara oraz dwa
trefle (zaimpasuje bowiem waleta w tym kolorze), wpadnie wigc tylko bez dwoch, z kontra za 300. A gdy S
zdecyduje si¢ na pierwszy wist w kiery, wpadka wyniesie tylko bez jednej, za 100. Nie ma tez mowy o tym, aby
po 44 strony WE przeciwnicy przepchneli si¢ na 5%, nie beda bowiem wiedzieli, Ze rozktady sa dla ich strony
az tak korzystne.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo 7 (NY);

© -10 (NS);
¥ -11 (NS);
& -8 (WE);
BA —7 (NS).

9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 9 PR‘)KOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawat E, po partii NS.

18 A K76
V76
€853
of QJ1043
& AQS A J104
¥ AQI982 ¥ K10
< Q102 € K76
o K of0 98752
A 9532
¥ 543
¢ AJ94
oo A6
w N E S
— — pas pas
19 pas 1 BA' pas
39 pas 49 pas
pas pas

"W Naszym Systemie pétforsujace, we Wspdlnym Jezyku nieforsujace

Standardowy kontrakt, prawie wszystkie pary WE powinny w rozdaniu tym wylicytowaé¢ koncéwke
w kiery. Takze rozgrywka nie bedzie specjalnie skomplikowana — W wykona dwa impasy: przeciwko #K oraz
przeciwko Ow. Pierwszy z nich nie uda sig, drugi zakonczy si¢ powodzeniem, rozgrywajacy odda wigc tylko
trzy lewy (pika, karo oraz trefla) 1 fatwo zrobi swoje.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 7 (WE);

¢ _7(WE);

¥ -10 (WE);

& - 7 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 9 PROKOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawal S, po partii WE.

19 & AQ1074
¥ AQ106
¢ KJ7
% Q
& KJ653 & 982
Vo8 VY K74
€ 843 € A9
ofe Jo2 ofe K874
-
V1532
€ Q1065
ofe A10653
W N E S
- — — pas
pas 1 & pas 1 BA'
pas 2@ pas 39°
pas 4V pas pas
pas

"W Naszym Systemie pétforsujace, we Wspdlnym Jezyku nieforsujace

? nie ma zadnej potrzeby, aby zalicytowaé z przeskokiem, mozliwe sa natomiast w tej sekwencji rozmaite
rozwiazania konwencyjne (np. 20k Martensa)

? inwit

Na zdecydowanej wigkszosci stotéw pary NS powinny osiagnaé koncoéwke kierowa, bedzie to zatem
kontrakt standardowy. Kazda racjonalna linia rozgrywki doprowadzi do zrealizowania gry, mozliwe begdzie
nawet — 1, jak sadzg, zdarzy si¢ to na niejednym stole — wzigcie lew jedenastu. Szczegdlnie wowczas, jezeli
koncowka kierowa zostanie w naturalny sposob ustawiona z silniejszej reki N, kiedy to obronca E nie bedzie w
stanie efektywnie zaatakowa¢ w atu. Zwycigska rozgrywka, prowadzaca do zdobycia jedenastu wziatek, to na
przyktad (mozliwe sa tez bowiem inne linie postgpowania, mi¢dzy innymi zagranie z reki oD i puszczenie jej
wkoto) obustronne przebitki, poprzedzone wyrobieniem i odegraniem dwoéch lew karowych oraz —
niekoniecznym — $ciagnieciem WA. Kolory czarne sa rozlozone w rekach przeciwnikéw korzystnie,
rozgrywajacy zdota wigc przebi¢ trzy piki w dziadku oraz trzy trefle w r¢ce. A ponadto zdobgdzie trzy asy oraz
dwie wziatki karowe, w sumie jedenascie. Jak juz jednak wspomniatem minimaksowa liczbg¢ lew mozna tez
wzia¢ tu w inny sposob, takze wtedy, gdy kontrakt grany bedzie z reki S i obronca W wyjdzie przeciwko niemu
w atu. Wéwczas jednak konieczne bedzie przepuszczenie pierwszej lewy, zabicie kontynuacji kierowej na stole
1 zagranie stamtad *D, z zamiarem puszczenia jej wkoto...

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 450 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _9(N);
€10 (NY;
¥ -11 (NS);
& -9 (NS);
BA -9 (NS).
9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 21



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PR‘)KOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA

Turniej nr 9

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

\\% N E S
1o pas 19 pas
1 BA pas X3 pas
2 ¢ pas 4V pas
pas pas

20 A 107542
Vo8
¢ Q8742
o3
A K63 A9
¥ Q52 ¥ K10643
¢ AKJ € 1095
ofe 8764 3 ofe AKQ2
& AQJS
V A7
<63
of 71095
albo:
W N E S
1 o pas 19 ktr.
1 BA X ktr." pas
3¢ pas 4V pas
pas pas

Kazda z rak WE posiada 12 PC, znajduje si¢ tez w nich uzgodniony kolor starszy, na wigkszosci stolow
zostanie zatem zapowiedziana koncéwka w kiery. Niestety, kontrakt ten powinien zosta¢ potozony po kazdej
rozsadnej obronie, a bezwzglgdnie — to znaczy nawet wowczas, kiedy rozgrywajacy bedzie si¢ poruszat
absolutnie w widne karty — po pierwszym wiscie w trefla badz w karo. W najczgstszej wersji przebiegu

' PRO

2 trzy kiery, minimum rebidu (13 PC 1 niezte
honory, ale uktad 4333, stad taka, a nie inna
kwalifikacja tej reki)

! kontra wywotawcza, nadwyzka sitowa

wydarzen gracz E odda dwie lewy atutowe oraz #6A, a ponadto albo karo, albo trefla.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

e _9 (WE);
C_7 (W)
¥ -9 (WE);
& _ 3 (NS):
BA -7 (WE).

9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 9

Rozdanie 21; rozdawatl N, po partii NS.

PROKOM

12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA

A\ N E S
— pas pas’ 19
20 pas 2 BA pas
34 pas 4 & pas
pas pas

21 h 9642
¥ 1082
€652
ofe KQ2
& AQJ5 A K1073
Ve VK54
¢ AK10987 ¢4
oo 43 S of A986
Hg
¥ AQJ973
©Q3
albo: o 11075
w N E S
- pas pas’ 29
343 pas 3 BA pas
pas/4 &' pas (pas) (pas)

"'11 PC , w tym drugi walet, w sktadzie

zrOwnowazonym to za malo na otwarcie

"11 PC, w tym drugi walet, w skfadzie zréwnowazonym to za mato na otwarcie

? na trzeciej rece mozna tez z powodzeniem otworzyé 2% (a przed partia nawet 3%'1)

3 alternatywa jest kontra, aby za wszelka cene uzgodni¢ piki, ktéra w takiej sekwencji partner powinien
traktowa¢ w pierwszym czytaniu jako dwukolorowa, na pewno z czterema pikami

4

z uktadem 6—4 zdecydowanie naktaniajacym do gry w kolor, a nie w bez atu W moze/powinien

zaproponowac partnerowi gr¢ w piki; oczywiscie pas na 3BA tez wchodzi w rachubg

albo:
\\% N E S
- pas pas’ 29
ktr.” pas 3 &' pas
48 pas pas pas

"11 PC, w tym drugi walet, w skfadzie zréwnowazonym to za mato na otwarcie

? na trzeciej rece mozna tez z powodzeniem otworzyé 2% (a przed partia nawet 3%'1)

3 kontra jako préba uzgodnienia pikéw, w tej sekwencji z zatozenia dwukolorowa (tzn. iz kiedy po 3efe
partnera W zgtosi 3¢, nie bedzie to kontra objasniajqca, tylko wskazanie r¢ki w skladzie 504, oczywiscie
sprawa nieco si¢ komplikuje, gdy para gra w tej sekwencji lebensohlem)

\\% N E S
- pas pas' 2 €2
343 pas 3 BA pas
pas/4 &' pas (pas) (pas)

"11 PC, w tym drugi walet, w skfadzie zréwnowazonym to za mato na otwarcie

2

3 jest tez inna mozliwos¢, patrz nizej

4 patrz uwagi do podobnej sekwencji wyzej

9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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albo:

\\% N E S

- pas pas' 2 €2
pas’ 29 pas pas’
ktr.° pas 4 &' pas
pas pas

"11 PC, w tym drugi walet, w sktadzie zréwnowazonym to za mato na otwarcie

% multi — jezeli para stosuje te konwencje, a nie naturalne stabe dwa

> mozna tez na razie spasowaé (zwlaszcza ze bezposrednia kontra bylaby konfrq wywolawcezq do
hipotetycznych pikéw otwierajacego), aby w nastepnym okrazeniu skontrowaé oczekiwana zapowiedz 2%
i w ten spos6b wywota¢ piki

* do koloru partnera

> kiery

® kontra wywotawcza do ujawnionych kieréw otwierajacego

7 tym razem E musi nieco przelicytowaé karte i skoczyé na 4éb, alternatywne 3 bylyby bowiem
zapowiedzia zbyt dretwa

Na wiegkszosci stotéw pary WE stana w kontrakcie 4, rzadko — w 3BA. Na piki bierze si¢ tatwo
jedenascie lew, do oddania sa bowiem tylko trefl oraz kier. A kiedy obroncy nie otworza trefli i umozliwia
rozgrywajacemu przebicie w rece W kiera, wezmie on lew dwanascie [gwoli absolutnej $Scistosci, dwanascie
lew w piki mozna wzia¢ po wistach kierowym i pikowym, natomiast po treflowym i karowym (potem, po
wzigciu kiera, obroncy beda wszakze musieli zagra¢ w karo raz jeszcze, aby zerwa¢ komunikacj¢ tym kolorem
pomi.Qtiizy rekami WE) — tylko jedenascie]. Bezproblemowe jest tez SBA z dobrej reki E (sze$¢ kar, cztery piki
oraz ®®A).

Minimaks teoretyczny: 5 BA (E!), 11 lew; 460 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 3 (WE);
¢~ 11 (WE);
¥ - 9(NS);

& 11 (WE),
BA - 11 (E!).

9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 24



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

PROKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 9

Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE.

12 wrzesnia 2005

Nasz System:

\\% N E S

- - pas 1 o
pas’ 1 & pas 29
pas 303 pas 4 op*
pas 4 O3 pas 4 ¥°
pas 4 &' pas 4 BA®
pas 5 o’ pas 6 -
pas pas pas

22 & KQ53

V K84

< A108

ofe Q104
A J982 & A1076
¥ 1753 V102
¢ KQ764 € 1952
L3 5 ot 986

A4

¥ AQ96

3

ofe AKJ7532

" reka z wielu wzgledéw nienadajaca sie na wejscie do licytaciji
? rewers 5+0T0—4W, 16" PC (brak dwé6ch miltonéw rekompensuje duzy uklad i znakomita lokalizacja

honoréw

3 czwarty kolor, w pierwszym czytaniu pytanie o zatrzymanie karowe
* dtugie trefle, kolejna nadwyzka — co najmniej uktadowa; z karta stabsza S nie przekraczatby szczebla
3BA, tylko — w zaleznosci od posiadanej karty — zgtositby 3% albo 3

7 .
5.6 cue-bidy

8 Blackwood
? jedna warto$¢

albo (bardziej naukowo):

\\% N E S

- — as | o
pas’ 1 & gas 29
pas 303 pas 4 op*
pas 4 O3 pas 4 ¥°
pas 4 &' pas 5¢8
pas 59’ pas 5BA"
pas TE pas pas12
pas

267 cue-bidy

' reka z wielu wzgledéw nienadajaca si¢ na

wejscie do licytacji
rewers 5'o_4¥, 16" PC (brak dwéch

miltonéw rekompensuje duzy uktad i znakomita
lokalizacja honoréw

3 czwarty kolor, w pierwszym czytaniu pytanie o
zatrzymanie karowe

* dtugie trefle, kolejna nadwyzka — co najmniej
uktadowa; z karta slabsza S nie przekraczalby
szczebla 3BA, tylko — w zaleznos$ci od posiadane;j
karty — zglositby 3% albo 3

® S przyjmuje, Ze partner ma na pewno co najmniej jednego asa i bada mozliwosci wielkoszlemowe,

sterujac cue-bid kierowy
? cue-bid
10 pytanie o asy
! jedna wartogé

12 odyby partner pokazal dwa asy (na przyklad, kiedy zamiast mariasza pikowego mialby asa), S

zapowiedziatby wyktadanego wielkiego szlema w trefle

9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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Wspoln

y Jezyk:

\\% N E S

- - pas 1 o
pas’ 1 & pas XX
pas 203 pas 2 ¢
pas 2 BA’ pas 3 ohe°
pas 347 pas 4 O3
pas 49’ pas 4BA"
pas 5ep! pas 6o
pas pas pas

"reka z wielu wzgledéw nienadajaca si¢ na wejscie do licytacji
2 5+"', 15" PC, forsing na jedno okrazenie

3 10* PC, sztuczny forsing do dogranej
4 naturalne, 4%
> przejéciowe

© oote_4W

7 czwarty kolor, niepokéj o kara
® singiel karo, gramy w trefle
cue-bid na uzgodnionych treflach

9

10 Blackwood

u: jedna wartos¢
gdyby partner pokazat dwa asy (na przyktad, kiedy zamiast mariasza pikowego mialby asa),
S zapowiedzialby wyktadanego wielkiego szlema w trefle

12

Szlemika treflowego zapowie tu wiele par NS, maksymalna notg za styl otrzymaja jednak tylko te duety,
ktore precyzyjnie rozpoznaja mozliwosci wielkoszlemowe. A mozna to zrobi¢ na przyklad w sposéb
przedstawiony wyzej. Rozgrywka kontraktu 6% nie nastreczy zadnych problemoéw.

Minimaks teoretyczny: 6 8% (NS), 12 lew; 920 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _ 12 (NS);

©-8¢
v-11

WE);
(S;

& _7 (WE);

BA -1

1 (NS).

9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 9 PROKOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawal S, obie po partii.

23 A AQ4 W N 3 S
¥ Q52 — — - o
3 pas' X pas 2 &
L q
AQJ1065 pas T oo TV
\ 4 BA’ pas 59°
 K6532 Ao pas 7
¥ A8764 ¥ KJ1093 pas  |6o/7e0 | pas pas
© J8 ¢ 9652 ;l)as . _
o 2 o 874 stabe longery, popartyjne zalozenia — to

powinno powstrzymac gracza W przed zabraniem
glosu w licytacji

2 rewers, 5*0_4d, 16° PC (we Wspdlnym
Jezyku 16-18), wspanialy uktad i fit w kolorze
partnera rekompensujacy niedobér  miltonéw

¢ AKQ1074
ofe K93

3 6", forsing (juz rewers partnera 24 przesadzil dograna)

* splinter renonsowy; juz uzgodnienie 4ofe wskazaloby bowiem posrednio krétkos¢ karowa

> Blackwood na treflach

® dwie warto$ci bez damy atu

’ na swoja silng licytacje partner musi mie¢ bardzo solidne kara albo/i #K, zgloszenie wielkiego szlema jest
wigc w petni uzasadnione; gracze ostrozni poprzestana jednak na szlemiku

Gdyby gracz W wszedt do licytacji, wskazujac piki badz dwukoloréwke na starszych, N — z nozycami w
pikach — bylby zapewne nastawiony bardziej optymistycznie i nie zawahatby si¢ przed zapowiedzeniem
wielkiego szlema. Tymczasem zmagajac si¢ z kontraktem oo po ataku kierowym, rozgrywajacy dokona
przebitki na stole, wyatutuje, sprawdzi kara (podziat tego koloru 3-3 badz 4-2 z drugim waletem da mu juz
trzynascie lew), a potem — w razie potrzeby — zaimpasuje #K. Laczna szansa powodzenia kontraktu 7ok
wynosi zatem okolo 76%. Alternatywna metoda rozgrywki: przebicie pierwszego kiera, a potem $ciagnigcie
OA, przebicie w rgce kara, zagranie oA i powrdt na stot *K, aby wykorzysta¢ dobre kara, jest duzo mniej
szansowna, wymaga bowiem podziatu trefli 2-2 oraz kar 3-3 badz 4-2, na co jest okoto 33,5%.

Szanse rozgrywajacego spadna nieco po pierwszym wiscie w karo — nalezy wowczas zabi¢ na stole,
$ciagna¢ dwa razy atu, utrzymujac si¢ w dziadku o0, po czym przy podziale trefli 2—2 przebi¢ w rece karo, a
przy rozkladzie atutéw 3—1 zgrac jeszcze ®®K 1 liczy¢ na to, ze kara dadza szeS¢ lew. Szanse powodzenia takiej
rozgrywki wynosza okoto 61%.

W sSwietle powyzszych wyliczen widac€ jasno, ze wielki szlem w trefle jest w tym rozdaniu kontraktem jak
najbardziej prawidlowym (takze w meczu). Mys$le wszakze, ze wiele par NS zadowoli si¢ szlemikiem. Ale
teoretycznym minimaksem rozdania jest niezbyt tatwe do osiagniecia w praktyce obronne 7% (WE) z kontra,
lew 8, 1400 dla NS!

Minimaks teoretyczny: 7 ¥ (WE) z kontra, 8 lew; 1400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 13 (NS);

© —13(NS);

VY -8 (WE);

& —11(NS);

BA — 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

PROKOM

Turniej nr 9 12 wrzesnia 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia.
24 A K74
V11073
¢ AKS
ofe K96
& 11053 A AQ98
Ve VK2
€ QJ1095 <€ 763
o J53 oo A872
&H 62
¥ AQ9854
Ly)
o Q104
W N E S
pas 1 o pas’' 1v
pas 29 ktr.” 4 @°
pas pas pas

" nie mozna da¢ wywolawczej kontry ze wzgledu na tylko dubla w kierach

% kontra wywotawcza

? $wiadom obecnosci na swojej linii dziesigciu atutéw S moze od razu wrzuci¢ koncéwke, moze tez
naukowo zainwitowaé ja zapowiedzia 3% (W powie wowczas 38, a N — 49)

Wiele duetéw NS powinno te koncéwke w kiery osiagnaé. Trzeba bedzie oddaé dwa piki, WK lezy jednak
pod impasem, los kontraktu bedzie zatem zalezal od rozegrania trefli. W zasadzie trzeba bedzie zlowi¢ waleta
w tym kolorze, cho¢ mozliwe tez bedzie — po oddaniu dwéch pikdw i zaatutowaniu — zagranie blotki trefl do
kréla w dziadku — i asa w rece E, a potem ustawienie obroncy W w treflowo-karowym przymusie.

Minimaks teoretyczny: 4 YV (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
o — 6 (NS, WE!);

© —8 (WE);

¥ -10 (NS);

& -7 (WE);

BA -9 (N)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 9 PR‘)KOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawatl N, po partii WE.

25 & KQ54
¥ A85
¢ QIg7
o 105
A A2 & 1076
VK632 V¥J11074
¢ AK42 € 10965
ofe Jo2 o Q7
& J983
Y Q9
<3
ofe AKS8643
w N E S
- | o pas 1 &
Kktr. 28 pas 4 &
pas pas pas

Kolejna nietrudna koncéwka, ktéra powinna osiagna¢ wigkszos¢ par NS. Jezeli bedzie ona rozgrywana
z dobrej reki S, obronca W nie zdota zaatakowac skutecznie kieréw i rozgrywajacy tatwo zrobi nadrébke (odda
tylko karo i asa atu, a trefle wyfortuje sobie jedna przebitka, rzecz jasna po uprzednim wyatutowaniu). Kontrakt
pikowy rozgrywany przez N zostalby ograniczony do dziesigciu wziatek tylko 1 wylacznie po pierwszym wiscie
kierowym, podgrywajacym obecna u S ¥D.

Minimaks teoretyczny: 5 & (S!), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofo _ 10 (S);

€ —7(NS);

V-7 (WE);

S -11(SY);

BA — 8 (NS).

9 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 29



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

PROKOM

Turniej nr 9

Rozdanie 26; rozdawat E, obie po partii.

SOFTWARE SA

12 wrzesnia 2005

26 & A9765
VYQ2 W N E S
© 14 _ _ pas 1 BA
ofo QJ52 ) oe! ktr. rktr.” pas
a3 \ 2 110432 29 pas’ pas ktr.” (1)
¥ AK983 ¥ 765 P e B —
¢ Qo7 ¢ 1085 wedlug popularnej konwencji obronnej
& K 1074 & po otwarciu 1BA — 4*efe_5"¥/ds
K107 i 63 2 wywolanie koloru starszego w regce partnera
# KQ Sqtede_5tW
V1104 * pas forsujacy (forsing do 2BA lub
i AK632 wczesniejszego  skontrowania  przeciwnikéw)
A98

> kontra mocno propozycyjna, na pozycji re-open mozna ja da¢ juz z trzema kierami (podczas gdy gracz N
na taka kontre powinien posiada¢ co najmniej cztery kiery); partner, majac w kierach singla, powinien kontrg
odnies¢

Zaprezentowana wyzej sekwencja licytacyjna zapewne nie wystapi we wrzeSniowym turnieju
Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2005 czg¢sto, stanowi jednak najwigksza chyba szans¢ na przyjecie
przez pare NS (posiadajaca az 27 PC) zapisu na swoja strone. I to niematego! Powiedzmy, ze przeciwko 2%
(W) z kontra N zaatakuje w karo, przebije trzecia runde tego koloru i bedzie kontynuowal (optymalnie!) ¥D.
Rozgrywajacemu nie pozostanie nic innego, jak gra¢ z reki blotkami treflowymi, a broniacym — zawistowac
drugi raz w atu, a potem — przy pomocy $W — do konca odatutowaé stét. Po takiej obronie rozgrywajacy
wezmie tylko pig¢ lew: cztery atutowe oraz wyrobiona z mozolem wziatkg na oK. Bez trzech, 800 dla NS!

Tymczasem pozostawiona samej sobie strona ta dojdzie do bilansowych 3BA:

W N E S
- - pas 1 BA
pas (1) 2 ¢! pas 2 h ! transfer na piki
pas 3BA pas pas
pas

1 po naturalnym wiscie kierowym szybko wpadnie bez jednej. I taki wiasnie bedzie w rozdaniu tym przebieg
wydarzen na zdecydowanej wigkszos$ci stotow.

Teoretycznie rzecz biorac, najwyzszym kontraktem, jaki supersilna para NS moze tu zrealizowaé, sa 3.
Nie sadzg wszakze, by wiele duetéw zdotalo si¢ w takiej grze zatrzymac. Nie mowiac juz o tym, ze takze jej
zrealizowanie wymagac bedzie od rozgrywajacego nie lada umiejgtnosci technicznych, a moze nawet pewnych
zdolnosci wizjonerskich (w podstawowym wariancie trzeba bowiem bgdzie zredukowac liczbg lew atutowych
obroncy E z dwdéch do jednej).

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o 9 (NS);

€ -9 (NS);

Y _8(S;

& -9 (NS);

BA — 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniejnr 9 PR‘)KOM

12 wrzesnia 2005
SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

27 & 9854
V7184
¢ AKQ107
LX)
A A10 A KQ72
¥ 10953 ¥ AQ72
€2 € Jo4
ofo K86543 o QJ
N J63
VK6
€ 9853
of A1072
w N E S
- - - pas
pas 1! ktr. 2 ¢
2V pas pas 3 €2
39° pas pas pas

" na trzeciej rece otwarcie bardziej niz uzasadnione

? przy caty czas obowiazujacym w tych rozwazaniach zatozZeniu, ze otwarcie 1¢ przyrzeka (w zasadzie) co
najmniej pig¢ kart w tym kolorze
3 z uktadem 6-4 W nie moze pozwoli¢, aby przeciwnicy rozgrywali kontrakt 30, oczywiscie Zywi tez

mocng nadziejg, ze partner ma w kierach cztery karty

Ta czgsciowkowa batalia zostanie wygrana przez stron¢ posiadajaca kolor starszej rangi. Takze
w rozgrywce, kontrakt 3% powinien by¢ bowiem na ogét realizowany: albo przez przebicie w rece dwéch kar

i pika, albo przez wyrobienie trefli (wiele bedzie zalezalo od postgpowania obrony). Najczesciej rozgrywajacy
odda dwie lewy atutowe, karo oraz trefla.

Minimaks teoretyczny: 3 YV (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 9 (WE);

© —8(NS);

VY -9(WE);

& — 6 (NS, WE));

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 9 PR‘)KOM 12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

28 & AK3
¥ Q106
¢ A862
ofe K96
& Q94 A 8762
¥ A54 VK2
€ 71093 €4
of Q103 oo A754
& 7105
¥ 9873
€ K75
o 132
w N E S
pas 1 BA pas pas
pas

Rozdanie niezbyt wdzigczne do analizy: bardzo wiele moze si¢ w nim wydarzy¢, trudno wigc o precyzyjne
prognozy. Sity obu stron sa absolutnie wyréwnane (20 PC : 20 PC), zadna nie posiada tez koloru uzgodnionego.
Teoretycznie rzecz biorac, para WE moze wygra¢ tu maksymalnie tak niewysokie kontrakty, jak: 1o, 1€, 14
oraz 1BA a NS — 1¥. W praktyce na zdecydowanej wiekszosci stotéw gracz N otworzy licytacje odzywka 1BA
1 bedzie ten kontrakt rozgrywal. Najczesciej jego zdobycze ogranicza si¢ do trzech lew pikowych, dwéch
karowych oraz treflowej, dojdzie zatem do wpadki bez jedne;.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (WE), 7 lew ; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 7 (WE);

¢ _7(WE);

VY _7(NS);

& -7 (WE);

BA -7 (WE).
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PROKOM

Turniej nr 9

Rozdanie 29; rozdawatl N, obie po partii.

SOFTWARE SA

12 wrzesnia 2005

29 & AQ
¥ K9642 Nasz System:
¢ K92 w N E S
o Q104 _ 19 pas o

pas 2V pas 4V

s

€ Q10654 ¢ 83 Wspdiny Jezyk:

ofe K96 oo A8T72 W N B S
& 853 _ 19 pas 2 BA'
V¥ AQs3 pas 3 BA’ pas 4V
© Ay pas pas pas
o J53

! co najmniej inwit do dogranej z fitem w kolorze partnera; niejeden gracz S zgtosi jednak w zamian po
prostu 4% (dyskontujac fakt, ze we Wspolnym Jezyku otwarcie 1% jest limitowane do 18 PC)

2 tadna karta bez krotkosci, alternatywa jest rebid 3W¥, o znaczeniu: dét otwarcia, uktad dowolny, chce grac
3% do wariantu inwitu; wartoéé aktualnej karty N sytuuje ja posrodku tych dwéch odzywek

Koncéwke osiagna w tym rozdaniu prawie wszystkie pary NS, niektére zagraja ja w bez atu. Rozgrywajacy
kontrakt 4% bedzie musiat odda¢ dwa trefle oraz karo, zrobi wiec tylko swoje. Gdyby natomiast doszto do
kontraktu 3BA, to moégtby on zosta¢ ograniczony do lew dziewigciu, szczegdlnie po pierwszym wiscie
pikowym.

Minimaks teoretyczny: 4 VY (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
o 3 (NS);

98y,

¥ -10 (NS);

& — 7 (NS);

BA -9 (NS).
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SOFTWARE SA

Turniej nr 9

Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.

30 A A43
Vs
€ 110975
of 71083

& 19875

Vo4

¢ AKQ4

oo K2
& KQ6
¥ AQJ62
<62
oo A96

A 102

¥ K10873

<83

o Q754

12 wrzesnia 2005
\ N E S
- — pas 19
1 & ktr.' pas 1 BA
pas pas pas
kontra negatywna, wskazanie
mtodszych

koloréw

Kontrakt IBA moze zosta¢ wygrany, zwtaszcza gdy S trafnie rozwiaze trefle (tzn. zagra na druga figurg w

rece W), wezmie wéwczas trzy piki, dwa kiery oraz dwa trefle. Na NS mozliwe jest tez zrealizowanie
niewysokich czegscidéwek w oba kolory mtodsze (po osiem lew).

Niektorzy gracze S zdecyduja si¢ na otwarcie 1BA. Jezeli W wilaczy si¢ wowczas do walki, przyjdzie mu

zaptaci¢ za to wysoka ceng:

\\ N E S

— - pas 1 BA
2 ¢! ktr. rktr.” pas
2 & pas pas ktr.”
pas pas’ pas

4+ 059/

? wywolanie koloru starszego w rece partnera

3 jak juz wspomniatem, taka kontra moze zosta¢ zgloszona z trzema pikami...
* ... N przyjmie ja jednak z radoscia

W najbardziej nieskomplikowanym wariancie rozwoju wydarzen broniacy wezma dwa kiery, trefla, trzy
lewy atutowe oraz karo (po pozbawieniu atutéw dziadka), obloza wiec kontrakt 2d z kontra bez dwéch, za 300.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (NS), 7 lew albo oL (NS), 8 lew, albo 20 (NS), 8 lew; 90 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 8 (NS);
¢ —8(NS);
V-7 (NS);
& — 7 (NS);
BA -7 (NS).
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Turniej nr 9

PROKOM

12 wrzesnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawal S, po partii NS.

31 A -
¥ 952
¢ AK64
ofe KIJ10876
A K10542 & QJ98
¥ A6 ¥ K108
€ Qs € 1093
oo A532 ofe Qo4
albo:
W N E S
— — — pas
1 & X 28 pas
pas ktr.' pas 49
pas pas pas

\\% N E S
- - - pas

1 & X 28 pas

pas 2 BA' pas 3¢

pas pas pas’

Toote—a{

2 E jest $wiadom faktu, iz na linii WE znajduje
si¢ dziewie¢ atutéw, przepych w 3 — z uktadem
4333 — nie wyglada jednak zbyt atrakcyjnie (acz
moze si¢ zdarzyc)

" nadwyzka, co najmniej uktadowa, mozliwo$é
gry w dwa pozostate kolory

Po optymalnej obronie kontrakt pikowy strony WE moégltby zosta¢ ograniczony do tylko siedmiu wziatek,
maksymalna wpadka bylaby wszakze wyegzekwowana tylko wowczas, gdyby gracz N oddat pierwszy wist w
trefla — do przebitki (grajac w piki z reki E, zawsze mozna wzia¢ osiem lew). Strona NS powinna jednak
przelicytowa¢ swoich przeciwnikéw karami (najczgsciej) albo kierami. Szczegdlnie atrakcyjnie wyglada jej gra
kierowa, kiedy to mozna wzia¢ az dziesie¢ lew: albo na obustronne przebitki (<\>A K, #A, trzy przebitki pikowe
na stole i az cztery przebitki treflowe w rgce), albo — po trzykrotnym potaczeniu przez broniacych atutéw —
przez wyrobienie przy pomocy dwukrotnego ekspasu trefli (*K 1 zrzutka z reki, a potem oW i przebicie damy
obroncy E, w nastgpnej rundzie tego koloru spadnie od tegoz obroncy pierwotnie trzecia dziewiatka). W tym
drugim wypadku rozgrywajacy kontrakt kierowy bedzie jednak musial pamigta¢ o zapewnieniu sobie trzech
doj$¢ do stotu kolorem karowym (<\>7 do OA, €8 do OK, <\>W, a w koncu €2 do @6) — niezbednych, aby
dwukrotnie zagra¢ na ekspas treflowy, a potem dosta¢ si¢ na stét do fort w tym kolorze.

Grajac w kara, strona NS wezmie natomiast tylko dziewig¢ lew.

Minimaks teoretyczny: 4 & (E!) z kontra, 8 lew; 300 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 3 (NS);
¢ _9(NS);

V- 10(NS);

& -8 (E);

BA -7 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

32 A A63
VY KI9 w N E S
€ 9876 29T () pas pas pas
ofo K52 " dwukoloréwka kiery i inny, nie polecam
jednak takiego otwarcia z pustymi longerami
#1105 # K8742 1 trzema pikami z boku
V¥ A7532 Vo4
¢ ¢ AKQ2 W N E S
o 10874 > o Q9 201 pas 2 ¥ pas
A Q9 pas’ pas
¥ Q108 U dwukoloréwka Wilkosza, nie polecam jednak
€ 110543 tego otwarcia z pustymi longerami i uktadem 5530
A63 ? do koloru partnera
3 kiery i inny
albo:
\\ N E S
pas (!) pas’ 1 & pas
28 pas pas pas

"to tez nie jest otwarcie

Optymalnym kontraktem strony WE jest niska cze¢sciowka pikowa; rozgrywajacy odda wowczas dwa trefle,
kiera oraz dwa piki wezmie osiem lew, do$cigajac teoretycznego minimaksa rozdania. Dwukolorowe otwarcie

gracza W doprowadzi natomiast jego par¢ do gry w kiery, ktéra powinna zosta¢ oblozona. Takze jakiekolwiek
wyzsze kontrakty nie maja juz zadnych szans.

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE), 8 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 8 (WE);

© -7(NS);

¥ -7 (WE);

& -8 (WE);

BA -7 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partia.

33 & KJ8642 W N E S
¥ 105 - 24! pas pas
€ 843 2 BA® pas pas pas
o K8 Ustabe dwa

2 naturalne, 15-18 PC

& AQ9 @ 1073

¥ AQ87 ¥ KJ94 W N E S

<107 €152 N X0k pas 2 &

oo A1043 %62 2 BA’ pas pas pas
' Umulti
V632 % do koloru partnera
¢ AKQ96 3 naturalne, 15-18 PC
of Q975

Kontrakt 2& (NS) zostalby zrealizowany, rozgrywajacy oddatby bowiem tylko dwie lewy atutowe
(zagrywajac w pierwszej rundzie koloru pika do kréla badz waleta), dwa kiery oraz trefla. Kontrakt 2BA strony
WE okaze si¢ wigc optacalna obrona, tym bardziej ze nie zostanie raczej skontrowany. Ponadto aby obtozy¢ go
bez dwoch, za 100, N musiatby wyjs$¢ na pierwszym wiscie w karo, a jego partner zagra¢ w ktéryms$ momencie
w pika. Po kazdym innym ataku rozgrywajacy bgdzie juz w stanie wybroni¢ si¢ tylko bez jedne;.

Jeszcze lepiej gratoby si¢ stronie WE w kiery (osiem lew niezaleznie od poczynan obrony), zawodnik E jest
jednak nieco zbyt staby, aby po wejsciu partnera 2BA (z podwéjnym zatrzymaniem pikowym i tylko dublem
karo odzywka na pewno lepsza od kontry) zglosi¢ Staymana 3%® (co przy braku w rgce W czterech kierow
doprowadzitoby do kontraktu 3BA, na ktéry na pewno brak jest pokrycia bilansowego).

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE) z kontra, 8 lew, 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 7 (WE);

€ _8(NS);

VY -8 (WE);

& —8(NS);

BA - 6 (NS, WE!).
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