Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR‘)KOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partig.

Turniej nr 4

1 & K74
V102
€ 97632
ok 1086
& J105 ‘ H A96
¥ QI197 ¥ AKS3
¢ AJ8S ©Q
ok J9 o AK732
A Q832
¥ 654
© K104
ofe Q54
Nasz System:
\\ N E S
- pas | ofo pas
19 pas 4 O! pas
49° pas pas’ pas

! splinter, wydaje mi sie jednak, ze reka E jest na tg zapowiedz zbyt silna
> W ma duzo wartosci w karach, a niewiele w pozostatych kolorach bocznych — treflach i pikach
? jesli E czuje sie niedolicytowany, to moze zrobi¢ jeszcze jeden krok do przodu, zgtaszajac cue-bid 4éb

(chociaz bedzie to sekwencja niezwykta: splinter, a po negatywnej reakcji partnera — nowy cue-bid):

\\ N E S

- pas | ofo pas
19 pas 4 O! pas
49° pas 4 & pas
504 pas 6 ¥ pas
pas

U splinter, uwagi jak wyzej

> W ma duzo wartosci w karach, a niewiele w pozostatych kolorach bocznych — treflach i pikach

3 cue-bid

* cue-bid karowy, tu na pewno as, a poza tym — w ramach okre§lonych poprzednio mozliwosci reki W —
intencje szlemikowe
poniewaz partner wyrazil intencje szlemikowe, E zapowiada gr¢ premiowa

Gracz E moze tez przygotowa¢ grunt pod licytacj¢ szlemikowa na nizszym szczeblu, co bedzie

rozwiazaniem znacznie bezpieczniejszym niz poprzednie:

4 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 1



\\ N E S
- pas 1 o pas
19 pas 2 BA' pas
3 BA® pas 4 03 pas
4 O pas 4 BA’ pas
5 oh® pas 507 pas
5 &° pas 6 ¥’ pas
pas pas

" zasadniczo wielkie bez atu, mozliwy czterokartowy fit kierowy

? uktad zréwnowazony, tylko cztery kiery, brak wyraznych nadwyzek

3 cue-bid na kierach (w standardowym Naszym Systemie taka sekwencja wskazywata reke w sktadzie
2-4-2-5 oraz — rzecz jasna — intencje szlemikowe)

cue-bid, a zarazem akceptacja szlemikowych intencji partnera

poniewaz W przyjal zaproszenie do szlemika, E moze sobie pozwoli¢ na Blackwooda

wedtug drabinki nowoczesnej: jedna albo cztery wartosci (wedlug drabinki starej — W odpowiedziatby 50)

pytanie o damg atu

jest ¥D!

°E zapowiada szlemika, Swiadom faktu, ze wraz z partnerem posiadaja komplet wartosci i damg atu

[ B e Y

Wspolny Jezyk:
A\ N E S
- pas 1 o pas
19 pas 2 1 pas
29 pas 4¢3 pas
49 pas pas’ pas
Y odwrotka

2 cztery kiery, 7-10 PC
3 splinter uzgadniajacy kiery
* zbyt duzo w karach, a przy tym brak kontroli w obu kolorach czarnych, stad odpowiedz negatywna

> jezeli E zdecyduje sig na jeszcze jeden krok do przodu (cue-bid 4pp), i tu dojdzie do szlemika

Wydaje mi sig, ze w rozdaniu tym sporo par WE do tego granicznego szlemika jednak dojdzie. Z wzigciem
dwunastu lew nie powinno by¢ zadnych probleméw, tym bardziej ze kazdy wist gracza N bedzie dla
rozgrywajacego pomocny. Ten ostatni wyrobi wigc sobie jedng przebitka trefle (cho¢ wyfortowanie tego koloru
byloby bardzo czgsto mozliwe takze przy jego podziale 4-2), a dwunasta wziatk¢ zdobedzie w pikach
(wykonujac w tym kolorze podwdjny impas) albo w karach (szczegdlnie po wiscie w ten kolor).

Minimaks teoretyczny: 6 YV (WE), 12 lew; 980 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 11 (WE);

€~ 9(WE);

¥V -12 (WE);

& — 10 (WE);

BA - 11 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR9OKOM

Turniej nr 4

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

SOFTWARE SA

10 kwietnia 2006

2 L Y-V

¥ 110985

<o ? W N E S

T

o A1054 - - pas pas
¥ A3 ¥ KQ4 2 & pas 2 BA pas
¢ KQ107 © 43 34 pas pas pas
o K92 o QJ76 " odrobine za mato na pierwszoroczne otwarcie

? inwit do koncéwki, sktad zrOwnowazony

& QI3

¥ 762 3 zupelne minimum otwarcia i takze uklad
¢ AJ865 zrOwnowazony
o 83

Po starannym zbilansowaniu swoich rak strona WE powinna unikna¢ rafy kontraktu 448, kiedy to beda do
bezwzglednego oddania cztery lewy: dwa asy w kolorach mtodszych oraz dwa piki. Na linii tej jest wszakze do

wygrania dziewigciolewowa koncoéwka w bez atu, ktéra moze zosta¢ osiagnigta na przyktad po sekwencji

nastgpujace;j:
\\ N E S ! odrobine za mato na pierwszoroczne otwarcie
— - pas’ pas jedenascie solidnych miltonéw, w tym
1 ofe 1V 14 2¥ podwdjne zatrzymanie w kierach; E moze wigc
24 pas 3BA% () pas przesadzi¢ dograna, a jednoczes$nie wskazac
D as° (1) pas zrownowazony charakter swojej reki

> W réwniez ma rowny uktad, a poza tym zatrzymanie w kolorze przeciwnikéw oraz bardzo liche piki; z
rados$cia akceptuje wigc propozycje partnera

Przeciwko 3BA (E) padnie wist kierowy 1 rozgrywka tego kontraktu bedzie musiata by¢ bardzo staranna.
Jezeli np. gracz E zabije pierwsza lewe WA na stole, zagra stamtad #9 i pusci ja wkoto — zostanie juz
obtozony. S wezmie bowiem lewe #W i bedzie kontynuowat kierem, potem wigc N — z dwoma doj$ciami: €éA
i A — zdota sobie wyrobi¢ i1 odegra¢ forty kierowe. W pierwszej rundzie pikéw musi zatem zosta¢ zagrana
blotka do kréla, mozna tez rozpoczac rozgrywke od trefli czy nawet kar. W wielu przypadkach bedzie jednak
wtedy konieczne zaimpasowanie 10 czy ©'W. Generalnie, chodzi o to, aby jak najszybciej wytraci¢ oba
dojscia — MA i oA — niebezpiecznemu przeciwnikowi N, posiadaczowi longera kierowego (a jednocze$nie

zachowaé stosowna komunikacjg, aby ostatecznie wzia¢ — najczesciej — dwa piki, trzy kiery, dwa trefle oraz

dwa kara).

. o — 8 (WE);
Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE. ¢_3 (WE):
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana: V_7 (WE);

& -9 (WE);
BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PRQKOM 10 kwietnia 2006

Turniej nr 4
SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

3 & KQ97653
¥ 1098
€7
oo AJ
' ] &4
V Al4 V¥ K62
¢ KJI104 € Q9652
o 107632 ot Q954
A A1082
¥ Q753
¢ A83
o K8
W N E S
- - - 1 o
pas 1 &' pas 2 &
pas 42 pas 4 &’
pas pas pas

"reka zbyt silna na bezposrednie zapowiedzenie 46

2 splinter, krétko$é karowa; odzywka na wszelki wypadek, oto idealna karta partnera:

MAxxx PAx Oxxx KDxx

3 niepetnowartosciowy CA,a przy tym brak starszej figury w kierach (z ktéra S mégtby ewentualnie zglosi¢
warunkowy cue-bid ekonomiczny; oczywiécie nawet po hipotetycznych 4% e-S-a N zapowiedziatby 446, dalsza
inicjatywe pozostawiajac ewentualnie parterowi)

Kontrakt standardowy; obroncom naleza si¢ tylko trzy kiery, nawet wéwczas, gdy nie zdejma ich od razu.
Kontraktem minimaksowym jest jednak 4BA (NS), na ktére wzigtoby si¢ takie same dziesig¢ lew.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 8 (WE);

¢ —9(WE);

V-9 (NS);

& — 10 (NS)

BA - 10 (NS).

4 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 4



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR9OKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 4

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

10 kwietnia 2006

4 & AK
V083
© Q193 W N E 5
& K1043 pas 1 BA pas 29
&G & 010954 pas 2 & pas pas
¥ A752 V KI4 pas _
€ K10865 < A2 transfer na piki
of QJ8 o 952
& J8732
¥ 1096
€74
o A76

W polskich systemach jest to licytacja automatyczna, standardowy kontrakt 26 (NS) bedzie jednak tatwo
obktadany bez dwoéch albo — po optymalnej obronie — nawet bez trzech (w tym wypadku strona WE wezZmie:
trzy kiery, dwa kara, trefla oraz dwa piki). Prawdziwy powdd do rozpaczy bgda jednak miaty te pary NS,

przeciwko ktérym licytacja przebiegnie w spos6b nastgpujacy:

\ N E S
T
pas 1 BA pas 29 " transfer na piki
pas 28 pas pas
ktr. (1) pas pas (!) pas

Wznawiajaca kontra W jest w pelni uzasadniona, podobnie jak karny pas jego partnera. Zamiast
minimaksowych 110, teoretycznie naleznych im za kontrakt 2%, WE zapisza sobie wéwczas petnokrwiste 800
(lub przynajmniej 500).

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (WE), 8lew, 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _7 (WE);

© -7 (WE),

V-8 (WE);

& -8 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

Turniej nr 4

PROKOM

SOFTWARE SA

10 kwietnia 2006

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

5 A A98
VY AJ74
¢ Q873 W N1 E S
o 64 — pas 1 o pas
A KQ743 &6 1 453 pas” 1 BA pas
¥ 93 ¥ K652 2 M pas pas pas
oY) ¢ AKJ5 "nieco za mato na pierwszoroczne otwarcie!
o A1052 o jo3 > mozna pomysleé o wywotawczej kontrze, w
tym wypadku nie byloby to jednak dziatanie dla
AT105 strogly NS korzystne
¥ Q108 partner ma co najmniej dwa, a czasem trzy
< 1096 piki, czesciowka w ten kolor bedzie wigc na og6t
N KQ87 (szczegblnie przy aktualnym ,,kolorowym”

uktadzie reki W) lepsza od bezatutowej

Grajac w bez atu, E méglby wziac¢ tylko siedem lew (po bezbtgdnej obronie przeciwnikéw), w piki jego

partner moze natomiast zdoby¢ az dziewie¢ wziatek (do oddania dwa piki, kier i trefl). Na og6t niezbedne

bedzie jednak wéwczas wykonanie impasu waletem karo (nie tyle ze wzgledu na zdobycie w ten spos6b

dodatkowej lewy, co jako obrona przed skrétem atutowym reki W), natomiast po pierwszym wiscie treflowym

— absolutnie konieczne stanie si¢ przepuszczenie wstawionej na trzeciej rece przez obroncg S damy. Inaczej

broniacy zdobyliby dodatkowa wziatke (piata) na treflowa przebitke.

Minimaks teoretyczny: 3 @ (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 8 (WE);
¢~ 7 (WE);
V-7 (WE);
& -9 (WE);
BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 4 PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

6 & KQ1082

Vi52

€ K104 W N E S

KN Q9 - — 1 pas
¥ Qu64 ¥ K7 pas/3 ¢ pas pas (pas)
¢ 852 € QJ976
oo A543 oo K87

A 643

¥ A1083

< A3

o 11062

Kontrakt 3¢ (WE) zostanie juz na pewno potozony, obroncy wezma bowiem pika, kiera, dwie lewy
atutowe oraz trefla. Stronie NS trudno jednak bedzie te 3¢ skontrowaé, wige zapisza sobie jedynie 100
punktéw. Na niejednym stole gracze NS utrzymaja si¢ wszakze w kontrakcie 2. 1 gra ta zostanie
zrealizowana, skuteczna przeciwko niej obrona jest bowiem niemalze niemozliwa do przeprowadzenia w
praktyce. Ot6z 24d (N) oblozylby tylko i wytacznie atak WK (!). Potem obronca E pobilby figure atutowa asem
i powtérzytby kierem. A jego partner wziatby lewe WD i postalby do przebitki kiera. Nastepnie E $ciagnatby
K i dopuscitby partnera oA, a ten zagralby po raz czwarty w kiery. I obecny w rece E #8W zostalby
wypromowany na szosta lew¢ broniacych.

Warto zwréci¢ uwage na interesujacy fakt, ze w rozdaniu tym zadna ze stron nie jest w stanie zrealizowac
kontraktu 1BA! (po optymalnej obronie ze strony przeciwnikow).

Minimaks teoretyczny: 2 ¢ (WE), 8 lew; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

of — 6 (NS,WE!);
¢ —8(WE);

¥ -7 (NS);

& -7 (NS);

BA -6 (NS, WE!).

4 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 7



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PRQKOM 10 kwietnia 2006

Turniej nr 4
SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

7 & Q104
V109432
¢ K102 W N E 1S-To
ok 32 - - —_
& KJI76 &3 pas 10 2BA pas
V175 vs 3¢ pas pas pas
€ Q6 ¢ A8743 " dwukoloréwka 5*~5* na mtodszych, najlepiej,
ofe K975 L AQJ103 aby E od razu precyzyjnie opisal swoja kartg

& A953
¥ AKQ6
¢ 195
ofe 64

Strona WE utrzyma si¢ wowczas w kontrakcie 3ok i zrealizuje go z nadréobka (oddajac kiera, karo oraz
pika; po otwarciu licytacji przez S nie powinno by¢ w tym ostatnim kolorze palcéwki). Gdyby natomiast gracz
E zdecydowat si¢ przeczeka¢ jedno okrazenie lub wszedtby 20, datby przeciwnikom mozliwo$¢ uzgodnienia
kieréw. NS mogliby wéwczas bezpiecznie przepchnaé sie w 3% (wychodzace bez wigkszych probleméw!) i aby
uratowac dobry zapis, gracze WE musieliby przelicytowac ten kontrakt czterema treflami.

Minimaks teoretyczny: 4 o (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 10 (WE);

¢ —8(WE);

V-9 (NS);

& -7 (NS);

BA - 6 (NS, WE!).

4 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 8



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 4 PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partig.

8 a7
YV A62
¢ AK107
ok 18643
&Q A A9432
V¥ QJ8s54 Vo973
€ 1832 € 954
ok 975 o 102
& KJ10865
VY K10
© Q6
ofe AKQ
Nasz System:
A\ N E S
pas L) pas 1 &
pas 1 BA® pas XX
pas 2 ¢4 pas 34
pas 3 BA/4 &° pas pas
pas

! jak najbardziej dopuszczalne jest tez otwarcie 1¢

2 wedtug nowoczesnych zalecen licytacyjnych — z takim uktadem reki rebid 1BA jest (mimo singla w pikach)
dopuszczalny jako najmniejsze zto

> PRO

* brak trzech pikéw

> szedé pikéw, forsing do koncéwki, piki nie sa jednak na tyle silne, aby S mégt zastosowaé w pierwszym
okrazeniu licytacji skaczqce zniesienie 28

6

z singlem pik N powinien zasadniczo spasowac na 3BA, szybkie lewy boczne kaza tez jednak powaznie

pomysle¢ o grze w piki (kiedy to bedzie mozna zrobi¢ w rgce S sporo przebitek)

4 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 9



Wspolny Jezyk:

\\% N E S

pas 1 ¢ pas 1 *; ! czwarty kolor

pas 2 pas 29 )

pas 3 oo’ pas 34’ sh—4¢

pas 3 BA/4 &' pas pas ? forsing na szesciu pikach
pas .

patrz uwagi do sekwencji poprzedniej

Sadzg, ze wigkszos$¢ par NS zagra jednak w tym rozdaniu koncéwke w piki, gdzie caty problem sprowadzi
si¢ do prawidlowego/skutecznego rozwiazania koloru atutowego. A takim jest (z punku widzenia wzigcia w
pikach lew czterech) zagranie w pierwszej rundzie tego koloru blotka do kréla (!), a gdy ten wezmie lewe —
kontynuowanie z r¢ki S matym pikiem (!). Przy podziale pikéw 3-3 sposéb ich rozegrania jest bez znaczenia,
natomiast przy rozktadzie 4-2 polecane zagranie jest lepsze od alternatywnego (tj. kontynuacji w drugiej
rundzie pikow waletem badz dziesiatka) przy drugiej damie u W (zyskuje si¢ takze lewg przy singlowej damie
tamze) oraz przy drugim asie u E. Rozegranie alternatywne byloby natomiast zwycigskie jedynie przy €9 x u
W (oraz przy #9 x u E, jezeli jego partner, posiadajac #A D x — przepuScilby w pierwszej rundzie pikéw
kréla!). Z powyzszych rozwazan wynika, ze rozgrywajacy kontrakt 446 powinien zagra¢ blotke atu do kréla w
rece — odda wowczas tylko dwa piki 1 wezmie jedenascie lew.

Przy grze w bez atu sprawa nieco si¢ komplikuje, piki staja si¢ bowiem wéwczas jedynie kolorem bocznym.
Rozgrywajacy bedzie dysponowal pigcioma lewami treflowymi, trzema karowymi i dwiema kierowymi, a po
pierwszym wiscie w kiery bedzie mégt sobie pozwoli¢ na strat¢ zaledwie jednego tempa. Jesli zagra wowczas
pika do kréla, tatwo skompletuje dwanascie wziatek (i zapisze sobie wynik zblizony do maksymalnego); jezeli
natomiast w pierwszej rundzie koloru pikowego wstawi z reki S miodszy honor, pozostanie z zaledwie
dziesigcioma lewami. Chyba ze precyzyjnie rozczyta istniejacy rozklad i w koncoéwce rozdania zaimpasuje
graczowi W waleta karo (wezmie wtedy lew jedenascie).

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew; 990 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 12 (NS);

© 12 (NS);

V-9 (NS);

& — 11 (NS);

BA - 12 (NS).

4 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 10



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR9OKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 4

Rozdanie 9; rozdawatl N, po partii WE.

9 & J53
V7632
¢ 8732
o 107

& A64

¥ KQY5

Q4

ofe AQ52
& K107
V1108
¢ AKJ
ofe KJ64

Cé6z, wedlug dzisiejszych wskazan licytacyjnych, po otwarciu gracza S silnym 1BA — gracz W, posiadajacy
jeszcze silniejsze bez atu, musi pasowac. (Kiedys z taka reka kontrowato si¢ otwarcie przeciwnika, dzi§ kontra
ma znaczenie konwencyjne). W tym rozdaniu 1BA (S) stanie si¢ zatem kontraktem ostatecznym. W zasadzie
gracz S powinien wpas¢ bez dwdéch, za 100, w praktyce wiele bedzie zaleze¢ od pierwszego wistu i dalszej
obrony. Nie od dzi§ wiadomo, ze gra w obronie przeciwko niskim kontraktom (szczegdlnie tym na wysokosci
jednego) to jeden z najtrudniejszych elementéw brydza. Nawet jednak jesli WE rzeczywiscie obloza
przeciwnika bez dwdch, nie doscigna minimaksowych 120, teoretycznie naleznych im za wtasna gr¢ w bez atu.

Nie méwiac juz o 140, ktére — zndw teoretycznie rzecz biorac — powinni zapisa¢ sobie za siedmioatutowa gre w

& Q982
VA4

€ 10965

o 083

10 kwietnia 2006

w N E S
— pas pas 1 BA
pas () pas pas

piki (do oddania tylko dwa kara i dwa piki, po rozgrywce — w zasadzie — na obustronne przebitki).

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew, 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 8 (WE);
¢ ~ 8 (WE);
V-8 (WE);
& - 9 (WE);
BA - 8 (WE).

4 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006




Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR9OKOM

Turniej nr 4

Rozdanie 10; rozdawat E, obie po partii.

SOFTWARE SA

10 kwietnia 2006

10 H A
¥ Q753
¢ A108 W N E S
& KJ732 = = pas 24
A K973 A pas pas pas
¥ 104 ¥ AJS62 " stabe dwa, siedmiokart pikowy upowaznia
iQ976 2K543 gracza S do takiego otwarcia
AQI10 64
Q ? ? trochg za staba karta na wznowienie licytacji
g Q1086542 na pozycji re-open
K9
Sy
ok 85
\\% N E S ! multi, uzasadnienie jak wyzej
o1
— > ;2 pas 2¢ 2 do koloru partnera; jesli S ma kiery, N wrzuci
pas pas pas
pas koncowkeg w ten kolor

W ten czy inny sposéb wigkszo$¢ par NS powinna si¢ znalezé w kontrakcie 24b. Takze liczba wzigtych lew
nie zréznicuje zbytnio zapiséw, rozgrywajacy ma bowiem do oddania dwa piki i po jednej lewie w kazdym z
koloréw bocznych, powinien wigc zrobi¢ réwno swoje. Od czasu do czasu — gdy broniacy trochg¢ przyspia — gra

bedzie wszakze realizowana z nadrébka.

Minimaks teoretyczny: 2 & (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 7 (NS);

€ -8 wW;

Y-7W;

& — 8 (NS);

BA -7 (W!).

4 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 12



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 4 PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

11 & KQ6 W N E S
¥ Q196 _ _ _ pas
€ 1o pas 1 & pas
e Q10952 1 BA pas 2 o pas

& A7 # J10832 9 {2 pas 3 BA pas

V¥ K1054 VA7

pas pas
€ 10962 ¢ KQ3 ' PRO
oo A3 o K64
> tylko dwa piki, minimum rubidu
& 954
V832
© A8754
o 37

Bedzie to kontrakt absolutnie standardowy, powinny go osiagna¢ wszystkie pary WE. Jesli przeciwko 3BA
(W) padnie pierwszy wist treflowy, rozgrywajacy zdobegdzie dodatkowa wziatke¢ na waleta w tym kolorze, a
potem wyrobi sobie piki i ostatecznie skompletuje lew dziesi¢¢, a czasem nawet jedenascie. Teoretycznie,
nadrébke mozna zrobi¢ w kazdych okolicznoéciach, nawet po optymalnym dla obrony ataku ¥D, bedzie to
jednak wymagato od rozgrywajacego poruszania si¢ w zasadzie w widne karty. Natomiast 3BA (E) moze zosta¢
ograniczone do tylko dziewigciu wziatek, ale wytacznie po ataku kierowym badz treflowym.

Standardem powinien by¢ wszakze zapis 430 dla WE, trafia si¢ tez rezultaty 460 dla tej strony (gdy N
wyjdzie w trefla, a potem nie poprawi si¢ na kiera; rozgrywajacy zas najpierw wyrobi piki, a dopiero potem
wytraci obroncy S QA).

Minimaks teoretyczny: 4 BA (W!), 10 lew; 430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o3 (W)

¢ 9 (WE);

V-9 W,

& 10 (W));

BA - 10 (W!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 4 PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

12 A 106 \W% N E S
¥ 106 1< pas 1 & pas
¢ 964 2 &1 pas 2 BA’ pas
of Q97643 34 pas 3 BA’ pas
& ]33 & AKQ7 pas pas
Vvis VK97 ! sze$¢ kar (poniewaz — wedtug nowoczesnych
€ KQI1085 ¢ A2 teorii licytacyjnych — z ukladem 1-4-5-3 W
oo A2 ok 1085 powinien zglosié rebid 1BA, znéw jako najmniejsze
- zto)
& 9542 ? forsing, pytanie o singla
V AQ8432 3 brak singla, trzy karty w pikach, a wigc uktad
<13 3-2-6-2

o K

* gdyby W miat dobre kara i nadwyzke honorowa, skoczylby w drugim okrazeniu na 3¢, nie ma zatem
potrzeby, aby E zgtaszat teraz inwitowe 4BA

Szlemik w kara, tyle ze z r¢ki E, bylby kontraktem pigcédziesigcioprocentowym, jego los zalezatby od
potozenia WA. Kontrakt 3BA, ustawiony z naturalnej reki E, przyniesie zatem lew dwanascie — po ataku
kierowym, albo tylko jedenascie — po wiscie w kazdy inny kolor.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 660 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 8 (WE);

¢ 11 (WE),

¥ -8 (WE);

&_11(E);

BA - 11 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 13; rozdawatl N, obie po partii.

Turniej nr 4

13 & K1074 \W% N E S
¥ Q10 — pas 1 o 1 &
€ K10852 ktr.' rktr. 29 pas
o Q7 49 4 & pas pas

LY & Q65 5V pas pas 54

V1865432 ¥ AK97 pas pas 6 ¥ pas

& A7 ¢ J6 pas ktr. pas pas

o 1093 o KJ85 pas

" kontra negatywna — wskazanie kieréw; we
# AJO32

Wspolnym Jezyku W moze w zamian zglosi¢
V- nieforsujace 2%
€ Q943 2 skoro W ,,sam” poszedt w 5%, E — bez lewy
oo AG42 defensywnej —  przelicytowuje  teraz = 5
przeciwnikoOw  obronnymi  szescioma  kierami

To oczywiscie tylko jeden z wielu wariantoéw, wedtug ktérych moze si¢ w tym potencjalnie dynamicznym
rozdaniu rozwina¢ licytacja. Najwazniejsze jest, aby gracz W wskazal — w ten czy inny sposéb — Kkiery,
umozliwiajac partnerowi ujawnienie czterokartowego fitu w tym kolorze. Jesliby bowiem W po 146 S spasowat
(mato punktéw!), to N zglositby wéwczas 2ok Drury, a jego partner — skoczylby na 4#; to zakonczytoby
najprawdopodobniej licytacj¢. Tymczasem jesli w rozdaniu rozgorzeje zazarta walka pikowo-kierowa, mozliwe
sa rézne kontrakty ostateczne: 5 (NS), ale takze 5% (NS) i 6% (NS), dwa ostatnie oczywiscie z kontra.
Kontrakt 5& (NS) zostanie zrealizowany, jesli rozgrywajacy wyimpasuje obroncy E dame atu, co nie powinno
by¢ zbyt trudne. WE, grajac w kiery, oddadza natomiast po jednej lewie w kazdym z koloréw bocznych,
wpadng zatem bez jednej (na 5% z kontra) albo bez dwéch (na 6% z kontra), czyli nawet w tym drugim
wypadku optacalnie.

Na NS wychodzi wszakze gra jeszcze wyzsza — jest nig szlemik karowy z reki N! (kiedy to obroncy nie
beda w stanie otworzy¢ efektywnie trefli, a ostatecznie przegrywajacy trefl z reki N zostanie wyrzucony na
piatego pika z reki S); oczywiscie pod warunkiem ze rozgrywajacy zaimpasuje obroncy E damg pikowa. Takze
ten kontrakt zostanie jednak prewencyjnie obroniony optacalnie przez przeciwnikdw szescioma kierami (z
kontra bez dwdch, za 500).

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (WE) z kontra, 10 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 7 (WE);

©_12(N1);

¥V -10 (WE);

& — 11 (NS);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 4 PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

14 A& 74

¥ AK9654

€ AK6 Ll N £ >

&7 - - 1¢ 3H
& 33 & ALO pas 44 pas pas
¥ Q872 ¥ 1103 pas — .
€ 109 ¢ Q87532 gracze prawdziwie ,,nowocze$ni” skocza
oo A6532 % KQ nawet na 44p!

& KQJ9652

V.-

€4

ol 10984

Trudno bedzie obtozy¢ te¢ standardowa gre, powiem wrecz — bedzie to praktycznie niemozliwe. 446 (S)
potozytby bowiem tylko atak matym treflem badz pierwsze wyjscie w pika. W tym drugim wypadku E zabitby
pierwsza lewe @A, po czym musiatby zagraé oD i K (w tej wilasnie kolejnosci — aby wskazac¢, ze ma w
treflach dubletowa!), a jego partner pobi¢ oK asem i zagra¢ w ten kolor po raz trzeci. E nadbitby wowczas
kazdy atut dziadka #10, ktadac gre bez jednej. Natomiast po ataku matym treflem E powinien wziaé lewe K
1 kontynuowac oD (wskazanie dubletona) — z takim samym, jak opisany wyzej, ciagiem dalszym.

Tymczasem po wskazanym otwarciem partnera pierwszym wiscie karowym czy ataku w kiery —
rozgrywajacy pozbedzie sie na WA K dziadka dwéch trefli z reki i dopiero teraz zagra w atu. Odda wiec jedynie
M A i dwa trefle, zrobi zatem swoje.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

k7 (NS);

© - 7(WE),

V-7 (NS);

& -9 (NS);

BA - 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 4 PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawal S, po partii NS.

15 & KQ3

V7

i KJ8653 W N E pis

743 - - -

 AJS5 & 1097 1 BA pas 2o pas
¥ A86 ¥ KQ54 2 & pas 3 BA pas
¢ AQ109 ©12 pas pas
o 105 ofe KQ86

A 642

¥ 110932

€4

oo AJO2

Kolejny kontrakt, do ktérego dojdzie praktycznie na kazdym stole. Jezeli jednak tylko obronca N nie
nawinie si¢ z lewa (wistem karowym badz pikowym), rozgrywajacy bedzie mégt zdoby¢ co najwyzej osiem
wziatek: dwie pikowe, trzy kierowe, karowa oraz dwie treflowe (puszczajac zagranego przez N trefla do
dziesiatki w rece). Oczywiscie pod warunkiem takze dalszej starannej obrony ze strony graczy NS.

Natomiast pierwszy wist karowy nie tylko podaruje rozgrywajacemu szybka dodatkowa wziatk¢ w tym
kolorze, ale tez sprawi, ze gracze NS straca jedyna komunikacje karami, nie beda wigc w stanie zagrozi¢ nimi
rozgrywajacemu takze w dalszej fazie gry. W wezmie bowiem pierwsza lewg Cl10i-w naturalny sposob —
wejdzie na stét WD i zagra stamtad #10 na impas. N dostanie si¢ do reki @D i zagra w trefle. Rozgrywajacy
doda z dziadka blotke, wczes$niej czy pdzniej zdobedzie wigc dwie wziatki w tym kolorze. A potem wyrobi
sobie do konca piki i1 ostatecznie skompletuje wymagane dziewig¢ lew w postaci dwoch pikéw, trzech kieréw,
dwoch kar i dwoch trefli.

Minimaks teoretyczny: 3 & (W!), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _7 (WE);

© —6 (NS, WE);

VY -7(WE);

H -9 (W),

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 4 PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

16 & Q532
v
KJ75 W N = S
€ 9653
&5 ] oo pas 10 pas
& AKI10 & 986 1 BA pas 24 pas
¥ 10863 VA2 2 BA’ pas 4 o pas
¢ AKJ7 ¢ Q4 4 €* pas 495 pas
4 BA® pas 59 pas
AQ K109843
6¢°F pas 6 BA/ 7 pas
N J74 7BA" pas pas pas
V¥ Q94
© 1082
o 1762

! transfer na trefle; po spodziewanych 3efe partnera (beznadwyzkowe przyjecie transferu) E ma zamiar
zglosi¢ 3BA, co wskaze kartg inwitujaca szlemika, ale w sktadzie bez singletona

? nadwyzka, dobre uzupetnienie treflowe (dwie starsze figury)

3 teraz 3% bytyby sign-offem, 30/Vb - wskazalyby singeltona w kolorze licytowanym, takze 3BA bylyby
zapowiedzia do pasa; E zgtasza zatem szlemikowe 4ot

43 cue-bidy, w obu wypadkach honorowe

® Blackwood

7 dwie warto$ci bez damy atu

® na swoja licytacje E, oprécz wskazanych WA i oK, musi mieé jeszcze jaka$ damg (bez niej podnidsiby
1BA do 3BA, z kolei z silniejsza regka odpowiedzialy w pierwszym okrazeniu 3¢ albo nawet 2*), W inwituje
wigc wielkiego szlema do <D (a gdy E ma zamiast niej ¥D albo #D, ostatecznym kontraktem bedzie 6BA — z
g6ry lub na jednym z dwoch impasow)

? jest <D! (mozna tez przyjac, ze w takiej sekwencji 6% wskaze YD, 68 — &D, a 6BA — ¢p; podczas gdy
7ot powie o pustym dublu karowym — W moze mie¢ przeciez pigciokartowego longera karowego, np. CAKW
X X, 1 bada¢ mozliwo$¢ wyrobienia tego koloru przebitka/przebitkami)

10 wyliczone trzynascie lew na bez atu: sze$¢ treflowych, cztery karowe, kierowa i dwie pikowe

Oczywiscie, taka supernaukowa sekwencje beda w stanie przeprowadzi¢ jedynie zgrane, dobrze
przygotowane pary. Trudno mi tez wychwala¢ tu pod niebiosa jej nienaganna logike i zegarmistrzowska
precyzjg, skoro w aktualnym turniejowym rozdaniu skaze ona par¢ WE nie na maksa, tylko na zero. W treflach
niestatystycznie odktada si¢ bowiem czwarty walet i zamiast liczonych sze$ciu bierze si¢ w tym kolorze jedynie

trzy lewy. Po ataku kierowym wielki szlem w bez atu zostanie zatem przegrany bez trzech, a po innym wiscie —

4 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 18



bez jednej. Maksa dostang wigc w tym rozdaniu ci, ktérzy zapowiedza 6BA i nie dostang ataku kierowego,
niezta noteg otrzymaja tez te pary, ktére bezproblemowo zrealizuja licytowanego szlemika treflowego (kontrakt
wyktadany nawet po ataku w kiera). C6z, brydz jest gra statystyczna i przez to nie zawsze sprawiedliwa!

Minimaks teoretyczny: 6 L) (W), 12 lew; 1370 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 12 (WE);

€ -10(WE),

¥ -9 (WE);

& -9 (WE);

BA - 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 4 PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.

17 & 34
¥ 1843
€ Q6
ofe KQ1075
& KJ962 & A753
¥ AK75 ¥ 1092
< A10 <8
ofe 82 ot 0643
& Q10
¥ Q6
€ K975432
o AJ
w N E S
- pas pas 1€
1 & ktr.! 2 3¢
3H pas pas pas

" kontra spumik

> mimo idealnej réwnowagi sity honorowej (20 PC : 20 PC) strona WE powinna przelicytowaé 3¢
przeciwnikow trzema pikami, albowiem kto ma piki, ten ma wtadze! Rzeczywiscie 3¢ (NS) zostatyby obtozone
tylko bez jednej, za 50 (do oddania dwa piki, dwa kiery i karo), podczas gdy 3 (WE) zostana tatwo
zrealizowane (do oddania karo, dwa trefle i kier). Minimaksowy zapis +140 powinien tez zapewni¢ stronie WE

zupelnie przyzwoita not¢ turniejowa.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
k7 (NS);

© —8 (NS);

¥V -8 (WE);

& -9 (WE);

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawat E, po partii NS.

18

& 8532
¥ AK94

<10

ofe KQ63

Turniej nr 4

A 107

¥ Q8532
¢ AQ863
LX)

& KQJ9
¥ 711076
<175
oo AS

Ze swoja uktadowa reka gracz E bezwzglednie powinien wiaczy¢ si¢ do walki. 3efe strony WE zostatyby

A A64

V.

€ K942
ofe 1108742

10 kwietnia 2006

\ N E S

- - pas 1 o
pas’' 19 pas 29
pas pas 2 BA® pas
3o 3V pas pas
ktr. pas pas pas

" kontra wywotawcza — z singlem karowym —
bylaby posuni¢ciem wielce ryzykownym

? kolory mtodsze; alternatywna kontra mogtaby
doprowadzi¢ do dalekiego od doskonatosci
kontraktu 24d

bowiem latwo zrealizowane, a gdy gracz N — takze z interesujacym uktadem — przepchnie si¢ w 3%, dostanie

od W pocatunek $mierci. Przeciwko 3% (N) E wyjdzie oW i kontrakt zostanie polozony bez jednej, za

magiczne 200. Wczesniej czy pézniej W przebije bowiem karo, a gdy rozgrywajacy, broniac si¢ przed taka

ewentualno$cia, najpierw wytraci obroncy E @A, a potem bedzie grat w atu, nie zdota sobie wyrobi¢ drugiej

lewy w karach i réwniez wpadnie bez jednej (po dostaniu si¢ do reki #A E skréci przeciwnika treflem).

A jednak istnieje dla strony NS droga do osiagnigcia zapisu lepszego niz — 110 czy — 200:

\\% N E S

- - pas 1o
pas’ 19 pas 2@
pas 3920 pas pas
pas

! kontra wywotawcza — z singlem karowym —
bytaby posunigciem wielce ryzykownym

? blokujace, zanim przeciwnicy ozywia licytacje

Prewencyjne 3% najprawdopodobniej stang sie kontraktem ostatecznym i NS oddadza swoim przeciwnikom

jedynie 100 punktéw.
Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE), 8 lew; 120 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ok _ 9 (WE);
© —8(NS);
VY-8 (NS);
& -7 (WE);
BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

PROKOM

10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Nasz System:

Turniej nr 4
Rozdanie 19; rozdawal S, po partii WE.
19 & Q3
VY KJ1062
© A954
o Q6
& A6 D J7542
¥ A954
€ Q10 < K8762
o 10982
& K108
¥ Q7
13
of AKJ743
Wspolny Jezyk:
A\ N E S
— — — ) o
pas 2 &1 pas 2 BA®
pas 39’ pas 3 BA®
pas pas pas

W N E S

- - - 1 o
pas 19 pas X
pas 2 ¢! pas 2 BA’
pas 3 BA pas pas
pas

! pytanie

% sze$¢ trefli, co najmniej lekka nadwyzka, brak

trzech kieréw

! pytanie

2 szedé trefli, dobra reka do bez atu
3 naturalne, pi¢¢ kieréw, forming

* brak trzykartowego fitu w kierach

Niezaleznie od stosowanego systemu pary NS powinny osiagna¢ kontrakt firmowy, i to z lepszej reki S.

Rozgrywajacy ma szes$¢ pelnych trefli, wyrobi sobie tez kiery, na ogét powinien wigc skompletowac jedenascie

lew. Gwoli $cistosci, jedenastej wziatki pozbawi go jedynie wist <D, poprzedzony ewentualnie Sciagnigciem

#A. Tylko wéwczas obroncy, oprocz naleznych im bezwzglednie dwoch aséw, dostana tez lewe karowa.

Oczywiscie, tatwiej byloby odda¢ wist karowy obroncy E, gdyby kontrakt 3BA rozgrywany byt przez N.
Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

of — 10 (NS);
¢ -7 (NS);
V-9 (NS);

& -7 (WE);
BA — 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

Turniej nr 4

10 kwietnia 2006

20 & 9852

V732

¢ 96 W N E S

\ 4

& A1097 14 : pas 1 & pas
a3 & A1074 IBA | pas | pas pas
¥ 11065 ¥ K4 jak juz dzisiaj wspomniatem, z takq rekq
iAK875 in polecany jest obecnie rubid (jako najmniejsze zto)

K83 16542
IBA, kiedy$ licytowalo si¢ z nia 2¢

& KQJ6

¥ AQ98

© 71043

%*Q

Oba powyzsze kontrakty strony NS — tak 1BA, jak i 20 - powinny juz jednak zosta¢ obtozone bez jednej,
w praktyce ich los (w szczeg6lnosci dotyczy to 1BA) bedzie jednak zalezat od przyjetych koncepcji obrony i
rozgrywki. Jedyna gra na szczeblu wyzszym niz jeden, ktdra da si¢ zrealizowac bez zadnej pomocy ze strony
przeciwnikdbw — sa, niemozliwe wszakze do osiagnigcia w polskich systemach, 2ok, Grajac w trefle,
rozgrywajacy oddalby jedynie dwa kiery oraz trzy lewy atutowe, a najwygodniejsza linia jego postgpowania
polegataby na przebiciu rgce W trzech blotek pikowych. C6z, to tylko teoria, jak juz wspomniatem — w Polsce
bowiem zatrzymac si¢ w tym kontrakcie w takim rozdaniu praktycznie nie sposéb...

Minimaks teoretyczny: 2 o (WE), 8 lew; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 8 (WE);

¢ _7(WE);

¥ -7 (WE);

& -7 (NS);

BA - 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

Turniej nr 4

21 & AJ9642 Nasz System:
Ve W N E S
€ 954 — pas’ 1V pas
o 176 2 ¢ pas 2 BA® pas
$ Q g K107 303 pas 4 ©* pas
K9 AJ1084 49 pas 4 BA® pas
i K108632 i AQ7 S o pas S & pas
K853 AQ 6¢° pas pas/6 BA" pas
(pas) (pas)
g 85735 1 "W tych zalozeniach karta zbyt staba na
s ? otwarcie stabymi 24 czy 2¢ multi
& 10042 2 nadwyzka, forming do dogranej

3 sze$é kar (nie 3ok, gdyz partner w zasadzie wykluczyt czworke w tym kolorze, informacja o szesciu
karach w rece W moze natomiast okazac si¢ dlan bardziej przydatna)

* szlemikowe uzgodnienie kar! (odzywka prosta i przejrzysta!)

> cue-bid, powinien by¢ z honorem (pierwszy cue-bid w minimum pieciokartowym kolorze partnera
powinien przyrzeka¢ honor, a nie krotko$c¢)

% Blackwood

7 tu: jedna warto$¢ (wedtug drabinki nowoczesnej)

¥ pytanie o boczne kréle (5% bytoby pytaniem o dame atu)

? dwa krle

10 oczywiscie — z punktu widzenia E, ktéry nie wie, ze partner posiada singlowa €D — 6¢ jest kontraktem
duzo pewniejszym i bezpieczniejszym od 6BA (bgdzie wéwczas mozna wyrobi¢ sobie przebitkami/ekspasem
kiery badz dosta¢ lewe na #K); na 6BA zdecyduje si¢ zatem wylacznie rasowy lowca maksow

Oczywiscie, wytrawny fowca maksow fatwo 6BA zrealizuje, pikowy singleton W jest bowiem w pelni
wartoSciowa dama. Natomiast jesli przeciwko 6¢’ N nie zdejmie A, rozgrywajacy wyatutuje, a potem zagra
VK, WA i W — z intencja zrzucenia z reki D, zrobi zatem cenna nadrébke.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 990 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 11 (WE);
¢ - 12 (WE);
¥ - 10 (NS);
& — 8 (WE);
BA - 12 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

Turniej nr 4

PROKOM

10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE.

22 & K94

V¥ 8763

€ Q943

o Q4
A J6 & A8752
v V¥ AQ4
< A108 ¢ K52
ofe AKJ98753 o 62

A Q103

¥ KJ1095222

< 176

o 10

W N E S
- - 1 & pas
3 o pas 3 BA® pas
4 o pas 4 04 pas
4 9° pas 4 BA® pas
507 pas 598 pas
5BA’ pas 6 BA" pas
pas pas

" forsing do dogranej na bardzo dobrym kolorze
treflowym, co najmniej szeSciokartowym, reka

z aspiracjami szlemikowymi

? by¢ moze pewne niedolicytowanie (powtarzam: partner wskazat intencje szlemikowe!)

3 wigcej trefli i jeszcze silniejsza karta!
+3 cue-bidy

% Blackwood

" tu: trzy wartosci

¥ pytanie o dame atu
Y

D (zamiast niej az osiem kart w kolorze!), ale zupelny brak bocznych kroli

'9tym razem wolno zaryzykowa¢ 6BA — z punktu widzenie E bedzie to w najgorszym wypadku kontrakt na

impasie krola kierowego

Gracz W ma wprawdzie w kierach renons, posiada za to az osiem trefli, dwanascie lew — zaréwno w trefle,

jak 1 w bez atu — jest zatem z géry, bez zadnych probleméw rozgrywkowych. Poniewaz do 6ot dojdzie w tym

rozdaniu wiele par, dopiero szlemik w bez atu zapewni stronie WE bardzo dobra not¢ turniejowa.

Teoretycznie rzecz biorac, grzce WE mogliby oplacalnie obroni¢ nawet szlemika bezatutowego

przeciwnikoéw siedmioma kierami, z kontra bez pigciu, za 1100, najprawdopodobniej jednak zaden z nich w

ogole nie zabierze glosu w licytacji.

Minimaks teoretyczny: 7 YV (WE), 12 lew; 990 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

oo 12 (WE);
¢ — 8 (WE);
V-8 (WE);
& - 10 (WE);
BA — 12 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 4 PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawal S, obie po partii.

23 A J3 \W% N E S
¥V AK8742 - - - 18
O pas 2@ pas 30!
o Q976 pas 3 9 pas 4 93
& A95 A K62 pas pas pas
¥ 963 V1105 's*é4*C nadwyzka, czyli forming do
< 862 € 10954
ofe 8532 o KJ4 dogranej
h ? sze$é kieréw
® Q10874 ;. L )
¥Q z singlowa ccD podniesienie w pelni
¢ AKQT3 uzasadnione
oo A10

Grajac w kiery, N ma do oddania tylko dwa piki, a do wzigcia — jedenascie lew. Co wigcej, obroncy musza
odebra¢ swoje lewy natychmiast, inaczej rozgrywajacy zrobi nadrobke. A po pierwszym wiscie blotka treflowa
— bedzie musiat zdecydowac si¢ na przepuszczenie do reki i wezmie lew trzynascie.

Na NS mozna réwniez zdoby¢ jedenascie wziatek, grajac w piki (oraz w kara). Natomiast bezatutowcy — po
starannej obronie strony WE — powinni zosta¢ ograniczeni do lew dziesigciu.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew albo 5& (NS), 11 lew; 650 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o — 10 (NS);

€11 (NS);

¥ - 11 (NS);

& - 11 (NS);

BA - 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PRQKOM 10 kwietnia 2006

Turniej nr 4
SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia.

24 H AQ42
V1098
© K642
o I8
A7 & K1098653 W N i %l
V65 V4 pas pas 3 4
€ A109753 ©Q pas pas pas .
o K107 o 432 z pewng obawa, ze moze uciec szlemik,
a mnawet szlem (w kiery badz trefle)
A
V¥ AKQ732
O 18
ofo AQI65

Jesli obronca W zawistuje CA i powtdrzy karem do przebitki, rozgrywajacy zrobi tylko swoje, potem
bedzie bowiem musiat jeszcze odda¢ lewg na ofoK. Natomiast po wiscie w partnerowe piki (badz innym —
nietreflowym) S odda tylko € A oraz %K i zrobi nadrdbke.

Obrona strony WE czterema pikami okaze si¢ juz nieoptacalna — rozgrywajacy bedzie bowiem wéwczas
musiat oddac po dwa kiery, piki i trefle, wpadnie wigc az bez trzech, z kontra za 500. Jesli jednak ktorys z

graczy WE zaryzykuje taki rozw6j wydarzen, moze odnie$¢ petny sukces, na przyktad:

A\ N E S
pas pas 34 49
4 & ktr. pas 2!
albo:

W N E S
pas pas 4 &' (1) 59
pas pas pas

4 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006

! gracz S moze nie uszanowa¢ kontry partnera i
zgtosi¢ 59%8/5%; a 5% powinno juz zostaé obtozone

1

przedpartyjnych!

w koncu to trzecia r¢ ka w zalozeniach



albo — bardziej naukowo:

1

W N E S w koncu to trzecia rgka w zatozeniach
pas pas 44" () 4 BA® przedpartyjnych!

pas 5 pas 59° w pierwszym czytaniu dwukoloréwka na
pas pas pas miodszych

3 teraz jednak inwit do szlemika na kierach; by¢
moze karta S jest jednak na t¢ sekwencj¢ troszeczke
za staba

W kazdym z tych wypadkéw dojdzie/moze doj$¢ do kontraktu 5%, ktéry — jak juz wspomniatem — potozy
pierwszy wist © A ikarowa kontynuacja...

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o 10 (NS);

¢ -7 (NS);

¥ - 10 (NS);

& 7 (WE);

BA - 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 4 PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawat N, po partii WE.

25 & A4
¥Q
¢ AQ86432 W N E S
& K108 — 10 19 pas
! C13¢ v
A KJ108 # Q732 2 273 4 pas
VK65 ¥ AJ10873 Il)as pas
¢ K17 ¢s Drury
ofe 743 o Q9 ? tylko 9 PC, ale ofensywny uktad 64
P 965 1 pewnos¢ posiadania na linii dziewigciu atutéw
? 942 kaza graczowi E jak najszybciej wrzuci¢ koncéwke
109
o AJ652

Koncéwka kierowa pary WE zostanie wprawdzie potozona bez jednej (rozgrywajacy odda bowiem karo,
dwa trefle oraz pika), okaze si¢ jednak optacalna prewencyjna obrona mozliwych do zrealizowania przez strong
przeciwnia kontraktow 5¢ oraz — nawet — 6%, Rzecz jasna, mato kto do tych gier dojdzie, ale wpadka na 4%
bez jednej bedzie dla strony WE korzystna nawet w stosunku do hipotetycznych minus 150 czy minus 170. A
trudno liczy¢ na to, aby przeciwnicy pozwolili graczom WE na rozgrywanie kontraktu 2% czy nawet 3%. Jest
to w kazdym razie mato prawdopodobne (acz — po ewentualnych 3¢ e-N-a — E moze sprébowac zalicytowac
3¥, z nadzieja, Ze bedzie to ostateczny i — co réwnie wazne — mierzony kontrakt).

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (WE) z kontra, 9 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ok _ 12 (NS);

€11 (NS);

V-9 (WE);

& -8 (WE);

BA — 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR9OKOM

Turniej nr 4

Rozdanie 26; rozdawat E, obie po partii.

SOFTWARE SA

10 kwietnia 2006

26 & A7653 | N E S
¥ A6 - - pas pas
© AQYs 1 ¥ Kir. rkir, 20
A Q)2 A & K104 - 24 pas’ =
pas
X KJ1094 g Q53 " na trzeciej] rece otwarcie jak najbardziej
© 108 K4
o K85 K Q10632 dopuszczalne, nawet po partii
5 % kontra objasniajqca na pikach
98
v 372 3 E powinien pamigtaé, ze otwarcie partnera
3?. J7632 padto na trzeciej rece
974
albo:
W N E S
— — pas pas
19! ktr. rkir. 2 ¢
pas 2 & 39° pas
pas ker. pas pas’
pas

"na trzeciej rece otwarcie jak najbardziej dopuszczalne, nawet po partii

% kontra objasniajqca na pikach

3 jesli bowiem E jest §lepym wyznawca zasady, ze fit w kolorze partnera zawsze musi zosta¢ ujawniony. ..
‘to po jego 3% N zglosi mocno propozycyjna kontre. ..

> a S — z tylko dublem w pikach, a wiec i nadzieja na zdobycie w tym kolorze przebitki — na kontre te

spasuje

Przeciwko 3% (W) N w dosy¢ naturalny sposéb zaatakuje #A i pikiem (partner w zasadzie wykluczyt
posiadanie fitu w tym kolorze), a potem dostanie si¢ do reki asem atu i posle pika do przebitki. Bez jednej,
magiczne 200, pocatunek $mierci zrealizowany. Tymczasem pozostawieni w kontrakcie 24 NS zapisaliby
sobie tylko 110 — za zrealizowanie tej gry bez nadrébki. Oczywiscie, aby do nadrébki nie dopusci¢, obroncy

musieliby w odpowiednim czasie otworzy¢ tak kiery, jak i trefle.
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Moze wigc, aby unikna¢ ewentualnych klopotéw z pdzniejszym pokazywaniem/nieokazywaniem fitu

kierowego, gracz E powinien poprowadzi¢ licytacj¢ w sposOb nastgpujacy:

A\ N E S

— — pas pas
19! ktr. 1 BA’ pas
2V 2 & pas pas
pas

"na trzeciej rece otwarcie jak najbardziej dopuszczalne, nawet po partii

? bilansowe podniesienie do 2% (po trzeciorecznym otwarciu partnera zapowiedz absolutnie wystarczajaca)

3 kontra objasniajqca na pikach

Woéweczas E bedzie mogh puscié 246 do gry ze stosunkowo spokojnym sumieniem.
Minimaks teoretyczny: 2 & (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ok _ 8 (WE);

€ —9(NS);

V-8 (WE);

& -8 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 4 PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

27 & KQ52 | N E S
Vo - - - 1V
© AQ7542 pas 2 ¢ pas 29
o 17 pas 28 pas 2 BA
? J85 ? Q973 pas pas pas
' J83 ~ K109 Trudno powyzszej sekwencji wiele zarzucic,
ok 83 o A965
niemniej finalny kontrakt nie grzeszy uroda i
# 106 powinien zosta¢ obtozony. Rozdanie jest bowiem
¥ AK1042
N misfitowe 1 rozgrywajacy napotka na trudne do
©6
o KQ1042 przezwyciezenia  klopoty z  komunikacja.

To jednak wylacznie teoria, w praktyce bowiem przeciwko 3BA (S) W wyjdzie najprawdopodobniej w
blotke pikowa i gracz S bedzie juz w stanie odnie$¢ sukces, pod warunkiem ze w pierwszej lewie doda ze stotu
malego pika (!). Jezeli obronca E przepusci te lewe, rozgrywajacy wezmie ja w rece €610 i wyrobi sobie trefle.
A potem dostanie sie do reki WA i dobre trefle odegra. Na jego dziewie¢ wziatek zloza sie¢ wowczas cztery
trefle, dwa kiery, dwa piki oraz karo. Kiedy natomiast gracz E zabije pierwsza lewe €A i wyjdzie w kiera (aby
wytraci¢ dojscie tym kolorem do reki S w momencie, gdy trefle nie sa jeszcze wyrobione), rozgrywajacy zabije
WA i zagra trefla do waleta, a po obowiazkowym przepuszczeniu tej lewy przez obronce z prawej $ciagnie #K
Doraz CAi powtérzy treflem. E weZzmie t¢ lewg na *A, po czym bedzie musiat albo dopusci¢ przeciwnika do
reki kierem (cztery lewy treflowe, dwie kierowe, dwie pikowe oraz karowa), albo zgrac¢ CKi odejs¢ karem do
prawie dobrego stotu (trefl, kier, dwa piki i pie¢ wziatek karowych).

Kontrakt 3BA (S) bedzie natomiast mozliwy do potozenia po ataku treflowym, karowym oraz blotka
kierowa. Wszystkie te trzy pierwsze wisty sa jednak — delikatnie méwiac — dalekie od oczywistosci.

Teoretycznym minimaksem tego rozdania jest egzotyczny kontrakt 3% (N!); 3% (S) potozy natomiast tylko
i wylacznie pierwszy wist blotka karo, otwierajacy droge do skrétu reki S. Na NS mozliwe jest réwniez
zrealizowanie czgsciowek 3¢ i 3, sukces tej drugiej — po ataku oA, trefl — bedzie jednak wymagal od
rozgrywajacego poruszania sig¢ absolutnie w widne karty.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (N!), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 9 (NS);
€ _9(NS);
V_9N);
& _7 (NS);
BA — 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 4 PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

28 & 54

¥ Q862

© AQ84 W N E S
& AK1087 & Q92 pas pas pas
VA ¥ 110943
€ 1962 € 1075
ofe JO3 o 103

A 163

¥ K75

¢ K3

ofe Q7542

Bedzie to optymalny kontrakt strony NS, bezproblemowy do zrealizowania. Ponadto, aby ograniczy¢
rozgrywajacego do dziewigciu wziatek, obroncy musza zmontowac przebitke¢ kierowa. Przeciwko 3efe (S) gracz
W powinien wyj$¢ €A, a E dotozyé #2 — marke, po uprzednim uzgodnieniu koloru §wiadczaca o posiadaniu
damy. Pierwszy wistujacy $ciagnie wéwczas w drugiej lewie WA, a nastepnie bedzie kontynuowat wysokim
pikiem. Jego partner dostanie si¢ zatem do rcki @D i zagra w kiera — do przebitki. Po kazdej innej obronie
rozgrywajacy bedzie w stanie skompletowac lew dziesigc.

Minimaks teoretyczny: 3 #® (NS), 9 lew ; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _9(NS);

© -7(NS);

VY-8 (NS);

& -7 (WE);

BA -7 (NS).

(O]
(O8]
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

Turniej nr 4

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawatl N, obie po partii.

29

& KJ3

¥ Q765
¢ A1085
o Q8

& Q10752
¥ 11043
€743

L X3

A 984
VA2
¢ KI62
o J954

10 kwietnia 2006

\Y N E S
— pas 1 BA pas
& A6 X pas 2 ¢ pas
¥ K98 3 BA pas pas pas
€ Q9
of AK10732

To nadwyzkowe 3BA to kolejna standardowa gra w tym turnieju. Jezeli tylko przeciwko temu kontraktowi

gracz S nie odda supernieszczg§liwego wistu treflowego, rozgrywajacy powinien wziaé lew dziesigc.
Najczesciej ztoza si¢ na nie: piec trefli, dwa piki oraz albo dwa kara i dwa kiery, albo trzy kara i jeden kier.

Znacznie latwiej bytoby zdoby¢ jedenascie wziatek na 3BA (W), kiedy to N oddatby naturalny wist w pika.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 630 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 11 (E);

¢ 10 (E;

¥ -9 (WE);

& -3 (E);

BA - 10 (WE).
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PR9OKOM

Turniej nr 4 10 kwietnia 2006
SOFTWARE SA
Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.
30 A Q654
z II?623 Nasz System:
o 1097 W N pils pis
& K7 A 1093 — —
¥ AQ764 ¥ 938 1 WZ pas 1 BA31 pas
<> A952 <> Q87 2 <> , pas 2 @5 pas
oo A5 o KQ643 2 BA pas pas pas

> karta minimalna, prawdziwi kozacy dotoza jednak 3BA ze wzgledu na picciokart treflowy (na zasadzie, ze
jezeli trefle dadza duzo lew, to wygra si¢ 3BA, a je$li nie — najprawdopodobniej wpadnie si¢ juz na 2BA;

& AJR2

! forsujace

¥ 1053 2 naturalne, 5*¥—4*¢
< 7104 3 negatywny wybor koloru — z dubletonem kier
o 182 * 16'-18" PC, silny inwit do koncéwki

oczywiscie jednak takie rozumowanie ma duzo wigkszy sens w meczu anizeli w turnieju na maksy).

Wspolny Jezyk:
W N E S
_ _ pas pas ! nieforsujace
1v pas 1 BA' pas ? naturalny inwit
2 BA® pas pas’ pas 3 w zasadzie karta minimalna, ale ... patrz wyzej

I rzeczywiscie, mimo ze do petnego pokrycia bilansowego na kontrakt firmowy trochg¢ brakuje, rozktady sa
dla strony WE bardzo korzystne (trefle 3-3, €K przed dama, piki u przeciwnikéw 4—4 z dobrze potozonym
asem), gracz E nie bedzie wi¢c miat zadnych probleméw ze skompletowaniem dziewigciu wziatek. Tym
bardziej ze po ataku #2 bedzie wiedziat, ze kolor ten dzieli si¢ w reku przeciwnikéw 4—4. Wezmie zatem
pierwsza lewe #K i wyjdzie ze stotu blotka karo. Oprécz <K obroncy dostana jeszcze tylko trzy lewy pikowe.
A gdyby ©D zostata zabita przez S krélem, rozgrywajacy $ciagnatby trefle i ratowaltby si¢ impasem kierowym
(ewentualnie — jesliby przeciwnicy odebrali trzy piki, mégtby zagra¢ na karowo-kierowy przymus przeciwko
ktéremus z obroncow).

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o — 10 (WE);

¢ ~10 (WE);

¥ -9 (WE);

& 7 (WE);

BA -9 (WE).

W
)]
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Turniej nr 4 PRQKOM 10 kwietnia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawal S, po partii NS.

31 a6
¥ AJ972
© 61> w N E S
& Q975 - - - 1o
A AS3 & KQJ9752 pas 1v 44 pas
¥ 8543 V10 pas pas
€ Q109 €75
oo A108 o KJ6
A 104
¥ KQ6
¢ AKJS3
o 432

I to powinien by¢ kontrakt absolutnie standardowy. Obroncy $ciagna dwa kara i kiera, gra zostanie wigc
zrealizowana bez potrzeby trafiania oD, jeden trefl z reki E zostanie bowiem zrzucony na €D dziadka.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok 7 (NS);

© —8(NS);

VY-8 (NS);

& -10 (WE);

BA -6 (WE).
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Turniej nr 4

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

32 & 97
YV AJ76
€ 1653
of A108
N AJ6532 & Q84
Vs V¥ KQ1093
€ K109 DY)
o JO5 of 742
A K10
V542
¢ AQ87
of KQ63
w N E S
2 ¢! pas 2 & pas
pas
Unulti
% do koloru partnera
albo:
w N E S
2 ¢! pas 2 & ktr.
pas 3 ¢’ pas pas
pas
Umulti

? do koloru partnera

3 zapowiedz z bilansu; ze stabsza reka N przeszediby przez lebensohlowskie 2BA

W N E S
2 &' pas pas pas

" stabe dwa

albo:

W N E S
24! pas pas ktr.
pas 3 ¥ pas pas
pas

" stabe dwa

2 zapowiedz z bilansu (ze stabsza reka N

przeszediby

przez
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lebensohlowskie

2BA)



albo tez:

\ N E S
2 ¢! pas 2 &° pas
pas ktr.” pas 3030
pas pas pas

Y multi

% do koloru partnera

3 kontra wywoltawcza, stabsza niz bezposrednia kontra na 20 (wywotawcza do hipotetycznych pikéw
otwierajacego); niektére pary graja wszakze ustaleniem, ze jest to kontra z pikami, a wigc karna albo
przynajmniej mocno propozycyjna

* trzeba trafié, 3¢ sa tu odzywka za wszystkie pieniqdze

Tyle o licytacji, a raczej o mnogo$ci mozliwych wariantéw jej przebiegu. 2 strony WE zostang fatwo
zrealizowane, nawet po optymalnej obronie strony przeciwnej. Po zdjeciu trzech trefli i WA broniacy beda
bowiem musieli dopusci¢ rozgrywajacego do stotu (lub zagra¢ w kara), ten ostatni podegra wigc wowczas OK,
przebije w dziadku trzecia rundg tego koloru i wyimpasuje obroncy S kroéla atu.

3% (N) zakoncza sig dla tej strony tragedia, czyli wpadka bez trzech; rozgrywajacy bedzie bowiem musial
odda¢ dwa piki, cztery lewy atutowe oraz karo. Znacznie lepiej wypadna czescidéwki w kolory mtodsze: 3efe
(NS) beda przegrywane tylko bez jednej (za 50), a wigc oplacalne w stosunku do wykladanych 3é strony
przeciwnej, a 30 2 dobrej reki S zostang nawet zrealizowane! Broniacy nie beda bowiem wéwczas w stanie

zdja¢ dwoéch pikéw i ostatecznie jeden pik z reki N zostanie wyrzucony na trzynastego trefla.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (S"), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ok 3 (NS);

©-9sY;

V-_7@8Y;

& -8 (WE);

BA -7 (S!).
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PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partia.

33

A KQ2
¥ Ql4
<1072
ofe A952

Turniej nr 4

& AJ3
VY K1076
€ A9
ofe 10764

A 109854
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€ Q86543
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10 kwietnia 2006
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pas 1 BA pas 2 ¢!
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" 5#44%, nieforsujace, z reka co najmniej
2¢k  PRO

inwitowa S przeszediby przez

Standardowym kontraktem w tym rozdaniu powinna by¢ kierowa badz pikowa cze$cidwka strony NS.

Grajac w kiery albo w piki, rozgrywajacy odda dwa trefle kiera oraz pika (wykona bowiem w tym ostatnim

kolorze podwo6jny impas), wezmie zatem lew dziewi¢¢. W protokotach powinny wigec dominowa¢ zapisy 140

dla NS.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew albo 34 (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 6 (NS, WE!);

¢ _ 8 (WE);
V-9 (NS);
& -9 (NS);
BA — 8 (NS).
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