Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

PR9OKOM

Turniej nr 11

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

SOFTWARE SA

Nasz System:

13 listopada 2006

1 AKJI96 | N E S
v. — 1 o 2V 3472
CQu4 493 6 ¢4 as as
& P p
A109864 pas
$g§52 $i7JSl?)976 " blokujace, niektérzy posiadacze tej karty —
<63 <107 przed patia — skocza nawet na 3%
e KQI72 ohos ? naturalne, dobry kolor, forsing, praktycznie do
AA102 dogranej
ZQ‘B ? na linii WE znajduje si¢ dziesie¢ kieréw, skok
AK9852
o3 na 4¥ jest wiec w petni uzsadniony (mimo Ze reka

W nie zawiera singletona)
* fit karowy z dwoma figurami, a w kolorach bocznych dwa zatrzymania pierwszej klasy i jedno drugiej;
inwitujaca wielkiego szlema zapowiedz 5% — oprécz zatrzymania pierwszej klasy w tym kolorze — powinna tez

przyrzekac nieco silniejsza kartg, np. bogatsza o oK lub &D

Wspolny Jezyk:
A\ N E S
- 2 o 3% 493
49 59 pas 54
pas 6 ot pas 747
pas pas pas

! precision

? blokujace, 2% bytyby normalnym wejéciem, przyrzekajacym minimum 10 PC

3 naturalne, forsing

4 stoper pierwszej klasy w kierach, fit karowy; w tym wypadku karta N jest zlimitowana (otwarciem) jako
11-14 PC, takze po partnerowej odpowiedzi 4¢ N moze spodziewac¢ si¢ nieco wigcej anizeli po 30 w
sekwencji poprzedniej

>0 cue-bidy
" w tym wypadku sa wicksze niz w sekwencji poprzedniej praktyczne podstawy do zapowiedzenia wielkiego

szlema; paradoksalnie — po trosze wynika to z faktu, iz z koniecznosci byta ona trochg nieco mniej precyzyjna

(od wersji naszosystemowe;j)

Sadze, ze w karowym szlemiku znajdzie si¢ tu wigkszo$¢ uczestniczacych w listopadowym turnieju
Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2006 duetéw. A niektére dojda nawet do wielkiego szlema.
Powiedzmy, ze przeciwko 7€ (S) gracz W wyjdzie w atu (pierwszy atak oK wiele nie zmieni). W pierwszej
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wersji rozgrywki — opartej o przebicie w dziadku dwéch kieréw i zaimpasowanie obroncy W @D — S wezmie
lewe CAw rece (lub <o, jesli E nie wstawi €10), przebije na stole kiera, zgra *A, przebije w rece trefla
(ujawni si¢ podzial tego koloru 5-1), przebije na stole kiera, przebije w rece trefla 1 Sciagnie ¢K. Teraz
wystarczy $ciagna¢ @A, po czym wyjs¢ z reki @10 i puscié ja wkoto, a nastepnie zaimpasowaé piki waletem i
na @K pozby¢ sie z reki ostatniego kiera.

Alternatywnie — mozna rozpocza¢ rozgrywke od Sciagnigcia PA i przebicia w rece trefla, aby sprébowac
wykorzysta¢ podziat tego koloru 3-3 (a w pewnych wypadkach i 4-2). Szybko ujawni si¢ jednak fakt podziatu
trefli 5—1 1 rozgrywajacy bedzie musial zdac¢ si¢ wylacznie na szansg¢ kierowo-pikowa.

W oderwaniu od aktualnego rozktadu, rozgrywka przez trefle, lepsza od poprzedniej, powinna wyglada¢
nastgpujaco: Rozgrywajacy wezmie pierwsza lewe ©D na stole (lub zabije PK asem i zgra <\>D), przebije w
rece trefla (matym karem), przebije na stole kiera, przebije w rgce trefla 3, przebije w dziadku kiera, przebije
w rece trefla Co, Sciagnie CAK, wejdzie na st6l @K i na dwie forty treflowe wyrzuci z reki kiera i blotke
pikowa. A w wypadku podziatu trefli 3—-3 wystarczy przebi¢ na stole tylko jednego kiera. Nie mozna jednak na
poczatku gry, zanim nie ujawni si¢ podzial trefli 3-3, drugi raz zaatutowac. Dlatego moze si¢ zdarzy¢ (acz
nieczesto), ze przy zastosowaniu przez gracza S tej linii rozgrywki W nadbije trzecia runde trefli €10
(szczeg6lnie w wypadku braku pierwszego wistu w atu).

Minimaks teoretyczny: 7 ¥ (WE) z kontra, 7 lew; 1400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _9 (NS);

€~ 13(NS);

¥ -7 (WE);

& — 10 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 11 PRQKOM 13 listopada 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

2 MA5 | N E S
¥Qs52 - - 1 & pas
© AKQJ1096 pas’ 3 BA’ pas pas
K pas
$— gKQJB " takze w Naszym Systemie z czterema
K1083 J964
$754 ¢3 miltonami w r¢ce i renonsem pikowym lepiej nie
ofJ98752 oA103 wdawac sie w licytacyjna przygode (szczegdlnie w
#1098642 pierwszym okrazeniu licytacji)
?A7 ? zapowiedz praktyczna, ale z rcka N bez
<
*?)26 4 watpienia  optymalna  (partner po  pasie)

Przeciwko 3BA (N) E wyjdzie na pewno #K. Rozgrywajacy zabije w rece @A i wyrobi sobie dziesiata
wziatke w treflach, poza nia wezmie bowiem jeszcze siedem kar i WA. Zreszta dziesie¢ lew w bez atu nalezy
si¢ w tym rozdaniu rozgrywajacemu (tak N, jak i S) bez wzgledu na pierwszy wist.

Teoretycznie WE maja tu optacalng obrong piecioma treflami, z kontra bez trzech, za 500, w praktyce jest
ona jednak bardzo trudna do znalezienia, wrecz niemozliwa.

Minimaks teoretyczny: 5 L) (WE) z kontra. 8 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 8 (WE);

€ —10(8Y;

¥ -8 (WE);

& -7 (NS);

BA — 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

Turniej nr 11

13 listopada 2006

3 AA5 \\% N E S
¥i10 - — — 1 o
€ A9763 pas 1 BA X3 pas
o] 1062 7 2 2 &’ pas 2 BA®
$J106 ‘9832 pas 3 <> pas paS
V9875 VAKQ3 pas
C102 K4 1 - iej
kolory starsze, konwencja coraz bardzie
ohg753 sha4 d : :
popularna, nie tylko wéréd graczy czotéwki
$§§74 % kolor przeciwnika (E), wywotanie na kolory
@QSS mtodsze
oK QY ? oba mtodsze réwnej dhugosci

Po tej racjonalnej licytacji zaréwno WE sprobuja zagra¢ w swdj najlepszy kolor — kiery, jak i NS
przelicytuja ich swoim najlepszym kolorem — karami. Wprawdzie 2% (WE) mozna by juz fatwo obtozy¢ bez
jednej, znacznie trudniej bedzie je jednak skontrowa¢ (mimo ze WE sa po partii), przeciwnicy nie maja bowiem
kieréw na kontre. 3¢ strony NS sa natomiast wykladane, rozgrywajacy odda woéwczas tylko dwie lewy
kierowe, treflowa i atutowa. Gdyby natomiast gracz E nie wszedt do licytacji i wygastaby ona w kontrakcie
IBA (N), rozgrywajacy wziatby tylko siedem lew. Taki wynik zostanie zreszta zanotowany zapewne na
niejednym stole.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 3 (NS);

€ -9 (NS);

V-7 (WE);

& -7 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 11 PRQKOM 13 listopada 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

4 AAT6

V643

1742 W N E S

*QS 6 pas pas 1 BA pas
#105 AKDD D o pas 29 pas
¥I11082 VAQ75 49 pas pas pas
€108 € AQ65
FAKIT5 32

#Q9843

VK9

€K93

#1094

Ta koncéwka w kiery powinna by¢ absolutnie standardowym kontraktem. I na ogét bgdzie realizowana.
Rozgrywajacy ma do oddania lewe atutowa, pikowa i kierowa. Przeciwko 4% (E) padnie najprawdopodobniej
pasywny wist treflowy. E zabije na stole asem i zaimpasuje kiery. A potem wyrobi sobie przebitka trefle,
odatutuje, konczac w dziadku, i wykorzysta forty treflowe. Nie bedzie wigc musiat trafia¢ palcéwki pikowej.

Minimaks teoretyczny: 4 VY (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o 9 (WE);

¢ 8 (WE);

¥ -10 (WE);

& -7 (WE);

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

Turniej nr 11

AA10854
VAS854
€Q
753

NJ6
VYQ62
CAI752
ofJ108

AKQ93
VYKI107
€984
Q4

A72
V93

©K1063
o AK962

PROKOM

SOFTWARE SA
Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

13 listopada 2006

W N E S
— pas pas pas’
1 &' pas 1 BA’ pas
2@ pas 28 pas
pas pas
" na czwartej rece otwarcie bynajmniej
nieobowiazkowe, czgsto bedzie to wstgp do
wyscigu o wpadke

? jakiekolwiek otwarcie trzeciorgczne — po partii

— odradzam

3

Wspolnym

w  Naszym Systemie

Jezyku

potforsujace, we

nieforsujace

Jesli W zdecyduje si¢ na czwartej rece otworzy¢ licytacje, znajdzie si¢ w kontrakcie, ktéry powinien juz

zosta¢ obtozony. Wystarczy, ze obroncy dwukrotnie polacza atuty (niekoniecznie na pierwszym wiscie), a

rozgrywajacy bedzie musiat oddac¢ sze$¢ lew. Najwyzszym kontraktem, jaki tu jest mozliwy do zrealizowania

na linii WE, sa pL niestety, w polskich (i nie tylko polskich) systemach licytacyjnych praktycznie

niemozliwe do osiagniecia. Przeciez po czwartorgcznym otwarciu 1 — odpowiedz 2ef (o powszechnie

uzywana konwencja Drury.

Minimaks teoretyczny: 2 L] (WE), 8lew; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 8 (WE);
¢~ 7 (WE);
VY _7(NS);
& —7 (WE);

BA -6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 11 PRQKOM 13 listopada 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

6 HAQI84 | N E S
V852 — — pas’ 1 BA’
€186 pas’ 29 pas 24
28 pas 2 BA/3 BA’ pas pas®
AKJ753 A6 pas
V1106 VK9743 ! zbyt stabe longery na otwarcie dwukolorowe
©K1095 A3 (w zatozeniach niekorzystnych)
o3 %) 10762 2 mimo uktadu 2-2-4-5 najlepszy opis reki S
3iz ta reka, ze wzgledu na zalozenia, nalezy sig
#102 powstrzymaé od jakiejkolwiek interwencji
YAQ * transfer na piki
@Q742 > ze wzgledu na podwiazanego longera w pikach
FAKO54 niektérzy posiadacze tej reki wrzuca 3BA

® takze niektére inwity 2BA zostang przez

graczy S przyjete, a to ze wzgledu na

pieciokartowego longera roboczego w treflach

Koncéwka 3BA (NS) jest podlimitowa, niemniej bezwzglednie potozy ja jedynie pierwszy wist kierowy, z
reki E — oczywisty, z reki W — jak najbardziej mozliwy do oddania (szczegdlnie po licytacji, jaka bedzie miata
miejsce w rzeczywistosci). Po kazdym innym ataku rozgrywajacy wezmie trzy lewy pikowe (impasujac
podwdjnie ten kolor), dwie kierowe, trzy treflowe — oraz karowa badz dodatkowa treflowa (ze wzgledu na fakt
posiadania przez obroncg E A x). Istnieje zreszta wiele drég do wzigcia dziewigciu lew wiodacych — np. juz
zagranie drugi raz w trefle wprowadzi gracza W w lekki przymus. Z kolei jego partner znajdzie si¢ w ktopocie

juz w drugiej lewie pikowe;j...

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ok _9 (NS);

© -9 (NS);

V-7 (NS);

& -9 (NS);

BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
13 listopada 2006

PROKOM

Turniej nr 11
SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

AKQS
VK873
€198
ofe037

Optymalnym kontraktem strony WE sa w tym rozdaniu czesciowki: pikowa i karowa; zdecydowana

wigkszo$¢ grajacych znajdzie si¢ w drugiej z nich. Rozgrywajacy podwdjnie zaimpasuje atuty, odda wigc jedna

#9532

63365 \ N E S

#KQ6 - = - pas

Q AAT6L pas 1o 10 pas

¥4 19 pas 1 & pas
<>A10542 2 <’> pas...
L V)

H107

V1092

©Ke63

oJ10543

lewe¢ w karach, a ponadto trefla i dwa kiery.

Kontrakt 1BA (WE) zostalby obtozony po ataku treflowym, bez niego przynidstby jednak rozgrywajacemu
smakowite dziewie¢ wziatek (chyba ze S wyszedtby w kiery, a N po wzieciu lewy na ¥D odwrécitby *K).
Minimaks teoretyczny: 2 & (WE), 8 lew albo 3¢ (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _

7 (NS);

¢~ 9 (WE);
V-7 (WE),
& - 8 (WE);
BA - 6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
13 listopada 2006

Turniej nr 11

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partig.

PROKOM

SOFTWARE SA

Nasz System:

\ N E S
1 o 34 49?2 48
pas3 pas ker. pas
5¢° pas pas pas

"blokujace

? naturalne, forsing do dogranej
3 pas forsujacy: W zamierza zgtosic¢ 5¢ dopiero

8 #AKJI107654
V942
©7
ohK3
A9 HQ2
VAQ Vi76
8653 € AKJI1042
hAT10762 ohos5
AAZ3
V¥K10853
©Q9
Q34
Wspolny Jezyk:
W N E S
2 o 34 49?2 4 &
pas’ pas ker.” pas
5¢° pas pas pas

w nastgpnym okrazeniu (po spodziewanej kontrze
partnera), aby w ten sposob zainwitowac szlemika
(cztery atuty, singiel pik i dwa boczne asy — to
prawdziwe bogactwo)

‘gz minimalng r¢ka i1 dublem w pikach E
rzeczywiscie kontruje

> zgloszenie 5¢ po uprzednim forsujacym pasie
to inwit szlemikowy

! blokujace
? naturalne, forsing do dogranej

3 pas forsujacy: W zamierza zgtosi¢ 5¢ dopiero w nastgpnym okrazeniu (po spodziewanej kontrze partnera),
aby w ten sposéb zainwitowac szlemika (cztery atuty, singiel pik i dwa boczne asy — to prawdziwe bogactwo)

* 2 minimalna reka i dublem w pikach E rzeczywiscie kontruje

> zgloszenie 5¢ po uprzednim forsujacym pasie to inwit szlemikowy

W taki oto spos6b gracz W ujawni zachgcajaca reke z fitem karowym i krétkoscia pikowa, czyli zainwituje

szlemika. Oczywiscie jego partner — z rgka minimalna — zaproszenia tego nie przyjmie. Koncéwka karowa

zostanie jednak latwo zrealizowana — rozgrywajacy odda tylko pika i trefla. A w réwnych zatozeniach NS

raczej juz nie przelicytuja przeciwnikéw piecioma pikami. Tym bardziej ze gra ta, ustawiona z naturalnej reki N

mogtaby juz zosta¢ potozona bez trzech, z kontra za 500, chociaz jedynie po dalekim od oczywistosci

pierwszym wiscie kierowym (W wzialby 9D i WA, dopuscitby partnera karem i dostatby kierowa przebitke,

poza tym broniacym nalezalaby si¢ lewa na ‘Y'A).

Minimaks teoretyczny: 5 & (S!) z kontra, 9 lew; 300 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

o _ 10 (WE);
¢ _ 11 (WE);
¥ _8(NS);

& -9 (S,
BA — 6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

Turniej nr 11

Rozdanie 9; rozdawatl N, po partii WE.

PROKOM

13 listopada 2006

SOFTWARE SA

\\ N E S
- pas pas ] o'
10 1V 2 ¢ 3472
pas 3¢ pas pas
pas

9 AJ643
VKI986
2
0 A93
AAQ97 &105
¥Qs ¥103
©KQ973 € A86
Q5 0187642
AKS2
VA742
©11054
K10
albo:
w N E S
- pas pas pals1
10 19 2& 342
pas 39 pas pas
pas

! przed partig otwarcie dopuszczalne (na trzeciej
rece), chociaz wcale nieobowigzkowe

solidne podniesienie z fiem kierowym

! przed partia otwarcie dopuszczalne (na trzeciej
rece), chociaz wcale nieobowiazkowe

solidne podniesienie z fiem kierowym

Na wigkszosci stotow listopadowego turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2006 pary NS graé

beda czgscidwki kierowe, nieliczne znajda si¢ w koncéwkach w ten kolor. Ten drugi kontrakt bgdzie o tyle

praktycznie uzasadniony, ze 4% (NS) bedzie mozna potozy¢ jedynie na pikowej przebitce. I jezeli pierwszy wist

w pika z reki E trudno byloby nazwa¢ oczywistym, to juz atak CA, a potem — po dotozeniu przez partnera

lawintalowej <9 (z licytacji pewne bedzie, ze N ma w karach co najwyzej singletona) — wyjscie w pika mozna

okresli¢ jako obrong¢ dosy¢ oczywista. Wynika z tego, ze koncéwki kierowe winny by¢ kladzione, a

rozgrywajacy czesciowki w ten kolor beda brali tylko dziewig¢ lew.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew, 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ok _ 8 (WE);
© —8 (WE);
V-9 (NS);

-8 (S);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR9OKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 11

Rozdanie 10; rozdawat E, obie po partii.

13 listopada 2006

W N E S
— — pas1 1 BA
pas 2 BA® pas 30
pas pas pas

"' zbyt mato na pierwszoreczne otwarcie

2
transfer na kara

10 LY
¥Q97
©QJ110983
ohj73
#J10983 #HKQ75
V4 ¥J10532
©AK4 s
ohog54 PKQ9
AAG2
VAK6
€762
PA1062
albo:
W N E S
— — pas1 1 BA
pas 2 BA® pas 30
pas pas ktr’ pas
3H pas pas pas

1 . .
zbyt mato na pierwszorgczne otwarcie
? transfer na kara
3 C
kontra wywolawcza — zapowiedz nieomal

idealne

Na linii NS tatwo wychodza az 40 rozgrywajacy ma bowiem do oddania tylko dwie lewy atutowe oraz

treflowa. Tam jednak, gdzie gracz E ozywi licytacj¢ kontra — mimo popartyjnych zatozen odzywka jak

najbardziej wskazana — przeciwnikom trudno bgdzie si¢ przepchna¢ w 4€ . To juz raczej S te 38 skontruje

(maksy, zalozenia). Spotka go jednak przykra niespodzianka (niespodzianka?), bo partner — ktéry zadnej lewy

nie przyrzekl — rzeczywiScie zadnej lewy nie dotozy. 3@ (W) — od czasu do czasu z kontra — zostang zatem

zrealizowane (rozgrywajacy odda tylko pika, dwa kiery i trefla), podczas gdy NS mogliby tatwo wygraé 40

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (NS), 10 lew; 130 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofo _ 3 (NS);

€ -10 (NS);

VY _7(NS);

& — 9 (NS);

BA — 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 11 PRQKOM 13 listopada 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

11 AK10843

v

@é ¢ W N E S

19743 - - - L
&5 &76) pas 1€ 19 ktr.
¥Qu654 YK10873 49 44 pas pas
€10854 CATR2 pas
Q85 106

AAQI9

VAJ

K973

MAK?

Kolejna koncéwka standard. To samo mozna powiedzie¢ o wyniku rozdania: bezproblemowe jedenascie
lew (obroncy wezma tylko CA oraz *D), 450 dla NS. Graczom WE oplacatoby sie jeszcze powiedzie¢ 5%
(ale juz nie 6%), w réwnych zatoZeniach Zaden z nich sie raczej jednak na taki krok nie zdobedzie...

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _ 11 (NS);

€ —8 (NS);

¥ -8 (WE);

& - 11 (NS);

BA - 8 (NS).

11 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 12



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 11 PRQKOM 13 listopada 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

12 &7 | N E S
¥QJ10853 pas’ 29 24 pas
<K10 3BA/4 & pas pas pas
o854 "11 PC w sktadzie zréwnowazonym to jeszcze
#HKJ8 #96543 nie jest otwarcie
VK96 VA2 ? stabe dwa
€765 € AQ82 3 koszmarne piki, E ma jednak solidne 13 PC, a
FoA1097 K6 pas grozi tym, ze padng po nim dwa kolejne;
alternatywa jest — rzecz jasna — kontra
HAQI02 albo:
V4 w N E S
€943 pas' 29 ktr. pas
*Q32 3 BA pas pas pas
"11 PC w sktadzie zréwnowazonym to jeszcze
nie jest otwarcie
? stabe dwa
albo:
W N E S > multi
pas’ 2 €2 pas’ 2 @4 3 tym razem istnieje pewno$é, ze otwarcie nie
pas pas’ ktr.® pas obi(ignie, mozna zatem spasowac
3 BA pas pas pas ) dp koloru partnera
"'11 PC w sktadzie zréwnowazonym to jeszcze kiery

6 .
nie jest otwarcie kontra wywotawcza na otwarcie stabe 2%

Jezeli E zabierze glos w licytacji kontra (raczej stusznie przedktadajac te zapowiedz ponad wejscie 24b),
jego partner zapowie koncéwke bezatutowa, gdy za$ — po otwarciu N stabymi 2% — E zglosi mimo wszystko
24, W zalicytuje 3BA albo 4%. Oba te kontrakty sa do wygrania, choé pierwszy w sposéb znacznie tatwiejszy
niz drugi. Po prostu rozgrywajacy podegra dwa razy piki w rgce W, odda dwie lewy w tym kolorze i wyrobi
sobie w nim trzy forty. Ponadto weZmie dwie lewy kierowe, dwie karowe oraz dwie treflowe. A poniewaz S
posiada tylko dwa kiery — 1 wiadomo to z licytacji — jego partner nigdy nie dojdzie do reki.

Te same dziewig¢ lew wezmie grajacy w piki, a wziatke dziesiata bedzie mégt mu przynies¢ jedynie kolor
treflowy. I tylko w jeden sposéb: trzeba bedzie Sciagnaé K, a w drugiej rundzie trefli zagra¢ blotke do
dziewiatki u W. Dzigki obecno$ci w regce S trzeciego honoru treflowego (ktéry spadnie potem na asa)
rozgrywajacy wyrobi sobie dziesiata lewg¢ na 10 (a poza trzema treflami 1 trzema pikami wezmie po dwa

kiery i kara).

ofe _ 3 (WE);
Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE. € _9 (WE);
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana: ¥ -7(WE),

& - 10 (WE);

BA -9 (WE).

11 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 13



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR9OKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 11

Rozdanie 13; rozdawat N, obie po partii.

13 listopada 2006
Nasz System albo Wspolny Jezyk:

13 AK10 \ N E S
YAQY7 _ 1o pas 1 &
CAIT3 pas 2 BA pas 4 &'
oAQ9 pas pas pas
$A74 393 " stabsze niz 34
J8543 K2
¢K5 $10862 albo (Nasz System):
ofoJ32 0108754 W N E S
- 1 o pas 1 &
$QJ 8652 pas 2 BA pas 3o
106 pas 3 BA’ pas pas (1)
€©Q94
s p
! pytanie, przede wszystkim o fit pikowy (moga
tez by¢ naturalne trefle)
> brak czterech trefli, tylko dwa piki
albo (Wspdlny Jezyk):
\ N E S
— 21]:;1 pas 3 ];:(') ! tylko dwa piki (ze wzgledu na niezastosowanie
pas pas !
pas pas pas przez partnera odwrotki)

Oczywiscie, standardowym krokiem jest zapowiedzenie przez gracza S w drugim okrazeniu licytacji 460, Ze
wzgledu na gr¢ w turnieju na maksy oraz $§wiadomos$¢ faktu, ze obie rece NS sa zréwnowazone — moze on
jednak podja¢ w zamian prébe zagrania 3BA, jesli partner ma w pikach tylko dubletona. Sprawdzeniu tego
wlasnie faktu ma stuzy¢ pytanie 3ok gdy N wykluczy tak cztery, jak i trzy piki, S zapowie 3BA. A we
Wspolnym Jezyku odpowiadajacy moze zalicytowac kontrakt firmowy od razu po partnerowym rebidzie 2BA,
wskazujacym tylko dwa piki (ze wzgledu na niezastosowanie przez gracza N odwrotki).

Rzeczywiscie, gra w bez atu — z naturalnej rgki N — jest tu lepsza od gry w piki. Z reki N wychodzi bowiem
6BA (a to dzigki obecnosci u W €K x), podczas gdy kontrakt ten grany przez S potozy atak kierowy (E ma
bowiem kréla w tym kolorze). W piki bierze si¢ natomiast dwanascie lew z obu rak — drugi kier e-S-a moze
bowiem zosta¢ wyrzucony na ofeD.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (N!), 12 lew; 1440 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 9 (NS);

€ —10 (NS):
¥ - 10 (NS);
& — 12 (NS);
BA - 12 (N!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

Turniej nr 11 PR!OKOM 13 listopada 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

14 A32

¥987632

CQ7n2 W N E S

K3 - - 160 pas
AKQI9 M1074 2 o pas 2@ pas
21 YAKQ5 28 pas 3 BA pas
©1108 €K543 pas pas
0 AQI65 74

AA86S

V104

©A96

11032

To chyba réwniez bedzie kontrakt standardowy. Przeciwko 3BA (E) gracz S nie dysponuje fatwym wistem,
najprawdopodobniej zaatakuje wigc blotka pikowa. Wydaje sig, ze rozgrywajacy ma do wzigcia dziesiec lew:
trzy pikowe, cztery kierowe, karowa (po impasie damy) oraz dwie treflowe (po wykonaniu pierwszego impasu
dziewiatka w dziadku, a pézniej ewentutalnie dama), istnieja jednak ktopoty komunikacyjne i staranna obrona
zawsze ograniczy go do dziewigciu wziatek. Przy prawidlowym obejsciu si¢ z kolorem treflowym (nie wolno
tylko wykona¢ pierwszego impasu dama!), swoje nie bedzie jednak nigdy zagrozone.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _9 (WE);

© - 9(WE),

VY -7(WE),

& - 10 (WE);

BA - 9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 11 PRQKOM 13 listopada 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 15; rozdawal S, po partii NS.

15 MA62 \W% N E S
YQI73 - - _ pas!
€QJ98 pas 1 o 19 1 &
oK 3 ktr.” pas 3¢ pas
MJ84 A75 pas/4 ¥° pas (pas) (pas)
V105 VAKI864 ! zbyt stabe trefle na otwarcie dwukolorowe,
€ AK765 32 szczegOlnie w zatozeniach niekorzystnych
oJ105 oAQ4 2 kontra wywolawcza, w celu wskazania sily
1 ogblnego charakteru reki W (lepszy jej opis niz
#KQ1093 poprzez zgloszenie 2¢)
2 ’ dubel w kierach i as z krélem w karach
<104 w zasadzie przemawiaja za zgloszeniem koncowki

%98762

Ta koncéwka jest z kolei istotnie podlimitowa, wigc zagraja ja jedynie niektére pary WE. Gra bedzie jednak

tatwa do zrealizowania, jezeli tylko rozgrywajacy rozegra wlasciwie kiery, tzn. zaasekuruje sie przeciwko WD

W

x x u N. Przeciwko kontraktowi 4% (E) broniacy zagraja najprawdopodobniej trzy razy w piki.

Rozgrywajacy powinien przebi¢ w rece, $ciagna¢ WA (na wypadek, ze S ma singlowego WW albo singlowa

VD), wejs¢ na stét CA, zagra¢ stamtad 910 i pusci¢ ja wkoto. A gdy N podstawi sig figura — zabié w rece YK

i kontynuowaé¢ 9. N zabije ja pozostalym mu jeszcze honorem i zagra w ¢D. Nalezy pobi€ ja na stole ¢D,

zaimpasowac¢ trefle, a nastepnie zgra¢ 98, odbierajac przy tym obroncy N jego ostatni atut. Rozgrywajacy

wezmie wowczas pigc lew atutowych, a ponadto dwa kara i trzy trefle.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o7 (W),
€ -9 (WE);
¥ -10 (WE);
& -7 (NS);
BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PRQKOM 13 listopada 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE. Nasz System:

Turniej nr 11

16 #1076 \Y N E S
¥Q8654 pas pas 1 oo 10
©Q1065 1 & 30! pas pas
o3 ktr.” pas 39 pas

HAT432 AK5 3d pas pas pas

VAJ V10732 "blokujace

€14 €K8 )

Ho10872 o AQ954 wywolawcza, nadwyzka; wprawdzie otwarcie
A 1ot padio na trzeciej rgce, ale tez w zalozeniach

Q98
VK9 niekorzystnych; alternatywa jest rzecz jasna pas
©A1932
KI6
Wspolny Jezyk:
W N E S ! blokujace
;i 3p g - 2% 29 2 wprawdzie otwarcie 2efe padlo na trzeciej rece,
pas pas
Kkir.2 pas 3 pas ale tez w zalozeniach niekorzystnych; alternatywa
pas pas jest rzecz jasna pas

Blokujace podniesienie gracza N do 30 sprawi przeciwnikom wiele ktopotu. Patrzac na problem z ich
punktu widzenia, dobrze byloby zapowiedz t¢ odpasowac, a jeszcze lepiej — skontrowac i kontre tg ukarnic. 3¢
ktadzie si¢ bowiem bez jednej — obroncy maja do wzigcia trefla, trzy piki 1 kiera.

Trudno jednak bedzie dziwié sig¢ graczowi W, gdy nie odpusci rozdania i te 3¢ wywolawczo skontruje.
Niestety, odda w ten sposéb zapis na druga strong. Na linii WE wychodza wprawdzie 38, ale wylacznie z reki
E, 3 (W) potozy natomiast naturalny wist karowy. Rozgrywajacy odda po nim dwie lewy karowe, a ponadto
kiera i dwa trefle. Tylko gdyby przeciwko 3 (W) gracz N zdecydowatby sie wyj$¢ w singla trefl, kontrakt
moglby zosta¢ wygrany. Pod warunkiem rzecz jasna, ze rozgrywajacy zabitby pierwsza lewg asem, trzy razy
zaatutowatl, impasujac e-S-owi dame, a nastgpnie wziat si¢ za wyrabianie trefli (i nie dopuscil, aby N dostat si¢
do reki na ¥D).

Minimaks teoretyczny: 3 & (E!), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o9 E);

¢ —8(NS);

V-7 (WE);

S -9 (E));

BA -8 (E!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

Turniej nr 11

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.

PR9OKOM

13 listopada 2006

SOFTWARE SA

Nasz System:

17 MAKS874 \\% N E S
VK74 — 1 & pas 1 BA'
€162 pas pas” pas
! pétforsujace
M5 #Q10932 minimalne honorowo otwarcie w skladzie
VI82 VAQ5 zréwnowazonym
§Q105 2K874 W ten wlaénie sposéb moze skonczyé sie to
AKJ82 4
18 rozdanie, gdy para NS bedzie grata Naszym
Systemem. E ma trapping-pasa na pikach, a W —
€ A03 karte raczej nieodpowiednia do wejscia po 1BA (8S).
*Q10973 Staranna obrona powinna ograniczy¢
rozgrywajacego do czterech lew.
Wspolny Jezyk:
\ N E S
- 1 & pas pas
ktr. pas pas pas

Po pasie e-S-a na otwarcie partnera skofczy si¢ najprawdopodobniej na kontrakcie 14 z kontra. Po
precyzyjnej obronie rozgrywajacy takze zdobegdzie tylko cztery wziatki — trzy atutowe oraz ©A - zwlaszcza ze
przy wylozonym dziadku nie bedzie trudne otworzenie przez W kar dziesiatka — realizujace tzw. impas
Czekanskiego.

Na WE wychodza tez podlimitowe 3BA i niektére pary na pewno kontrakt ten osiaggna. Mozna go wygrac,
tym bardziej ze kazdy pierwszy wist poda rozgrywajacemu (zwlaszcza gdy bedzie nim gracz W) pomocna dton.
Pelna analiza wykazuje, iz tylko wist treflowy (w istocie pasywny) bezwarunkowo ograniczy strong
rozgrywajaca do dziewigciu lew, po kazdym innym ataku bgdzie ona w stanie zdoby¢ wziatek dziesigc. Gwoli
absolutnej $cistosci — konieczne bgdzie wowczas wykonanie wspomnianego wyzej impasu Czekanskiego w
karach, tzn. zagranie z r¢ki W €10, a potem zaimpasowanie obroncy S dziewiatki (trzy trefle, trzy kara, dwa
kiery 1 dwa piki). Takze w wielu wariantach rozgrywki na dziewig¢ lew nieodzowne bgdzie wykorzystanie tego
interesujacego manewru. W praktyce, czyli w zakryte karty, wiele grajacych w bez atu duetéw WE wezmie

wigc tylko osiem lew.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE. .Ct: -8 (WE)_;

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana: v - g EVV\ZE;’
& -9 (WE);
BA - 9

/XXTEON
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 11 PRQKOM 13 listopada 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawat E, po partii NS.

18 M4 \W% N E S
YQIe63 - - pas pas
¢ AKQ54 & 2 ¢ pas 2BA
oK 87 pas 3 BA pas pas

AAQTS2 #1096 pas

Vs VK8742

€1063 €198

e AQ93 106 albo:

- \\ N E S
AKJS3 — ~ pas pas
2?2109 1 & ktr. 24 2BA

pas 3 BA pas pas
ofoJ542 pas

Rozgrywajacy kontrakt firmowy wezmie bez trudu piec¢ lew karowych, trzy kierowe (po impasie kréla) oraz
treflowa (na kréla). Pierwszy wist pikowy oraz atak blotka treflowa da mu od razu wziatke dziesiata. A nawet
gdyby W zdecydowal si¢ jakim§ cudem na pasywny wist karowy (lub kierowy) — S bedzie w stanie
wyegzekwowac oden dziesiata lewg na pikowo-treflowym przymusie wpustkowym.

Gwoli $cistoéci, 4BA (S!) polozy wist @610 (9).

Minimaks teoretyczny: 4 BA (S!), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _9 (NS),

€ -10(NS);

V-9 (NS);

& -7 (NS);

BA - 10 (S)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR9OKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 11

Rozdanie 19; rozdawal S, po partii WE.

13 listopada 2006

19 AQJ54

VA10654

€54 W N E S

Q8 — - — L.
A3 AAYT62 pas 19 L& 1BA
VK373 ¥92 pas pas pas
€963 CAL02 "N moze przenie$é¢ na 2%, ale widzi, ze zagraza
o A1096 o143 mu wowczas przebitka pikowa

AK103

YQ

€KQ87

oK752

Rozgrywajacy czesciowke bezatutowa powinien wzia¢ osiem lew. Na pierwszy rzut oka ma ich nawet
dziewig¢: trzy pikowe, trzy kierowe, dwie karowe i treflowa; jednakze po pierwsze — istnieja klopoty
z komunikacja, a po drugie — obroncy moga sobie wyrobi¢ trzy lewy w treflach (a poza nimi wezma €A oraz
@A). Takze grajac w kiery — N wezmie osiem lew, ma bowiem do oddania trzy asy oraz dwie pikowe przebitki.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok 7 (NS);

¢~ 7 (WE);

VY-8 (NS);

& — 8 (NS);

BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

Turniej nr 11

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

PROKOM

13 listopada 2006

SOFTWARE SA

W N E S
pas pas 1 BA pas
21 pas 2V pas
pas pas

" transfer na kiery

albo:

W N E S
pas pas 1 BA pas
2 1 pas 39 pas
4V pas pas pas

20 #109
V975
©AJ1094
k954
AK]7 MDA642
V110862 VAKQ4
€38 €632
ohJ1062 Q3
#AQ853
\ &
©KQ75
PAKST
albo:
\\ N E S
pas pas 1 BA pas
X pas 29 ktr.”
pas 30 3¢ pas
4% (1 pas pas pas
albo:
\\ N E S
pas pas 1 BA pas
X pas 29 ktr.”
pas 30 3¢ pas
4% () 5¢ ktr. pas
pas pas

Mozliwe sa tu r6zne kontrakty: od kierowych czesciowek strony WE, poprzez koncéwki w ten kolor, az do

" transfer na kiery

? superprzyjecie z czterokartowym fitem
kierowym (cho¢ w zasadzie powinna by¢ réwniez
gbra otwarcia)

1 .
transfer na kiery

? kontra wywolawcza

1 .
transfer na kiery

? kontra wywolawcza

karowych obron strony NS na szczeblu pieciu. Do kontraktu 4% dojdzie wéwczas, gdy otwierajacy przyjmie

transfer partnera z przeskokiem (czterokartowy fit jest, i to jaki, brak wszakze maksimum otwarcia, stad
przyjecie transferu partera z przeskokiem nie jest dzialaniem oczywistym) albo wtedy — kiedy strona WE
zostanie w t¢ gr¢ wpedzona. Wznawiajaca kontra gracza S oraz uzgodnienie przez t¢ strong kar wzmocni
bowiem obu graczy WE do tego stopnia, ze moga oni znalez¢ droge do dogranej (patrz jedna z powyzszych

sekwencji). Oczywiécie, NS sa z kolei w stanie oplacalnie obronié te 4% piecioma karami — z kontra bez

dwoch, za 500, cena ta i tak bedzie jednak wysoka w poréwnaniu z zaledwie 170 punktami, ktére przeciwnicy
chcieli sobie zapisa¢ za gre na szczeblu dwoch...

Minimaks teoretyczny: 5 ¢’ (NS) z kontra, 9 lew; 500 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

ofe _ 6 (NS, WE!):;
¢ -9 (NS);
¥ _ 10 (WE);
& _ 3 (WE);
BA — 6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 11 PR!OKOM 13 listopada 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

21 A54 \ N E S
VYAK - 1O pas 19
iAQ10943 1 & 2 ¢ 4 & 5!
1032 :
pas pas pas
gi\(ngOS gé 962162 " duzy uktad kierowo-treflowy
€136 K752 2 przeniesienie na 5% byloby ryzykowne,
ofoK94 8 przeciez partner nie musi mie¢ szesciu kart w tym
&3 J kolorze
¥QJ9753
€.
*AQIT65

Strona NS ma do oddania jedynie pika i trefla, zrealizuje wigc zar6wno Sefe, jak i 5W. Jak juz jednak
wspomniatem, po tak burzliwym przebiegu licytacji przeniesienie przez gracza N z 5of na 5% bytoby krokiem
nadmiernie ryzykownym. Przeciez gracz S moze posiada¢ — zwtaszcza w polskich systemach licytacyjnych —
tylko pie¢ kierow, a sze$¢, a nawet siedem trefli. W tym wypadku od znalezienia optymalnego koloru do gry
wazniejsze jest jednak samo przelicytowanie przeciwnikOw na szczeblu pigciu 1 utrzymanie si¢ przy grze.
Oczywiscie 600 da nizsza note niz 650, ale z drugiej strony lepsze to niz 300 czy nawet 500. WE maja do
oddania tylko dwa kiery, CA i karowa przebitke (badz dwie naturalne lewy karowe) i trefla, wpadliby wiec
tylko bez dwoch na 46 (z kontra za 300), a bez trzech na 5# (z kontra za 500). Jak juz wspomnialem — juz
samo utrzymanie si¢ przy wychodzacej grze, nawet w gorszy kolor, powinno jednakze zapewni¢ stronie NS
zupelnie przyzwoita not¢ turniejowa.

Minimaks teoretyczny: 5 % (NS), 11 lew; 650 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 11 (NS):

¢ 7 (NS);

Y- 11 (NS);

& -7 (WE);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 11 PRQKOM 13 listopada 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE.

22 AKI8
?AKQg W N E S
¢AK Y
of]1082 - :T. pas -
) #1032 pas Zhodl pas 2¢
V1753 V10642 pas 2 BA4 pas 3 465
€10843 €Q62 pas 4V pas 4 &
deAQIS 0743 pas 4 BA° pas 5¢7
pas 58 pas 5BA’
AhAQ7654 pas 6 & pas pas
Vs pas
©1975
K6

" reka zbyt urodziwa, aby w korzystnych zatozeniach otworzy¢ z nia stabymi 24 czy 2€ multi

? forsujace, przyrzekajace zatrzymanie w czwartym kolorze — kierach

3 uktad 666 — 4€

* cue-bid uzgadniajacy piki (4<> uzgodnityby kara)

> do tytu (w koncu S ma tylko dziewieé miltonéw, a uktad 64 juz odlicytowat)

® Blackwood na pikach (z bilansu otwarcia S praktycznie musi posiada¢ starszy honor w treflach)
7 tu: jedna wartos¢

® pytanie o damg atu

? jest @D (ewentualnie mozna odpowiedzia 6%% wskazaé tez jednego bocznego kréla)

albo:

A\ N E S

- - pas 1 &'
pas Do pas 2 ¢
pas 2 BA® pas 3 &’
pas 4 ¥ pas 4 &
pas 500 pas 59’
pas 5BA® pas 6
pas 6 & pas pas
pas

" reka zbyt urodziwa, aby w korzystnych zatozeniach otworzy¢ z nia stabymi 24 czy 2€ multi

? forsujace, przyrzekajace zatrzymanie w czwartym kolorze — kierowym

3 uktad 666 — 4€

* cue-bid uzgadniajacy piki (4<> uzgadniatyby kara)

> do tytu (w koncu S ma tylko dziewieé miltonéw, a uktad 64 juz odlicytowat)

® cue-bid, wykluczajacy tez cue-bid w pominietych treflach (gdy N chce koniecznie sprawdzié, czy partner
trzyma trefle)

7 cue-bid kierowy, przyrzekajacy tez zatrzymanie w pominigtych przez partnera treflach

® pytanie o asy (gdy S ma dwa asy i dame atu, nalezy gra¢ wielkiego szlema w piki)

? jedna warto$é
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W ten czy inny sposéb para NS powinna osiagna¢ superpoprawnego szlemika w piki z r¢ki S. Prosze
zauwazy¢, ze po otwarciu S stabymi 2 czy tez 2€ multi dojscie do gry premiowej bytoby duzo trudniejsze.
Nawet gdyby N o szlemiku pomyslat, to co najwyzej zapytatby partnera o singletona i po wskazaniu przezen
krétkoéci w kierach — wycofalby si¢ na 446, Bezcenna jest bowiem informacja o bocznej czwérce karowej
w rece S, pozwala ona bowiem doliczy¢ si¢ jednej albo nawet dwoch lew przebitkowych u N.

Aby ograniczy¢ rozgrywajacego kontrakt 640 (S) do dwunastu wziatek, W musi $ciagna¢ na pierwszym
widcie ®OA. Jezeli tego nie uczyni, rozgrywajacy fatwo juz wezmie nadrébke. Na kiery wyrzuci bowiem z reki
oba trefle 1 przebije na stole karo. Juz ta jedna przebitka wyrobi CWuS, odE spadnie bowiem ©D x x. Gwoli
absolutnej $cistosci — nawet gdyby ¢D byta u W (czwarta), mozna by bylo wzia¢ trzynascie lew poprzez
Sciagniecie z reki @A Iub @D, przebicie w dziadku dwéch kar — drugiego krélem atu, a w koncu
wyparadowanie obroficy E #10 x.

Minimaks teoretyczny: 6 & (S!), 12 lew; 980 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o 10 (NS);

€ —10(8Y;

¥ - 10 (NS);

h-12(S));

BA - 11 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawat S, obie po partii. Nasz System:
23 AQR62 \W% N E S
875 - - — 1 o
€©Q8742 19 pas 2BA! pas
J 3 BA® pas pas pas
AKJ94 &75 "silny inwit
VAJ1032 Vo4 ® przyjecie ze wzgledu na podwiazane kiery
€195 < A1063 i dobre potozenie honoréw (za otwarciem gracza S)
o3 P AKQ64
MA 163 Wspolny Jezyk:
VYKQ9 \\Y N E S
€K _ _ _ 2o
#01097532 2 ¥ pas 3BA pas
pas pas

" wejscie lekko podlimitowe

Podlimitowa koncéwka, po otwarciu licytacji przez S powinna jednak zosta¢ osiagnigta przez wiele par
WE. Po otrzymaniu przez rozgrywajacego informacji o potozeniu wigkszosci honoréw u S bedzie nietrudna do
wygrania. Przeciwko 3BA (E) S wyjdzie najprawdopodobniej w blotke treflowa. Rozgrywajacy zabije w rece
asem 1 zagra kiera — do waleta w dziadku. A jesli lewy obronca podstawi si¢ figura — pobije na stole asem i
bedzie kontynuowal $W. W toku dalszej gry E wejdzie na stét @K (gdyby wstawil stamtad #W, gra
niezwykle by si¢ skomplikowata i aby odnie$¢ sukces, rozgrywajacy musiatby nastgpnie pobi¢ odwrét karowy
ze strony N asem) i dobre kiery wykorzysta. Na jego dziewie¢ wziatek ztoza si¢ zatem cztery kiery, pik, karo i
trzy trefle.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 8 (WE);

¢ _8 (WE),

¥ -8 (WE);

& — 8 (WE);

BA -9 (WE).
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SOFTWARE SA
Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia.

24 #HA543
VK6
€543 W N £ T S
& AQ4 pas 1 o 1 BA pas
&6 AQ987 3 BA® pas pas pas
¥Q103 VAT '15-18 PC, tu: najlepszy opis reki E
CAQYT2 K8 > tylko 9 PC, ale dobry longer karowy
1063 K987 o . o
i obiecujace wejscia do impaséw w kolorach
AK102 starszych (pod otwierajacego licytacj¢ gracza E)
¥987542
€106
ohs52

Fakt, iz prawie wszystkie brakujace figury znajduja si¢ w rgce N, bedzie niezwykle pomocnym
drogowskazem dla rozgrywajacego. Najlepiej, gdy ten ostatni zagra trefle z reki, a potem S$ciagnie forty w tym
kolorze, sprawiajac obroncy N ktopoty z obrzutkami. Rozgrywajacy moze tez wykona¢ wszystko samodzielnie,
jezeli w pierwszej rundzie koloru pikowego zaimpasuje e-S-owi dziesiatke. A zadanie i tak utatwi graczowi E
pierwszy wist — prawie kazdy, poza €10 - przynoszacy mu natychmiastowe korzysci. a po ataku kierowym da
si¢ nawet wzia¢ lew dziesig¢ — aby wowczas ten cel osiagnac, bezwzglednie konieczne bedzie juz jednak
zaimpasowanie obroncy z lewej pikowej dziesiatki.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdolne miana:

ok 10 (WE);

¢~ 9 (WE);

V-7 (WE),

& — 8 (WE);

BA -9 (WE).
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SOFTWARE SA
Rozdanie 25; rozdawat N, po partii WE.

25 AAKQ32

¥QI10

CA10 w N E S

Q62 - 1 & pas 29
A9754 S as pas 2 BA® pas 44
V72 ¥363 pas 504 pas 6 o’
<8 = CKQI64 pas 6 OZ pas 6V
HeKJ9754 JFA1083 pas 7 & pas pas

f pas

AJ106

VAK954

©97532

oe_

! takze we Wspolnym Jezyku polecam to otwarcie (karta jest jednak graniczna, nie bedzie wigc tez blgdem
rozpoczgcie od 1*)

? nadwyzka, forsing do dogranej, niewykluczone trzy kiery

? reka minimalna (a jej opis to: kiery plus fit pikowy)

* cue-bid, brak zatrzymania w pominigtych treflach

> zatrzymanie pierwszej klasy w treflach, silna sugestia renonsu (po pominigciu przez partnera Sefe wartosé
reki S niezwykle wzrosta — wtasnie ze wzgledu na renons, czyli petne wylaczenie w tym kolorze

® cue-bid — N chee ustyszeé od partnera 6%

7 cue-bid, a jednocze$nie potwierdzenie, ze uprzednie oot wskazywaty renons (zasada preferencji renonsu)

¥ e-N-owi wolno liczy¢ na pigc lew pikowych, pie¢ kierowych, karowa oraz dwie treflowe przebitki w rece

Po negatywnych (ale tez dobrze opisujacych i bilansujacych jego reke) 4b e-S-a wejscie przezen z licytacja
na szczebel szesciu (przesadzenie szlemika, inwit wielkoszlemowy) jest akcja niezwykta. A taka mogla zosta¢
spowodowana jedynie faktem, ze cue-bid 5¢ eN-a, wykluczajacy tez zatrzymanie treflowe, niestychanie
wzmocnit kart¢ odpowiadajacego. Wyttumaczy¢ to mozna tylko tym, ze S ma w treflach renons i dojrzat petne
wylaczenie w tym kolorze. Potwierdzita to dalsza licytacja — S zalicytowal na szczeblu szeSciu cue-bid kierowy,
ktéry pominat okrazenie wczesniej; co znaczy, ze w treflach mial co$ wazniejszego do pokazania. Na tej
podstawie N moze si¢ spodziewa¢ w rece partnera dobrych pigciu kieréw, fitu pikowego i renonsu treflowego, a
to przy statystycznych rozktadach powinno wystarczy¢ do wzigcia trzynastu lew przy grze w piki.

Przeciwko 7@ (N) E wyjdzie ¢K. Rozgrywajacy zrealizuje kontrakt, jesli przebije na stole dwa trefle,
cofajac si¢ do reki kierami. A konkretnie: zabije pierwsza lewg CAw rece, przebije na stole szostka atu trefla,

Sciagnic #®W, wroéci do reki kierem, przebije w dziadku trefla, wréci do reki kierem i Sciagnie @A K D.
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Przy takiej grze wielki szlem zostanie zrealizowany, mimo ze piki sa roztozone 4-1; kiery musza jednak dzieli¢
si¢ 3-2. Niestety, gdyby atuty dzielity si¢ 3-2, a kiery 4—1, 7# zostalyby przegrane. Do zwycigstwa
rozgrywajacego wiodtaby jednak wowczas droga nastgpujaca: OA, przebicie trefla na stole, kier do reki,
przebicie trefla na stole, przejecic #W asem i $ciagniecie #K D.

Niestety, powyzsze linie postgpowania absolutnie wykluczaja si¢, mozna wigc zabezpieczy¢ si¢ albo przed
podzialem pikéw 4—1 (co prowadzi do sukcesu w autentycznym rozdaniu), albo przed kierami roztozonymi 4—1
(co w tym rozdaniu doprowadzitoby rozgrywajacego do porazki). I co gorsza — sa to rozgrywki absolutnie
rownowazne. Na szczgscie, czgsto zdarzy si¢ tak, ze oba kolory starsze beda si¢ dzielity 3-2. A z tego wynika,
iz 7 jest tu kontraktem ze wszech miar godnym polecenia.

Minimaks teoretyczny: 7 & (NS), 13 lew; 1510 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 8 (WE);

© -9 (NS);

¥ - 12 (NS);

& — 13 (NS);

BA -7 (NS).
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PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawat E, obie po partii.

Turniej nr 11

13 listopada 2006

26 HQ6432 \W% N E S
¥Q9 - - 1 BA pas
CAQr Do pas 2V pas
dey73 39 pas 49 pas
SEY; AAKS pas pas
V8653 VAI74
©K104 €65
e A109 +KQ86 albo
- \\% N E S
#M108 — — 1 BA pas
VK102 X pas 29 pas
298732 2BA' pas 3BA pas
542 pas pas

!jesli W — ze wzgledu na uktad 4333 i stabe kiery — zdecyduje sie ukry¢ przed partnerem ten kolor, zgtosi
teraz 2BA — inwit w skladzie zrownowazonym (lub zainwituje kontrakt 3BA w inny sposéb, np. — jesli

stosowany system na to pozwala — podnoszac 1BA do 2BA)

Niestety, 4%, w ktérych znajdzie si¢ wickszo$é par WE, beda musialy zosta¢ przegrane, trzeba bedzie
bowiem odda¢ dwa kara oraz dwie lewy atutowe. Ten sam los spotka kontrakt 3BA (E), ale tylko wowczas, gdy
S odda przeciwko niemu wist karowy. Do wygrania sa natomiast 3BA (W), nawet po neutralnym wiscie
treflowym. Rozgrywajacy jest bowiem w stanie tak rozegra¢ kiery i wyrobi¢ sobie w nich dwie dodatkowe
wziatki — aby gracz S tylko raz dostat si¢ tym kolorem do r¢ki (i tylko raz mégl podegra¢ kara). Wystarczy, ze
zagra kiera do waleta, a w drugiej rundzie koloru wyjdzie z r¢ki W blotka kierowa 1 przepusci wstawiona przez
N dame. Oczywiscie, gdyby obronca N dotozyt WD w pierwszej rundzie koloru, juz wéwczas musiataby mu na
nig zosta¢ oddana lewa.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (W!), 9 lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 9 (WE);

C_7 (W)

¥ -9 (WE);

h -8 (W)

BA -9 (W!).
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SOFTWARE SA
Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

27 HAQT42 | N E S
¥I102 - - - pas
€76 pas 1 & pas’ 2 &
e A63 ktr.” pas 49 pas

VAS853 VK976 " trapping-pas, wiec trzeba pasowac

€K1052 ©AJ43 ) o _ _ .

Q1084 o) wznowienie wyprzedzajace, tzn. nie na pozycji

wygasajacej, tylko juz na drugiej rgce — z tak

#1065 . . . .
¥Q4 idealnym skiadem, w tym singlem pikowym, takie
@Q98 dziatanie = jest  jak  najbardziej  polecane
*K9752

Ostra koncéwka w kiery, ktéra zostanie zrealizowana, jesli tylko rozgrywajacy ztowi ¢D. A ponadto
przebije w dziadku dwa piki; na jego dziesie¢ wziatek ztoza si¢ wowczas: pik, cztery kara oraz pieé lew
atutowych. Do bezwzglednego oddania sa dwa asy w kolorach czarnych oraz lewa atutowa, ewentualne oddanie
lewy na <D bedzie wigc réwnoznaczne z przegraniem gry. Przed podjgciem kluczowej decyzji rozgrywajacy
bedzie jednak w stanie zlokalizowa¢ u N €A D (zgra #K i przebije w dziadku pika, co ujawni, ze S mial w
tym kolorze trzecia dziesiatke¢) oraz oo (zagra w ten kolor). Nie wyniknie z tego jednak pewnos¢, iz S ma <D
(jego podniesienie do 266 moglo przeciez zosta¢é dokonane z szeScioma miltonami: K i ¥D W), a co
najwyzej lekka wskazdwka (w drugiej rundzie kieréw spadnie od S dama, wigc zasada ograniczonego wyboru
bedzie namawiaé do umiejscowienia YW w rece N).

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _7 (WE);

€ -10 (WE),

¥ -10 (WE);

& -7 (WE);

BA -9 (WE).
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Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

SOFTWARE SA

13 listopada 2006

A\ N E S

1o 10 pas 1 ¥2
pas 2V pas 4V
pas pas pas

28 AA109

V10864

CAJ1043

oK
AKS74 AQJ532
VYAQS V92
<3 052
Q9543 )762

&6

VKI73

€KQ976

FoA108

albo:

W N E S
pas' (?) 10 pas 19
ktr.? (1) 2 ¥ 4 & 5V

pas pas 58 ktr.

pas pas pas

" otwarcie wielce watpliwe, tym bardziej nie ma
mowy o otwarciu 6% we Wspolnym Jezyku;
znacznie lepiej jest spasowac¢ — z nadzieja, ze moze
uda si¢ w nastgpnym okrazeniu wywotawczo

skontrowa¢ kara

! otwarcie wielce watpliwe, tym bardziej nie ma
mowy o otwarciu 26t we Wspolnym  Jezyku;
znacznie lepiej jest spasowac — z nadzieja, ze moze
uda si¢ w nastgpnym okrazeniu wywolawczo
skontrowa¢ kara

2 piki i trefle

Jesli W zglosi na pierwszej rece wielce watpliwe otwarcie, najprawdopodobniej jego partner nie zabierze

glosu w licytacji, a i otwierajacy bedzie juz musial caly czas pasowac. Przeciwnicy dojda zatem spokojnie do

4% i wygraja je z nadrébka (oddadza bowiem jedynie dwie lewy atutowe). Tymczasem gdy na pierwszej rece

W poprawnie spasuje, a dopiero w drugim okrazeniu zgtosi wywotawcza kontre, wskazujaca piki i trefle, jego

partner nie tylko skoczy wéwczas jak najszybciej na prewencyjne 44, ale tez — gdy S przelicytuje je piecioma

kierami (z takim fitem karowym i singlem w pikach decyzja bardziej niz oczywista), péjdzie jeszcze w 5.

A te gre bedzie mozna polozy¢ najwyzej bez trzech, z kontra za 500, 1 to tylko wtedy (bez trzech), jesli obroncy

zmontuja przebitke treflowa. Do osiagnigcia tego celu konieczny bylby ze strony gracza S pierwszy wist blotka

trefl lub prawie tak samo nierealny atak singlowa blotka pik (do asa, potem: ofK, karo do partnera, oA, trefl

przebity). A juz po wiscie kierowym (w rzeczywistosci padnie karowy, to pewne) rozgrywajacy moze wykonac

w dziadku impas dama i od razu zagra¢ w karo, aby przerwac¢ broniacym komunikacj¢ tym kolorem; wpadnie

wowczas tylko bez dwdch.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE) z kontra, 8 lew ; 500 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 8 (WE);
C 118,
¥ _ 11 (NS);
& - 8 (WE);
BA — 8 (NS).
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SOFTWARE SA
Rozdanie 29; rozdawatl N, obie po partii.

29 A3
VYKQ52
©Q842
QJ83
A9 MHA1065
VAJ109764 V83
€ A10973 <K6 W N = SA
i oA 10764 — — B 1
( 59 pas pas pas
&K (517 430 "to za mato na pierwszorgczne otwarcie
V- ? ryzykowne, ale konieczne
€15
K952

Rozgrywajacy zrobi swoje, jesli przebije na stole dwa kara. Alternatywnie — jedli $éciagnie wczes$niej WA,
bedzie si¢ musiat ratowac ekspasem ‘D w trzeciej rundzie tego koloru. Co ciekawe, S%(WE) moze zostaé
zrealizowane nawet po nierealnym pierwszym wiscie blotka atu — juz to droga wspomnianego ekspasu
przeciwko ¢p, juz to dzigki wpustce atutowej. W tym ostatnim wariancie rozgrywajacy moze przebi¢ w rece
trzy trefle, a na stole jedno karo, a potem — w koncéwce cztero- badz tylko trzykartowej — wpusci¢ e-N-a na <D
badz na figurg kierowa. W ten sposob jedna z pewnych lew atutowych obroncy N bezpowrotnie zniknie. Ale
prostsze, a przy tym réwnie skutecznie bedzie zackspasowanie CDw trzeciej rundzie tego koloru.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok 7 (NS);

¢~ 9 (WE);

¥ -11 (WE);

& — 8 (NS);

BA -7 (WE).
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Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.

SOFTWARE SA

13 listopada 2006

30 AKJI96

YKQS

€1075 w N E S

fojo2 - — pas 10
AA8T42 105 1 & 1 BA 2 ¥ 3ol
V10642 VAI975 39 pas pas pas
€Q €KJ96
K43 75

AQ3

V3

€ A8432

#AQ1086

Jesli tylko gracz E zdecyduje si¢ na wejscie do licytacji (krok wzglednie bezpieczny), to jego partner — mimo
nieduzej karty — na pewno przelicytuje przeciwnikow trzema kierami. 1 trafi w punkt, do oddania beda bowiem
tylko cztery lewy, po jednej w kazdym kolorze. Oczywiscie, rozgrywajacy bedzie si¢ tylko musial wykazac
znajomos$cia sposobu optymalnego rozegrania koloru dziewigciokartowego (w dwoch rekach) pozbawionego
mariasza. A nalezy wowczas wykona¢ w nim podwdjny impas, traci si¢ tylko (w poréwnaniu ze §ciagnigciem
asa z géry) w wypadku zastania za asem secowego mariasza.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ok 3 (NS);

© -7 (NS);

V-9 (WE);

& — 6 (NS, WE));

BA -6 (NS, WE!).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawal S, po partii NS.

A\ N E S

— — — pas
pas’ 1O 1V 1 &
2 €2 pas 29 pas
pas pas

31 £932
¥Q10
©KQ762
foas53
AAQ AK1053
V162 VA8743
©71053 <38
K 1094 Q72
A764
VK95
©A94
ofeJ86
albo:
w N E S
- — - pas
pas' 1 19 1&
X pas 2 ¥ 3¢ )
pas pas 3¢’ pas
pas pas

""11 PC w skiadzie zréwnowazonym nie

kwalifikuja si¢ na pierwszo- czy drugorgczne
otwarcie

2 . . .
maksimum pasa z fitem kierowym

''11 PC w sktadzie zrObwnowazonym hie

kwalifikuja si¢ na pierwszo- czy drugorgczne
otwarcie

* maksimum pasa z fitem kierowym

3 dobry ukfad (singiel karo) i korzystne
zalozenia przemawiaja za péjsciem w3V

Oczywiscie, duzo lepiej bytoby w te 3% nie i$¢, tylko pozwoli¢ przeciwnikom graé 3¢, najlepiej z kontra.

Rozgrywajacy musiatby bowiem leze¢ bez dwéch — za 200 lub za 500. Nie bytaby to jednak decyzja fatwa — ani

dla W (szmattawe miltony, umiarkowana tylko zacinka w karach, partner wszed! do licytacji w zatozeniach

korzystnych), ani dla E (z uktadowa reka, w tym singlem w karach, trudno mu w korzystnych zatozeniach

spasowac na 30 przeciwnikow).

Na szczescie 3% (WE) sa mozliwe do zrealizowania, wystarczy trafnie zaimpasowaé #oW. Do

bezwzglednego oddania sa bowiem wylacznie cztery lewy: dwie kierowe, karowa oraz treflowa.

Najprawdopodobniej rozgrywajacy rozliczy, ze kazdy z obroncéw ma po trzy trefle, nie bedzie wigc zadnych

przestanek statystycznych co do lokalizacji FoW. C6z, w takim wypadku gracz E tym bardziej dostanie szansg,

aby wykazac si¢ townoscia.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥V (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 7 (WE);
€ _7(NS);

V-9 (WE);
& —7 (WE);
BA —7 (NS).
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SOFTWARE SA
Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

Turniej nr 11

32 AK105 \W% N E S
VAQ652 _ 19 pas X
€qQio pas 2V pas 2BA'
eJ65 pas 3 BA® pas 4 93

AQJI32 AO87 pas. ..

V43 ¥108 orsmiace

€875 €9432 ? uktad 5%332, brak wickszych nadwyzek

feg32 B AKQ4 3 przy minimum otwarcia i zréwnowazonym

B uktadzie reki partnera nie ma mowy o szlemiku;
MAGS w turnieju na maksy kuszacy jest natomiast pas na
VYK97 3BA, szczegdlnie po zalicytowaniu w pierwszym
€ AKJ6 okrazeniu quasinaturalnych 2

#1097

Wistujac przeciwko 4% (N) E zdejmie trzy trefle, reszta lew bedzie juz nalezala do rozgrywajacego. Los
kontraktu 3BA (S) bgdzie natomiast zalezal od pierwszego wistu. Po dosy¢ naturalnym ataku pikowym
rozgrywajacy zdobedzie az dwanascie wziatek (pie¢ kierowych, cztery karowe i trzy pikowe); po ataku w kolor
czerwony — jedenascie (jak wyzej, ale tylko dwie pikowe); wreszcie po zabdjczym wiscie w S zostanie
ograniczony do lew dziewigciu.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o9 (NS);

€ -10(NS);

Y -10(NS);

& — 8 (NS);

BA -9 (NS).
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SOFTWARE SA
Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partia.

33 AKQ

V974

€©97653 w N E S

L N - pas pas 1 oo
#85432 - AJ6 pas' 1 BA pas 3 BA
VA105 ¥J1832 pas pas pas
<1 ©Q84 zbyt stabe piki i za staba karta (partner po
K97 oj62 pasie!) na wejécie 18

AA107

YKQ6

©AK10

#Q1053

Przeciwko kontraktowi 3BA (N) E odda naturalny wist blotka kierowa, czym ograniczy rozgrywajacego do
tylko dziewigciu wziatek. Gracz N bedzie bowiem moégt wowczas zabi¢ dopiero trzecia rundg kieréw. A potem
jeszcze konieczne bedzie bezpieczne rozegranie kar — blotka z reki do dziesiatki na stole, tak aby w zaden
spos6b nie dopusci¢ do rgki niebezpiecznego przeciwnika E — posiadacza forty kierowej. Ostatecznie
rozgrywajacy wezmie zatem trzy piki, kiera, cztery kara i trefla, czyli dziewie¢ wziatek.

Natomiast grajac w bez atu z lepszej, silniejszej reki S bedzie mozna wziaé lew dziesi¢é. Na przyktad po
ataku pikowym tez trzeba bedzie bezpiecznie rozegra¢ kara (blotka do dziesiatki w rece) — aby E nie otworzyt
kieréw, a nastgpnie zabi¢ kontynuacj¢ pikowa na stole i zagra¢ stamtad blotke trefl — do dziesiatki w rece. Jezeli
W zabije 10 krélem, rozgrywajacy bedzie juz dysponowal dziesigcioma wziatkami: trzema w pikach,
czterema w karach 1 trzema w treflach. A gdy o%10 zostanie przepuszczona, S wyjdzie z reki figura kierowa i w
tym kolorze wyrobi sobie dziesiata lewe. Wezmie wowczas trzy piki, cztery kara, dwa trefle i kiera.

Gracz N moze dostrzec, ze jego reka nie jest odpowiednia do zajgcia z nig bez atu (wysokie figury, brak

uktadéw impasowych), i poprowadzi¢ licytacj¢ nastgpujaco:

W N E S
- pas pas 1 o
pas’' 1€ ) pas 1 BA
pas 3 BA pas pas
pas
I teraz partner bedzie mégt wykazac si¢ w rozgrywce...
|y gt wy ery & _9 (NS):
Minimaks teoretyczny: 4 BA (S!), 10 lew; 430 dla NS. ¢ Z10 (NS);
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana: :_ 2 gg;
BA -10 (S)).
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