Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 1 PRQKOM 9 stycznia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partig.

1 & Q1092 \\% N E S
Vo - pas 19 2o
€ A109853 2 ¥ Ktr, 49 Ktr,
o 43 pas pas pas
A 543 A AJ7 albo:
V¥ Q943 ¥ AKJ8752 W N E S
< Q6 “n - pas 19 X
o 10975 %*Q 39! pas 49 ktr.”
pas 4 & pas pas
A K86 pas
VY10 T -
blokujace
¢ K42 2
& nadwyzka, kontra wywotawcza
AKJ862 3 czesto na swa licytacjg partner bedzie miat
cztery piki
albo:
\ N E S
- pas 19 X 1
39! pas 49 ktr.” blokujace
pas 5473 pas pas 2 nadwyzka, kontra wywotawcza
pas 3 co do czterech pikéw w rece partnera nie ma
wszakze pewnosci; tymczasem jego

wywolawcza kontra méwi o mozliwosci gry w pozostale dwa kolory: piki i kara, stad krokiem nieco
bezpieczniejszym jest zgloszenie przez e-N-a nie 44, tylko 5¢ (na zasadzie, ze lepiej bedzie si¢ gralo w
dziewigcioatutowe kara niz w — by¢ moze tylko siedmioatutowe — piki).

Na poczatek inauguracyjnego turnieju par Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2006 interesujace, mocno
uktadowe rozdanie. Wiele zalezy od tego, jak bardzo zdynamizuje je gracz W. Jezeli
zadowoli si¢ on podniesieniem partnera do 2cc, to — najprawdopodobniej — po kontrze
negatywnej e-N-a, $wiadczacej o mozliwoéci gry w piki i kara, E zapowie 4%, a S skontruje
je (jako ze — mimo uktadowej reki — nie posiada ani czterech pikow, ani czterech kar). I N,
ktéry kontra na 2% odsprzedat juz charakter swojej karty, na te kontre raczej spasuje.
Rozgrywajacy kontrakt 4% odda trefla, dwa kara i dwie lewy pikowe, wpadnie wiec bez
dwéch, z kontrg za 300.

Natomiast w wypadku, gdy W w pierwszym okrazeniu skoczy na blokujace,
"nowoczesne" 3%, N spasuje, a E podniesie do 49, S -z nadwyzkowa, uktadowa reka — zgtosi kontre, ktéra w
tej sekwencji bedzie miala charakter czysto wywotawczy. I jego partner zalicytuje wéwczas jeden ze swoich
longeréw — piki albo kara.

Oba te kontrakty strony NS powinny zosta¢ tatwo zrealizowane: 5¢ jest zupetnie bezproblemowe (atuty
dziela si¢ 2-2, nie trzeba nawet lapa¢ #W, wyrobi si¢ bowiem przebitka trefle), natomiast zmagajac si¢ z
koncoéwka pikowa, rozgrywajacy bedzie musial postawi¢ na podzial atutéw 3-3 1 rowniez odniesie sukces (odda
kiera oraz dwa piki). Co wigcej, jezeli przeciwko grze w piki E nie wyjdzie singlowa oD albo nie zagra dwa
razy w kiery, rozgrywajacy bedzie w stanie zdoby¢ nawet jedenascie wziatek, byle tylko trafnie rozwiazatl kolor
atutowy (tzn. zaimpasowal w dobra strone #&W; o ile — oczywiScie — znajdzie w sobie dosy¢ odwagi, by zagra¢
na nadrobke). Natomiast kiedy E zaatakuje *D, to p6zniej dostanie sie do reki @A, dopusci partnera WD i
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przebije trefla. A po zagraniu przez obroncow dwa razy w kiery — rozgrywajacy, w pogoni za ewentualnymi
jedenastoma lewami, musiatby przebi¢ w rece N, po czym zagraé stamtad #10 wkoto i kontynuowaé pikiem.
Aby ograniczy¢ przeciwnika do dziesigciu wziatek, E powinien wowczas dwukrotnie przepusci¢ piki (!).
Rozgrywajacy nie méglby wowczas zagra¢ po raz trzeci w atu (oddalby bowiem nastgpnie wszystkie kiery), w
zamian pociagnatby wigc swoje dobre kara 1 trefle. I wezesniej czy pézniej oddatby dwie wziatki pikowe; na
blotke W i asa w rece E.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 10 (NS);

€~ 11 (NS);

V-8 (WE);

& —10 (NS);

BA -5 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR!OKOM 9 stycznia 2006

Turniej nr 1
SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

2 Ao
¥ KQ987 W N E S
¢ K194 _ _ pas 1 o
o 875 28 ktr.! 4 & pas
® AQJ754  K1062 pas ktr.” pas pas/5 ¥
V1432 V- pas (pas) (pas)
4 Q ¢ 87532 " kontra negatywna, przyrzeka kiery
o 102 ofe A964 2 hadwyzka
A 33
¥V A1065
€ A106
ok KQJ3

Kolejne uktadowe, potencjalnie bardzo dynamiczne rozdanie. Sadzg, ze kazda para WE wcze$niej czy
p6zniej znajdzie si¢ w nim w koncéwce pikowej. I wiele z nich bedzie grato ten kontrakt, oczywiscie z kontra.
Jezeli jednak S uzmystowi sobie, ze za kontrami partnera (pierwsza wywolawcza, druga nadwyzkowa) kryt si¢
réwniez singiel pikowy (to wynika z licytacji przeciwnikéw), dostrzeze mozliwo$¢ wygrania kontraktu 5%
i zalicytuje go w ataku (!). I w najgorszym wypadku te 5% okaze sie by¢ optacalna obrona wyktadanych 4
przeciwnikéw. Do kontraktu 5% (NS) dojdzie jeszcze latwiej, jezeli gracz N zdota/zdecyduje sie pokazaé
w pierwszym okrazeniu kiery (na przyklad po spokojnym wejsciu 146 W).

Zaréwno 4V, jak i 4 to kontrakty, ktérych nie sposéb obtozy¢. Jezeli nawet przeciwko 446 (W) padiby
najgrozniejszy wist atutowy — rozgrywajacy wybronilby sig, zagrywajac w drugiej lewie ¢D. A potem bijac
kontynuacj¢ atutowa w dziadku i przebijajac w rece trzy kara, a na stole dwa piki, co wyrobitoby mu
w pierwszym z tych koloréw forte. Na dziesie¢ wziatek rozgrywajacego ztozytoby si¢ zatem osiem pikoéw
(sze$¢ w rece i dwie kierowe przebitki w dziadku), forta karowa oraz LN

Aby pozbawi¢ rozgrywajacego kontrakt pikowy lew jedenastu, obroncy musieliby zaatakowa¢ w atu albo
w trefla [w trefla tylko N, 5& (E) po ataku treflowym jest bowiem wyktadane: E pobije oK asem i odwréci
w ten kolor, a potem wyjdzie z reki 9 i wyrobi sobie dodatkowa wziatkg¢ na o6, ktéra wykorzysta po
jednokrotnym zaatutowaniu; wezmie wig¢c dziewi¢¢ lew pikowych (szes¢ w rece W, trzy kierowe przebitki
uE), oA i *6)]. Atak atutowy, a potem jego kontynuacja ograniczylyby rozgrywajacego do o$miu lew
pikowych (ponadto wziatby on A i forte karowa), wist treflowy natomiast wytracitby dojscie do dziadka LN
co uniemozliwitoby potem graczowi W wykorzystanie forty karowej (po oddaniu im lewy karowej obroncy
musieliby jednak potaczy¢ atuty, przedtem $ciagajac ewentualnie honor treflowy).
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Do interesujacego pojedynku pomigdzy rozgrywajacym a obroncami doszioby réwniez na polu kontraktu
5% (NS). Ot6z, aby obtozyé te gre, broniacy musieliby koniecznie zagra¢ dwa razy w piki, skracajac reke N.
Rozgrywajacy nie mogtby wowczas do konca wyatutowa¢ (miatby bowiem tylko dziewigc¢ lew: pig¢ kierowych
1 cztery karowe), zagratby wigc w trefle, aby w kolorze tym wyrobi¢ sobie dwie brakujace wziatki. E
przepuscitby jednak pierwsza rundg trefli, a w drugiej wskoczylby asem i1 podatby swojemu partnerowi treflowa
przebitke.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS) z kontra, 10 lew; 200 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 8 (NY);

© -9 (NS);

¥ -10 (NS);

& — 10 (WE);

BA — 6 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 1 PRQKOM 9 stycznia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

3 A AG2

V73

¢ K873

ofe AKOS
A J43 & Q10975
¥ 8652 ¥ Ql4
€ 71065 € A2
o J5 o Q2

& K8

¥ AK109

Q4

ofe 107643

W N E S
- - - 1 o
pas 1O 1 & pas
pas 2 & pas 2 BA
pas 3 BA pas pas
pas

! tréjznaczne, w tym wypadku N przygotowuje
wariant: 13—15 PC w sktadzie zrownowazonym, bez
starszej czworki, brak zatrzymania (Scislej mowigqc,
pusty dubleton) w jednym z kolorow starszych, tu:
w kierach (po rebidzie partnera 19 odpowiadajacy
skoczy na 3BA, za$ po rebidzie 14 opisze swa
karte odzywka 3% — kolor pustego dubletona
z przeskokiem)

? sytuacja zmienita sig: bardziej grozne od kieréw okazaty sie piki; 24 (N) to kolor przeciwnika, w pierwszym

czytaniu wywiad bezatutowy

3BA powinny okaza¢ si¢ w tym rozdaniu kontraktem standardowym, granym na prawie wszystkich stotach.

Rozgrywajacy zabije pierwszy wist pikowy, $ciagnie

A K, z satysfakcja notujac podziat tego koloru 2-2,

ewentualnie zagra blotk¢ karo do damy (aby bezpiecznie i pewnie wyrobi¢ sobie dziesiata wziatke), a nastepnie
nie pozostanie mu nic innego jak zaimpasowac kiery (w najgorszym wypadku bedzie to grozito oddaniem kiera
oraz trzech kar; istnieje jednak ogromna szansa na dalsze nadrébki, szczegélnie w $wietle faktu wejscia gracza
E do licytacji). Poniewaz E posiada WD W x, S wezmie az cztery lewy w tym kolorze, a w sumie skompletuje

dwanascie wziatek. Zrobi zatem nielicytowanego szlemika.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew; 990 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 12 (NS):
¢ Z10(NS);
¥ _12(NS);
& _9 (NS)
BA - 12 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
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Turniej nr 1

PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

4 A J62

V743

¢ AQ10863

o7
& A9S A K10
Vs ¥ QJ652
¢ KJ4 €952
ofe KJ10652 o AS3

& Q7543

¥ AK109

7

ofe Qo4

3ol (W) beda kontraktem popularnym, znajdzie si¢ w nim wiele duetéw WE. Przeciwko tej grze N wyjdzie
najprawdopodobniej w kiera, a S wezmie lewe WK i odwréci w singla karo. Jezeli N szybko zagra trzy razy w
kara, S przebije ostatnig z tych lew i rozgrywajacy tatwo juz zrealizuje swéj kontrakt (wezmie sze$¢ trefli w
rece, dwa piki 1 pikowa przebitkg w dziadku). Oczywiscie, N po wzigciu pierwszej lewy karowej powinien
zostawiC ten kolor w spokoju, przeciez ma w nim naturalne lewy, a partner moze posiada¢ pewna badz
hipotetyczna wziatkg atutowa. Wowczas, aby zrealizowa¢ gre, W bedzie musial zaimpasowaé prawemu
obroncy damg atu, inaczej odda pigc lew: kierowa, trzy karowe i treflowa witasnie,

Niektore pary WE znajda si¢ w kontrakcie 3BA z r¢ki E. Mimo Ze obroncy sa w stanie grg t¢ obtozy¢, to po
ataku kierowym albo blotka pik rozgrywajacy dostanie szansg: wyrobi sobie bowiem dodatkowa lewe w kolorze
wistu 1 do zrealizowania gry wystarczy mu juz tylko trafne rozwiazanie trefli. Nie begdzie to jednak zadanie
tatwe, gdyz standardowe rozegranie takiego koloru to pociagnigcie asa i kréla z gory.

Nasz System:

W N E S
1 oo 1 ¢ 1V 1 &
Do pas 3o pas
pas pas

Wspolny Jezyk:

W N E S
2o pas 2 1 pas
3 o’ pas pas pas

! pytanie

2 6"', reka z singletonem

Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE), 8 lew, 120 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _9 (WE);
¢ _8(NS);
V-7 (NS);
& — 8 (NS);
BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR!OKOM 9 stycznia 2006

Turniej nr 1
SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

5 & K7542 Nasz System:
VA2 W N E S
€ 1864 _ 1 & pas (1) 1 BA'
o AS pas 2 ¢ pas pas
Mo & AQJ103 ktr.” pas pas (1) pas
¥ KQ765 V183 " pétforsujace
€52 ¢ AQY W powinien zgtosié na pozycji wygasajacej
ol KJ862 o 43 kontre, a nie 2%, moze przeciez graé w oba
pozostate kolory, a z przebiegu licytacji wynika, ze
98 E ma trapping-pasa na pikach
¥ 1094 3 7 tak potezna zacinka w pikach E moze sobie
¢ K1073 pozwoli¢ na odpasowania partnerowej kontry,
L Q1097 mimo ze w karach ma tylko trzy karty (ale jakie!)
Wspolny Jezyk:
\ N E S
_ 1 & pas (1) pas ! obowiazkowe wznowienie kontra, wszystko
ktr.! pas pas pas bowiem wskazuje na to, ze partner ma trapping-

pasa

To tylko dwie przyktadowe sekwencje, mozliwych jest tez wiele innych, po otwarciu przez e-N-a licytacji
odzywka 140 jego strona powinna juz jednak zosta¢ zlapana na kontre. 1 bedzie to tzw. pocatunek $mierci,
zaréwno 18 (N), jak i 20 (N) powinny bowiem zosta¢ obtozone bez jednej, z kontra za magiczne 200.

Blask tego zapisu zblednie nieco tylko wowczas, gdy niektére pary WE dojda do koncéwki w kiery i
zrealizuja ja. Dokladna analiza wykazuje jednak, ze gérnym putapem mozliwosci strony WE przy grze w kiery
jest dziewie¢ lew. Oczywiscie, przy zatozeniu perfekcyjnej obrony. 4% z naturalnej reki E na pewno potozy
jedynie pierwszy wist karowy poprzedzony ewentualnie $ciagnieciem WA. NS beda wéwczas musieli dostaé
wziatk¢ na €K a gdy nastgpnie potacza dwa razy atuty, rozgrywajacy nie zdota przebi¢ na stole dwéch trefli,
bedzie wigc musiat oprocz asa oddac jeszcze jedna wziatke w tym kolorze.

Natomiast 4% (E) zostana potozone jedynie pierwszym wistem w atu — N zabije go bowiem asem i odwrdci
w karo.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o — 9 (E);

© -7(NS);

VY -9(WE);

& -7 (WE);

BA -8 (E!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

PR9OKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 1

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

6 A 532
¥ K865
¢ A4
ofe AQ109
& KJ6
V714
€109
ofe 787653
& Q
¥ Q1072
¢ KQJ653
ofe K4

& A109874

¥ A93
<872

L Y

9 stycznia 2006

\\ N E S
- - 24 3¢

34 ktr.” pas 4V

pas pas pas

" stabe dwa

? wskazanie sity

albo:
\\ E S

- - 2 &' ktr.”

3H 4V pas pas
pas

" stabe dwa

> kontra wywolawcza — tu mozliwa uzycia jedynie wéwczas, gdy uzgodnienia pary pozwalaja na
zastosowanie jej z takimi rekami (cztery kiery, longer w kolorze mtodszym, brak trzech kart w drugim kolorze

mtodszym)
W N E S
- - 2 ¢! 3¢
pas 3 BA pas 49°
pas pas pas
albo:
\\% N E S
— — 2 &1 ktr.”
29 ktr.” 2 & 3 &4
pas 3b pas 49
pas pas pas

Y multi
> z mocno niebezatutowym ukladem 6-4 S
w oczywisty sposéb prze do gry w  kolor

Umulti

2 kontra wywotawcza do hipotetycznych pikéw
otwierajacego; tu oczywiscie mozliwa tylko
wowczas, gdy para dopuszcza ja z takimi rgkami

(cztery kiery, longer w kolorze mtodszym, brak trzech kart w drugim kolorze mtodszym)
wskazanie sity — najcze¢sciej tzw. kontra amerykanska, jej charakter (wywotawcza czy karna) wyjasni si¢

po ujawnieniu przez otwierajacego prawdziwego koloru

4 naturalne, przy zatozeniu przedstawionym w punkcie 2. nie jest to kontra objasniajqca, tylko wskazanie
reki karowo-kierowej; jezeli jednak 3¢ mialyby byé kontrq objasniajgcq, S powinien w zamian skoczy¢ na 4%
(interpretujac przedtem amerykanska kontr¢ partnera na 2cc jako karna w stosunku do kieréw wiasnie)

Wigkszos¢ par NS powinna w rozdaniu tym doj$¢ do koncowki w kiery, cho¢ droga ta moze okaza¢ si¢
trudna (szczegblnie wéwczas, gdy gracz S nie bedzie mégt wywolawczo skontrowaé naturalnego otwarcia 248,
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wigc wejdzie w zamian 3@). Kontrakt ten powinien jednak zosta¢ fatwo zrealizowany, w najgorszym wypadku
rozgrywajacy odda pika oraz dwie lewy atutowe. W pewnych okolicznos$ciach bedzie nawet mozna wzia¢ w
kiery lew jedenascie, konieczne stanie si¢ jednak wowczas trafne rozwiazanie koloru atutowego (w taki sposob,
aby nie odda¢ wziatki na WW). Ale — jak juz wspomnialem wyzej — tylko w pewnych okoliczno$ciach — jezeli
bowiem obroncy zaatutuja dwa razy w piki, a potem, po wzieciu Iwy na WA, zagraja w piki po raz trzeci,
dwukrotnie skrdca reke S. A to bgdzie réwnoznaczne z wypromowaniem graczowi E pewnej wziatki na jego

¥o.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 7 (NS);

€~ 11 (NS);

¥ -10 (NS);

& -8 (WE);

BA -6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 1 PRQKOM 9 stycznia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

7 & K1082

Vo

< AQJ10

ofe 71064
A AJ74 A 93
V¥ K94 ¥ A873
¢ 764 € K93
ofe KQ3 ofe A952

& Q65

¥ QJ1052
€ 852

ofe 87

\\ N E S

— — — pas
1o pas 19 pas
1 & pas 2 BA' pas
pas” pas

" nie jest polecane, aby zajmowaé bez atu od

pustych aséw, taka zapowiedz — i zadna inng —
przewiduja tu wszelako oba wiodace polskie
systemy

? karta graniczna, zaréwno pas, jak i dotozenie
3BA moga okaza¢ si¢ zwycigskie; taktyka
turniejowa  namawia  wszelako do  pasa

Rozgrywajacy kontrakt bezatutowy powinien wzia¢ osiem lew: ma ich z gory siedem (pikowa, dwie
kierowe, karowa i trzy treflowe), ésma zostanie jednak wycisnigta z obroncy N, na ktérym spocznie
niewykonalny obowiazek utrzymania zbyt wielu wartosciowych kart. Oczywiscie bedzie to wymagato
rozczytania przez rozgrywajacego rozktadu, co nie uda si¢ kazdemu, grajacy w bez atu bgda wigc brali lew
siedem albo osiem . Sporadycznie trafia si¢ tez wypuszczone koncowki...

Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE), 8 lew; 120 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 3 (WE);
8 (W)
¥ _8 (WE);
o _3 (W),
BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 1 PRQKOM 9 stycznia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partig.

8 h A
¥ AK75 W N E S
€ 11084 pas K3 14 3 BA
o 7643 pas pas pas
& Q76 A K8543
¥ 1963 V84 Przeciwko 3BA (S) W wyjdzie w licytowane przez
O K2 € A9763 partnera piki. Rozgrywajacy utrzyma si¢ #6A na
of 10952 K stole, zagra trefla — do kréla E 1 asa w rgce, po czym
* wyjdzie stamtad w karo. Gracz W wskoczy
& J1092 wowezas CK, zgra @D i bedzie kontynuowal
¥ Q102 pikiem, a jego partner wezmie lewe #K i zagra
¢ Q5 w ten kolor po raz czwarty, wyrabiajac sobie fortg.

o AQJS

S bedzie w tym momencie dysponowal o§mioma wziatkami: trzema treflowymi, trzema kierowymi i dwoma
pikowymi, nie bedzie wszakze mogt wyrobi¢ sobie dziewiatej w karach, gdyz po dojsciu do reki A gracz E
sciagnatby tez forte pikowa (obroncy wzigliby wigc dwa kara i trzy piki, obktadajac kontrakt bez jedne;j.
Wygranie gry bedzie wszakze mozliwe, cho¢ jedynie wéwczas, gdy S rozczyta ilo§ciowy obraz rozdania. W
czwartej rundzie pikow W musial pozbyc¢ sig kara, teraz wigc rozgrywajacy moze sciagna¢ pozostate honory
treflowe 1 wpuscic¢ lewego obroncg czwarta runda tego koloru. I W bedzie musiat wyj$¢ w kiera — spod waleta,
co umozliwi rozgrywajacemu zdobycie czterech lew w tym kolorze.

Jesli za$ S nie bedzie pewny uktadu zakrytych rak i postawi na podziat kieréw 3-3, zazna goryczy porazki.
Oczywi$cie mozna tez samodzielnie zdoby¢ cztery wziatki kierowe, $ciagajac WD i wychodzac z reki 910, z
zamiarem puszczenia jej wkoto. A gdy W pobije ¥10 waletem, S poprawi na stole asem, wréci do reki treflem
i wykona wstepnie impas siédemka kier w dziadku (przeciwko %9, w drugiej rundzie koloru spadnie bowiem
od E ¥8). Taka rozgrywka grozitaby wszakze oddaniem lewy na $W x w rece obroficy E, postgpowaniem
duzo lepszym jest zatem zagranie na opisang wyzej wpustke przeciwko obroncy W.

8 hA Zwycigska rozgrywka nie jest wcale oczywista,
¥ AK75 kontrakty 3BA beda wigc czgsto przegrywane.
© 71084
ofe 7643 Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS),
& Q76 A K8543 9 lew; 400 dla NS.
¥ 1963 V84 Maksymalne liczby lew mozliwe
OK2 ¢ A9763 do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
o 10952 K oo _ 10 (NS);
> ¢ _7(NS);
& J1092 ¥ -9 (NS);
¥ Q102 & — 6 (NS, WE!);
€ Q5 BA - 9 (NS).

ofe AQJS

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 11



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 1 PRQKOM 9 stycznia 2006

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawatl N, po partii WE.

9 & A952
¥V K94 \\Y N E S
<10 - 1o pas 1 &
ol AKQ85 pas 34 pas 4 &
A 107 A 843 pas pas pas
va ¥ 71107532
¢ KI8542 € A9
ofe Jo43 o 62
& KQJ6
V¥ Q86
¢ Q763
o 107

Oczywista koncéwka, mozna jej unikna¢ jedynie przez przypadek badz pomytke. Naturalng obrona
przeciwko tej grze jest $ciagniecie przez obronce W singlowego WA, dopuszczenie partnera (ktéry do WA
dotozy lawintalowa ¥10) CA i przebicie kiera. Co wigcej, tylko takie zagrania broniacych bezwzglednie
ogranicza rozgrywajacego do dziesigciu wziatek. Po kazdej innej obronie bgdzie on natomiast w stanie
skompletowac lew jedenascie, wyrobi sobie bowiem przebitka trefle. I w podstawowym wariancie rozwoju
wydarzen wezmie: pi¢¢ lew atutowych, dwie kierowe oraz cztery treflowe.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew, 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
of _ 10 (NS);

€ —6 (NS, WE!);

VY-8 (NS);

& — 10 (NS);

BA -9 (NS).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 12



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

Turniej nr 1

PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawat E, obie po partii.

9 stycznia 2006

10 & QJ97 \%% N E S
¥ AQ4 — - 2 ¢! pas
© 19 2pp” pas pas pas
o J742 " dwukoloréwka Wilkosza

& K5 A A106432 ? do koloru partnera

V.- ¥ 1097652

¢ AK107 C6

o K1098653 Jo - w N E S

>’ - - 2 ¢! pas
A3 2 & pas pas pas
V¥ KJ83 " dwukoloréwka kiery i inny
€ Q85432 * do koloru partnera
o AQ

Jezeli strona WE wykaze petna dyscypling i rozwage, to powinna w tym misfitowym rozdaniu zatrzymac
si¢ w czgsciowce pikowej. Teoretycznie mozliwe bedzie woéwczas wzigeie lew dziewigciu, chociaz na pewno
niektérzy rozgrywajacy skompletuja ich tylko osiem. Najlepiej bedzie, gdy gracz W $ciagnie #0K, a nastepnie
przebije w rece E trzy trefle, a u W — kiera, w migdzyczasie zgra tez € A K (tacznie osiem lew atutowych oraz
dwa kara). W rzeczywistosci taka rozgrywka powinna przynies¢ wtasnie lew dziewig¢ — po dwukrotnym
przebiciu trefli wyrobi si¢ bowiem oK i bedzie on mégt zosta¢ odegrany, jako ze gracz S przy dublu trefl
posiada tylko jednego pika. Na dziewie¢ wziatek rozgrywajacego zlozy sie wowczas: sze$S¢ pikow (@A K,
przebitka kierowa 1 trzy przebitki treflowe), CAKi®hK.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 8 (WE);

¢ _7(WE);

V-7 (WE);

& -9 (WE);

BA — 8 (NS).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 13



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

PR9OKOM

Turniej nr 1

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

SOFTWARE SA

9 stycznia 2006

11 & Q872
¥ A87 W N S
© K72 - - - 2 ¢!
o 752 ktr.” 2@’ 4 & pas
A9 A AKJ6543 pas pas
¥ K9653 V. " dwukoloréwka Wilkosza
© A954 € 10863 ? kontra wywotawcza do hipotetycznych pikéw
ofe AK6 o 109 otwierajacego
3 do koloru parmera
& 10
Y QJ1042
CQ
of Q1843
W N E S
— — — 2 V!
pas pas 24 pas
3 BA pas 4 & pas ! dwukoloréwka kiery i inny
pas pas

A kiedy S na pierwszej rgce spasuje:

\\ N E S

— — — pas
1V pas 1 & pas
20 pas 4 & pas
pas pas

Mimo ze W wskaze na zupetny brak zainteresowania pikami, jego partner — z solidnym siedmiokartem —
bedzie uprawniony do zapowiedzenia/doprowadzenia do koncéwki w ten kolor. Rozgrywajacy zaimpasuje
damg atu, a potem wyrobi sobie kara, odda wigc jedynie lewe atutowa oraz dwie karowe.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofo _ 7 (NS);

© 11 (W,

VY _7(NS);

& - 10 (WE);

BA -7 (WE).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 14



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

PR9OKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 1

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

12 A 743
V97
€ 1943
ofe Q952

& KQJB65

¥ QJ103

©Q2

o3

=

& A10
VA5

¢ AKS875
of 71063

Jestem pewien, ze wiekszo$¢ par WE znajdzie si¢ w tym rozdaniu w teoretycznie niewychodzacych 4¥, E
posiada przeciez az pigciokartowy fit w drugim kolorze partnera oraz asa z krélem z boku. Wiele koncowek
zostanie zreszta sprawnie wygranych — po powyzszej licytacji przeciwko 4% (W) gracz N wyjdzie bowiem
raczej w trefla — spod damy, anizeli w karo — spod waleta. Po takim poczatku jedno z przegrywajacych kar reki
W zostanie szybko wyrzucone na *K, a potem rozgrywajacy odda juz tylko asy w kolorach starszych oraz

jedno karo.

A 9

¥ K8642
< 106
ofe AK74

9 stycznia 2006
\\% N E S
1 & pas 1 BA' pas
29 pas 49 pas
pas pas

"W Naszym Systemie potforsujace,
we Wspolnym Jezyku nieforsujace

Minimaks teoretyczny: 3 Y (WE), 9 lew albo 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 8 (NS);
¢ _8(NS);
¥ -9 (WE);
& -9 (WE);
BA — 7 (NS).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawatl N, obie po partii.

Turniej nr 1

9 stycznia 2006

Nasz System:

\\ N E S

- 1 & pas 1 BA'
pas 2 {2 pas 30
pas pas pas

13 & AQI82
"8
< QIg7
A842
A 73 & KJ1064
¥ K94 ¥ AJ765
¢ A43 © 95
of 710953 6
)
¥ Q10832
¢ K1062
o KQ7
Wspolny Jezyk:
w N E S
— 1 & pas 1 BA'
pas 2 (2 pas 30
pas pas pas

" pétforsujace

2 o byloby odzywka dwuznaczna (trefle albo
nieminimum w sktadzie zrbwnowazonym), wigc
majac do wyboru t¢ zapowiedz oraz naturalne 20,
N decyduje sig¢ na druga z nich (pozostawia tez
sobie szansg¢ ekonomicznego zgtoszenia trefli na
szczeblu trzech)

! nieforsujace

? w tym wypadku z kolei N przedktada rebid
20 ponad e przede wszystkim opierajac si¢ na
zasadzie antycypacji: istnieje duza szansa, ze
partner zalicytuje nastepnie 2% (jako ze N ma
w tym kolorze renons), a wéwczas N zgtosi

ekonomiczne 3*; bedzie wigec mozliwos¢ zagrania zaréwno w kara, jak i w trefle

Obie przedstawione wyzej drogi zaprowadza strong NS do optymalnej czgscidéwki karowej. 3¢ (NS)
powinny zosta¢ tatwo zrealizowane, doktadna analiza wykazuje nawet, ze grajac w ten kolor z lepszej reki N,
mozna skompletowa¢ az dziesi¢¢ wziatek. Rozgrywka na dziesie¢ lew wymaga jednak od rozgrywajacego
poruszania si¢ absolutnie w widne karty, nie bgdziemy jej wigc tu dokladnie analizowac, jej uzytecznos¢
merytoryczn jest bowim znikoma. W kazdym razie z tego typu rozwazan wynika rowniez, iz gdyby kontrakt
karowy zostal ustawiony z gorszej rgki S, to jedynie pierwszy wist w pika definitywnie pozbawitby
rozgrywajacego dziesigciu wziatek.

Najwazniejsza bedzie jednak licytacja. NS powinni skonstatowaé, iz mimo mozliwosci uzgodnienia kar
rozdanie jawi si¢ jako misfitowe, nalezy wigc dotozy¢ wszelkich staran, aby zatrzymac¢ si¢ w nim mozliwie
najnizej. Stworzy im to najwigksza szans¢ przyjgcia zapisu na swoja strong.

Minimaks teoretyczny: 4 © (NY), 10 lew; 130 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 3 (NS);
€ -10 (NY);
¥ -7 (WE);
& -8 (N));

BA — 7 (NS).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PR!OKOM 9 stycznia 2006

Turniej nr 1
SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

14 A A943
V63 W N E S
¢ A62 - — pas 2@
o KQ105 pas pas pas
$ 86 3 KJ72 " stabe dwa
AQJ 97
€ K85 € 11093 albo:
o AJ872 o 943 W N E S
— — pas 2 V!
& Q105 2 BA® pas pas pas
¥ K108542 Ustabe dwa
2Q74 > 15-18 PC w skfadzie zréwnowazonym
6
\\ N E S
— — pas 7 &1 Umulti
pas 2 ¥2 pas pas * do koloru partnera
pas
albo:
A\ N E S
— — pas 2 <\)1 ! multi
ktr.2 P A pas pas * kontra wywotawcza do hipotetycznych pikéw
pas otwierajacego

3 do koloru partnera

Ponownie rozdanie dosy¢ niewdzigczne, a to z tego powodu, ze kazda ze stron, ktéra utrzyma si¢ w nim
przy grze, powinna kontrakt swdj przegra¢. Mozliwosci rozwoju wydarzen oraz ostatecznych kontraktéw sa
zreszta rozliczne: licytacja moze sie zakonczyé na 2% (N), ale takze 2BA (WE), et (WE) i 30 (WE), a
niektére z tych gier (zwlaszcza 3®) zostana skontrowane. I wszystkie powinny zosta¢ obtozone, teoretycznym
minimaksem rozdania sa bowiem 26f (W!) i 2¢° (W?), osiem lew. Natomiast 200 (E!) i 2 ¢ (E!) powinny
zosta¢ przegrane po pierwszym wyjsciu singlowa o%6. Z kolei kontrakt 2% (S) zostanie obtozony jedynie po
ataku pikowym — E wezmie wéwczas lewe @K i odwréci w karo. Gwoli petnej $cistosci: 2% (N) potozy atak
karowy oraz pierwsze wyjscie w atu.

Minimaks teoretyczny: 2 L] (W!), 8lew albo 2 ¢ (W)), 8 lew; 90 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofo _ 8 (W);

© - 8w,

V-7 (NS);

-7 E);

BA - 7 (S)).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 17



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

PR9OKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 1

Rozdanie 15; rozdawal S, po partii NS.

9 stycznia 2006

15 & 10873
V32 W N E S
© K43 - _ — 19
ofo A743 pas 14 pas 2 ¢!
& QJ4 H AK965 pas pas paS2
Vis ¥ Q107 ' mozna tez zglosi¢ naturalne 2¢’, a potem
€752 ¢ Q spasowa¢ na negatywny wybor koloru 2% ze strony
of Q1098 o K12 partnera
- ? ozywienie teraz licytacji 24d byloby bowiem
A2 krokiem bardzo ryzykownym; E ma tylko pig¢ kart
¥ AK9864 w pikach, a ponadto zréwnowazony uklad reki
i A1086 iporozrzucane, w duzej mierze niskie honory
65

Jezeli gracz S utrzyma sie w spokojnym kontrakcie 2%, odda po jednej lewie w kazdym z koloréw, zrobi
wigc nadrébke. Pikowa odpowiedz e-N-a przykryje ten kolor i WE raczej nie zaistnieja nim w licytacji. Straca
w ten sposéb szanse na przepchniecie si¢ w 26 (ktére wychodza), a potem — ewentualnie — w 340, ktére bylyby
optacalng obrona wyktadanych 3% przeciwnikéw. Grajacy w piki oddatby bowiem jedynie dwa kara i po jednej
lewie w kazdym z pozostalby kolorow, wpadty wigc tylko bez jednej, z kontra za 100.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o — 6 (NS, WE!);

¢ _8(NS);
¥ -9 (NS);
& -8 (WE);
BA - 6 (WE).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 18



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

PR9OKOM

Turniej nr 1

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

SOFTWARE SA

9 stycznia 2006

16 & 972
\ ) \ N E S
€ Q97432 19 pas 2o pas
o 742 29 pas 4 €2 pas
4 KQ103 54 4 9? pas pas pas
¥ KQ10987 V AJo4 ! tylko 10 PC, ale porzadne, podwiazane
©s 1 longery, pierwszorgczne otwarcie jest wigc w pelni
o 93 oo AKQSS uzasadnione
2 splinter
& A86 3 minimum otwarcia, poza tym singiel do singla
¥s3 nie jest pozytywna cecha polaczonych rak
€ AK1086
o J106

Rozdanie mato interesujace. Standardowa koncéwka, rozgrywajacy odda tylko dwa asy. Oczywiscie,
obroncy musza jednak szybko zdja¢ swoja lewe karowa, inaczej gracz W wyrzuci karo na trefla i wezmie lew
dwanascie.

Minimaks teoretyczny: 5 VY (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 11 (WE);

© -7(NS);

¥ - 11 (WE);

& - 10 (WE);

BA -6 (WE).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 19



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

PR9OKOM

Turniej nr 1

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.

SOFTWARE SA

9 stycznia 2006

17 & QJ65 \ N E S

Vo7 - pas pas 4 @'

© 98 pas pas pas

ofo AK987 "na trzeciej rece mozna sobie pozwoli¢ na takie
& AK9874 \ & 102 otwarcie, szanse na ewentualnego szlemika nie sa
V106 ¥s3 bowiem duze
©1075 € KQ43 albo:
o J10 o 65432 W N E S

' — pas pas 49!

&3 44 (77 kitr. pas pas

¥ AKQJ842 pas

¢ Al62 " na trzeciej rece mozna sobie pozwolié na takie

ol Q otwarcie, szanse na ewentualnego szlemika nie sa

bowiem duze

Koncéwka kierowa zostanie wygrana z nadrébka albo nawet dwoma. Przeciwko 4% (S) obrofica W $ciagnie
bowiem #A, a potem — aby definitywnie pozbawi¢ przeciwnika dwunastej wziatki — koniecznie musi zagra¢ w
trefla, by odcia¢ rozgrywajacego od dziadka w momencie, gdy ten ostatni jeszcze nie wyatutowal. Po kazdej
innej kontynuacji, przynajmniej z teoretycznego punktu widzenia, S bedzie bowiem w stanie zgra¢ WA K, a
potem przejac ®®D asem i wykorzysta¢ dobre trefle dziadka (od W spadaja bowiem oW 10 sec). Inna sprawa,
ze jest mocno watpliwe, czy rzeczywiscie kto$§ tak zagra, nawet jesli dostanie ku temu mozliwo$¢. Przeciez
szansa treflowa jest iluzoryczna, nawet po kontynuacji karowej rozgrywajacy odda wigc najprawdopodobniej
lewg w tym kolorze, aby przygotowac sobie przebitkg w dziadku. W ten sposéb zagwarantuje sobie jedenasta
wziatkg (podczas gdy pelne wyatutowanie, a potem przejscie %D asem na stole przyniostaby mu — prawie
zawsze, z wyjatkiem uktadu, ktory akurat istnieje, tylko dziesig¢ lew).

Trzecioreczne otwarcie 4V, a nie 1%, stworzy tez putapke na zbyt ambitnych graczy W, na pewno niejeden
z nich poczuje wéwczas niezdrowa, ale i nieodparta wole walki i zglosi obronne 4. N skontruje je, ma
bowiem wpadk¢ w rece. Poniewaz partner tez dotozy co nieco, kontrakt zakonczy si¢ wysoka wpadka bez
pigciu (NS wezma po dwie lewy w kazdym z honoréw), za 1100.

Oczywiscie, 48 po 4¥ licytowaé nie nalezy: W ma wprawdzie sze$¢ pikéw, ale tez zréwnowazony uklad
reki 1 az osiem przegrywajacych. A partner jest po pasie — nie ma wigc naprawdg czego w rozdaniu szukac.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (NS), 11 lew; 460 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 11 (NS);

¢ -9 (NS);

VY -11 (NS);

& -7 (NS);

BA - 11 (NS).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 20



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
PROKOM

Turniej nr 1

Rozdanie 18; rozdawat E, po partii NS.

SOFTWARE SA

9 stycznia 2006

18 A KQ3
¥ Q82 W N E S
€ Q _ — 1 € pas
of A97654 1 & X X3 2 BA
A A9762 & 84 pas pas' pas
V7103 ¥ K97 " oczywiscie N nie przyjmuje inwitu partnera,
€942 € A108763 jego regka jest bowiem — w ramach zaistniatej
o 102 o KJ sytuacji — minimalna, a longer treflowy — staby
®J105
V A654
¢ KI5
ofe Q83

Po wskazanym ataku karowym (oraz wiscie w kiera) rozgrywajacy zostanie ograniczony do o$miu wziatek.
Gracz E bowiem pierwsze karo przepusci, a potem, gdy dostanie si¢ do reki treflem, powtérzy blotka karowa.
W tych okolicznosciach S wezmie tylko pieé¢ trefli, dwa kara oraz WA. Kontrakt 3BA (NS) zostatby jednak
wypuszczony, gdyby W zaatakowatl przeciwko niemu w pika badz jesliby E zabit pierwsza lewg karowa asem i
kontynuowatby karem. W ten sposéb obronca ten zostatby bowiem od kar odcigty — po wyrobieniu trefli
rozgrywajacy zagralby wiec w piki, wyrabiajac sobie dwie wziatki w tym kolorze. A po dostaniu si¢ do reki ddA
— W nie mialby juz kara. Rozgrywajacy zdobylby wowczas pi¢¢ lew treflowych, dwie karowe, dwie pikowe
oraz kierowa, w sumie — dziesiec.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 9 (NI);

© -7 (WE);

V¥ -8 (NS);

& — 6 (NS, WE));

BA - 8 (NS).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 21



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
9 stycznia 2006

Rozdanie 19; rozdawal S, po partii WE.

Turniej nr 1

PR9OKOM

SOFTWARE SA

19 A A10643
VK53 w N E S
Q9 — — — pas
ofe AKS 29! 2 & pas 2 BA®
& 75 pas 3 BA pas pas
¥ Q109742 pas
¢ AK4 " stabe dwa
o 106 2 partner moze by¢ dosy¢ silny (do 16-17 PC), z
reka S nalezy zatem bezwzglednie podtrzymaé
licytacj¢ (tym bardziej ze kontrakt bezatutowy
V Al6 zostanie woOwczas ustawiony z dobrej reki)
< 11073
ofe Q43
albo:
\ N E S
- - - pas ! stabe dwa
2 ¥! 2 BA? pas 3 BA 2 15-17 PC w skitadzie zréwnowazonym
pas pas pas — jest to znacznie lepszy opis reki N
anizeli zgloszenie z nig 26
\ N E S
— — — pas
2 €1 2 & pas 2 BA " multi
pas 3BA pas pas ? jak wyzej — N moze byé dosyé silny (do 16-17
pas PC), wiec S powinien podtrzymac licytacje
albo:
W N E S " multi
- - - pas iw tym wypadku polecam to wejscie, jest ono
Ko 2 BAZ pas 3 BA bowiem znacznie wierniejszym opisem = sity
pas pas pas i charakteru reki N niz zgloszenie z nig 240

Sporo par NS powinno sobie poradzi¢ z problemem tego rozdania i wyladowaé¢ w kontrakcie 3BA. Jak
wida¢, alternatywne 440 (NS) sa zupelnie bez szans, trzeba bowiem oddaé wéwczas dwie lewy atutowe oraz
dwa kara. Natomiast kontrakt firmowy nie powinien by¢ specjalnie trudny do zrealizowania. Jednak
rozgrywajacy, ktoéry potrzebuje zaréwno fort pikowych, jak i co najmniej jednej lewy karowej, po wiscie
treflowym musi w pierwszej kolejnosci odda¢ pika. Jesliby bowiem zagrat najpierw w karo, W wzialby te lewg
asem albo krélem i powtorzytby treflem. A potem jego partner dwukrotnie doszedtby do reki pikami, wyrobitby

wigc sobie, a potem odegral dwie forty treflowe.

I w tym wypadku rozgrywajacy musi si¢ wigc zastosowa¢ do znanej zasady, gloszacej, ze w pierwszej
kolejnosci nalezy wytraca¢ dojscie/-a do reki niebezpiecznego przeciwnika, tzn. tego, ktéry wyrabia sobie

longera. A tu jest nim E, a grozne sa jego trefle.

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006
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Po pierwszym zagraniu w piki 1 pobiciu kontynuacji treflowej rozgrywajacy moze gra¢ dalej — w piki badz
kara — w dowolnej kolejnosci, gracz W nie bgdzie juz bowiem posiadal trzeciego trefla, a jego partner —
trzeciego dojscia do rgki. Ostatecznie N powinien wigc wzia¢ trzy lewy pikowe, dwie kierowe, trzy treflowe
oraz karowa.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 7 (NS);

€ —7(NS);

VY _7(NS);

& -9 (NS);

BA -9 (NS).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 23



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006
Turniej nr 1 PRQKOM 9 stycznia 2006

SOFTWARE SA
Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

20 & KJ97 W N E S
¥ KJ109874 1o 49 4 BA! pas
C6 59 pas 6 o’ pas
o 2 64 pas pas pas
® AQ \ & 65 ! wedtug nowoczesnych wskazan teoretycznych,
¥ A632 ¥ jest to dwukoloréwka na milodszych, a nie
¢ AKJ4 € Q10872 Blackwood; wynika to z zasady -czegstotliwosci
o 873 oo AQI964 wystepowania odpowiednich probleméw — czesciej
i mianowicie potrzebne bedzie wskazanie przez E
4 108432 dwukoloréwki treflowo-karowej anizeli
¥ Qs dowiedzenie sie przezen, ile aséw ma partner
€953 2 cue-bid, inwit wielkoszlemowy
ok K105

3 trefle dtuzsze od kar, negatywny stosunek do wielkoszlemowego inwitu partnera

* nie tyle ze wzgledu na wyzsza jako$é fitu karowego, co po to, aby chroni¢ przed podegraniem na
pierwszym wiscie @A D (z drugiej strony, W wie, ze partner ma uktad 6-5, pik z tamtej reki moze zatem
zostaé wyrzucony na WA; moze wiec tez ewentualnie spasowa¢ na 6*)

albo:

W N E S

1 e 49 4 BA! pas ! wedtug nowoczesnych wskazan teoretycznych,
5 ¥~ pas 6 o> pas jest to dwukoloréowka na milodszych, a nie
6 © 6V () pas’ pas Blackwood; wynika to z zasady czgstotliwosci
K pas pas pas wystgpowania odpowiednich probleméw — czgsciej

mianowicie potrzebne bedzie wskazanie

przez E dwukoloréwki treflowo-karowej anizeli dowiedzenie si¢ przezen, ile aséw ma partner
2 cue-bid, inwit wielkoszlemowy

3 trefle dtuzsze od kar, negatywny stosunek do wielkoszlemowego inwitu partnera

* pas forsujacy, wskazujacy kontrole pierwszej klasy w kierach (tu: na pewno renons)

Pewne dwanascie lew na 6¢, oczywiscie pierwszy wist treflowy trzeba jednak zabi¢ asem, wyatutowac
i dopiero potem odda¢ lewe na oK. Zgodnie z przewidywaniami, wychodzi réwniez 6ofe.

Teoretycznym minimaksem rozdania jest jednakze obronne 6% i niektérzy gracze N moga rzeczywiscie
w obrong t¢ si¢ udac. Jezeli tylko broniacy nie dopuszcza wowczas rozgrywajacego do dziadka, bedzie on
musiat rozpocza¢ rozegranie pikoéw z reki i odda dwie lewy w tym kolorze, a w sumie pi¢¢, wpadnie wigc za
1100 (wobec 1370, jakie moga sobie zapisa¢ przeciwnicy za zrealizowanego szlemika w kolor miodszy).
Wprawdzie tymi bezpiecznymi odejsciami strony WE beda przede wszystkim kara, ktérymi reka N zostanie
przy tym czterokrotnie skrocona, kiedy jednak gracz W dostanie si¢ po raz ostatni do rgki —
najprawdopodobniej pikiem — nie bedzie dysponowat forta karowa (pozostanie ona natomiast w rece jego
partnera), dojdzie zatem tylko do wpadki bez czterech (obroncy wezma: oA, karo, asa atu oraz dwa piki).

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (NS) z kontra, 8 lew; 1100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _ 12 (WE);

¢ _12(WE);

VY-8 (NS);

& — 7 (NS);

BA -8 (WE).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 24
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PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

Turniej nr 1

9 stycznia 2006

21 & AKJ10843
VK654 W N E S
€ Q8 - 1 & pas 1 BA'
o pas 34° pas 4
& 962 a7 pas pas pas
¥ A102 ¥ 173 "W Naszym  Systemie  pétforsujace,
© K5 € AJ10932 we Wspdlnym Jezyku nieforsujace
of A10965 o172 ? co najmniej tyle jest warta ta reka ze wzgledu

na jej potencjat wygrywajacy
A Q5

¥ Q98

€ 764

ol KQ843

Ale rzecz jasna wiele zalezy tez od tego, jakie wartosci wyloza si¢ w dziadku. I to wlasnie "jakie?", a nie
"ile?". W aktualnym rozkladzie dwie starsze damy to na pewno karty w pelni warto$ciowe (chociaz D mégiby
zastapi¢ podzial atu 2-2 badz 3-1 z singlowa dama), podczas gdy znajdujacego si¢ rOwniez na stole mariasza
treflowego mozna by z powodzeniem zastapi¢ samymi blotkami (chociaz nie do konca — patrz dalej). Jak si¢
okazuje, nic niewarta jest rowniez ‘D w rece N. Po celnej obronie 44 (NS) zostang zatem oblozone —
rozgrywajacy odda po dwie lewy w kazdym z koloréw czerwonych. Ale juz pierwszy wist treflowy (jesli E nie
zdecyduje si¢ na $ciagnigcie ©A, to moze wyjs¢ w kiera albo w trefla wtasnie) koncowke wypusci —
rozgrywajacy przebije bowiem asa trefl i wyrobi sobie figurg treflowa na wyrzutke kara. Podobnie stanie si¢ po
ataku kierowym — obroncy straca woéwczas swoja druga lewe w tym kolorze i 440 takze zostang zrealizowane.

Reasumujac, w koncu pikowej znajdzie si¢ w tym rozdaniu wigkszos¢ par NS i wcale niemalo tych
kontraktéw zostanie zrealizowanych.

Minimaks teoretyczny: 4 L (WE) z kontra, 9 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo — 10 (WE

-8 W),

Y- 10(SY;

& —8(NS)

BA -8 (WE)

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 25
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PR9OKOM

Turniej nr 1 9 stycznia 2006
SOFTWARE SA
Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE.
A ]10982 \ N E S
va — — pas pas
C4 1o 1 & ktr." rktr.”
R o AJ6543 R 1 BA 2 &’ 2 ¥ 3o
Q764 A5 v
VY K92 ¥ J10875 i)as 4% = =
© AKJ7 ¢ Q865 " kontra spumik
97 * Q2 ? wskazanie sity (po pasie: 10-11 PC)
3 alternatywnie mozna skoczy¢ na 3ok, co
4 K3 wskaze jedynie duzy uktad pikowo-treflowy, a nie
¥ A643 nadwyzke honorowa (z silniejsza karta N mogiby
€ 10932 skontrowa¢ 1BA albo poczeka¢ az zrobi to partner,
o K108 a potem — ewentualnie — z duzym uktadem kontrg tg
odnie$¢; oczywiscie wymaga to stosownych
uzgodnien w parze)
4 pig¢ kieréw
albo:
W N E S
_ _ pas pas ! kontra sputnik
1 o 1 & Ktr.! tktr2 * wskazanie sity (po pasie: 10-11 PC)
1 BA 3 ofe> pas pas 3 duzy uktad pikowo-treflowy, niezbyt duza sita
pas

W rozdaniu tym zapowiada si¢ zacigta licytacja dwustronna. Ostatecznie gora z niej powinna jednak wyjs¢
strona NS, a to dzigki przewadze uktadu (wyrazna przewage sily honorowej — 22:18 PC — posiada bowiem
strona WE). A potem NS, grajac w dziewigcioatutowe trefle, wezma tatwo lew dziesi¢¢, oddadza bowiem
jedynie karo oraz dwa piki. Natomiast ich przeciwnicy mogliby zdoby¢ maksimum dziewig¢ wziatek, grajac w
kiery, ale tylko 1 wylacznie pod warunkiem rozegrania jak w widne karty w koloru atutowego — blotka do kréla
lub po prostu krélem — na singlowa dame¢ w rece N.

Minimaks teoretyczny: 4 o (NS), 10 lew; 130 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o — 10 (NS);

¢ —8(WE),

VY -9 (WE);

& — 8 (NS);

BA -7 (NS).
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Turniej nr 1

PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawal S, obie po partii.

23 A 1104
¥ A652
¢ AIT2
o Q5
& A5 & KQ9832
viI8 ¥ 10743
¢ KQ9s63 L
e A107 of 983
& 76
¥ KQ9
€ 1054
ofe KJ642

W tym rozdaniu strona NS mimo minimalnej przewagi sity nad przeciwnikami (21PC
najprawdopodobniej w ogdle nie wejdzie do licytacji. I na zdecydowanej wigkszosci stotéw gracz E bedzie
rozgrywal niewysoka czgsciowke pikowa. Osiem lew jest jak w banku (szes¢ pikow, oPA i karo), a dziewiatej
bezwzglednie pozbawi rozgrywajacego jedynie atak treflowy. W innych okolicznosciach E wyrzuci trefla na
wyrobiong przy pomocy impasu figur¢ karowa, a ponadto albo przebije na stole kiera, albo — wykorzystujac
korzystna konfiguracjg tego ostatniego koloru — wyrobi sobie w nim naturalng wziatke na siddemke. Wystarczy

\\ N E S

— — — pas
1 pas 1 & pas
2 ¢ pas 28 pas
pas pas

: 19 PO),

wyjs¢ z reki E blotka kierowa, potem kontynuowaé¢ $W, a w koncu zagraé¢ z reki ¥10 — i 97 stanie sie forta.

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE), 8 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 6 (NS, WE));
€ _7(NS);

VY _7(NS);

& -8 (WE);

BA — 7 (WE).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006
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PR9OKOM

Turniej nr 1

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia.

SOFTWARE SA

9 stycznia 2006

24 H AJ6
V53 w N E S
€ 1043 19 pas pas’ pas
L KQ1065 "takze w Naszym Systemie, tylko pie¢ punktéw
& K1097 \ A 852 w damach 1 waletach, a ponadto misfit kierowy
V¥ AKQ74 \ B
©Ks € QU986 albo:
o 43 o J982 W N E S
: 19 pas pas’ 1 BA®
& Q43 pas pas pas
¥ 109862 " takze w Naszym Systemie, tylko pie¢ punktéw
©AT2 w damach i waletach, a ponadto misfit kierowy
oo A7 2 10-14(15) PC w skiadzie zré6wnowazonym

Wiekszos$¢ graczy S spasuje na czwartej rece, wiec ostatecznym kontraktem stana si¢ tam 19 (W). Jezeli
tylko broniacy nie dopuszcza rozgrywajacego drugi raz do stotu (aby podegral stamtad drugi raz piki), zostanie
on ograniczony do szesciu wziatek — pigciu kierowych oraz karowej. Strona NS zapisze sobie wéwczas
skromne, ale zawsze 50.

Wytrawny gracz turniejowy moze dojrze¢ t¢ ewentualnos¢ juz w licytacji — w zatozeniach obie przed — i aby
uzyskac zapis wyzszy niz skromne 50, ozywi licytacje odzywka 1BA! I gdy tylko partner nie popsuje zabawy,
tzn. spasuje, a nie zgtosi inwitowych 2BA, ozywka ta zakonczy si¢ pelnym sukcesem. 1BA (NS) powinno
bowiem zosta¢ wygrane, w praktyce najczg¢sciej na kierowej wpustce przeciwko otwierajacemu (ktéra wymusi
odefi wyjécie spod #K). Mozna nawet zrealizowaé te gre po iScie szatanskim ataku ¢K! Na przyktad
rozgrywajacy zabije druga rundg kar i odejdzie kierem, aby przerwac¢ przeciwnikom komunikacje¢ tym kolorem
(!). Jezeli lewe te wezmie gracz W, gra sie skonczy (nadrébka!), jesli natomiast zdobedzie ja singlowym ¥W
obronca E, to $ciagnie on nastgpnie cztery kara, po czym odejdzie pikiem. Ale wéwczas rozgrywajacy odda mu
czwartg rundg trefli (szdsta lewa obrony), wyrabiajac sobie w tym kolorze siédma wziatke (OA, cztery trefle 1
dwa piki). A 90 dla NS przebije wszystkie pigcdziesiatki na tej linii. ..

Minimaks teoretyczny: 1 BA (NS), 7 lew; 90 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofo _ 7 (NS);

©_78Y;

V-7

& -7 (WE);

BA -7 (NS).
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PR9OKOM

Turniej nr 1

Rozdanie 25; rozdawat N, po partii WE.
A 85

¥ Q11043
¢ 43
ofe QI96

25

A 193

V¥ K875
¢ KQ7
oo 1054

Za rebidem 2¢ kryje si¢ najczesciej szeSciokart, gracz W — z tak znakomitym uzupetnieniem w kolorze
partnera — powinien wigc dojrze¢ mozliwo$¢ wygrania koncowki bezatutowej, by¢ moze honorowo
podlimitowej, na bazie petnego longera roboczego w karach. A otwierajacy ma wymarzona r¢kg na przyjgcie
inwitu partnera — nadwyzke oraz szybkie lewy w bocznych kolorach, czyli to, co jest najbardziej w cenie jako
dodatek do longera roboczego.

Jezeli przeciwko 3BA (E) gracz S wyjdzie w kolor swojego podstawowego longera, rozgrywajacy
z tatwoscia wyrobi sobie nadrobkowa lewe w kierach — na kréla. Najgrozniejszy bedzie atak treflowy, ale
1 wowczas E zagra w kiery, do kréla, co tym razem da mu lewg dziewiata.

Minimaks teoretyczny: 4 L] (NS) z kontra, 8 lew; 300 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 8 (NS);
¢ 10 (WE);
¥ _7(NS);
& _7 (WE);
BA — 9 (WE).

=

& K7642
VA2
€105
ofe K832

SOFTWARE SA

& AQ10
V96

€ AJ9862
oo A7

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006

9 stycznia 2006

W N E S

- pas 1€ 1 &
ktr." pas 2 ¢ pas
30 pas 3 BA pas
pas pas

" kontra spumik
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PR9OKOM

Turniej nr 1

Rozdanie 26; rozdawat E, obie po partii.

SOFTWARE SA

9 stycznia 2006

26 & A5 \\% N E S
YV K8742 - - 1o pas
© AKQ3 10 Kir.! pas 1A
o Q7 pas 1 BA pas 2 &

& Q109 \ A KJ7 pas pas pas

¥Q93 WV AJs U kontra objasniajqca, sktad zréwnowazony;

€ 110987 < 642 strach zgtasza¢ 2% z tak stabym longerem

o 63 oo A1082

i albo:
A 36432 Y N E S
¥ 106 _ _ 1 o pas
is 1 ¢ ktr.! pas 1 &
KJ954 pas 29 pas pas
pas

! kontra objasniajqca, sktad zrbwnowazony; strach zgtaszac 2V z tak stabym longerem
2 jesli jednak kto$ sig nie boi....

W protokotach tego rozdania na inauguracyjnym turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2006
dominowac¢ beda zapisy za zrealizowane badz przegrane czgs$ciowki strony NS: przede wszystkim pikowe, ale
tez kierowe, bezatutowe, a nawet treflowe. Optymalne gry strony NS to wlasnie 2% i 2, tyle Ze rozgrywane
przez silniejsza reke N! Grajac 2%, N odda tylko pika, trzy lewy atutowe oraz treflowa, czwarte karo zostanie
natomiast przebite w dziadku (chyba Ze obroncy potacza dwukrotnie kiery, ale wtedy straca jedna ze swoich
naturalnych lew w tym kolorze). Z kolei, grajac 24, N odda trefla, kiera (drugi kier ze stotu wyleci na honor
karowy) oraz trzy lewy atutowe, obroncy bowiem atuty treflami. Przenie$my si¢ teraz do drugiej reki: Otz 2%
(S) potozy wytacznie nierealny atak dama atu (!), broniacy pozbawia wowczas kieréw reke S, nie tracac przy
tym zadnej ze swoich trzech lew w tym kolorze, rozgrywajacy oprocz trzech atutéw, pika i trefla odda wigc
jeszcze karo (czwarte karo ze stotu). Natomiast 2 (S) zostang polozone po pierwszym wiscie dowolnym
kierem — E zdejmie wowczas dwa kiery, po czym S$ciagnie A i bedzie kontynuowat treflem. A potem dostanie
si¢ do reki @®W (gdy rozgrywajacy zagra #A i pika) i wyjdzie raz jeszcze w trefla, a jego partner dokona
woéwczas przebitki #D. W ten sposob broniacy zdobeda trzy lewy atutowe, dwie kierowe oraz treflowa.

Na NS sa tez mozliwe do zrealizowania cze$cidowki bezatutowa (siedem lew) 1 treflowa (osiem lew).

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (N!), 8 lew albo 2 & (N!), 8 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo 3 (NS);

© -7 (WE);

Y-8

A -8 (N);

BA -7 (NS).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 30
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Turniej nr 1

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.
AJ5

¥ KQ642
< K5
o A1098

27

& K
Y AJ108

€ 110973
o J76

Na wylicytowanie takiego wtasnie kontraktu pozwala stronie WE zasada bilansu, rozktady sa jednak dla
niej tak korzystne, ze grajac w bez atu, powinna wzia¢ z tatwoscia lew dziewig¢. Gracz N posiada przeciez
druga figure karo pod asem, zagrywajac wigc juz raz tylko na impas karowy, rozgrywajacy bedzie w stanie
wzia¢ cztery lewy w tym kolorze. A poza tym tatwo zdobedzie dwa piki, kiera oraz dwa trefle.
Najpopularniejszym wpisem w protok6t powinno by¢ zatem 150 dla WE, za czesciowki bezatutowe, lew

dziewied.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 3 (W)
€10 (W),
V_8 (W)
& _7 (WE);
BA -9 (WE).

=

& Q10862

¥ 53
¢ Q62
o 532

SOFTWARE SA

& A9743
Vo7

¢ A84
ofe KQ4

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006

9 stycznia 2006

\Y N E S

— — — pas
pas 19 1 & pas
1 BA pas pas pas
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Turniej nr 1
SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

28 A 364
VK4
© Q11043
o AS3
& AQJ32 A 97 W N E S
¥ Q653 ¥ 1982 1 & pas 1 BA' pas
K5 ¢ A2 29 pas pas’ pas
of 106 L) QJ9g7 "W Naszym  Systemie potforsujace,
we Wspolnym Jezyku nieforsujace
& K105 w turnieju na maksy nic innego poza pasem
¥V A107 nie powinno przyjs¢ graczowi E do glowy
€ 9876
ok K42

Kolejne rozdanie niezbyt skomplikowane — tak licytacyjnie, jak i rozgrywkowo. Standardowym kontraktem
bedzie w nim czg$ciowka kierowa. Rozgrywajacy ja gracz W powinien w naturalny sposéb skompletowaé
dziewig¢ lew. Na przyklad zabije on pierwszy wist ©D asem na stole, udanie zaimpasuje piki dama i1 zagra
blotke atu do waleta. S wezmie te lewe WA i bedzie kontynuowat karem. Rozgrywajacy utrzyma wéwczas sig
OK w rece, zgra #A, przebije w dziadku pika, po czym wyjdzie stamtad %9 i pusci ja wkoto. Odda wiec
jeszcze tylko WK oraz dwie lewy treflowe.

Inna droga do dziewigciu lew wiedzie przez wyrobienie trefli (rozgrywka na dobry stot), wtedy jednak nieco
trudniej (a przynajmniej mniej wygodnie) bedzie trafnie rozwiaza¢ kolor atutowy. Okaze si¢ to jednak mozliwe
— poprzez zagranie na druga figure kier w rece N. A nieoddanie trzech kieréw to warunek podstawowy wzigcia
przy grze w ten kolor lew dziewigciu i uzyskania przyzwoitej noty turniejowe;.

Minimaks teoretyczny: 3 VY (WE), 9 lew ; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 8 (WE);

©-8(8Y;

VY -9(WE);

& -7 (WE);

BA -6 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawatl N, obie po partii.

29 A AKJ6
V643 W N E S
¢ K43 _ 1 BA pas X
of KQ5 pas 24 pas 2 BA
M 432 A 9875 pas 3 BA pas pas
Y KI85 ¥ A10 pas
€ A10986 € Q75
L Y o J976
& QI0
¥ Q972
<R
ofe A10843

Kolejny niezbyt interesujacy kontrakt, ktéry zostanie powtérzony na prawie wszystkich stotach
styczniowych KMP 2006. Po standardowe;j licytacji, jaka bedzie miala miejsce, E wyjdzie najprawdopodobnie;j
w trefle, nie przysporzy jednak w ten sposdb rozgrywajacemu dodatkowej wziatki. Po odegraniu ®®K D N
rozpozna sytuacje w tym kolorze i bgdzie wiedzial, ze dysponuje dziewigcioma lewami: pigcioma treflowymi
oraz czterema pikowymi. Najprawdopodobniej po prostu je S$ciagnie, zawodnik bardzo odwazny (badz
urodzony ryzykant) moze wszakze sprébowaé zdobyC (ukra$¢) dziesiata wziatke na ¢K. Dostanie si¢
mianowicie na stot trzecia runda trefli (albo nawet utrzyma si¢ tam w pierwszej lewie *8) 1 zagra ¢W. Gracz
W musi by¢ wéwczas niezwykle czujny: konieczne bedzie bowiem nie tylko wskoczenie CA, ale tez
natychmiastowa kontynuacja matym kierem, aby odebra¢ trzy lewy w tym kolorze. Inaczej przeciwnik wezmie
OKi zdobedzie lew dziesig¢, co w istotny sposOb przetozy si¢ na turniejowe nowy obu duetow.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE) z kontra, 8 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _9(NS);

© —8 (WE);

Y -7 (NS);

& — 8 (NS);

BA -9 (NS).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 33
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Turniej nr 1

PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.

30 A AK843

V176

©AT2

oo AS2
A 9752 & QJ6
V1098 ¥V AKJ2
€ Q43 ¢ K6
ofe KJ7 o 10653

&10

¥ Q543

€ 710985

ofe Qo4

Nie bardzo widze¢ sposéb, aby w rozdaniu tym zacheci¢ zawodnikéw do dalszej walki. Mimo réwnowagi sit
(20 PC : 20 PC) to strona NS moze wygra¢ tu wyzsze (czy po prostu jakiekolwiek) kontrakty, a mianowicie
1V, 14 oraz az 3¢ Najlepiej gratoby sig jej oczywiscie w kara (do oddania tylko dwa kiery, lewa atutowa
i trefl), ze wzgledu jednak na stabos$¢ posiadajacego longera w tym kolorze gracza S do gier karowych nie
bedzie dochodzito zbyt czesto. Na ogét licytacja skoficzy si¢ chyba na 14 (N) i kontakt ten bedzie realizowany
(np. trzy piki, ¥D, dwa kara i trefl). Prosze jeszcze tylko zwrdci¢ uwage na charakterystyczny fakt —
ciekawostke, iz w rozdaniu tym zadna ze stron nie jest w stanie zrealizowa¢ kontraktu 1BA (rzecz jasna, po

optymalnej obronie ze strony strony przeciwne;j).

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 6 (NS, WE!):;
¢ -9 (NS);
Y -7 (NS);
& _ 7 (NS);
BA — 6 (NS, WE!).
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PR9OKOM

Turniej nr 1 9 stycznia 2006
SOFTWARE SA
Rozdanie 31; rozdawal S, po partii NS.
31 A K
Vs W N E S
¢ Q9754 _ _ - 1o
o QI732 pas K pas 19
& AJ94 \ A 10832 pas > oe? pas pas
¥ Qo42 VK106 ker.> 2 BA® pas L)
O A62 < 1108 pas pas pas
of 109 of K84

! jeden z wariantéw tej odpowiedzi to 7-11 PC

) na kolorze/ach mtodszym/-ych
& Q765 ymey

v % im nizejj, tym lepiej! tak przynajmniej wyglada
PS 22 83 to z perspektywy N; stad rebid 6%, a nie 2¢

' W nie moze pozwoli¢, aby przeciwnicy grali
o AG5 tak niski kontrakt
* mozliwoéé gry w trefle i kara; N i tak bedzie musiat przepchnaé sie na szczebel trzech po spodziewanych
2 przeciwnikow, czyni to wigc od razu, opisujac przy tym swoja reke, aby utatwi¢ decyzje partnerowi

albo:
\Y% N E S
_ - - 1 o ! jeden z wariantéw tej odpowiedzi to 7-11 PC
pas 1€! pas 1V na kolorze/ach mtodszym/-ych
pas h {2 pas pas 2 czy to jest zapowiedz bardziej ortodoksyjna?
pas
albo:
\\ N E S ! jeden z wariantéw tej odpowiedzi to 7-11 PC
_ _ _ 1 ofe na kolorze/ach mtodszym/-ych
pas 11 pas 19 2 czy to jest zapowiedz bardziej ortodoksyjna?
pas 5 €2 pas pas » 3 Vl\(’ 1riie ma(fe pozwoli¢, aby przeciwnicy grali
Ktr. 3 .T.4 as as tak niski kontrakt
pas P E * silna sugestia uktadu 5050, 7 50 4sk N

powinien powiedzie¢ 2BA

I w ten czy inny sposéb na niejednym stole gracze NS docztapia si¢ do minimaksowego kontraktu 3k, Tym
bardziej warto$ciowego, ze przeciwnicy (WE) swoje 2 mogliby przegraé¢ tylko bez jednej, raptem za 50.
Tymczasem 3efe beda tatwe do zrealizowania — rozgrywajacy odda tylko po jednej lewie w kazdym z koloréw.
Kara dziela si¢ przeciez 3—3, wigc zostang sprawnie wyrobione przebitka. A gdy broniacy szybko nie otworza
kieréw (a powinni to uczyni¢ w zasadzie na pierwszym wiscie, co nie bedzie tatwe), rozgrywajacy wyrobi sobie
AD i wyrzuci na nig przegrywajacego kiera reki N. A to bedzie réwnoznaczne ze zdobyciem cennej, a moze
nawet bezcennej nadrébki.

Minimaks teoretyczny: 3 # (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

s _9(NS);

€ —8 (NS);

V-7,

& 7 (WE);

BA -7 (WE).
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Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

SOFTWARE SA

9 stycznia 2006

32 & 106 \\ N E S
VY KQ9 pas1 1O pas 1 &
© AKQ95 pas 1 BA pas pas
o 332 pas

H AQ2 # 9753 " raczej za mato na pierwoszoreczne otwarcie

¥ 10654 V832

© 642 O

ofo AJI10 of KQV4 albo jednak:

= \\ N E S

$ ii 34 | ofo 1€ pas 1 &
© 1083 gzz 1 BA pas pas
o 765

Wprawdzie obroncy moga zdjac cztery trefle i dwa piki, w tym celu E musialby jednak zawistowa¢ w jeden
z tych koloréw. Nie powinno to by¢ zreszta trudne. Najprawdopodobniej przeciwko 1BA (N) E wyjdzie *K, a
nastepnie kolor ten bgdzie kontynuowany jeszcze trzy razy. W czwartej rundzie trefli W zrzuci lawintalowa
¥10, wiec partner zagra w pika i gra zostanie zrealizowana bez nadrébek. Znacznie wigksza szanse na zdobycie
dodatkowej lewy mialby gracz S (gdyby to jemu udato si¢ zaja¢ bez atu). Wéwczas obroncy odebraliby
wszystkie nalezne im wziatki jedynie po ataku ze strony W w trefla (!). Najprawdopodobniej pierwszy
wistujacy nie stanatby jednak na wysokosci zadania, tylko wyszedlby w kiera, osiem lew staloby si¢ zatem
faktem. I kt6z to kazat licytowa¢ e-S-owi piki?

Minimaks teoretyczny: 1 BA (NS), 7 lew albo 26 (NS), 8 lew; 90 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _7 (WE);

© -8 (NS);

¥ -7 (NS);

& — 7 (NS);

BA -7 (NS).

1 turniej (par) PROKOM Software KMP 2006 36



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2006

PR9OKOM

Turniej nr 1

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partia.

33

Ao

¥ KQ73
¢ AQ5432
o 109

A 85

¥ A62

€ KJ1086
oo A73

\

A KJ106
V¥ 854
<o

ofe K8652

SOFTWARE SA

& AQ7432
V1109
€7

o QJ4

9 stycznia 2006

\ N E S
- 10 14 1 BA'
pas pas pas
"karta nieco za staba na trapping-pasa, a potem
ukarnienie wznawiajacej kontry partnera
(przeciwnicy sa przed partia!)
albo:
W N E S
- 1¢ 14 1 BA
pas pas X ktr.'
pas pas pas

" teraz juz kontra to obowiazek!

NS wygraliby 1BA, biorac na przyktad cztery lewy treflowe oraz po jednej w kazdym z pozostalych
koloréw. Przeciwko tej grze W musialby jednak wyjs¢ w kiera (badz w trefla), inaczej rozgrywajacy zrobiltby
nadrébke (natomiast po ataku kierowym broniacy dostang trzy lewy w tym kolorze oraz trefla, pika i karo).
Zatem maksymalny zapis, jaki moze uzyska¢ w tym rozdaniu strona NS z gry wlasnej, to 90. Natomiast strona
WE, grajac w piki (a takze w kara i w kiery) zrobilaby lew siedem. Kalkulacja jest zatem prosta: po 1 (E) — S
powinien jeszcze wybraé gre wlasna i zgtosi¢ 1BA, ale juz ewentualng poprawke przeciwnika z prawej na 24
nalezy skontrowac. Rozgrywajacy odda wowczas trzy lewy atutowe, dwie treflowe, karowa i1 kierowa, czyli
wpadnie bez jednej, za 100. Potwierdza to zreszta pierwsze odczucia budzone przez r¢ke S: wydaje sig, ze jest
ona zbyt staba, aby zglosi¢ z nia trapping-passa, a potem ukarni¢ wznawiajaca kontr¢ partnera na szczeblu
jednego (przeciwnicy przed partia!), jest juz wszakze jak najbardziej odpowiednia, aby w turnieju na maksy
skontrowac z nig karnie piki powtdrzone przez gracza E na szczeblu dwoch.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (NS), 7 lew, 9 lew, 90 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 7 (NS);
¢ _7(WE);
V-7 (WE),
& 7 (WE);
BA -7 (NS).
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