Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

PR9OKOM

Turniej nr 7 HSLA LA 9 lipca 2007
Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partig.
1 & KQ1097 | N E S
V108 - pas pas ] %'
€ 106 10 1 & pas 1 BA
A L KQ42 & 365 pas XX pas 243
A3 8652
as X as as
YQ V97432 gas E P
iA98432 iK " otwarcie watpliwe, ale na trzeciej rgce przed
AJ6 975 partia dopuszczalne
B 2 PRO (pytajacy rebid otwierajacego)
g fK65 minimum rebidu, tylko dwa piki
© Q75
ok 1083
albo:
\ N E S
- pas pas 1o’
1€ 1 & pas 1 BA ! otwarcie watpliwe, ale na
r & Kktr.2 pas 7 @3 trzgciej rece przed partig dopuszczalne
nadwyzka sitowa, kontra wywotawcza
pas X pas pas 3 ;
pas cztery kiery
albo moze:
\\ N E S ! otwarcie watpliwe, ale na trzeciej rece przed
— pas pas 1 of! partia dopuszczalne
pas 18 pas 1 BA * nadwyzka sitowa, kontra wywotawcza
X . pas pas’ () > mato to prawdopodobne, ale ktory$
pas z posiadaczy tej karty moze si¢ na ukarnienie

partnerowej kontry zdecydowac

Najczesciej jednak finalnym kontraktem stang sie w tym rozdaniu 24 (N). Staranna obrona powinna

ograniczy¢ t¢ gre do osmiu wziatek. Gracz E wyjdzie przeciwko niej 0K, aw drugiej lwie bedzie kontynuowat

zalawintalowanym przez partnera treflem. Powiedzmy, ze W zabije te lewg oA i powtérzy treflem.

Rozgrywajacy wezmie w rece i zagra w atu. Prawy obronca dojdzie wowczas do reki #bA, Sciagnie A (mogt

tez t¢ czynnos¢ wykona¢ wczesniej), na ktérego jego partner pozbedzie si¢ swojego ostatniego trefla, i wyjedzie

treflem do przebitki. Obroncy wezma zatem dwa kara, pika, trefla i treflowa przebitke. Do takiego rezultatu

powinno tez doj$¢ po kazdej innej racjonalnej grze bronigcych.

Optymalnym dla gracza S rozwiazaniem bytby jednak pas na partnerowa kontre wywotawczq na 20 (mimo

ze z podlimitowym otwarciem nie bylaby to decyzja fatwa). Broniacy wzigliby wowczas bez wigkszego wysitku
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az siedem lew; pikowa, dwie kierowe, dwie karowe oraz dwie treflowe, czyli potozyliby gre¢ bez dwoch, z
kontra za 300.

Na linii NS wychodza tez mocno podlimitowe 3BA. Lew do wzigcia jest nadmiar, a obroncom bezwzglednie
naleza si¢ tylko wziatki na trzy asy oraz ¢K. Oczywiscie takich bohateréw, ktérzy w rozdaniu tym wygraja
licytowany kontrakt firmowy, bedzie jednak — nawet na tak duzej sali, jak w lipcowym turnieju
Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2007 — jak na lekarstwo.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 7 (NS);

¢~ 7(WE);

¥ -7 (WE);

& — 8 (NS);

BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Turniej nr 7

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

9 lipca 2007
\\ N E S
- - pas1 1€
pas 1 & ktr.” 303
pas 3 BA pas pas
pas

2 & K9843
VY KQ7
€762
o 18
& QJ762 M A5
¥ 1964 ¥ A853
< o8 €103
of Q9 of K7543
& 10
V102
© AKQJ54
o A1062
albo:
\ N E S
- - pas1 1€
pas 1 & ktr.” 2 ¢
2@ 3¢ pas 3¢°
pas 3 BA pas pas
pas
albo (Nasz System):
W N E S
- - 1 o 1<
pas 1 & pas 301
pas 3 BA pas pas
pas
albo (Wspdlny Jezyk):
\ N E S
- - 2 o' 2 ¢
pas 2 & pas 3BA (1)
pas pas pas

"to za mato na pierwszoroczne otwarcie, takze
we Wspolnym Jezyku (wowczas przede wszystkim
ze wzgledu na stabg jako$¢ longera treflowego)

? teraz jednak E moze z powodzeniem daé
wywolawcza kontr¢ — na pozostate kolory: kiery
i trefle

3 ten rebid (w przeciwienstwie do 2*) od razu
ujawnia wspaniata jako$¢ longera karowego oraz
ogromny potencjal wygrywajacy reki S

! to za mato na pierwszoroczne otwarcie, takze
we Wspolnym Jezyku (wowczas przede wszystkim
ze wzgledu na stabg jako$¢ longera treflowego)

? teraz jednak E moze z powodzeniem daé
wywolawcza kontr¢ — na pozostate kolory: kiery
i trefle

3 wywiad bezatutowy

! przeskok tym bardziej uzasadniony w tej

sytuacji, gdy uprzednie 1¢ bylo wejsciem, a nie
otwarciem

! precision
2 naturalne, nieforsujace, ale tez przeciez
nieobowiazkowe

Niestety, na wiekszoéci stotéw dojdzie do kontraktu 3BA (N) i wéwczas pierwszy wist ¥3 (albo ¥5) obali

je. Zostanie bowiem podegrana 10 w dziadku i p6zniej, gdy W dostanie si¢ do reki na L I\ (rozgrywajacy ma

osiem lew: sze$¢ karowych, kierowa i treflowa, i dziewiatej bedzie mogl poszukaé jedynie w treflach —

zagrywajac na drugi starszy honor treflowy u W, lub catego mariasza u E), powt6érzy kierem i broniacy zdejma
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trzy lewy w tym kolorze (a poza tym dostang trefla i #A). Wykladane jest natomiast (o dziwo!) 3BA (S), pod
warunkiem wszelako, ze pierwszy wist kierowy zostanie przepuszczony do dziesiatki w rece S.

Niezagrozona jest tez czg¢Scidwka karowa, mozna wowczas wzia¢ nawet dziesigé lew.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE) z kontra, 7 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 7(NS);

€ -10(NS);

¥ -7 (WE);

& -7 (NS);

BA -9 (S!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Turniej nr 7

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

9 lipca 2007
\\ N E S
— - — pas
pas 19! 1 & 29
28 39 pas pas
34 pas pas pas

3 & K98
V¥ KQJ653
€ Q92
o7
& AT76 M J10543
Vo8 V74
€ K4 < A86
ok Q10965 o AK2
A Q2
YV Al102
©10753
ol 1843
albo:
A\ N E S
- — — pas
pas 19V 1 & 2 Y
3 - pas 34 pas
pas pas
albo:
A\ N E S
- - — pas
pas 2 ¢! pas” 3V
pas pas 34 pas
pas pas
\\ N E S
- - — pas
pas 2 O1 pas” 24’
pas 39 34 pas
pas pas
albo:
\\ N E S
- - — pas
pas 2 O1 pas” 24’
pas 3 ¢ pas pas
ktr. pas 3 pas
pas pas

" na trzeciej] rece mozna tez da¢ z ta regka

otwarcie stabymi 2% badz 2€¢ multi

' na trzeciej rece mozna tez da¢ z ta reka

otwarcie stabymi 2% badz 2€¢ multi
? maksimum pasa z fitem pikowym

! stabe dwa
bezposrednie wejscie 2€6 moze
doprowadzi¢ do przelicytowania karty

Y mudti
bezposrednie wejscie 2€6 moze
doprowadzi¢ do przelicytowania karty
3 do koloru partnera
4 kiery

Y mudti
bezposrednie wejscie 2€6 moze
doprowadzi¢ do przelicytowania karty
3 do koloru partnera
4 kiery
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Jak wida¢ z powyzszych prognoz licytacyjnych, na zdecydowanej wigkszosci stotéw pary WE wyladuja w
kontrakcie 34 (E). I powinien on zosta¢ latwo zrealizowany, do oddania sa bowiem jedynie dwa kiery i lewa
atutowa (w pierwszej rundzie pikéw rozgrywajacy wyjdzie z reki #W — na druga figure u S), obroficy moga tez
zmontowac¢ przebitke treflowa. Jesli tego jednak nie dokonaja, rozgrywajacy zrobi nielicytowana (a moze nawet
— od czasu do czasu — licytowang!) koncowke.

Poniewaz w kiery bierze si¢ dziewie¢ lew (do oddania pik, dwa kara i trefl), teoretycznym minimaksem
rozdania sa 4% (NS) z kontra, bez jednej za 100.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o — 10 (WE),;

€ -9 (NS);

V-9 (NS);

&9 (WE);

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 7 PRQKOM 9 lipca 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

4 A 965
¥ QIs32
¢ K542 W N E S
&9 pas pas pas 1 BA
& Q42 A K107 pas 2 ¢? pas 2 W
VA9 ¥ K1075 pas pas pas
< 198 Q3 " bardzo brzydkie 11 PC, nie ma wigc mowy
o QJ64 10532 o zazdnym otwarmg
5 transfer na kiery
& AS3 3 beznadwyzkowe przyjecie transferu partnera
V 64
© A1076
o AK87

Standardowa sekwencja — na wielu stotach lipcowego turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2007
dojdzie wiec wlasnie do kontraktu 2% (S). Standardowe beda réwniez wist i rozgrywka — W wyjdzie oD albo
&D, a rozgrywajacy zrobi swoje. Odda bowiem jedynie trzy lewy atutowe (dwukrotnie zagrywajac z reki do
honoréw dziadka), karo oraz pika (jeden ze stotowych pikow zostanie bowiem wyrzucony na *K).

Minimaks teoretyczny: 2 VY (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 3 (WE);

¢ _8(NS);

V-8 (NS);

& -7 (NS);

BA -7 (W!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

PROKOM

Turniej nr 7 9 lipca 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.
5 &K | N E S
¥ 98752 - pas’ pas 1 BA
€ A8754 pas 2 €2 pas 2 BA’
e Q) pas 3 BA* pas pas
& 1087654 \ & Q32 pas
V10 ¥ Qi64 ! odradzam otwarcie 2% (kiery i inny) czy 20
¢ Q3 ¢ K6 (dwukolorowka Wilkosza); kongery reki N sa
ofe K1084 o 9762 bowiem bardzo stabe, zawiera ona natomiast az trzy
' figury w kolorach krétkich
& AJO > transfer na kiery (ja jednak polecatbym
¥ AK3 tu Staymana)
€ 71092 géra otwarcia, trzykartowy fit kierowy
o A53 z dwoma starszymi honorami, reka dobra do bez atu
* N nie ma powazniejszych podstaw, by
przenosi¢ na 4%, a jego 3¢ nie pokazywatyby
drugiego koloru, tylko bylyby powtornym
transferem na kiery
albo:
\\ N E S ' odradzam otwarcie 2% (kiery i inny) czy 20
— pas’ pas 1 BA (dwukolorowka Wilkosza); kongery reki N sa
pas 2 o’ (") pas & bowiem bardzo stabe, zawiera ona natomiast az trzy
pas 3 BA pas pas figury w kolorach krétkich
pas 2 swoje tak stabe kiery N traktuje jak czworke

1jest gotéw zagra¢ w ten kolor jedynie wéwczas,
gdy takze jego partner ma w nim cztery karty

Jak juz wspomniatem, preferuj¢ sekwencje druga, tak czy owak — wiele par NS dojdzie w tym rozdaniu do

koncéwki nie kierowej, tylko bezatutowej. Grana ona bedzie z naturalnej i dobrej reki S, bedzie wigc mozna

wzia¢ az jedenascie lew. Powiedzmy, ze przeciwko 3BA (S) obronca W wyjdzie pikiem. Rozgrywajacy

utrzyma si¢c @K na stole i zagra A (moze spadnie singlowy honor) i karem. Jezeli po CK E bedzie

kontynuowat pikiem, S zrobi w rece impas waletem. Optymalny bedzie jednak odwrét treflowy — rozgrywajacy

doda wowczas z reki blotkg, a W wezmie lewg na oPK i powtorzy treflem. Nastgpnie gracz S przejdzie do reki

VA, zgra oA oraz MA, po czym S$ciagnie wszystkie lewy karowe. W ostatniej z nich obronca E znajdzie si¢ w

kleszczach pikowo-kierowego przymusu; S tatwo wigc skompletuje jedenascie wziatek.

3BA (N) mogtoby zosta¢ ograniczone do lew dziesigciu, ale wytacznie po wiscie treflowym. To jednak

jeszcze nie wszystko — ponadto po K W musialby odwréci¢ singlowa 910 (!). Potem za$ jego partner — po

dostaniu si¢ do regki na K - wyszedtby WD. W ten sposéb zostataby ostatecznie zerwana kierowa

komunikacja pomigdzy rekami NS — konieczna do ustawienia przymusu dajacego jedenasta lewg.
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Grajac w kiery z dobrej re¢ki S, rozgrywajacy skompletowatby jedenascie wziatek, gdyby tylko prawidlowo
rozwiazat kolor atutowy. Po $ciagnieciu WA z géry (od W spadtaby wowczas ¥10), nalezatoby dostaé sie do
stotu i zagra¢ stamtad %9 (8, 7) — z zamiarem puszczenia jej wkoto lub zabicia WK podstawionego przez E
waleta czy damy. Dziadkowy trefl zostatby wyrzucony na #A i rozgrywajacy oddalby tylko karo i kiera.
Natomiast 5% (N) zostatoby potozone po ataku treflowym — nawet gdyby rozgrywajacy pozbyt sie¢ wéwczas na
MA drugiego trefla z reki, popadiby w tarapaty zwiazane ze skrétem atutowym.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (S!), 11 lew; 660 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

oo 7 (NS);

€11 (NS);

Y-11@8;

& — 7 (NS);

BA - 11 (S)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

Turniej nr 7 9 lipca 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.
6 & K42
Y AQJ10
Y SQ W N E S
o 353 — - pas pas
A A0 A 8653 pas’ 1 'T; pas L&
¥V K9876 v3 pas pas pas
¢ K8 © A1093 "' mozna da¢ otwarcie 1%, ale nie wyglada ono
o 042 o KQ107 Jednzak naJlepleJ, szczego}n}e po Par.tu
otwarcie bylo przeciez podlimitowe
& QJ97
V542
© Q642
o A6
albo:
\\ N E S " mozna da¢ otwarcie 1%, ale nie wyglada ono
- - pas pas jednak najlepiej, szczegdlnie po partii
pas’ 1 o pas 14 teraz wejscie 2W jest jeszcze bardziej
1§72 pas pas pas niebezpieczne
albo:
\ N E S
_ _ pas pas " mozna da¢ otwarcie 1%, ale nie wyglada ono
pas’ 1 o pas 14 jednak najlepiej, szczegdlnie po partii
1§72 pas pas Kir.’ teraz wejscie 1V jest jeszcze bardziej
pas pas (1) pas niebezpieczne
3 o
kontra wywotawcza, nadwyzka sitowa
albo:
\ N E S
— — pas pas
19 pas 1 & pas
1 BA pas pas pas

Nieprzyjemne rozdanie czg$ciowkowe, w protokole ktérego bgda wyraznie dominowaé zapisy za wpadki
(obustronne). Jedynym kontraktem, jaki moze w nim zrealizowa¢ strona NS, jest 18, podczas gdy WE maja
maksymalnie do wygrania 2. Bez pomocy ze strony obroncéw zadna ze stron nie jest w stanie zrealizowac
kontraktu 1BA, a jedynie W, grajac w to miano, moze wzia¢ sze$S¢ lew. Wiele bedzie jednak zaleze¢ od
pierwszego wistu — np. przeciwko 1BA (W) — a bedzie takich gier niemalo —
najgrozniejszy (i jedyny bezwzglednie kladacy) jest atak w piki, inne w mniejszym lub

wigkszym stopniu dziataja na korzys¢ rozgrywajacego.
Minimaks teoretyczny: 2 © (WE), 8 lew; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
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o _ 7 (WE);
¢ -8 (WE);
V-7
& _7(NS);
BA — 6 (W)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Turniej nr 7

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

PROKOM

SOFTWARE SA

9 lipca 2007
W N E S
- - - 2¥!
pas’ 3¢ pas pas
3 BA’ pas 4 o0 pas
pas pas
" stabe dwa

? reka graniczna, od biedy mozna
Z nig wejsé 3¢
3 wskazanie koloréw mtodszych

7 & AJ6
¥ Q973
€ Q8
ok QJ54
A 53 A K8742
VA6 VY10
© AJ1052 €976
ok K1093 of A862
albo: ® Q109
Y KJ8542
© K43
o7
A\ N E S
- - - 2 V!
30 39 ktr.” pas
4 o0 pas pas pas
A\ N E S
-~ - -~ 21
pas’ 3 ¢’ pas pas
3 BA* pas 4 o0 pas
pas pas

! stabe dwa
2 ,co8” w karcie, kontra wywotawcza, 3#
bylyby zapowiedzia forsujaca (alternatywa jest

podniesienie do 4€)

Y multi

? teraz bezposrednie wejicie byloby jeszcze
bardziej ryzykowne

3 fity w obu kolorach starszych, blokujace

* wskazanie koloréw mtodszych

3W (S) zostatyby juz potozone bez jednej, ale wylacznie po ataku pikowym (poprzedzonym ewentualnie

$ciagnigciem <>A) i zmontowaniu przez obroncéw przebitki w tym kolorze. Jeszcze trudniej bytoby potozy¢ 3%

(N) — aby tego dokona¢ E musialby wyjs¢ w karo, a jego partner — zabi¢ pierwsza lew¢ ©A i odwrécié w pika. I

w tym wypadku ktadaca lewa bylaby przebitka pikowa.

Jezeli jednak gracz W wskaze w drugim okrazeniu kolory mtodsze, ostatecznym kontraktem stana si¢

rozgrywane przez jego partnera 4o Niestety, ze wzgledu na podziat atutéw 4-1, gra ta zostanie polozona bez

jednej. Paradoksalnie — do wygrania bytoby natomiast 4€ (W) (na atutach roztozonych 5-3, a nie 4-4), 4€ (E)

potozytby natomiast tylko i wylacznie pierwszy wist w singlowa #%7. Podobnie wyglada zreszta sprawa

z kontraktem 3# — z reki W mozna by bylo zrealizowaé go zawsze, podczas gdy z reki E potozylby go wist

singlem treflowym. Krétko moéwiac,
w wychodzacych kontraktach: 36 (E) czy 4€ | trudno jej bedzie réwniez potozy¢ gre
3% (N) przeciwnikéw. Wigkszo$¢ zapiséw powinna sie wiec znalezé po stronie NS.

Minimaks teoretyczny: 3 & (W!), 9 lew, 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

stronie  WE nie bedzie tatwo stanaé

o _9 (WE);
€ -10 (W),
¥ -8 (NS):
H_9(W!);

BA -6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

PROKOM

Turniej nr 7 9 lipca 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.
8 & 876
Y KQJ10
€ 1974 W X = S
% 76 pas pas 1 BA ktr.
V43 ¥ A96 pas pas pas
¢ K10653 O A8 " kontra dwukolorowa: starsza piatka — mtodsza
o 7083 o AK104 czworka albo uktad 5—4 w kolorach starszych (jedna
: z wersji popularnej konwencji, sa tez jednak i inne)
i 2
& AKO92 naturalne
¥ 37 5(22 3 do koloru partnera
<0 * kiery i piki albo kiery i trefle
o Q52
albo:
\ N E S
pas pas 1 BA ktr.! ! kontra dwukolorowa: starsza piatka — mtodsza
pas 9 {2 pas P & czworka albo uktad 5—4 w kolorach starszych (jedna
2 BA? 3¢ pas pas z wersji popularnej konwencji, sa tez jednak i inne)
pas ? do koloru partnera

3 Kiery i piki albo kiery i trefle
* kolory miodsze

Zwycigsko z tej batalii czgScidwkowej powinna wyjs$¢ posiadajaca starsze honory strona NS. Ale poniewaz

przeciwnicy moga bezpiecznie walczy¢ do wysokosci 3¢f0/<’, konieczne bedzie przelicytowanie tych ich gier

trzema kierami (czy tez trzema pikami). Oba te kontrakty zostang zrealizowane, do oddania sa bowiem tylko

dwa trefle, karo i kier. Jesli jednak przeciwko 34 (S) W wyjdzie blotka kier, a E lewe te przepusci,

rozgrywajacy, aby obroni¢ si¢ przed przebitka w trzeciej rundzie kieréw, bedzie musial Sciagna¢ #A K D, a

nastgpnie powtérzyé kierem. Po zabiciu WA (drugiej albo trzeciej rundy koloru) E $ciagnie OA i bedzie

kontynuowat blotka tego ostatniego koloru. Rozgrywajacy przebije w re¢ce, dojdzie do stotu kierem 1 zagra

stamtad blotke treflowa. E wskoczy K i znéw wyjdzie w karo. S przebije wéwczas w rece ostatnim atutem,

wroci na stot kierem 1 jeszcze raz zagra w trefla. E zabije *A, ale kar mie¢ juz nie bgdzie, odejdzie wigc

treflem i rozgrywajacy zdobedzie ostatnia leweg na dame w tym kolorze.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew albo 3& (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 8 (WE);
¢ —8 (WE);
V-9 (NS);
& -9 (NS);
BA — 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Turniej nr 7 9 lipca 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 9; rozdawatl N, po partii WE.
9 A J6 | N E S
VY K873 - pas 1 % 1 ¢
¢ K876 1 & 3¢ 34! pas
% Q75 4 & pas pas pas
# AK742 # 10985 ""w tej sekwencji fit pikowy musi zostaé
V1964 ¥ 105 natychmiast pokazany, nawet za ceng¢ pewnego
& € A95 przelicytowania karty
o 1062 o AKJ4 albo:
W N E S
gggz - pas 1o 1€
<€ Q11043 14 2 ¢ 2 & pas
o 083 30! pas 4 & pas
pas pas

Im wyzej zablokuja karami przeciwnicy, tym tatwiej strona WE osiagnie pikowa koncéwkeg. Przy
wylaczeniu karowym bedzie to bardzo przyzwoity kontrakt, a ze wzgledu na podziat atutéw 2-2 i fakt, ze oD

lezy pod impasem, bedzie mozna zrobi¢ go z nadrébka. Do oddania sa przeciez tylko dwa kiery, wystarczy, ze

PROKOM

U krétkosé karowa, inwit do wytaczenie
w tym kolorze

p6zniej rozgrywajacy $ciagnie A K i zaimpasuje dame treflowa. ..

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew, 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofo_ 11 (WE);
€ - 7(NS);
V-8 (WE);
& — 11 (WE);
BA - 10 (WE).

7 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 7 PRQKOM 9 lipca 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 10; rozdawat E, obie po partii.

10 & AK8765
v
& 2 W N E S
& Q17 - — 1¢ 19!
¥ 1076 VK pas 49 pas pas
€ 987 ¢ AK1052 pas
o 953 o 10864 kontra z singlem pik bytaby niebezpieczna
Ao
¥ AQ9854
© Q4
o AK2

Powinna to by¢ standardowa koncéwka, na linii NS jest przeciez 26 miltonéw oraz uzgodniony kolor
starszy. Do oddania sa tylko dwa kara i1 lewa atutowa, rozgrywajacy wigc bez zadnych probleméw zrobi swoje.
Mozliwe jest réwniez wygranie kontraktu 44 (do ktérego dojdzie, gdy S nieopatrznie skontruje otwarcie 1¢ E)
— rozgrywajacy zagra @A K i pika, odda lewe na dziesiatke, a potem wysoka blotka z reki N odbierze obroficy
W jego ostatni niski atut. A po impasie dama 1 sciagnigciu asa wyrobi przebitka kiery. W tym wypadku nie
odda zatem lewy kierowej, tylko zamiast niej — pikowa.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew albo 4 & (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _9 (NS),

© -8 (NS);

¥ -10 (NS);

& - 10 (NS);

BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

PROKOM

Turniej nr 7 9 lipca 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.
11 A 842
V83
¢ K10983 W N = ==
o Q104 T — &
# A109763 A KI5 : pas 2% pas
¢ A2 < 765 44 pas pas pas
o 936 o KJ53 " konwencja Drury — 10" PC z fitem pikowym
2 wejscie normalne (117 PC), a nie podlimitowe
AQ (wedlug z jednej wersji tej konwencji; najstabszy
¥ K97654 bylby rebid 24b)
é QJ4 . mocny inwit
o AT2
albo:
W N E S ! konwencja Drury — 10* PC z fitem pikowym
— - — 1¥ 2 wejscie normalne (117 PC), a nie podlimitowe
1 & pas ) ofe! pas (wedlug z jednej wersji tej konwencji; najstabszy
7 &2 pas 7 BAS pas bytby rebid 24b)
3BA pas pas pas 3 uktad zrownowazony, zatrzymanie kierowe,

mocny inwit

Wigkszos¢ par WE dojdzie tu do koncowki pikowej, rasowi maksowicze na pewno jednak przedtoza ponad

nig kontrakt 3BA. Powiedzmy, ze przeciwko 44 (W) obrofica N wyjdzie w licytowane przez partnera kiery.

Rozgrywajacy wezmie t¢ lewe dziesiatka w rece (lub figura na stole; S nie wstawi przeciez na nia kréla), po

czym $ciagnie wiele razy piki. Kazdy z obroncéw bgdzie musial trzymacé po trzy trefle (inaczej rozgrywajacy

wyrobitby sobie dwie lewy w tym kolorze), dojdzie zatem do nastgpujacej koncowki (sa tez mozliwe inne jej

warianty):

11

A7
va

< A2
o 986

& -
Vs
¢ K109
ofe Q104

vaqQ

o KJ53
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Rozgrywajacy zagra teraz ostatni atut — N zrzuci karo, a S — kiera, a W $ciagnie ©A oraz YA

1 — w koncéwce:

11
- -
v. vQ
L) é .
o 986 o KJ5

-

YK

4 .

oo AT2

wyjdzie z reki *9(8). N postawi 10, a dziadek
dFow. Jesli S zabije t¢ lewe *A, to nastgpnie
$ciagnie WK i bedzie musiat wyj$¢ spod 7. Na
o2 W doda z reki ®6 i bedzie musiat wziac
ostatnie dwie lewy. Jesli natomiast
w czterokartowe;j koncéwcee obronca S
dziadkowego oW przepusci — w nastepnej lewie
zostanie wpuszczony kierem — na krola, po czym
Sciagnie jeszcze tylko *A, a ostatnia wziatke
bedzie musiat odda¢ dziadkowi — na K.

Jedenastej wziatki pozbawi rozgrywajacego jedynie pierwszy wist karowy. Powiedzmy, ze rozgrywajacy

zabije oA (przepuszczenie nic by mu nie pomoglo) i $ciagnie piki, po drodze impasujac $K. Wéwczas jednak

kluczowa koncéwka bedzie wygladata na przyktad tak:

11 o

Vs

€ K98

o Q104
Ao ‘ A -
VA v QI
L) © .
of 986 o KJ53

& -

VK9

€Q

oo A7

Jezeli teraz do ostatniego atutu N dotozy karo, a S —
kiera (cho¢ w tym momencie obaj bronigcy moga
juz wyrzuci¢ po treflu), to W S$ciagnie nastgpnie
VA; N musi wéwczas dotozy¢ trefla. Kiedy jednak
rozrywajacy zagra nastgpnie trefla do waleta — S
zabije asem i wyjdzie OD. A jego partner przejmie

ja CKi Sciagnie jeszcze o,

Podobnie ma si¢ sprawa z kontraktami bezatutowymi — po wiscie kierowym (a takze pikowym i treflowym)

rozgrywajacy bedzie mial szansg¢ na zdobycie jedenastu lew — jezeli ustawi opisang wyzej wpustke (czy wregcz

przymusowpustke). Natomiast pierwszy wist w najsilniejszy kolor obrony — kara, ograniczy przeciwnika do

zaledwie dziesi¢ciu wziatek.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

o _ 9 (WE);

€ _7(NS);

¥ -6 (NS, WE!);
& - 10 (WE);
BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 7 PRQKOM 9 lipca 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

12 & QJ75 W N E S
va 1 & kitr. 2 ¢! pas
¢ AQ pas 3 o pas pas
ofe AQJS53 pas

& AK1083 & 942 " staba reka na 6*%

V86 ¥ QJ10753 ? kontra objasniajqca na treflach

© K106 < 87 albo:

o K62 o 109

S W N E S
P 1 & ktr. 2¥! pas
¥ K942 pas 2 BA pas 3 BA
€ 195432 pas pas pas
o 74 ! staba reka na 6'%

? kontra objasniajqca na treflach
3ofe (N) zostana tatwo wygrane, co wigcej — jedynie pierwszy wist w atu pozbawi rozgrywajacego nadrébki.

N wezmie wowczas lewe oD w rece, zgra WA i odejdzie pikiem. Obroncy beda wéwczas kontynuowali atak
atutowy, a N pobije go dama w rece i — powiedzmy — $ciagnie do konca trefle. I w koncoéwce gracz W zostanie
wpuszczony pikiem, po czym bgdzie musiat albo wyrobi¢ przeciwnikowi wziatke pikowa, albo umozliwi¢ mu
wykonanie impasu karowego, albo dopusci¢ go WK do dziadku.

Nieco wigcej ktopotéw bedzie ze zrealizowaniem kontraktu firmowego, ale i wéwczas rozgrywajacy —
dobrze wiedzac, ze prawie wszystkie brakujace mu miltony znajduja si¢ w rece otwierajacego licytacje gracza
W — powinien odnie$é¢ zwyciestwo. Przeciwko 3BA (N) obronca E zaatakuje ¥D. N weZmie asem w rece, po
czym zagra A i kD, W zabije *K i na chwilg tylko odlozy autoegzekucje, odchodzac w trefla.

Rozgrywajacy $ciagnie woéwczas wszystkie trefle i w siedmiokartowej koncéwece:

12 & QJ75 do 3 W bedzie musiat zrzuci¢ albo karo, albo
V.-
s AQ pika. W pierwszym wypadku N odejdzie #D(W)
3 idostanie jeszcze lewy pikowa oraz dodatkowa
& AK108 A 94 . . .
V. ¥ 71107 karowa (na damg). Jesli natomiast do ostatniego
€ K106 €87 trefla obronca z prawej pozbedzie si¢ pika, N zagra
) - A i CDi bedzie musiat dosta¢ na koncu dwie
A6 lewy pikowe (albo zosta¢ dopuszczony karem do
YK
dobrego stotu).
¢ 9543 o stotu)
oo

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 600 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 9 (NS);

7 tur © 11 (NS);  ware KMP 2007 17
Y _8(NS);
& —7 (NS);

BA -9 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 7 PRQKOM 9 lipca 2007

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawatl N, obie po partii.

13 & 9832

¥ 1063

€3 W N E S

oo A7654 - pas pas pas
® Q6 & KJ107 1 'T'l pas 14 pas
¥ AKQ2 V987 2BA pas 3BA pas
€ Q752 € KI64 pas pas
o KQ10 o J3 wielkie bez atu, we Wspdlnym Jezyku

wskazuja tez tylko dwa piki

& A54

V154

¢ A1098

o 932

Ten kontrakt zagra prawie kazda para WE. Jezeli przeciwko 3BA (W) obronca N odda naturalny wist
treflowy, rozgrywajacy zdazy wyrobi¢ tylko piki. Po dostaniu si¢ do reki na #6A S powtdrzy bowiem treflem, a
jego partner lewg te przepusci. W tych okolicznosciach rozrywajacy zdobedzie tylko dziewigé lew: cztery
kierowe, dwie treflowe i trzy piki. I to pod warunkiem ze w pierwszej lewie nie dotozy ze stolu oW i wezmie
ja w rece krolem albo dama. W ten sposéb w drugiej rundzie trefli (ktéra gracz N bedzie musial przepuscic¢ dla
zachowania komunikacji z partnerem) W utrzyma si¢ W w dziadku i odegra znajdujace si¢ tam dwie lewy
pikowe (pierwsza runda pikdw zostanie bowiem przez obroncg S przepuszczona). Druga droga do zdobycia
dziewieciu lew to zabicie pierwszego trefla gdziekolwiek, zagranie #D, ktdra zostanie przepuszczona, a
nastgpnie przerzucenie si¢ na kara. W tych okolicznosciach na dziewig¢ wziatek rozgrywajacego zloza sig:
cztery kiery, pik, dwa trefle i dwa kara.

Natomiast po kazdym ataku réznym od treflowego rozgrywajacy zdota sobie wyrobi¢ zaréwno trzy lewy
pikowe, jak i dwie karowe. Zdobylby zatem woéwczas az jedenascie wziatek, gdyby nie to, ze obroncy zawsze
moga wczesniej odebra¢ swoje trzy asy.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 8 (WE);

¢ -9 (WE);

¥ -8 (WE);

& -8 (WE);

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 7 PRQKOM 9 lipca 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

14 A 54

¥ K954

€ 1092 W N E S

ol K984 - - 1€ 14
& 760 & 10 20 ktr.' pas 4 &
Vi32 VY A106 pas pas pas
< 1753 ¢ AK864 " kontra wywotawcza, ,,co§” w karcie
o AJ5 o 10732

® AKQJ983

V¥ Q87

©Q

o Q6

Jesli tylko gracz N zabierze glos w licytacji (nie jest to jednak obowiazkowe), jego partner bez watpienia
zapowie koncowke w piki. Przy aktualnym rozktadzie kart bedzie wszakze musiat odda¢ karo, trefla oraz dwa
kiery — gdy obroncy nie popetnia bigdu, wpadnie wigc bez jedne;.

Na NS wychodza tylko 3, zatem teoretycznym minimaksem rozdania sa obronne 4¢ (WE) z kontra bez
jednej, za 100.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE) z kontra, 9 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 8 (WE);

¢ - 9(WE);

VY _7(NS);

& — 9 (NS);

BA - 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

Turniej nr 7 9 lipca 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 15; rozdawal S, po partii NS.
15 & A10762
V14
€ 3106 W N E pis
ok Q83 — — —
al Q & 193 1¢ pas’ 1 BA 2 €2
¥ Q103 ¥ A97 3¢ 3h pas pas
€ AK9873 © 42 pas
o AJ4 oo K9765 karta zbyt staba na wejécie 1
w niekorzystnych zatozeniach
A KQ85 ? wskazanie koloréw starszych
¥ K8652
€ Qs
o 102
albo:
\ N E S
- - - pas ! karta zbyt staba na wejécie 1dd
1€ pas’ 1 BA 2 §{?2 w niekorzystnych zatozeniach
3 € 3 pas pas > wskazanie koloréw starszych
3 . . . . . 4
4073 pas pas pas W spodziewa sig, ze na swoja odpowiedz 1BA

partner ma fit karowy

Rozgrywajacy kontrakt 3 zawodnik N bedzie musiat odda¢ po dwie lewy w kazdym z koloréw miodszych

oraz kiera. Poniewaz jednak przeciwnicy nie majq pikow na kontre, nie zostanie raczej skontrowany. Jego

wpadka za 100 bgdzie zatem w turnieju na maksy optacalna obrona wyktadanych na linii WE 3¢ (a tym

bardziej mozliwych do wygrania 4<>).

Niektore pary WE znajda si¢ jednak w kontrakcie 4€ | a wéwczas nie unikna oddania pika, kiera oraz lewy

atutowej. Aby zrobi¢ swoje, rozgrywajacy musiatby wiec wykona¢ w treflach tzw. impas Czekanskiego, tzn.

wyjs¢ z reki *W, ewentualnie $ciagajac przedtem *A. Nie bedzie to jednak zagranie tatwe, chociaz — po

ujawnieniu sie u S mariasza pikowego, WK oraz oD jak najbardziej mozliwe do przeprowadzenia.

Minimaks teoretyczny: 4 L] (WE), 10 lew albo 4€¢ (WE), 10 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ok _10 (WE);
€ -10 (WE);
V-7 (WE),
& — 8 (NS);
BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

Turniej nr 7 9 lipca 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.
16 & AQ72 \W% N E S
== 19! ktr. 4 €? pas
€ K10432 49 pas pas pas
oo 0743 ! otwarcie mizerne, ale ze wzgledu na dobrego
& 104  KJ95 longera w kierach — dopuszczalne
¥ AKJ74 ¥ 98653 2 splinter — nieidealny ze wzgledu na
€ Q85 ©A singlowego asa, inne mozliwoéci tez sa jednak
o J9 oh K32 nieciekawe
albo:
A 863
¥ Q102 W N E 5
< 176 pas 1 ¢ pas 1 BA
& A1065 pas X 2?2 3o
4V pas pas pas
"kiery troche za stabe na wejscie
? wskazanie koloréw starszych
albo:
A\ N E S
pas 1O 19 1 BA
4V pas pas pas

Wszystkie drogi prowadza tu strong WE do koncéwki w kiery, znajdzie si¢ wigc w niej ogromna wigkszos¢
uczestniczacych w lipcowym turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2007 duetéw. Po ataku karowym
wygrywajacy utrzyma sie asem w rece E i $ciagnie WA. Trzecia dama atu u S zostanie zatem latwo
wyimpasowana w nastgpnym okrazeniu atutéw. Poniewaz LN lezy za krélem, to aby zdoby¢ wziatek
jedenascie, rozgrywajacy bedzie musiat postawi¢ na szans¢ pikowa — tzn. zalozy¢, ze otwierajacy ma w tym
kolorze asa z dama. Wéwczas na dobrego pika z r¢ki E bedzie mozna wyrzuci¢ od W jednego trefla. Jesli
jednak rozgrywajacy zagra pika do kréla i trefla do kréla, to wezmie tylko lew dziesigc.

Po CA i PA nalezy zatem wyjs$¢ z reki W #10. Obronca N wskoczy wowczas zapewne asem, co bedzie
silng sugestia, ze posiada tez #D. N powinien wigc #10 przepusci¢ — zywiac nadzieje, ze przeciwnik
zadysponuje wowczas z reki W kréla.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 8 (NS);
€ —7(NS);
¥ - 11 (WE);
& _7(N):
BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 7 PRQKOM 9 lipca 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.

17 & KQ654
¥ Q985
& (7229 W N E S
& 23 - pas 1€ b
&o o7 44 6 & (1) ktr. pas
¥V A63 VK17 DS _ pas
€ Q1084 ¢ AKJ9653 ) Sp]mter o
o AKJI106 & 50 nie ma na co czeka¢, a przed najwigkszym
problemem powinno postawi¢ przeciwnikow
& AJ10832 wlasénie bezposrednie zgloszenie 6
V1042
¢ —
ofe Q974

Kazda para WE powinna tu dojs¢ do szlemika w kara, takze bez interwencji przeciwnikéw pikami. Ta
jednak nastapi 1 jesli nawet t¢ droge ku 6¢ kontrpartnerom utatwi, to pozwoli tez graczom NS na
zapowiedzenie obronnych 6. Niektére z duetéw NS uczynia to nawet prewencyjnie, tzn. zanim jeszcze 6¢
zostanie zalicytowane.

Szlemik karowy jest na WE wykladany, trzeba odda¢ tylko lewe pikowa. Grajac w piki, NS oddadza
natomiast trzy kiery i dwa trefle, wpadna zatem jedynie bez czterech, przed partia za 800.

Minimaks teoretyczny: 6 & (NS) z kontra, 8 lew; 800 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

oo 11 (E;

© —12(WE);

V-7 (WE),

& -8 (NS);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 7 PRQKOM 9 lipca 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 18; rozdawat E, po partii NS.

18 & AK3 W N E S
¥ K7432 _ _ pas 1 ot
© AJ86 pas 19 pas 1 BA
o3 pas X3 pas 2 BA®

& 11096 \ & 542 pas 307 pas 107

v 85 ¥ Q196 pas AV pas 500

¢s € 9732 - P - ”

ofe AJ10742 o K6 ias E E
& Q87
V A10 ' pRO
3).1(3(92;;)4 2 gora rebidu, tylko dwa kiery

3 naturalne 5¥—4¢ (albo nawet 4949 i bardzo silna karta), forsing do dogranej zostal juz ustanowiony
ostatnig odpowiedzia partnera

* skoro partner pokazuje drugi kolor, to albo mysli o szlemiku, albo boi si¢ kontraktu 3BA (ze wzgledu na
krétkos¢ w pikach albo treflach), uzgodnienie kar z tak dobrym fitem jest wigc obowiazkowe

3 cuebid

% brak cuebidéw w kolorach czarnych

7 brak cuebidu treflowego w rece partnera to dobra wiadomo$¢ dla gracza N, moze on bowiem liczyé na
wylaczenie w tym kolorze

U par grajacych takim ustaleniem — S moze po 3¢ swojego partnera skoczy¢ na 4%, przez co wskaze
bardzo dobry — czterokartowy — fit karowy oraz starsza figur¢ w kierach (druga). Ta informacja powinna
wystarczy¢ e-N-owi do zapowiedzenia szlemika w kara.

6¢ jest tu bardzo porzadnym kontraktem i moze zosta¢ zrealizowane albo przez wyrobienie kieréw, albo na
obustronne przebitki (gdy obroncy nie zawistuja w atu). Tak czy owak — w wigkszosci wypadkéw trzecia (badz
czwarta) runda kierow bedzie musiata zosta¢ przebita w dziadku €4 (po jednokrotnym badz dwukrotnym
zaatutowaniu), dwa jego honory, wraz z CAW reki, musza bowiem postuzy¢ do Sciagnigcia czterech atutéw E.
Chyba zZe lewy obronca wyjdzie na pierwszym wiscie blotka atu — rozgrywajacy wezmie wowczas t¢ lewe Cow
rece, moze tez $ciggnac nastgpnie <\>K(D), po czym zagra WA, WK, przebije w dziadku kiera €10, wréci do
reki #bA, przebije na stole kiera Op, przejdzie do reki @K i przy pomocy CA W dwa razy jeszcze zaatutuje.
Na dwanascie wziatek rozgrywajacego ztozy si¢ wowczas szeS¢ lew atutowych (cztery w rece plus dwie
kierowe przebitki na stole), trzy pikowe, dwa honory kier i kierowa forta. Po innym ataku natomiast
rozgrywajacy bedzie mdégt albo oddaé trefla i kontynuowa¢ na obustronne przebitki (przy czym jeden kier

bedzie musial zosta¢ przebity €4), albo réwniez wyrobi¢ sobie kiery. W tym drugim wypadku dobrze begdzie

zacza¢ od $ciagnigcia ¢KD (czgsciowe atutowanie), a potem przebi¢ kiery w dziadku ©ai €10, komunikujac
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si¢ z reka pikami, a do ostatecznego wyatutowania uzy¢ CAidwz reki. Krétko méwiac — rozgrywka musi
by¢ staranna i dobrze zaplanowana. Rozgrywka na podziat atu 3-2 (przebicie dwoch kieréw honorami na stole)
zakonczy si¢ bowiem wpadka bez jednej, zaréwno kiery dzielq si¢ bowiem 4-2, jak i kara 4—1.

Te pary NS, ktére w rozdaniu tym zatrzymaja si¢ w 3BA, beda mogty wziaé tylko dziewigé lew: cztery
karowe, trzy pikowe i dwie kierowe.

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (NS), 12 lew; 1370 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 7 (NS);

€ -12(NS);

¥ - 10 (NS);

& — 9 (NS);

BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 7 PRQKOM 9 lipca 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 19; rozdawal S, po partii WE.

19 & QJ42
z 343 W N E SQ
& KJ983 - - - 1°
# K9863 A A1075 L& LBA | 44 5¢
¥ A106 ¥ KJ752 kir. pas pas pas
< 86 <743 ! interesujaca alternatywa jest zapowiedz 3W
Jo A107 &5 badz nawet 4% — kolor z fitem, jesli para gra ta
S konwencja
__ ? takze dlatego, aby powstrzymac partnera przed
¥ Q8 ewentualnym zgloszeniem 5#, ktére — z punktu
¢ AKQI1095 widzenia W — na pewno juz nie wychodza

ofo Q642

Koncéwka pikowa bez watpienia zostataby wygrana — N zawistowalby przeciwko niej w singletona karo,
a jego partner zagralby trzy razy w ten kolor. Trzecia rundg kar rozgrywajacy musialby przebi¢ w rece #69, #8
albo #6. Niezaleznie od tego czy N nadbilby, czy nie, W kontynuowalby €K i obronca z lewej mégiby zdobyé
tylko jedna wziatke atutowa. Oczywiscie, rozgrywajacy musiatby ponadto zaimpasowaé przeciwnikowi S WD
(lub zagrac¢ ten kolor z géry), w drugiej i trzeciej rundzie kar N zrzucitby jednak najprawdopodobniej dwa kiery,
czym ufatwilby rozgrywajacemu jego i tak nietrudne zadanie.

5¢ (NS) bedzie wigc oplacalna obrona popartyjnej koncéwki przeciwnikow, nawet wowczas gdyby W
zaatakowal A i treflem (co jest absolutnie nierealne), a potem zostal dopuszczony na WA i podatby swojemu
partnerowi druga treflowa przebitke. Wpadka kosztowataby woéwczas 500 punktéw (bez trzech).
W rzeczywistosci obronca W wyjdzie jednak na pewno w pika, przepadna wigc obie przebitki i gra zostanie
potozona tylko bez jednej, za 100. Zawsze jedynie bez jednej mozna by natomiast byto potozy¢ kontrakt Sefe
(NS), rozgrywajacy oddatby wowczas jedynie dwie lewy kierowe i asa atu.

Minimaks teoretyczny: 5 L] (NS) z kontra, 10 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 10 (NS);

¢ _8(NS);

VY -9 (WE);

& — ]10(WE);

BA -6 (WE).
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Turniej nr 7 PRQKOM

SOFTWARE SA 9 lipca 2007
Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

20 & 1864

v

& Igj W N E S

& Q9654 1¢ pas 1 BA 2@
# 953 & A107 3¢ pas pas pas
¥ 73 ¥ 1096
¢ AKQJ53 9
o K8 o AJ1072

A KQ2

¥ AQ8542

<1087

o3

3¢ (WE) zostana latwo zrealizowane, nawet z nadrébka — jesli rozgrywajacy zdecyduje si¢ na
zaimpasowanie oD w rece N. Odda wéwczas tylko dwie lewy kierowe oraz pika. Bez wistu kierowego WE

wygraliby tez 3BA, kazdy z zawodnikéw S zalicytuje jednak ten kolor, a potem wyjdzie w niego przeciwko

ewentualnym 3BA (E)...
Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 7 (WE);

€ -10 (WE);

¥ -8 (NS);

& — 6 (NS, WE!);
BA -7 (WE).
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Turniej nr 7

PROKOM

SOFTWARE SA
Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

21 A J53
V15432
A
ok AQ62
& A7642 A K1098
¥ AKQ7 Vo8
€ 1092 € 654
oK ok 10543
A Q
V106
© KQI8T3
ok 7987
albo:
A\ N E S
— 19 pas 1 BA'
2 &° pas pas 30
pas pas 34 pas
pas pas
Wspolny Jezyk:
A\ N E S
— 19 pas 1 BA'
pas Do pas pas
26 pas pas 3o/
pas pas 38 pas
pas pas
albo:
A\ N E S
— 19 pas 1 BA'
pas Do pas 3o
3 & pas pas pas

9 lipca 2007
Nasz System:

W N E S

- 19 pas 1 BA'
pas XX pas 2 ¢
2 & pas pas 3o
pas pas 3 pas
pas pas

! pétforsujace

naturalne trefle albo nieminimum w sktadzie
zrOwnowazonym
3 ostatni moment na zabranie glosu w licytaciji

! pétforsujace
? staby kolor i sporo niebezpieczenstwo, ale kto
nie ryzykuje...

! naturalne

! naturalne

2 W widzi, ze partner w zasadzie musi miec¢ fit
pikowy (N ma bowiem 5@—4*, a jego partner nie
odpowiedzial 14y, tylko 1BA)
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czy wreszcie:

A\ N E S

— 19 pas 1 BA'
2 &° pas pas 30
pas pas 34 pas
pas pas

! naturalne
? staby kolor i sporo niebezpieczenstwo, ale kto
nie ryzykuje...

Nie sadzg, aby strona NS czgsto utrzymata si¢ w czgscidwce w kolor mlodszy, zaréwno jej 3ok, jak i 30

powinny bowiem zosta¢ przelicytowane przez przeciwnikow trzema pikami. Niejeden W pokaze ten kolor juz

po 1BA e-S-a, inni zrobia to pézniej. Do oddania sa trzy kara (chociaz nie mozna zdja¢ ich szybko) oraz lewa

treflowa. Wystarczy, ze rozgrywajacy $ciagnie #6A, a w nastepnej rundzie tego koloru wyimpasuje obronczy N

waleta (S wskaze przeciez sze$ciokartowego longera w karach). Inna metoda — po ataku e-N-a OA, a potem

zagraniu przezen A i trefla — to Sciagniecie @A K oraz WA K D i zrzucenie ze stolu kara. Nawet jak obrofca

S tej lewy nie przebije, to rozgrywajacy odda mu karo, a potem dokona na stole dwdch przebitek — kierowe;j i

karowe;.

Jezeli jednak po CAN wyjdzie w kiera, to rozgrywajacy — jezeli zamierza kontynuowa¢ wedtug wariantu

drugiego — bedzie musiat najpierw wyjs¢ w trefle, aby przerwa¢ przeciwnikom komunikacj¢ tym kolorem.

Gdyby bowiem tego nie uczynit, to S po dostaniu si¢ do r¢ki karem dopuscitby o partnera, a ten $ciagnatby

AW. 1 rozgrywajacy mogtby dokonaé tylko jednej przebitki.
Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 9 (NS);
€ _9(NS);
V- 7(WE);
& -9 (WE);
BA -5 (NS).
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PROKOM

Turniej nr 7 9 lipca 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE.
22 & K832
z ?ZK 196 Nasz System:
& 54 W N E S
410 4 9764 = - pas L%
¥ 430 ¥ 1075 pas 19 pas 2 BA
€ 109764 <18 pas 39 pas 34°
o K987 e AQ32 pas 4 ¢ pas 5¢°
pas 58 pas pas
& AQJ5 pas
¥ Q8
© AKQ5
o J106
! szes¢ kieréw albo 5 W—4ds
2 cztery piki
3 zachecajace uzgodnienie pikéw (4* uzgadniatyby kiery)
* cuebid, wyklucza cuebidy w pominietych kierach i treflach
> trzeba hamowa¢, na pewno zjezdzaja bowiem dwa trefle
Wspolny Jezyk:
\\ N E S 'to we Wspdlnym Jezyku forsuje, a rebid
- - pas 1 o bezatutowy wykluczatby cztery piki
pas 1V pas 1 &' ? zachecajaca reka bez krétkosci
pas 3 pas 3 BA2 3 cuebid, brak kontroli w pominigtych treflach
pas 49° pas 4 &° i kagach ‘ ‘ ‘
pas pas pas trzeba hamowac, zjezdzaja bowiem na pewno
dwa trefle

Wszystkie pary, ktére w naukowy sposob stwierdza brak w swoich regkach zatrzymania treflowego, unikna
wprawdzie szlemika, ale tez swa licytacja wysteruja obroncom wist treflowy (zwtaszcza w sekwencji wedtug
Naszego Systemu). A bez tego gracz W (piki beda najczesciej grane z r¢ki S) w trefla raczej nie wyszedliby i
rozgrywajacy wzialby lew dwanascie. Oczywiscie pod warunkiem Ze nie zagratby na jeszcze jedna nadrébke,
przebijajac w dziadku trzecia rund¢ kar #8 (po dwukrotnym zaatutowaniu). Wéwczas bowiem E dokonalby
nadbitki #9 i teraz juz na pewno zagratby dwa razy w trefle. I rozgrywajacy zostatby ograniczony do dziesigciu
wziatek.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew albo 5 & (NS), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 7 (NS);
¢ _8(NS);
¥ _-11 (NS);
& - 11 (NS);
BA — 9 (NS).
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PROKOM

Turniej nr 7

Rozdanie 23; rozdawal S, obie po partii.

SOFTWARE SA

9 lipca 2007
\\ N E S
— — — pas
pas pas 1o pas
19 pas 1 BA pas
2 ¢! pas pas pas

"10 PC, ale w tym az trzy damy, uwazam zatem
tg kartg za zbyt staba na zgloszenie z nia PRO oL ]

Gdyby W zdecydowat si¢ jednak na uzycie tej konwencji, para znalaztaby si¢ w koncéwce kierowe;j:

23 & A62
V185
€ Ko42
o 3853
A 104 & K53
¥ Q10942 VK63
¢ Q10 € A985
ok AQ76 sk KJ10
# QJog7
VA7
€173
o 942
A\ N E S
— — — pas
pas pas 1 o pas
19 pas 1 BA pas
X3 pas 2 &Y pas
49’ pas pas pas

' PRO

? géra rebidu, trzy kiery

3 alternatywa sa 3% albo 3%, aby sprawdzié
mozliwos¢ zagrania 3BA

Mysle, ze wigkszos¢ par WE poprzestanie na czescidwce kierowej (badz bezatutowej), niektére osiagna

jednak na pewno dograna. 4% sa mozliwe do wygrania pod warunkiem oddania tylko jednej lewy atutowej (na

pewno trzeba bowiem odda¢ pika i karo). Bardziej naturalne (i teoretycznie poprawne) rozwiazanie takiego

koloru, jak w tym rozdaniu kiery, to zagranie blotki do kréla, a potem impas waleta w r¢ce. Pozwoli ono na

zdobycie czterech wziatek kierowych takze przy WA W x x u S (oraz singlowym $¥W w rece dowolnego z

obroncéw). Zagranie ¥10 wkoto w pierwszej rundzie koloru bedzie natomiast zwycieskie jedynie przy drugim i

trzecim WW u N oraz przy singlowym asie tamze.

Koncéwki kierowe powinny by¢ wigc raczej przegrywane. Taki sam los spotka kontrakty 3BA, cho¢

wylacznie po ataku pikowym. Ten z r¢gki S jest jednak zupetnie naturalny i oczywisty.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ok 10 (WE);
¢~ 9 (WE);
¥ -10 (WE);
& -7 (WE);
BA -8 (WE).
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Turniej nr 7 PRQKOM 9 lipca 2007

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia.

24 & 109

V A83

¢ AJ1052 W N E S

o A73 pas 1O ktr. rktr.

3
A& 7642 & AQJ3 29 pas pas 3¢
¥ 97652 ¥ Q104 pas 3 BA pas pas
Q4 € K963 pas
o 52 o 64 tylko dubel w treflach, ale ze wzgledu na duzo
honoréw w kolorach starszych — dopuszczalna
# K85 S 17 PC
3 .

VK forsing

© 87

o KQJ1098

Kolejny kontrakt standardowy, w ktérym powinna znalez¢ si¢ zdecydowana wigkszo$s¢ par NS
uczestniczacych w lipcowym turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2007. Rozgrywajacy powinien
wziac jedenascie lew, tym bardziej jesli bedzie wiedziat, ze wigkszo$¢ brakujacych mu miltonéw znajduje si¢ w
rece W. Oprécz szesciu wziatek treflowych, dwdch kierowych, pika (po podegraniu w tym kolorze asa) i kara
zdobedzie on ponadto albo wziatke na W (po zaimpasowaniu damy), albo dodatkowa lewe w karach (po
wykonaniu w tym kolorze dwukrotnego impasu).

Z tego samego powodu na linii NS wychodzi tez szlemik w trefle — wystarczy zaimpasowaé¢ ¥D, na WA
wyrzuci¢ z reki S karo, a w migdzyczasie zagra¢ pika do kréla, by potem dokona¢ w rgce N pikowej przebitki
(szes¢ trefli w rece S, pikowa przebitka u N, trzy kiery, pik i karo). Co wigcej — po lokalizujacej w jego rece
wigkszos$¢ brakujacych stronie NS honoréw wywotawczej kontrze gracza E — bedzie to kontrakt jak najbardziej
poprawny!

Minimaks teoretyczny: 6 o (NS), 12 lew; 920 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _ 12 (NS);

€ -10(NS);

¥ -7 (NS);

& — 8 (NS);

BA - 11 (NS).
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Turniej nr 7 9 lipca 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 25; rozdawat N, po partii WE.
25 & AQ96
v
s (_2i753 \\Y N E S
4-;(_5;73 _ 19 3¢ 3V
& 710432 __ 5¢ pas pas pas
¥ K9 ¥ 1082 albo:
€ KJ65 € AQ108743 W N E S
o AQ o 196 - 1 ¥ X 3@
5¢ 59 as as
# K875 ktr as pas pas
¥ A64 : & & P
<o
ofe 10542

Koncéwka karowa, w ktorej znajdzie si¢ w ten czy inny sposOb niejedna para WE — zostanie tatwo
wygrana, rozgrywajacy odda tylko kiera i trefla. Strona NS — wykorzystujac korzystne zatozenia — powinna
wigc przelicytowac 5¢ przeciwnikéw obronnymi 5%. Jezeli kontrakt ten zostanie ustawiony z naturalnej reki
N, to gracz ten odda tylko cztery lewy: atutowa, dwie treflowe oraz pikowa (albo przebitk¢ w tym ostatnim
kolorze). Gorzej byloby gra¢ ten kontrakt z reki S — broniacy mogliby wéwczas zmontowac¢ dwie przebitki
pikowe 1 potozy¢ go bez trzech, z kontra za 500.

Oczywiscie gracz W nie musi od razu skakac na 5¢, moze po drodze sprobowac zagra¢ kontrakt 3BA:

\ N E S
- 19 30 3¢
3 BA pas pas pas

Przeciwnicy najprawdopodobniej pozwola mu go gra¢, a N wyjdzie naturalnie w blotkg kierowa. Jesli jego
partner po zabiciu tej lewy asem bedzie kontynuowat kierem — dziewi¢¢ lew wypadnie rozgrywajacemu z reki.
Rzecz jasna jednak, S powinien odwréci¢ w drugiej lewie #5, zdota w ten sposéb dwukrotnie podegraé
rozgrywajacemu #®W 10. Broniacy zdobeda wowczas cztery wziatki pikowe i potoza gre bez jednej. Ktadacy
bedzie réwniez atak blotka pikowa i odwrdt ze strony NS pikiem albo nawet treflem. Na wielu stotach rozdanie
to moze zosta¢ rozwiazane wtasnie w ten sposéb.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (N!) z kontra, 9 lew; 300 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
o3 (NS);

€ _ 11 (WE);

V-_9NY;

& — 8 (NS);

BA - 8 (WE).
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Turniej nr 7 9 lipca 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 26; rozdawat E, obie po partii.

26 A Q5 'Y N E S
¥ AKQJ - - pas 1 &
© Q9 pas 2o pas 26
ofe K10752 pas 3¢ pas 3 BA

& 8762 A3 pas pas pas

V1075 ¥ 8432 albo:

© A1054 < 18632

o A3 o Q6 W N E S

- - pas 1 &
& AK1094 pas 2o pas 2 &
Vo6 pas 2 BA! pas 3o
< K7 pas 3 ¥? pas 3 BA
ot J984 pas pas pas
" forsujace

Wigkszo$¢ duetéw NS zagra w tym rozdaniu 3BA, a te, ktére dojda do tej gry — nawet w spos6b mniej
naukowy — po drodze oglosza calemu §wiatu swoja stabos$¢ karowa. Niczego raczej jednak w ten sposéb nie
straca, i tak kazdy z obroncéw zaatakowatby bowiem przeciwko 3BA w kara. Rozgrywajacy wezma zatem
karo, cztery kiery 1 pig¢ pikow, czyli dziesigc lew.

W rozdaniu tym mozna zdoby¢ jedenascie wziatek, grajac w kolor — piki, a nawet w kiery, w tym drugim
wypadku na sze$ciu atutach (!). Wystarczy zagra¢ trefla do kréla. A przy hipotetycznej grze w kiery nie wolno
ponadto wczesniej dwa razy zaatutowac (po ataku dwa razy w kara) — aby trzecie zagranie w kara moc przebic
blotka w rece S (a dopiero potem wyatutowa¢ honorami kierowymi reki N, po dostaniu sig tam oK albo AD).

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 650 dla NS.

? quasi-naturalne, niepokdj o kara

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _ 11 (NS);
¢ -7 (NS);

¥ - 11 (NS);
& - 11 (NS);

BA - 10 (NS).
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SOFTWARE SA 9 lipca 2007
Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

27 & KQ95

v

¢ Igf ’ w N E S

ofe Q873 - :T. - 1 Bé*
A 10843 & A7 pas 2 pas 2
VI10 ¥ Q8654 pas 3 BA pas pas
€ Qo3 ¢ 10872 pas
o J104 oo A6

A J62

V A73

¢ AKS

ofo K952

I ten kontrakt zostanie wylicytowany na prawie wszystkich stotach turnieju. Przeciwko 3BA (S) obronca W
ma solidny wist karowy. Rozgrywajacy zabije asem w rgce, po czym najprawdopodobniej zagra pika do
mariasza. E pobije #A i bedzie kontynuowat karem. Rozgrywajacy raz przepusci, zabije krélem trzecia runde
kar, po czym — aby zrobi¢ zalicytowana gr¢ — bedzie musial zagra¢ na drugiego PA w rece E. Konieczne
bedzie zatem dostanie si¢ na stét @D albo WK i zagranie stamtad blotki treflowej do kréla w rece, a nastepnie
puszczenie trefla wkoto. Dzigki temu S zdobedzie trzy wziatki treflowe, a ponadto dwa piki, dwa kiery i dwa
kara. A obroncy dostana tylko dwa czarne asy oraz dwie lewy karowe.

Po ataku innym niz karowy istnieje szansa na zdobycie dziesigciu wziatek, rozgrywajacy musiatby jednak

wowczas rozegra¢ jak poprzednio trefle, a takze wziac trzy lewy pikowe, tzn. w zasadzie zaimpasowac

dziesiatk¢ w tym ostatnim kolorze.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

of — 10 (NS);
¢ -7 (WE),
¥ -7 (NS);
& —9 (NS);
BA -9 (NS).
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SOFTWARE SA
Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

28 & K4 W N E S
¥ AQ10752 pas 19 pas 39!
€ AQ8 pas pas pas
o 102 "blokujace

& AQS3 H 976

V] ¥ 83 albo:

€ J10654 C K12 W N E S

oo Qo4 oo AK973 pas 1V pas 39

ktr. (1) pas 4 oo pas
A 11052 pas pas
V¥ K964 ! blokujace
€93
o I35

Te pary, ktére utrzymaja sie w kontrakcie 3%, tatwo go zrealizuja, maja bowiem do oddania dwa trefle, pika
oraz karo. Tam jednak, gdzie gracz W wiaczy si¢ do licytacji, jego strona osiagnie kontrakt 4*, ktory okaze sig
oplacalng obrona maksymalnej gry przeciwnikow. Zostanie bowiem potozona tylko bez jednej, a nie bedzie
nawet jak jej skontrowaé. Ponadto jesli przeciwko 4ot (E) S wyjdzie blotka kierowa, gre¢ wypusci, bowiem
rozgrywajacy zaroOwno przebije w dziadku trefla, jak 1 wyrobi sobie kara, na ktore pozbgdzie sig z rgki dwoch
blotek pikowych. Jednakze kazdy inny atak 4ot (E) potozy — obroncy zdaza albowiem wyrobi¢ sobie wziatke
na #K. Powiedzmy jednak, ze S wyjdzie na pierwszym wiscie WK, wéwczas do polozenia kontraktu
przeciwnikéw bedzie prowadzi¢ jedynie zagranie w drugiej lewie matym pikiem (dwdjka albo piatka).
Rozgrywajacy zabije wtedy asem, przejdzie do reki A, przebije na stole kiera, Sciagnie oD i zagra karo — do
kréla w rece, by nastgpnie odegrac K. Obroncy wezma wowczas kiera, dwa kara oraz pika.

Minimaks teoretyczny: 3 #& (WE) z kontra, 8 lew albo 4o% (WE) z kontra, 9 lew albo 4€ (WE) z kontra,
9 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o — 9 (WE);
¢~ 9 (WE);
V- 9(NS);

& — 8 (WE);

BA -6 (NS, WE!).
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SOFTWARE SA
Rozdanie 29; rozdawatl N, obie po partii.

29 & Q3 \W% N E S
V A1062 - pas 1 ¢ pas
<€ 104 1 BA pas pas pas
ofe KI762 albo:

& A62 A KJ85

¥ Q94 VK5 W N E S

< Q17 € K9632 - pas 1¢ pas

o 8543 & Q10 1 BA pas pas | 24T (Y

pas 2V pas pas
& 10974 3¢ 3@ pas pas
V1873 pas
¢ A85 ! kolory starsze
o A9
albo:
A\ N E S
— pas 1o pas ! kolory starsze
1 BA pas pas X2 O]
30 3¢ pas pas
pas

bez jednej. Taki sam los spotkatby ich gr¢ 1BA (obroncy wzigliby trzy kiery, trzy trefle 1 asa karowego).
Zadnego z tych kontraktéw nie daloby sie jednak skontrowaé, wszystko wiec, co w rozdaniu tym moga zrobi¢
gracze NS, to — po wznowieniu licytacji przez e-S-a — zalicytowaé 2%, a potem przepchnaé¢ sie w 3¥. Jezeli
wowczas rozgrywajacy zagra na drugi honor atutowy u E (posunigcie zupetnie naturalne), odda tylko karo, dwa
piki 1 kiera, czyli wezmie dziewigC lew 1 zapisze sobie 140.

Minimaks teoretyczny: 3 YV (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Grajac w kara, WE musieliby odda¢ dwa trefle, kiera, lewg atutowa i pika, kontrakt 3¢ przegraliby zatem

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofo 3 (NS);
¢ — 8 (WE);
V-9 (NS);
& -7 (WE);

BA -6 (WE).
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PROKOM

Turniej nr 7 9 lipca 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.

30 & KJ52 \\% N E S
¥ Q103 - - pas 2@
€ AQIS3 pas 49 pas pas
o pas

& A9 4 Q1084 " stabe dwa

V942 Vs

€ 1074 ¢ K982 W N E S

o KQJ72 ofo A1095 - - pas 2 ¢

pas 4 o’ pas 4¢3
A 763 pas 49 pas pas
¥ AKJ876 pas
<6 U multi
o 343 partnerze, pokaz kolor swojego longera
transferem

3 transfer na kiery

Takze ta koncéwka powinna byé czesto grana. Przeciwko 4% (S) W wyjdzie *K, wigc rozgrywajacy bedzie
mogt przebi¢ na stole dwa trefle, a potem dwukrotnie podegra¢ piki (w niektérych sytuacjach konieczne stanie
si¢ jednak zagranie pika do kréla). Wezmie wéwczas osiem wziatek atutowych (szeS¢ w rece 1 dwie przebitki
treflowe w dziadku), pika oraz ©A. Jesli natomiast broniacy zagraja dwa razy w piki, to rozgrywajac musi
wzia¢ druga lewe @K i zagra¢ na wyrobienie kar — przy pomocy ekspasu przeciwko krélowi oraz przebiciu w
rece blotki karowej. Stosowna komunikacj¢ do stotu (rgki N) zapewnia mu atuty. Wreszcie po ataku kierowym
bedzie mozna albo wyrobi¢ jak poprzednio kara i trafi¢ piki, albo przebi¢ w dziadku jednego trefla (po oddaniu
im lewy treflowej przeciwnicy potacza bowiem powtdrnie atu), zagra¢ na ekspas karowy i takze trafi¢ piki (to
znaczy zagra¢ w tym kolorze blotke¢ z reki do kréla reki N). Na zdecydowanej wigkszosci stoléw koncéwki
kierowe beda realizowane.

Minimaks teoretyczny: 4 YV (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 8 (WE);

€ —6 (NS, WE);

¥ -10 (NS);

& -7 (NS);

BA -7 (NS).

7 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 37



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

Turniej nr 7 9 lipca 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 31; rozdawal S, po partii NS. Nasz System:

31 & Q62 W N E S
¥ 7653 _ _ _ T
¢ A43 1 & ker.' pas X
oo A75 2 & 2 BA pas 3 BA

& A1098753 & K4 pas pas pas

VA9 ¥ 10842 "Kier

y
¢ K108 € 7965 )
o o 1092 Wspdlny Jezyk:
W N E S

’' 3 _ _ _ X))
g K%J 2 A 2BA pas 3 BA
L %Q8643 B = =

Mozliwe sa tez inne sekwencje, najczgsciej skonczy si¢ jednakze na kontrakcie 3BA (N). Przeciwko tej grze
E wyjdzie #K i bedzie kontynuowal pikiem (albo wrecz W przejmie partnerowego €K asem i powtérzy €10).
Po kazdej z takich obron N wezmie lewe na #D (zrzucajac ze stotu karo i — ewentualnie — kiera). W
czterokartowej koncéwce gracz W znajdzie sie w przymusie wpustkowym — zachowa wéwczas pika, $A i €K
X — zostanie zatem wpuszczony na WA i zmuszony do zagrania spod K A gdyby przyszio mu do glowy
wysinglowanie CK, rozgrywajacy latwo to rozczyta (bedzie mial bowiem dokladnie rozliczone piki) i
pociagnie CAz gory. Tak czy owak, N skompletuje dziewigé wziatek.

Kontrakt 3BA (N) polozylby jedynie niezbyt realny atak karowy, podgrywajacy dame¢ w dziadku. Kluczowa
koncéwka sktadalaby sie wowczas z szesciu kart (w kazdej z rak) — po wpuszczeniu go na WA W dopuscitby
zatem swojego partnera @K, a ten drugi raz podegralby kara. Obroncy wzigliby zatem kiera, dwa kara oraz dwa
piki.

Natomiast po pierwszym wiscie #K na zmiane ataku na karowy bedzie juz za p6zno — rozgrywajacy doda
bowiem ze stotu blotkeg, zabije t¢ lewe asem w rgce 1 zagra w kiery, wyrabiajac sobie dwie lewy w tym kolorze.
Wezmie zatem szes¢ trefli, karo i dwa kiery, a broniacy beda mogli jedynie odebra¢ #A K, WA i K.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE) z kontra, 8 lew; 300 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _9 (NS),

¢ -7 (WE),

¥ -7 (NS);

& -8 (WE);

BA -9 (S!).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE. Nasz System:
32 & Q10986 | N E S
V72 1 o pas 19 pas
¢ o5 2 o pas 3 BA pas
ofe 1064 pas pas
A 754 A A32 Wspdlny Jezyk:
A J0) ¥ K1083
€184 € AQ72 w N E S
do AKQ752 o 93 2o pas 2 ¢! pas
3 o’ pas 3 BA pas
& KJ pas pas
¥ A9654 ! pytanie
€ K1063 2 6'ele, bez starszej czworki, reka bez singletona,
ofe J8 alternatywnie mozna zalicytowa¢ 2BA (na zasadzie,

ze singlowa dama to tak jak dwie blotki)
Ten kontrakt zagra prawie cala sala. Przeciwko 3BA (E) S wyjdzie najprawdopodobniej blotka karo.

Rozgrywajacy wezmie pierwsza lewg ‘Dw rece, po czym wyjdzie stamtad blotka kier albo blotka karo. Aby
ograniczy¢ przeciwnika do zawsze mu naleznych dziesieciu wziatek, broniacy S bedzie musiat wskoczyé WA
albo €K i wyj$¢ w pika. Inaczej rozgrywajacy wezmie leweg na CwWi zagra w kiery, albo zdobegdzie wziatkg na
¥D, po czym $ciagnie sze$é trefli, co postawi obronce S w sytuacji przymusowpustkowe;.

Przeciwko 3BA (W) N wyjdzie w pika. Aby zdoby¢ dziesie¢ wziatek, rozgrywajacy bedzie musial zabic
drugiego pika, a potem wyrobi¢ sobie lewy karowa (dodatkowa) i kierowa. Jezeli zabije dopiero trzeciego pika,
wezmie juz tylko dziewigC lew.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 630 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 10 (WE);

€ -9 (WE);

¥ -7 (WE);

& 7 (WE);

BA - 10 (WE).
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SOFTWARE SA
Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partia.
33 & 10
V1042
¢ KJ9765 W N E S
& 084 — pas 1 & ktr.
7
& ASG4 ' & KQJ753 2BA 3¢ 44 pas
V AJ98 VK7 pas .
tylko , ale wywotawcza kontra jest z ta
o 10762 oo AJ3 rezkaE jak na3barc}z1e3 dopuszczalna .
: rzetelny bilans na 3, reka z singeltonem
A 92
¥ Q653
¢ AQ84
o K95

Cé6z, to kolejna w lipcowym turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2007 standardowa koncéwka.
Przeciwko 44 (E) obronca S wyjdzie najprawdopodobniej w atu (a moze — tam, gdzie partner wskaze kara —
CA i blotka tego koloru). Rozgrywajacy odatutuje i — aby zdoby¢ jedenascie wziatek — bedzie musiat
zaimpasowaé¢ u S ¥D (i na WA pozby¢ sie z reki trefla). Niepowodzeniem — jesli chodzi o perspektywe wzigcia
jedenastu lew — zakonczy si¢ natomiast rozgrywka na eliminacj¢ i koncowa wpustke treflami (skuteczna, gdyby
S posiadal catego mariasza trefl). Powiedzmy bowiem, ze S zaatakowalby ©A i karem, a rozgrywajacy po
przebiciu w dziadku $ciagnatby @K oraz WK i WA, przebitby w rece kiera, wszedtby na stét A, przebitby w
rece ostatniego kiera dziadka, po czym wyszedtby stamtad blotka treflowa — na szansg, iz S ma calego mariasza
treflowego (a przedtem, ze spadnie ¥D x x). Zawodnika E spotkataby jednak przykra niespodzianka — pierwsza
lewg treflowa wzialby bowiem obronca N na dame, po czym kontynuowalby treflem. I jego partner dostatby
jeszcze wziatke na *K, wigc kontrakt zostatby ograniczony do marnych dziesigciu lew. Do podobnej koncéwki
mozna by byto doprowadzié po wiscie atutowym — E wziatby w rece, zgratby WK oraz WA, przebitby w rece
trzecia runde kieréw i odszedtby karem. Powiedzmy, ze lewe karowa wziatby obronca S i kontynuowatby
pikiem (albo karem). Rozgrywajacy utrzymatby si¢ w dziadku, przebitby w r¢ce czwartego kiera, wrocitby na
stot przebitka kara (albo druga runda pikéw) i zagratby stamtad w trefla — do waleta w rgce. Obronca S pobilby
go jednak K i wyszediby *5, podgrywajac stotowa #10. T w tym wypadku bronigcy wzigliby zatem dwa
trefle, a rozgrywajacy koncéwke pikowa musiatby si¢ zadowoli¢ marnymi dziesigcioma wziatkami.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew, 450 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana: o9 (WE);

€ —7(NS);
¥ -8 (WE);
& - 11 (WE);
BA -7 (WE).
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