Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

PR9OKOM

Turniej nr 5 14 maja 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partig.

1 & K9765 | N E S
V¥ AJ6 — 1 BA' pas’ pas’
CqQ pas’
o A2 " réwny uktad, bezatutowe wartosci i staby kolor

43 4 Q10 pikowy — wszystko to przemawia za otwarciem

VK753 ¥ Qa2 IBA, a nie 14

€ K109532 ¢ A6 2 w  dzisiejszych czasach wejicic 2o

L Q of K108654 ma zazwyczaj takie czy inne  znaczenie

= konwencyjne, ztaka rgka jak tatrzeba wigc
& AJS2 pasowac (istnieje jednak
¥ 1098 konwencja umozliwiajaca wejscie zZta karta
¢ 874 do licytacji — kontra wskazujaca rekeg
o 973 jednokolorowa, na-— rzeczjasna— dowolnym
kolorze)

? mala sita, rowny uktad, nie ma wigc najmniejszych podstaw do zadania Staymana
4 jezeli stosowany system to umozliwia, nalezy — z ta karta, na ostatniej r¢gce — podjaé walke,
zgtaszajac albo naturalne 2€, albo zapowiedz 2€ o znaczeniu 47€ -5/ (5*C_4%/M), czy

wreszcie  kontre  dwukolorowq, o znaczeniu S*ole/0 4%/  (w  zaleznosci od
mozliwosci systemowych)
albo:
W N : E2 S . ! rowny uktad, bezatutowe wartosci i staby kolor
- 1 BA pas pas pikowy — wszystko to przemawia za otwarciem
297 24 300 pas IBA, a nie 14
pas pas

? w dzisiejszych czasach wejicie 2k ma zazwyczaj takie czy inne znaczenie konwencyjne, z taka reka jak
ta trzeba wigc pasowaé (istnieje jednak konwencja umozliwiajaca wejscie zta karta do licytacji —
kontra wskazujaca r¢ke jednokolorowa, na — rzecz jasna — dowolnym kolorze)

3 mata sita, réwny uktad, nie ma wicc najmniejszych podstaw do zadania Staymana

* naturalne

albo:
\\ N E S
— 1 BA' pas2 pas3
2 O* 28 3o pas
30 pas pas pas

" réwny uktad, bezatutowe wartosci i staby kolor pikowy — wszystko to przemawia za otwarciem 1BA, a nie
14

2w dzisiejszych czasach wejscie 2ef ma zazwyczaj takie czy inne znaczenie konwencyjne, z taka reka jak
ta trzeba wigc pasowaé (istnieje jednak konwencja umozliwiajaca wejscie zta karta do licytacji —
kontra wskazujaca rekg jednokolorowa, na — rzecz jasna — dowolnym kolorze)

? mala sita, rowny uktad, nie ma wigc najmniejszych podstaw do zadania Staymana

* naturalne
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To tylko kilka mozliwosci, jak moze si¢ potoczy¢ licytacja w tym rozdaniu. Jest to bowiem interesujaca —
szczegOlnie w turnieju na maksy — batalia czgsciowkowa, z ktérej zwycigsko moze wyjs¢ zaréwno strona NS
(IBA, 24, a nawet 3), jak i WE 230, 3*); niektére z tych gier zostana nawet skontrowane. 1BA i 2
strony NS zostana tatwo wygrane, kontrakty 3ok i 3¢ (WE) powinny juz zakonczy¢ si¢ wpadka bez jednej. Te
ostatnie dwie gry — obronne wobec wychodzacych przeciwnikom 24d — nie beda jednak tatwe do skontrowania.

Minimaks teoretyczny: 3 L) (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ok _ 8 (WE);

¢~ 8(WE);

V-8 (WE);

& — 8 (NS);

BA — 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Turniej nr 5

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

14 maja 2007

2 & 102 W N E S
¥ KQJ54 _ — pas X2
€ 3976 ktr.” 2 & 300 pas
o 108 4 BA* pas XX pas
& AKQ8743 A J95 6 M° pas pas pas
v V63 " dwukoloréwka Wilkosza
©As C102 2 kontra wywoltawcza do hipotetycznych pikéw
o KQ9 o AI7632 otwierajacego lub silna karta na dowolnym skladzie
(kontra objasniajqca)
6 3 do koloru partnera (z punktu widzenia N — S
¥ A10872 ma najprawdopodobnie]j piki 1 trefle)
€ KQ843 4 pytanie o (same) asy
54 > tu: jeden as
® partnera nie powinno to dziwié¢ — po prostu W
miat kontre objasniajqcq na pikach
W N E S
— — pas 2V
ktr.” 49° pas’ pas
4 BA’ pas 5 oh® pas
) pas pas pas

" dwukoloréwka kiery i inny

2 kontra wywolawcza albo objasniajqca

3 mimo niekorzystnych zatozen N — z piecioma kierami — $miato moze sobie pozwolié¢ na taki skok

* w tym wypadku gracza E nie sta¢ na pochwalenie si¢ treflami na szczeblu pieciu

na pewno zapowiedz 446 nie oddataby ogromnego potencjatlu wygrywajacego tej urodziwej karty, Séé

byloby inwitem donie wiadomo czego (teoretycznie — wedlug klasycznej licytacji naturalnej —
do zatrzymania w kolorze przeciwnikéw, tu: kierach), W powinien wiec chwyci¢ byka za rogi i zapytac o asy;
i jezeli partner wskaze jednego z nich — zapowiedzie¢ szlemika

% tu jeden as

Oczywiscie, moze zdarzyC si¢ 1 tak, ze partner bedzie posiadat oA albo WA, ai tak trzeba bedzie oddac
lewe karowa, ryzyko jest jednak na pewno warte podjgcia. Przeciez juz PAWxx W rece E da wykladane 640,
a przy A X x x tamze powodzenie tej gry bedzie wymagalo podziatu trefli 3-3. Przeciwnicy wysoko
zablokowali, nie dasi¢ wigc precyzyjnie zbilansowaé rak WE ipewne decyzj¢ musza by¢ podejmowane
na podstawie statystyki.

Minimaks teoretyczny: 6 & (WE), 12 lew; 980 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
oo _ 12 (WE);

¢ —8(NS);

V-9 (NS);

& - 12 (WE);

BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Turniej nr 5

PROKOM

14 maja 2007

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

A\ N E S

- - - 1 o
pas 1O 1 & 1 BA'
pas 2 €2 28 3¢
pas pas pas

3 742
¥ 19862
€108
o 872
aJ3 & KQ10865
¥ 1043 ¥ Qs
€ 9742 ¢ KI5
ofe AKS53 oo J4
& A9
¥ AK7
¢ AQ63
ofe Q1096
albo:
W N E S
— - — 1 o
pas 1 1 & ktr.
pas 2V 2 & 39
pas pas pas

! alternatywnie mozna da¢ wywolawcza kontrg,
zapowiedz 1BA dobrze jednak okreslatyp 1isile
honorowa rgki S i przez to pozwala na precyzyjne
zbilansowanie rozdania

? transfer na kiery

W ten czy inny sposéb strona NS powinna stanag¢ w cze$ciowce kierowej — na szczeblu trzech, gracz E

bedzie bowiem walczyt do wysoko$ci 24b. Zreszta kontrakt 24d (E) zostalby tatwo zrealizowany — rozgrywajacy

oddatby tylko asa atu, dwa kiery i dwa kara, a 6sma wziatke wyrobitby sobie na ©9 nastole (zagrywajac

z reki OK, a potem CW-0dN spada bowiem €10 x). Gre 2 (E) potozylby natomiast pierwszy wist karowy

1 przebitka w ty kolorze.

Przeciwko 3% (S) gracz W zaatakuje najprawdopodobnie; *A, K i treflem, ktérego jego partner

przebije. Potem rozgrywajacy odda jeszcze lewe pikowa i zrobi swoje. Zreszta takze pierwszy atak pikowy — w

kolor licytowany przez partnera wistujacego, ograniczytby rozgrywajacego do dziewigciu wziatek.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 3 (NS);

¢ _6 (NS, WE!);

V-9 (NS);
& _8 (E);
BA — 8 (NS).

5 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

PROKOM

14 maja 2007

SOFTWARE SA

A\ N E S
pas1 1 BA pas 2 €2
pas 2V pas 2 BA’
pas 3 ¢ pas pas
pas

Turniej nr 5
Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.
4 & J8
V1105
¢ AQS
ofe AQJI97
& AK1093 A& Q652
V973 V A4
L/ € 107654
ofe K543 o 32
&h 74
¥ KQ862
€ K932
o 106
W N E S
1 & ktr. 1 BA' 2 ¥°
28 pas pas 3¢
pas pas pas

1 . .
karta odrobing za staba na pierwszorgczne,

popartyjne otwarcie, niektérzy jej posiadacze
otwarcie (1#b) jednak na pewno dadza
? transfer na kiery

3 inwit, 3¢ forsowatyby do koncéwki
4

minimum otwarcia, wiec N
zaproszenia partnera nie przyjmuje, przenosi jednak
na bezpieczniejsza are w kiery

! bilansowe podniesienie do 24, ostatnio jednak
coraz czesciej uzywana jest w tej roli zapowiedz 2%

? Kkarta graniczna pomiedzy 2% a 3% — gdyby
jednak zawierata bocznego singletona, nalezatoby
z nig bezwarunkowo zglosi¢ 3%

Ze wspomnianych wyzej powodow niektére pary NS dojda w tym rozdaniu do koncéwki w kiery.

Przeciwko grze kierowej W wyjdzie @A, a gdy zobaczy w dziadku potezne trefle, to ze swoim oK lezacym

pod impasem moze nastepnie wystraszy¢ sie i $ciagnac tez @K (aby nie straci¢ tej lewy). A dopiero po zgraniu

dwéch figur pikowych W wyjdzie w singla karowego. Jego partner dostanie sie pézniej do reki WA i posle

do przebitki karo, rozgrywajacy i tak zdobedzie jednak dziewie¢ wziatek i kontrakt 3% zrealizuje. Aby potozyé

3% (S) pierwszy broniacy musi wyj$¢ w karo w drugiej lewie (albo wrecz w pierwszej), przed odegraniem

drugiego pika. Jego partner zabije wowczas asem pierwsza runde kierow i wyjdzie <10, wskazujac dojscie

pikowe — na damg. Po dokonaniu pierwszej przebitki W wyjdzie wigc blotka pikowa — spod kréla, aby dopuscic¢

partnera do reki na @#D. A potem nastapi druga przebitka karowa i kontrakt 3% zostanie potozony bez jedne;,
a 4¥ —bez dwéch.

Minimaks teoretyczny: 2% (NS), 8 lew albo 3 L3 (NS), 9 lew albo 3¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.
gl.aksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
-9 (NS);

¢ —9(NS);
¥V -8 (NS);
& -8 (WE);
BA —7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 5 PRQKOM 14 maja 2007

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawat N, po partii NS. Nasz System:
5 & QJ65 \ N E S
¥ QIg74 — pas 1 BA! pas’
Q4 2 & pas 2 BA* pas
o 94 3 pas 3BA pas
& 10 A K984 pas pas
¥ A105 Y2 " pigkne 17 PC, reka tajest wiec na otwarcie
s ¢ A62 IBA w zasadzie za silna, nalezy zatem rozpoczac
ofo K1087653 ofo AQJ2 z nig od 1¢%
mozna si¢ zdecydowa¢ zta rgka jakies$
& A732 konwencyjne wejscie dwukolorowe, w
¥ 963 niekorzystnych zalozeniach bytoby to jednak krok
€ K109873 wielce ryzykowny
== 3 jednoznaczny fransfer na trefle
* nadwyzkowe przyjecie transferu partnera
> krétkosé pikowa
Wspolny Jezyk:
\ N E S
— pas 1 BA! pas2
2 & pas 3 o’ pas
3 & pas 3 BA pas
pas pas

! piekne 17 PC, regka ta jest wigc na otwarcie 1BA w zasadzie za silna, nalezy zatem rozpocza¢ z nia od L]
% mozna si¢ zdecydowac z ta reka jakies konwencyjne wejscie dwukolorowe, w niekorzystnych zatozeniach
bytoby to jednak krok wielce ryzykowny
transfer na trefle albo inwit do koncéwki bezatutowej — w skladzie zréwnowazonym bez starszych
czworek
4 gbra otwarcia

> krétkosé w pikach

albo (oba systemy):

W N E S

— pas 1o 1¢ l6*efe, 9-11 PC, inwit do 3BA
3o pas 3 BA pas

pas pas

Wszystkie drogi prowadza w tym rozdaniu do kontraktu 3BA (E), bedzie to zatem gra absolutnie
standardowa. Gracz S zaatakuje €10 1 rozgrywajacy bedzie musiat szybko odciagnac swoje dziesig¢ lew: OA,

siedem trefli i dwa kiery. W protokotach bgda zatem dominowac zapisy 430 dla WE.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 430 dla WE. 'g: ‘71 ;(S"V_E);
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana: v - g EN')?,
& — 7 (NS);
BA - 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Turniej nr 5

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

& AKI10
¥ 10432
€ Q6
ofe 9643

Ao

¥ Q987
€ 10874
ofe KQ102

A J543
¥V A65
€ K92
oo AJ7

PROKOM

14 maja 2007

SOFTWARE SA

& Q9872
VKI

< AJS3
o 85

\\ N E S
- - pas1 1 o
pas 19 1 & 1 BA
pas pas pas

" brzydkie 11 PC — raczej nienadajace sig
na pierwszorgczne otwarcie

albo:
\\ N E S
- - 1 &' pas
1 BA? pas 2 ¢ pas
pas pas
" niektérzy gracze E naotwarcie si¢ jednak
zdecyduja

w  Naszym Systemie poéitforsujace, we
Wspolnym Jezyku nieforsujace

Strona NS ma w tym rozdaniu przewagg sity (22 PC : 18 PC), to przeciwnicy powinni w nim jednak

zrealizowa¢ gr¢ 1BA (maja bowiem do wzigcia trzy lewy karowe, dwie treflowe oraz dwie kierowe;

a do oddania na przyklad dwa piki, dwa kiery, karo 1itrefla). Na WE wychodzi takze kontrakt 20,

a do pozbawienia wowczas rozgrywajacego dziewiate] wziatki prowadza jedynie dwa pikowe skréty reki W

(zagrania te musza by¢ rzecz jasna dokonane ze strony S). Pozwoli to na wypromowanie broniacym drugie;j

wziatki atutowej — na Cow rece S. A ponadto wezma oni trzy asy oraz lewg na K.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (WE), 7 lew albo 20 (WE), 8 lew; 90 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _7 (WE);

¢ —8(WE);

VY -7(WE);
& -7 (NS);
BA -7 (WE

).

5 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

SOFTWARE SA

Nasz System:

14 maja 2007

Turniej nr 5
Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.
7 & AQ10932
V107
€ K1052
o
& 74 & KJ
V K654 V¥ Q83
© 864 € Q1973
ofo K987 o 1052
M 865
YV AJ92
¢ A
ofe AQ643
Wspolny Jezyk:
A\ N E S
_ _ _ | ofo
pas 1 & pas X3
pas 2472 pas 29
pas 2 &' pas 4 &
pas pas pas

\\ N E S
. . SEENT.)

pas 1 & pas Do

pas 34! pas 48

pas pas pas

" inwit

! 5tefe, 15* PC

2 sztuczny forsing do dogranej (10" PC)
naturalne, cztery kiery
naturalne, 5"

trzykartowy fit pikowy, brak specjalnych
nadwyzek

(98]

4
5

To réwniez powinien by¢ kontrakt zapowiedziany przez prawie wszystkie pary NS uczestniczace w

majowym turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2007. Przeciwko tej grze E wyjdzie

najprawdopodobnie;j <D i rozgrywajacy fatwo wezmie jedenascie lew, a odda tylko #K oraz kiera. Jedno lub

nawet dwa kara zostana przebite w dziadku, ewentualnie gracz N zaimpasuje dwukrotnie kiery i wyrobi sobie

dodatkowa wziatk¢ w tym kolorze. W pierwszej rundzie pikow zostanie wykonany impas dama, a w nastgpne;j

Sciagnigty z gory as. Takie jest bowiem optymalne rozwiazanie tak skonfigurowanego koloru, aby odda¢ w nim

tylko jedna lewg.
Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 650 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 9 (NS);
¢ _7(NS);
VY _9(N);

& 11 (NS);
BA — 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

PROKOM

14 maja 2007

SOFTWARE SA

Nasz System:

\\ N E S
1¢ 14 ktr.' 1 BA®
Do 28 3@ pas
pas 34 pas pas
pas

! kontra negatywna
? bilansowe podniesienie do 24
3 nieforsujace

Turniej nr 5
Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partig.

8 & 1098743

V4

CQ

o AQ75
A K & Q52
VA2 ¥ KQJ1093
¢ K7654 € 1098
ofe K1092 o 6

A& AJ6

¥ 876

¢ A3

ofe 1843

Wspolny Jezyk:

W N E S
1< 1 & 2¥! 2
39 34 pas pas
pas
albo:

W N E S
1O 1 & 2 ¢! 2b
3@ 34 4 9* pas
pas pas

Kolejna interesujaca batalia czgscidwkowa. Na WE wychodza bezproblemowo 3% (do oddania pik,

1 . .
nieforsujace

! nieforsujace
2 jako obrona trzech pikow

tej nie bedzie miat nawet kto skontrowac. I zamiast 140 punktéw WE oddadza ich tylko 50...
Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE) z kontra, 9 lew albo 4% (WE) z kontra, 9 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 3 (NS);

¢ -9 (WE);

V-9 (WE);
& -9 (NS);

BA -7 (WE).

5 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007

dwa kara i trefl), a na NS — 3 (do oddania po jednej lewie w kazdym z koloréw). Ze wzgledu na to, ze piki sa
od kieréw starsze, strona NS zawsze powinna przelicytowa¢ 3% swoich przeciwnikéw trzema pikami. Z kolei —

jezeli po 3# (N) — gracz E, z sze$cioma sekwensowymi kierami i uktadowa reka — zapowie obronne 4%, to gry



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 5 PRQKOM 14 maja 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 9; rozdawatl N, po partii WE.

9 & J76532
¥s
€ K1043 w N E S
o 102 - pas 1 BA 2V
& 10 & AKQ pas pas pas
¥V Q82 V1063 ' jezeli stosowany system dopuszcza taka
¢ QI9s ¢ 652 ewentualno$¢, tzn. gdy nie jest to na przyklad
o 87654 o AQJ9 wskazanie rgki dwukolorowej (kieréw z mtodszym)
A 984
¥ AKJ974
© A7
o K3

Druga droga, jak otwiera si¢ tu przed zawodnikiem S, to pas po 1BA (E), z nadzieja, ze sam bedzie w stanie
potozy¢ popartyjnego przeciwnika. Irzeczywiscie, broniacy wezma wowczas K, pie¢ kieréw i OA,
gra zostanie zatem polozona bez jednej, za 100. Natomiast grajac w kiery, S tatwo wezmie osiem lew, za 110
(odda tylko trzy piki, oA i lewe atutowa). Jeszcze lepiej, bo za 140 (dziewig¢ lew) gratoby si¢ stronie NS w
piki (do oddania trzy lewy atutowe i ‘Y‘A), trudno jej jednak bedzie znalez¢ si¢ w takim kontrakcie. Chyba ze S
spasuje, a jego partner zapowie na ostatniej rece 240 (!). Wprawdzie N ma tylko cztery miltony, ale posiada tez
superofensywny uktad 6—4 iznajduje si¢ w zalozeniach korzystnych. Poza tym gracz ten bgdzie w takiej
sytuacji wiedziat, ze partner musiat przepasowaé na drugiej rece duza karte, jego zapowiedz 246 — z bilansu
stotu! — mozna wigc (przynajmniej w aktualnych zatozeniach) uzna¢ za w petni uzasadniona.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew, 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 6 (WE);

¢ -7 (NS);

¥ -8 (NS);

& -9 (NS);

BA - 6 (NS).

5 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 10



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

Turniej nr 5 14 maja 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 10; rozdawat E, obie po partii. Nasz System:

10 & Q4 W N E S
V732 _ _ 1 % pas
€ 10653 14 pas 2 BA pas
ofe 9654 3o pas 4 o’ pas

A K10632 & A985 s pas 4 BA® pas

ML ¥ AKQ 59° pas 6 &° pas

¢ 842 ¢ AK97 pas pas

ofo A32 o K8

A7

! przede wszystkim pytanie o trzy/cztery piki,
moga wszakze kry¢ si¢ zata zapowiedzia takze

naturalne trefle
¥ 110654 ? cuebid, czterokartowy fit pikowy,
¢ QJ nadwyzka honorowa czyli 21* PC (w klasycznym
L) QJ107 Naszym Systemie byto to wskazanie duze;j

3 brak cuebidéw w kolorach czerwonych

reki w uktadzie 4-2-2-5)

* Blackwood na pikach, partner wskazat pie¢ pikéw (najczesciej) albo uktad pikowo-treflowy

> dwie wartosci bez damy atu

Wspolny Jezyk:
\\ N E S Y odwrotka
- - | o pas 27-10 PC, pie¢ pikéw
1 & pas 2 &1 pas 3 zacheta szlemikowa
4 .
2 BA® pas 3 & pas . cuebid
4 o’ pas 4 BA’ pas 6 B qukW OOd, .
5 O pas 6 M pas dwie wartosci bez damy atu
pas pas

W obu powyzszych sekwencjach E dowie si¢ o braku damy atu, poprzestanie wig¢c na szlemiku. A ten
zostanie fatwo zrealizowany z nadrobka, piki dziela si¢ bowiem 2-2 z podzielonymi honorami. W tym szlemiku
powinna si¢  znalez¢ zdecydowana wigkszo§¢ par WE uczestniczacych w  majowym turnieju
Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2007. A niektére pokusza si¢ nawet zapewne o zapowiedzenie
wielkiego szlema...

Minimaks teoretyczny: 7 & (WE), 13 lew; 2210 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 9 (WE);

¢ - 12(WE),

V-9 (WE);

& - 13 (WE);

BA - 12 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

PROKOM

Turniej nr 5 14 maja 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

11 & AK5 \W% N E S
¥ AJ107 _ - _ I
€ Qisa2 pas 2 ¢ pas 2 &
oo g pas 39! pas 3 BA®

432 98 pas 4 & pas 4 BA*

¥ K9862 ¥ Q43 pas 5 €3 pas SBAC

<97 ¢ K105 pas 6o’ pas 6 &°

o K75 o 110643 pas pas pas

" co najmniej quasi-naturalne (stoper do bez atu)

& QJ1076

zatrzymanie w czwartym kolorze — treflach
z 5A63 3 dokoficzenie zachety deskryptywnej (sekwencji
opisowej,) czyli wskazanie reki w (modelowym)
o AQ2 ukladzie 3-4-5-1, w sile 15-17 PC

* Blackwood — po ujawnieniu przez partnera fitu pikowego warto$¢ reki S bardzo wzrosta, a CAXx x -
w podstawowym kolorze e-N-a — jest po prostu bezcenny

> tu: trzy warto$ci

% pytanie o boczne kréle (S bada mozliwosci wielkiego szlema)

7 brak kréla; gdyby N odpowiedziat 6¢, wskazujac jednego kréla, musialby on znajdowac si¢ w karach,
a wéwczas S zainwitowatby wielkiego szlema w piki odzywka 6% (a partner powinien przyjaé ten inwit z OD,
czyli taka karta: MA K x PAxxx CKDxxx ox)

Ten szlemik jest duzo trudniejszy od poprzedniego, ale inteligentna licytacja, na przyktad zastosowanie

przez zawodnika N  opisanej wyzej zachety deskryptywnej (sekwencji opisowej), powinna do niego
doprowadzi¢. Co wigcej, po takim poczatku S bedzie nawet miat szansg, aby zainwitowa¢ wielkiego szlema.
Rozgrywka 666 réwniez nie bedzie trudna, w zaleznosci od poczyna¢ obrony S wyrobi sobie kara (i przebije
na stole trefla) albo zaimpasuje K i bedzie kontynuowal na obustronne przebitki (a od W spadnie pierwotnie
trzeci *K).

Minimaks teoretyczny: 6 & (NS), 12 lew; 980 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok 3 (NS);

¢ -12(NS);

VY-8 (NS);

& - 12 (NS);

BA — 11 (N!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Turniej nr 5 PRQKOM

SOFTWARE SA
Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

14 maja 2007

12 A 1052
¥ KQ62
€ 087 W N E S
& 1074 1 BA pas 3 BA pas
A K873 & AQY pas pas
vI9 ¥ 1053
¢ AK43 € QIe62
o AS3 o Jo6
A 164
¥ A874
<105
ofe KQ52

Standardowa licytacja, standardowy kontrakt. Przeciwko 3BA (W) gracz N wyjdzie najprawdopodobniej w
kiery i broniacy $ciagna cztery lewy w tym kolorze. Wszystkie pozostate — cztery kara, cztery piki i oA - beda

juz jednak nalezaty do rozgrywajacego. To najbardziej banalne z dotychczasowych rozdan majowego turnieju

tegorocznych Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2007.
Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _ 7 (WE);
¢ - 10 (WE);
V-7 (WE),
& — 9 (WE);
BA -9 (WE).

5 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 5 PRQKOM 14 maja 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 13; rozdawatl N, obie po partii.

13 & A109 | N E S
Vo3 - 1 BA' pas 3 BA
¢ AK103 pas pas pas
ofe K1043 't solidne 14 miltonéw, podparte
& Q7654 & KJ2 trzema dziesiatkami i dwiema dziewiatkami w
¥ KQo4 V A872 pelni upowazniaja do otwarcia 1BA ze strefy 15-17
¢ 5 € 986 PC; jedynym bezatutowym mankamentem tej
o 72 o J95 reki jest pusty dubel w kierach, z drugiej strony —
= niektérzy teoretycy zalecaja, aby do bilansu
A 383 bezatutowego kazda dziesiatkg liczy¢ za pét miltona
V1105
© Q74
o AQS6
albo:
\ N E S
— Lo pas 1 BA "dla graczy superortodoksyjnych
pas pas pas

Ci ostatni w tym rozdaniu bardzo dobrej koncéwki bezatutowej wigc nie osiagna. 3BA (NS) zostanie
wygrane zawsze, jezeli tylko bronigcy nie $ciagna (nie beda w stanie Sciagnac¢) wigcej niz czterech kierow.

Teoretycznie rzecz biorac, strona WE moze obroni¢ popartyjna koncéwke przeciwnikéw czterema pikami —
bez dwdch, z kontra za 500, nie sadz¢ jednak, aby obrona ta zostata znaleziona przy choc¢by jednym stole.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE) z kontra, 8 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o 10 (NS);

€ - 10 (NS);

¥ -7 (WE);

& -8 (WE);

BA -9 (NS).

5 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 14



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PRQKOM 14 maja 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

Turniej nr 5

14 & K52 W N E S
¥ 1105 - - pas’ 1€
€ 1092 pas 1 BA pas pas
of K1085 pas

A AJS3 A 74 "'11 PC w skladzie zréwnowazonym to za mato

¥ Q763 V A842 na pierwszorgczne otwarcie

¢ 54 © K73

)72 o A963 albo:

A Q1096 W N E >

¥ K9 - - pas 1 ¢

¢ AQIS6 pas 1 BA pas pas

oo Q4 2?2 pas 29 pas
pas 30 pas pas
pas

11 PC w sktadzie zréwnowazonym to za mato na pierwszoreczne otwarcie

2 wskazanie koloréw starszych — przed partia krok jak najbardziej uzasadniony (przynajmniej w turnieju
na maksy)

Ozywienie licytacji przez gracza W moze przynies¢ jego stronie wiele punktéw. I to raczej nie dlatego, iz E
bedzie pdzniej rozgrywat 2% i wpadnie tylko bez jednej, za 50 (do oddania pik, kier, dwa kara i dwa trefle), ile
dlatego, ze pogorszy to przeciwnikom kontrakt — z 1BA na 30, A grajac w bez atu, NS byliby w stanie wzia¢
osiem lew, za 120, przynajmniej wowczas, gdyby zawodnik S trafit rozgrywke. Po pierwszym wiscie w kiera,
zabitym przez E asem, rozgrywajacy zrobilby najlepiej, gdyby wyrzucit WK (!). Potem dostalby sie wiec na st6t
druga albo trzecia runda kieréw i wykonalby impas karowy. Nastgpnie zagratby z reki o*D, aw koncu
wyrobitby sobie 6sma wziatke w pikach. Za§ po utrzymaniu sie w drugiej lewie w rece $K S
najprawdopodobniej wszediby na st6l @K i zaimpasowatby kara, potem wiec E zabilby asem pierwsza runde
trefli 1 obroncy sciagngliby jeszcze dwa kiery oraz dwa piki. W ten sposob rozgrywajacy zdobyltby tylko siedem
wziatek.

Natomiast kontrakt karowy zawsze moze zosta¢ ograniczony do lew dziewigciu, co da stornie NS zapis 110.
Na przyklad po zabiciu pierwszej lewy WA E odwréci w pika i rozgrywajacy bedzie musiat odda¢ albo
przebitke, albo druga lewe honorowa w tym kolorze.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
oo _7(NS);

€~ 9 (NS);

¥V _-7(WE);

& — 8 (NS);

BA - 8 (NS).

5 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 15



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

Turniej nr 5 14 maja 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 15; rozdawal S, po partii NS.
15 & KQJ1076 | N E S
V7103 - - - pas
¢ pas A 2 | oW
% Q 300 pas pas pas
943 A5 ' stabe trefle, ale solidne wartosci w kolorach
VK2 VAQB czerwonych i dobry uktad
€ 8753 < AJ10 2 10 PC ale uktad 4333, reka S nie jest wigc
oo A107 oo 798642 warta nic ponad podniesienie do 24d
h A2 albo:
V7654
¢ K96 W N E S
- — — pas
*Ks3 pas 1 & X3 2 &’
3o 347 (7) pas pas
pas

! stabe trefle, ale solidne wartoéci w kolorach czerwonych i dobry uktad

210 PC ale uktad 4333, reka S nie jest wiec warta nic ponad podniesienie do 24d

3 ze wzgledu na niekorzystne zatozeniaibeznadziejne wartosci w kolorach bocznych N powinien —
rzecz jasna — powstrzyma¢ pokuse przepchnigcia sie w 38

3ol strony WE zostana tatwo zrealizowane, i to z nadrébka, rozgrywajacy odda bowiem tylko pika, karo
(dwukrotnie impasujac ten kolor) oraz lewg atutowa (i to niezaleznie od tego, czy zagra trefle z gory, czy tez
wykona w tym kolorze podwdjny impas; to ostatnie zagranie jest wskazane przez brydzowa teorig/statystyke).
Natomiast grajac w piki, N dostanie na pewno wist treflowy i wezmie osiem lew (czyli grajac 38, wybroni si¢
bez jednej; jesli zatem nie zostal skontrowany, obroni optacalnie treflowa czgscidowke przeciwnikow). Na K
wyleci bowiem z reki N jedno karo (kier) i rozgrywajacy odda tylko trefla, karo oraz trzy kiery. Aby ograniczy¢
rozgrywajacego kontrakt pikowy do siedmiu wziatek, obronca E musialby wczesnie zagra¢ w kiery (co jest
jednak absolutnie nierealne) — aby partner dostat sie do reki na WK i podegral kara. W toku dalszej gry W
zabilby pierwsza rundg trefli asem 1 powtdrzylby karem — broniacy dostaliby wowczas trzy lewy kierowe, dwie
karowe i treflowa, czyli ewentualny kontrakt 34 (N) potozyliby bez dwéch, za 200. A to nawet bez kontry
zapewnitoby im zupetnie przyzwoita notg turniejowa.

Minimaks teoretyczny: 4 L) (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
o — 10 (WE);

¢ 7 (WE);

¥ -6 (NS, WE!);

& — 7 (NS);

BA -7 (NS).
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& AK62
V54

¢ 197
of J1082

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

Turniej nr 5

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

& 1085
¥ A87

¢ A642
ofe KQ3

&J3

¥ Q62
¢ K108
oo A754

SOFTWARE SA

& Q974
¥ K1093
€ Q53
o 96

14 maja 2007

\\ N E S
pas | ofo pas 2 BA'
pas 3 BA® pas pas
pas
inwit

porzadne 13 PC, trzeba wigc

zaproszenie partnera przyjac

raczej

albo:

\Y N E S
pas 1o pas 1 BA'
pas pas pas

" niektérzy posiadacze tej karty uznaja inwit
za watpliwy 1 poprzestana na zapowiedzeniu 1BA

Wigkszos¢ par NS znajdzie si¢ w kontrakcie firmowym i przegra go, obroncy wczesniej czy pozniej $ciagna

bowiem cztery piki, dostang tez wziatke na WK. Zreszta gdyby nawet przeciwnicy w piki nie wyszli,

rozgrywajacy nie dysponowatby dziewigcioma lewami. Ani nawet o§mioma, musiatby wigc wyrabiac kiery...

W protokotach rozdania najpopularniejszym zapisem bgdzie zatem 50 dla WE — za wpadkg strony NS

bez jednej na kontrakt 3BA.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ofo _ 3 (NS);
¢ _8(NS);
V-8 (NS);
& _7 (WE);
BA - 8 (NS).

5 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 5 PRQKOM 14 maja 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.

17 & A1064 \\% N E S
V¥ 110 - pas 1 oo 1 BA'
< 1062 pas 2 o’ pas 2 ¢
s ofe K754 o pas 2BA pas pas
pas
z 17?85 2 X 7A6JL;3 ! naturalne, 15-18 PC, otwarcie IOT. nie jest
w Polsce naturalne, S moze wigc pozwoli¢ sobie
o 16 L AQ83 na zgloszeniezapowiedzi 1BA bez zatrzymania
AJKJ9 treflwego
VY AQ
€ KQos3 albo:
ofe 1092 Y N E S
- pas 1o 1€
pas 1 & pas 1 BA
pas pas pas
albo:
W N E S
- pas 1o 14
pas 1 & pas 1 BA
pas 2 ¢ pas pas
pas

W rozdaniu tym przy grze utrzyma si¢ prawie zawsze strona NS. Nie w tym dziwnego, posiada ona bowiem
wyrazna przewagg sity nad przeciwnikami (23 PC : 17 PC). Teoretycznie juz jednak 1BA (S) moze zostaé
potozone, ale wytacznie po ataku ttW i odwrocie ze strony gracza E w kiery. Obroncy wezma wowczas dwie
lewy treflowe, cztery kierowe oraz CA. Jezeli jednak przeciwko 1BA (S) zawodnik W odda dosy¢ naturalny
wist w kiera (czy nawet w pika), rozgrywajacy wezmie az dziewig¢ lew, wyrobi sobie bowiem kara, wykonujac
w pierwszej rundzie tego koloru impas przeciwko waletowi. Zdobedzie zatem: po ataku kierowym — dwa kiery,
trzy piki i cztery kara, a po pikowym — cztery piki, kiera i cztery kara. Nie bgdzie to specjalnie trudne, S bgdzie
bowiem wiedziat (szczegélnie po ataku kierowym, ujawniajacym u W kréla w tym kolorze), ze wszystkie
istotne figury znajduja si¢ w r¢ce zawodnika E.

Podobnie w wypadku kontraktu karowego — pierwszy wist W i odwrét ze strony E w kiera na pewno
ogranicza rozgrywajacego do osSmiu wziatek, po innym ataku bedzie on juz jednak w stanie skompletowac lew
dziewig¢. Odda bowiem woéwczas tylko dwa trefle, kiera i karo (a przynajmniej bgdzie miat szansg¢ na oddanie

tylko takich czterech lew).

5 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 18



Najwyzszy kontrakt w tym rozdaniu bedzie mogta wygraé¢ strona WE — sa nim 3%. Rozgrywajacy
ma wowczas do oddania tylko dwa piki, kiera i karo — wystarczy, ze zagra atu do kréla oraz ze wykona impas
przeciwko K. A wszystko to wynika z faktu, ze lokalizacja honoréw jest tu korzystna dla wyraznie slabszej
honorowo strony WE.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥V (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 7 (NS);

€ -8 (NS);

V-9 (WE);

& -7 (NS);

BA -6 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

Turniej nr 5 14 maja 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 18; rozdawat E, po partii NS.
18 & A8 \W% N E S
¥ AQJ64 _ — 1 o pas
< Q104 1A pas’ 24 pas
e 73 pas’ pas
Q532 é KJo64 ! niektérzy gracze N wejda do licytacji 2%,
V1032 VK95 bedzie to jednak krok dosy¢ ryzykowny
¢ AK987 €153 > w turnieju na maksy mozna sobie darowaé
%9 o Al6 jakikolwick inwit
albo:
& 107
v 37 A\ N E S
<> 62 - - 1 * pas
o KQ108542 L& 29 24 3%
3 &' pas pas pas
"W turnieju na maksy mozna sobie darowa¢
jakikolwiek inwit
albo: albo:
A\ N E S A\ N E S
- - 1o pas - - 1o pas
1 & pas 24 pas 1 & 2 W 24 3o
3¢ pas 34 pas 3¢ pas 3H pas
pas pas pas pas

W rozdaniu tym na wigkszos$ci stotéw pary WE powinny utrzymac si¢ w wysokich czescidéwkach pikowych.
[ to zar6wno tam, gdzie bgda licytowac same, jak i tam, gdzie do licytacji wlaczy sig strona przeciwna.

Przeciwko tym grom zawodnicy N beda atakowaé w trefle. Rozgrywajacy zabije na stole LN zagra w atu,
N dostanie si¢ zatem do reki na €A i bedzie kontynuowat WA i ¥D. W toku dalszej gry obronca ten bedzie
wigc jeszcze musial dosta¢ dwie wziatki: na ©D ina ¥W. I rozgrywajacy kontrakt pikowy wezmie dziewigé
lew.

Najwyzsza gra mozliwa do zrealizowania przez strong NS sa natomiast 2ok, Gdy jednak S znajdzie sig
w oplacalnej obronie trzema treflami, W przelicytuje ja bez watpienia trzema pikami.

Te pary WE, ktére znajda si¢ w pikowej koncowce, beda musialy zazna¢ goryczy porazki bez jednej

(chyba ze N nie otworzy na czas kieréw, co jest jednak bardzo mato realne). oo _3 (NS);
Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE. % —9(WE);
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana: ~7(WE);

& - 9 (WE);
BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PRQKOM 14 maja 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 19; rozdawal S, po partii WE.

Turniej nr 5

19 & AQS2 | N E S
V96 - - - pas
© 71094 19 pas 2o pas
ofe 984 2 ¢ pas 39! pas
o # KI73 3 &’ pas 4 9° pas
¥ AK872 ¥ Q54 pas pas
€ A652 Cs " forsujace uzgodnienie kieréw (cho¢ w
o 1105 o AQ732 klasycznym Naszym Systemie byta to

sekwencja tylko inwitujaca), alternatywa jest skok

# 10964 na 4%, karta E — jako forsing do dogranej — jest
VY1103 bowiem minimalna
<€ KQ73 2 kr6tkosé, modelowy uktad reki W: 1-5-4—3

K6 > informacjao krétkosci pikowej w  rece

partnera jeszcze  bardziej ostabita kart¢ E

albo:

\ N E S

_ _ — pas ! gdy 3% jest nieforsujace, mozna przejs¢
19 pas ) o pas przez forsujace 2BA (chociaz itu alternatywa jest
2 ¢ pas 2 BA! pas bezzpos’,.redni ‘ skok na 4%)
3 o’ pas 493 pas opis reki W 1—5—4—/3 o .

pas pas informacjao  krotkosci pikowej w  rece

partnera jeszcze bardziej ostabita kart¢ E

Kolejny kontrakt standard. Do oddania sa tylko dwie lewy: na QAi‘Y‘K, w praktyce S dostanie jednak
na wielu stotach szanse wykonania efektownego zagrania psychologicznego, jezeli przeciwko 4% (W) N
zaatakuje Ow (kara to jednak drugi kolor rozgrywajacego, wigc alternatywnie N moze zawistowaé w atu).
Rozgrywajacy zabije CAw rece, po czym — aby zachowa¢ kontrol¢ nad karami — moze wyjs¢ z reki oW
naimpas (aprzedtem $ciagna¢ na przyklad WA). Gracz S powinien dow przepusci¢! (bedzie wiedziat
z licytacji 1 zrzutki partnera, ze rozgrywajacy maw rece trzy trefle). Jezeli nastgpnie rozgrywajacy
do konca wyatutuje i powtérzy impas treflowy, S zabije K i obroncy $ciagna ponadto trzy karai A,
gra zostanie zatem potozona bez dwéch. Natomiast w wypadku, gdy gracz W nie $ciagnie do konca kieréw,
tylko od razu powtérzy impas treflowy, S wezmie lewg na oK, dopusci partnera na A i trefla przebije. W ten
sposOb rozgrywajacy zostanie ograniczony do dziesi¢ciu wziatek, co w turnieju na maksy takze nie bedzie
faktem pozbawionym znaczenia.

Alternatywnie — po utrzymaniu si¢ w pierwszej lewie w rgce A rozgrywajacy moze wyjs¢ w pika. N
wskoczy wowczas #A izagraw atu. Najprawdopodobniej W utrzyma sic woéwczas w rece izagra oW

na impas (nadal nie bedzie bowiem mdgl sobie pozwoli¢ na petne wyatutowanie, gdyz stracitby w ten spos6b
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kontrol¢ nad karami). Jezeli S nie zabije pierwszej lewy treflowej krélem, dojdzie do takiej samej sytuacji co
opisana wyzej.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

k11 (WE);

© -7 (WE);

¥ -11 (WE);

& -7 (WE);

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 5 PRQKOM 14 maja 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

20 A 972

VKI

¢ 9863 W N E S

& Q975 pas pas 19 pas
A K1053 & AQIS 1 : pas 34 pas
V62 ¥ AQ10954 4 pas pas pas
¢ AJ1052 ©Q
o J4 o K3

& 64

¥ 873

€ K74

oo A10862

Kolejna oczywista koncowka — tym razem w piki, niektérzy gracze E zapowiedza ja nawet od razu
w drugim okrazeniu. Rozklady sa dla strony WE bardzo korzystne — atuty dzielg sie 3-2, a N posiada WK W
sec — pod impasem. Nie bedzie wigc zadnych trudnosci ze zrobieniem (raczej nielicytowanego) szlemika (pigé
lew pikowych, sze$¢ kierowych i@A), do oddania pozostanie tylko oA, Jedli juz o gre na szczeblu szesciu
chodzi, to naliniit WE moze tez zrealizowa¢ szlemika w bez atu — wystarczy ponadto (co zostalo juz
wymienione wyzej) zaimpasowac K.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 1440 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _7 (WE);

¢ - 11 (WE);

¥ - 12 (WE);

& - 12 (WE);

BA - 12 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

Turniej nr 5

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

SOFTWARE SA

14 maja 2007

21 & AJ54 \W% N E S
¥ Qo4 — pas’ pas pas
< A764 1 & pas pas ktr.”
o 97 pas 1 BA pas pas

# Q10987 # 63 pas

¥ A1085 v73 ! troche za mato na otwarcie

€Q € 7982 ? kontra wznawiajaca

ok AQI10 ofo K6542

albo:
A K2
¥ KI62 W N E S
¢ K1053 - 1% pas LV
o 183 1 & 1 BA pas pas
pas

Jak wida¢, wszystkie drogi prowadza tu do kontraktu 1BA (N), tylko te pary NS, ktére otwieraja 1¢
z czworki (i gracz N zdecyduje sig, by ze swoja graniczna karta da¢ pierwszorgczne otwarcie), znajda si¢ w
wyraznie lepszej cze$ciéwce karowej. Grajac w bez atu, N powinien bowiem oddaé WA oraz pie¢ lew
treflowych.  Nawet  jesli przeciwko tej grze padnie wist pikowy (w  kolor licytowany
przez partnera wychodzacego), to rozgrywajacy bedzie musial zagra¢ w kiery. A wowczas E, doktadajac
lawintalowa %3, tatwo naméwi swojego partnera do odwrotu treflowego (*A, oD i *10).

Natomiast grajac w kara, S oddatylko dwa trefle, aponadto WA ilewe atutowa. Pod warunkiem
rzecz jasna, ze rozwiaze prawidtowo (i skutecznie) kolor atutowy, tzn. $ciagnie CAz gbry 1 po spadnigciu od
W damy wykona w nastgpnej rundzie koloru impas dziesiatka na stole (zgodnie z zasadq ograniczonego
wyboru, gloszaca, ze z konfiguracji D W sec W mogt wyrzuci¢ dameg albo waleta; natomiast posiadajac
singlowa <D, nie miat wyboru, gdyz musial dotozy¢ wtasnie t¢ kartg).

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _7 (WE);

© -9 (NS);

¥ - 8 (NS);

& -7 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

Turniej nr 5 14 maja 2007
SOFTWARE SA
Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE.
22 A 854
¥ AKQ52
<o ? W N E S
ok 8763 - - pas 1 V!
A Q107 & K92 pas 4V pas pas
Va3 ¥ pas
¢ AK762 ¢ Q1053 tylko 11 PC, ale ze wzgledu na uktad 5—4 w
o J42 o KQ1095 kolorach starszych otwarcie jak najbardziej
dopuszczalne
& AJ63 > w Naszym Systemie byé moze pewne
¥ 110987 niedolicytowanie, nie wida¢ jednak nic lepszego
© 184
oA
Jak  wida¢, w dzisiejszym turnieju = dominuja raczej rozkltady banalne, owocujace

standardowymi kontraktami. W tym rozdaniu zdecydowana wigkszo$S¢ par NS zagra koncéwke w Kkiery
i zrealizuje ja bez nadrébek. Trzeba bowiem begdzie oddac¢ na wstepie OA,a potem dwie lewy pikowe.

Strona WE mogtaby tu spréobowa¢ obrony piecioma karami (np. gdy W — po otwarciu
e-S-a— wszedt 2€, to po 4¥ e-N-a jego partner mégtby zgtosié atakujaco-obronne 5¢ ). Co ciekawe, byloby to
dziatanie w pelni optacalne (bez jednej, z kontra za 200), chyba ze broniacy zmontowaliby przebitke treflowa
(wéwczas rozgrywajacy wpadiby bez dwéch, z kontra za 500). Przeciwko 5¢ (W) N wyszediby jednak
na pewno WA, tracac jedyna tacznos$¢ z partnerem (dzieki ktérej mégiby sie potem dostaé do reki i postaé
do przebitki trefla).

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 8 (WE);

© -9 (WE),

¥ -10 (NS);

& — 8 (NS);

BA -7 (NS).
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PRQKOM 14 maja 2007

SOFTWARE SA

Turniej nr 5

Rozdanie 23; rozdawat S, obie po partii.

Nasz System:

23 & K96
V¥ Q743
€ AJ832
s
A 432 A 10875
VY K1098 A &)
€ 10964 ¢ KQ7
ok 03 ok KJ1073
& AQJ
YV AJS2
Os
ofe AQ642
Wspolny Jezyk:
A\ N E S
- - - 1 oh
pas 19 pas X
pas 2 ¥ pas 4V
pas pas pas
albo:
A\ N E S
- - - 1 o
pas 19 pas 2 ¢!
pas 2 &Y pas 4 €3
pas 49 pas pas
pas

\\ N E S
- - - 1 o
pas 19 pas 4 €
pas 4 &' pas 5 o’
pas 59° pas pas
pas
" cuebid, N ma zbyt tadnag kartg, aby zglosic¢
negatywne 4%
* cuebid

teraz jednak N nie pokazuje OA, aby
wyhamowaé partnera; przeciez juz jego 44 w
poprzednim okrazeniu byly zapowiedzia graniczna

Y odwrotka
?7-10 PC, cztery kiery

Y odwrotka

211 PC, cztery kiery (fadne dziesi¢¢ miltonow,
mozna wigc zgltosic¢ taka wlasnie zapowiedz)

3 splinter

* teraz juz N, ktéry w poprzednim okrazeniu
nieco zawyzyl oceng karty, musizareagowac
negatywnie

Niektore pary NS niewatpliwie znajda si¢ jednak w tym rozdaniu w szlemiku. Nie jest to kontrakt

prawidtowy, 1 to nie tylko dlatego, ze atuty dzielq si¢ akurat 4—1. Nawet przy ich rozktadzie 3-2 rozgrywajacy

musiatby wyrobi¢ sobie przebitkami trefle badz kara (albo zaimpasowac *K). Teraz najlepsza droga

do wzigcia jedenastu lew jest gra na obustronne przebitki — po uprzednim $ciagnigciu trzech lew pikowych

i ewentualnym zaimpasowaniu oK (to ostatnie nie jest jednak dla zdobycia jedenastu wziatek absolutnie

konieczne). Tak grajac, odda sig tylko dwie lewy atutowe.

Oprécz licznych  szesCsetpigédziesiatek dlaNS w protokotach beda jednak figurowaty zaréwno

szes¢setdwudziestki, jak i setki, a nawet dwusetki na przeciwna lini¢ — za przegrane przez pary NS szlemiki,

a nawet kontrakty 5%.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 650 dla NS.

o _ 9 (NS);
€ 10 (NS);
¥ - 11 (NS);

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana: & _9 (NS):

BA -9 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia. Nasz System:
24 & AQ74 | N E S
¥ A9862 pas 1V 2o 24
€ A53 pas 4 o2 pas 4 €3
do 6 pas 4 @* pas 4 BA’
4 1092 A3 pas 54° pas 6 &
V¥ Q54 V103 pas pas pas
€107 < 1964 forsujace
o o AKQJ52 " Stkodd -
9873 Q splinter, krétkos¢ treflowa, szlemikowe
uzgodnienie trefli
# KJ865 34 cuebidy
VK7 > Blackwood
iKQ82 % dwie wartosci plus D
104
Wspolny Jezyk:
W N E S
pas 1V 2 o ktr.! "'w pierwszym czytaniu kontra negatywna
pas 3 pas 4 €2 > % cuebidy na pikach, ten drugi przyrzeka tez
pas 4 $3 pas 4 BA? zatrzymanie w pominigtych przez partnera treflach
4
as 5 & as 6 & Blackwood
gas pas II: as > dwie warto$ci plus D

Pigkny szlemik w piki — nieco podlimitowy, jesli chodzi o sil¢ honorowa, ale na pelnym wyltaczeniu
treflowym.  Rozgrywkanie bedzie  przedstawiata specjalnych  probleméw — S  wyrobi sobie
dwoma przebitkami w rgce fort¢ kierowa, wezmie zatem szeS¢ lew atutowych (pig¢ w rece
i przebitka trefla na stole), trzy karowe, WA K oraz kierowa fortg.

Minimaks teoretyczny: 6 & (NS), 12 lew; 980 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 8 (WE);

€11 (NS);

¥ - 10 (NS);

& - 12 (NS);

BA -7 (NS).
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Turniej nr 5

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawat N, po partii WE.

25 A K7642
¥ 852
© 842
o 93
& A853 A Q9
val ¥ 10643
© AI53 € K1097
o J108 o 762
NJ10
¥ KQ97
© Q6
ofe AKQ54
albo:
W N E S
— pas pas 1 o
1 BA' pas pas ktr.
pas 28 pas pas
pas
Strona WE  moze tu  wzial siedem

14 maja 2007

\\ N E S

- pas pas 1o
pas’ 1€ pas 19
ktr.” 1 & 20 pas
pas pas

" ze wzgledu natylko dublaw kierach nie

mozna zgtosi¢ kontry wywotawczej, alternatywa
wobec pasa jest wejscie 1BA
? kontra wywotawcza (do kieréw przeciwnikéw)

! naturalne, 15-18 PC, otwarcie 16% nie jest
naturalne, wigc W moze sobie pozwoli¢ na takie
wejscie nawet bez stopera treflowego

lew, grajac  w  bezatu  (cztery  karowe,

pikowa i kierowa oraz dodatkowa wziatka w ktéryms$ z koloréw starszych), oraz osiem, grajac w kara. Ten

kolor trudno jej bgdzie jednak uzgodnié, szczegdlnie wowczas, gdy W wejdzie 1BA od razu po otwarciu

gracza S 1ok, A poniewaz ponadto otwierajacy to 1BA czesto skontruje, przy grze — w kontrakcie 24 —

utrzyma si¢ strona NS. Zostanie on obtozony bez jednej, rozgrywajacy bedzie bowiem musiat oddac trzy lewy

atutowe, dwie karowe ikierowa (jeden kier z rgki N zostanie wyrzucony na trefle dziadka). Rozgrywajacy

wpadnie zatem za 50, chyba ze zostanie przez gracza W skontrowany, wéwczas ta strona zapisze sobie 100

punktow.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (WE), 7 lew albo 20 (WE), 8 lew; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ofo _ 3 (NS);
¢ _8(WE);
V-7
& — 7 (NS);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PRQKOM 14 maja 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 26; rozdawat E, obie po partii.

Turniej nr 5

26 &2 Nasz System:
¥ 9832 W N E S
¢ Q10874 - - pas pas
of K9 | ofo pas 1 & pas
& AKQ A 987643 2BA pas 3! pas
v As4 V10 34 pas 4 & pas
¢ AK92 € pas pas
o 654 oo AJ87 ! przede wszystkim pytanie o trzy-cztery piki (E
nie chce zapowiada¢é 44 ztak stabym kolorem),
# 105 za zapowiedzia ta moga tez jednak kry¢ sig
¥ KQ75 prawdziwe trefle
€653 2 trzy piki
ofe Q1032
Wspolny Jezyk:
W N E S
— — pas pas ! odwrotka
1 o pas 1 & pas 27-10 PC, sze$é pikéw
X pas 34?2 pas
4 & pas pas pas

Jeszcze jeden w dzisiejszym turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2007 kontrakt, ktéry zostanie
powtérzony na bardzo wielu stotach. Takze rozgrywka bgdzie banalna — trzeba bedzie odda¢ dwie lewy
treflowe (jeden kier z reki E zostanie wyrzucony na @K).

A jezeli gracz W w pogoni za maksem — zdecyduje si¢ na gr¢ 3BA, to: po wiscie blotka karo — rzeczywiscie
maksymalna notg upoluje, wezmie bowiem jedenascie lew; po ataku €D, kierem albo pikiem — zdobedzie
dziesi¢¢ wziatek; natomiast po wiscie oK (1) — zostanie potozony bez jednej, nigdy nie dostanie si¢ bowiem
do fort pikowych w dziadku.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 9 (WE);

© -7 (NS);

V-7 (WE),

& - 11 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Turniej nr 5

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

PROKOM

SOFTWARE SA

14 maja 2007

W N E S
— — — pas
] oo 1 BA' pas XX
pas 29 pas 343
3 BA pas pas pas

& 73
¥V A6
¢ K3
ofe AQJI1092
& AK104 & Q986
¥ 754 ¥ Q93
€ Q1072 € 854
o K5 ot 743
A 52
¥ KJ1082
< AJ96
oo 36
albo:
w N E S
— — — pas
1 o Do pas 2 ¥
pas 2 BA® pas 303
pas 3 ¢ pas 4V
pas pas pas

Przeciwko 3BA (N) gracz E wyjdzie w pika i broniacy $ciagna cztery lewy w tym kolorze. Pozostate beda
Teoretycznie rzecz biorac, lepszym kontraktem bgdzie koncéwka w kiery, kiedy to rozgrywajacy (wéwczas

K, wezmie az jedenascie lew. Najprawdopodobniej jednak S — po przebiciu w rece trzeciej rundy pikéw —

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 11 (NS);
€ —9(NS);
¥ _-11 (NS);
& _ 3 (NS);
BA — 9 (NS).

5 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007

! naturalne, 15-18 PC
? transfer na kiery
35*%_4*0 forsing do dogranej

! naturalne, nieforsujace
? pozytywne

35940
* dubel w kierach, niepokéj o piki

juz jednak nalezaty do rozgrywajacego, wystarczy, ze zaimpasuje on oK.

lewy atutowe (chyba ze w koncowce rozgrywajacy zdecyduje si¢ zagra¢ na parade atutowq).

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 450 dla NS.

gracz S) bedzie mdgt przebi¢ w rece trzeciego pika. Jezeli nastepnie celnie wyimpasuje on %D oraz zaimpasuje

wyjdzie stamtad $W(10) i puéci go wkoto. Obronca E wezmie wéwczas lewe na %D i zagra po raz czwarty w
piki. Rozgrywajacy dokona przebitki asem na stole, a potem wrdci do reki €A, dokonca wyatutuje (takze
woéwczas, gdyby E posiadat WD x x x, a jego partner W9 x) i wreszcie zaimpasuje trefle. Do wpadki dojdzie

tylko wowczas, jezeliby obronca E miat w atutach czwarta damg z dziewiatka, broniacy zdobgda wowczas dwie

30




Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 5 PRQKOM 14 maja 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

28 & A95
Y KQ9
5, Q10 1\1 kgz 2EA3 pis
ok K10874 '
A KQJ104 A 8632 pas Pas | : :
¥ A4 ¥ 132 bardzo dobre pikii 17 PC, kartajest wigc
¢ 187 ¢ K964 za silna na otwarcie 1BA (15-17 PC)
XX AQ6 & J5 2 kontra wywotawcza, mimo tylko dublaw
karach zapowiedz lepsza od wejscia 2efe
o7 3 stabe z fitem (z silniejsza karta E zglositby
¥ 103765 IBA albo — w my$l nowszej konwencji— 2%)
© A532
o 932

Na zdecydowanej wigkszosci stolow pary WE powinny zagra¢ czesciowki w piki. Dzigki korzystne;j
konfiguracji kar rozgrywajacy wezmie dziewie¢ lew, odda bowiem tylko po jednej w kazdym z koloréw. Gorze;j
graloby si¢ w piki z reki E, kiedy to pierwszy wist w kiera badZ w trefla ograniczylby rozgrywajacego do o$miu
wziatek.

Maksymalne kontrakty, jakie mogtaby tu zrealizowac strona NS, to o0 i 29, kazdy z nich zostanie jednak
na pewno przelicytowany przez przeciwnikow pikami.

Minimaks teoretyczny: 3 & (W!), 9 lew ; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _9 (NS);

€ —6 (NS, WE);

¥ -8 (NS);

h -9 (W)

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PRQKOM 14 maja 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 29; rozdawatl N, obie po partii.

Turniej nr 5

29 & AQJ9862 W N E S
V A4 - 1 & pas 28
¢ K83 pas 4 & pas pas

== pas
== & 1074

VY KI63 Va2

¢ A10762 ¢ Q95 albo:

ok 10854 o AKQ73 W N E S

_ 1 & 2o 2 &
4 K53 4o 46 pas pas
z 2210875 5ok 58 pas pas
& 1962 =
albo:
W N E S
- 1 & pas 28
ktr. (1) 4 & 5 pas
pas 58 pas pas
pas

Na zdecydowanej wigkszos$ci stotéw zawodnicy N beda rozgrywaé kontrakty 446 albo 5. Rozgrywajacy
przebije wist treflowy, po czym — najprawdopodobniej, w pogoni za jedenastoma wziatkami — wejdzie na stét
#K i zagra stamtad w karo. Aby wziaé te teoretycznie mu nalezne jedenascie lew, N bedzie musial (gdy W
doda blotkg) wstawi¢ z reki K A potem przebije na stole dwa karaiodda tylko karo ikiera. A, Scisle
moéwiac, bedzie nawet moégl unikna¢ oddaniatej ostatniej lewy, jesli w koncéwce wpusci obroncg W
na CA i wymusi oden zagranie spod WK (przymus wpustkowy).

Mimo wszystko obronca W nie powinien wskakiwa¢ na zagrana z dziadka singlowa blotkg karo asem!
Jezeli bowiem rozgrywajacy dotozy wéwczas z reki waleta — E pobije go dama i wyjdzie w atu. N zdota potem
przebic na stole tylko jedno karo i zdobgdzie jedynie dziewi¢¢ lew, wpadnie wigc nawet na koncéwke.

Inna sprawa, ze rozgrywajacy zawsze bedzie w stanie zapewnic sobie realizacj¢ koncowki (po ataku *A),
jezeli przebije pierwsza lewe w re¢ce 1 wyjdzie stamtad w karo. Optymalnie byloby zagra¢ z reki CK, wtedy po
przebiciu w dziadku dwoéch blotek tego koloru rozgrywajacemu wyrobitby si¢ ow (jako ze E ma D x X),
wzialby wigc ostatecznie jedenascie lew.

Idac jeszcze dalej — jezeli przeciwko pikowe] grze e-N-aobronca E wyjdzie blotka atu, to
jedyna droga do zdobycia przez rozgrywajacego jedenastu wziatek wieS¢ bedzie przez utrzymanie si¢ w
pierwszej lewie na stole i zagranie stamtad w karo — do kréla (!) w rece.

Teoretycznie rzecz biorac, strona WE moze korzystnie obroni¢ kontrakt 56 przeciwnikéw, zapowiadajac

oot 7 reki W (!). Rozgrywajacy bedzie woéwczas w stanie przegra¢ ten kontrakt tylko bez dwéch, z kontra
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za 500. 69 (E) moze juz natomiast zosta¢ polozone bez trzech, z kontra za 800, chociaz wytacznie po wistach
karowym albo atutowym.

Minimaks teoretyczny: 6 L (W!) z kontra, 10 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _ 10 (W);

¢ -9 (WE);
V-_7W);

& _ 11 (NS);
BA — 8 (NS).
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Turniej nr 5 PRQKOM 14 maja 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.

30 & Q106
v
on W N E 5
ofe AQ854 - = pas pas
& AK9753 2 — 16 1 BA' pas 3BA
¥ Q4 ¥ 108532 pas pas pas
) ¢ Q1053 naturalne, 15 — 18 PC
o J32 o K1096
A 1842
¥ 97
¢ AK9864
o 7

To takze powinnaby¢ gra dosy¢ popularna. Przeciwko 3BA (N) obronca E wyjdzie w kiera. Gdyby
kara podzielity sig¢ 3-2, rozgrywajacy walczylby o swoje (chociaz przy K za impasem obroncy zawsze byliby
w stanie go potozy¢), przy karach roztozonych 4-1 pozostanie mu jedynie dazy¢ do niskiej wpadki.
Powiedzmy, ze N zabije asem druga rundg kieréw i wyjdzie z reki Ow. Optymalnym zagraniem obroncy E
bedzie wéwczas dotozenie blotki (!). Gdyby bowiem podstawit si¢ on dama, przeciwnik mogtby lewe tg
przepusci¢, a w nastgpnej rundzie kar zaimpasowac dziesiatkg 1zdoby¢ az pig¢ wziatek w tym kolorze.
Wprawdzie i to nie pozwolitoby to graczowi N na zrealizowanie gry, ale wpadiby tylko bez jedne;.

Natomiast gdy Ow utrzyma si¢, rozgrywajacy bedzie mogt wziac tylko trzy lewy karowe, a ponadto
dwa kiery, trefla i wyrobionego pika, wpadnie zatem bez dwdch.

Z wyzszych gier na NS wychodza jedynie 4€ ito pod warunkiem ze rozgrywajacy odda tylko jedna lewg
atutowa. Gdyby wigc obroncy rozpoczeli od trzykrotnego zagrania w piki i przebitki, to graczS — aby
zrealizowaé gr¢ — musiatby wyimpasowac obroncy z prawej damg z dziesiatka karo.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (NS), 10 lew; 130 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

k7 (NS);

€ -10 (NS);

VY -7 (WE);*

& -7 (N));

BA -7 (NS).
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Turniej nr 5

31 & 1092
V32
€ QI87654
L. X3

& Q76

¥ 1076

¢ AK

ofe KJ942
& KJ5
¥ AQJ5
€ 1092
o 873

PROKOM

SOFTWARE SA
Rozdanie 31; rozdawal S, po partii NS.

& A843
¥ K984
©3

o AQI05

14 maja 2007

\Y N E S
— — — pas’
1o pas 19 pas
1 BA; pas 2 0?‘31 pas
TN TR Y A
3 BA® pas pas pas

" PRO (pytajacy rebid odpowiadajacego)
2 12-13" PC, trzy kiery

33 naturalne

4 reka dobra do bez atu

W opisany wyzej sposéb E wskazuje krotkos¢ karowa i prosi partnera, aby si¢ do tego ustosunkowat. W

ma dwa gorne kara i niezbyt tadna karte, steruje wigc do gry w bez atu. Bez wzgledu na atak, na jaki przeciwko

3BA (W) zdecyduje si¢ gracz N, rozgrywajacy bedzie w stanie zdoby¢ dziesie¢ wziatek. Zagra bowiem

pika do damy i wyrobi sobie w tym kolorze dwie dodatkowe lewy. W sumie wezmie wigc pigc trefli,

dwa kara i trzy piki.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _ 10 (E!);
¢ _8(NS);
V-8 (WE);
& _9 (E);
BA - 10 (WE).
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14 maja 2007

SOFTWARE SA

A\ N E S
pas 1 BA' pas” 29
pas 2 BA* pas 39°
pas 3 pas pas
pas

Turniej nr 5
Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.
32 & AKS
V¥ K986
€ KJ104
o K3
A J4 & Q92
¥ 10752 VA
¢ A983 € Q52
e Q72 oo AJ8654
® 107653
VY Q143
<76
o 109
albo:
W N E S
pas 1 BA' pas2 XX
pas 2 ¥ 3 o’ pas
pas pas

! w zasadzie nalezy rozpoczaé od IOT‘, karta jest
bowiem zbyt silna na otwarcie 1BA

2 niestety, w dzisiejszych czasach nie ma jak
wejsé zta  karta  do licytacji, chyba ze
kontra wskazuje rgk¢ jednokolorowa na dowolnym
kolorze

3 transfer napiki, jezeli S nie moze zadaé
Staymana

* maksimum otwarcia i trzykartowy fit pikowy
z dwoma figurami

5 powtorny transfer

! w zasadzie nalezy rozpocza¢ od 1‘?‘, karta jest bowiem zbyt silna na otwarcie 1BA

2 niestety, w dzisiejszych czasach nie ma jak wejs¢ z ta reka do licytacji, chyba ze kontra wskazuje regke
jednokolorowa na dowolnym kolorze

3 Stayman — jezeli S moze sobie na taka zapowiedz pozwoli¢ (tzn. wéwczas, gdy partner na pewno nie
zglosi zadnej zapowiedzi powyzej 24; po 2¢ e-N-a S zglosi wowczas 24, o znaczeniu: staba karta, 58-4%)

* cztery kiery, niewykluczone cztery piki

> skoro E nie mégt wejsé do licytacji od razu po otwarciu 1BA.... (ryzykowne, ale racjonalne)

albo:

\\ N E S
pas 1o X pas
3o ktr. pas 34
pas pas pas

Jak z powyzszego wynika, na wigkszo$ci stoléw strona NS utrzyma si¢ w kontrakcie 3. I przegra je co

najmniej bez jednej, rozgrywajacy bedzie bowiem musial odda¢ przynajmniej jedno karo, dwa trefle,

kiera i pika. Wpadka bez jednej, a nawet bez dwoch (byle bez kontry) bedzie jednak optacalng obrona

bezproblemowo wychodzacej stronie WE dziesigciolewowej czgsciowki w trefle. Grajac w trefle, E

odda bowiem jedynie dwie lewy pikowe oraz karowa. Na wigkszosci stotow WE w ogéle jednak nie zaistnieja

w licytacji. A tam, gdzie E bedzie mogt trefle zglosi¢, przepchna si¢ co najwyzej do szczebla trzech. Po

5 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 36



przelicytowaniu tych 3o trzema pikami graczom WE bardzo trudno bgdzie bowiem tak kontrakt przeciwnikéw
skontrowac, jak i przelicytowac go czterema treflami.

A jak uklad w tym rozdaniu jest dla strony WE sprzyjajacy, najlepiej swiadczy fakt, ze ich hipotetyczne
3BA potozy jedynie atak kierowy (poprzedzony ewentualnie §ciagnigciem jednej figury pikowe;j).

Minimaks teoretyczny: 4 L) (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _10 (WE);

© -7 (WE);

VY-8 (NS);

& — 8 (NS);

BA -8 (WE).
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PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partia.

14 maja 2007

33 & K642 W N E S
¥ 5432 _ pas pas 1 o
¢ K2 ktr.' 19 2 ¢ pas
o 85 pas pas

A AJ10 Q8 "staba ta kontra bardzo, ale w turnieju na maksy

V1106 ¥ Q987 trzeba walczy¢ w kazdym rozdaniu

€ Q85 < AJ976 albo:

o A632 o 109

W N E S
#9753 - pas pas 1 o
¥ AK pas 19 pas 1 &
< 1043 pas 28 pas pas
L KQ74 pas
albo:
\ N E S
— pas pas 1 o ! skoro w turnieju na maksy trzeba
ktr. 1V & pas walczy¢ w kazdym rozdaniu...
pas ktr." pas 28
pas pas 3¢ pas
pas pas
Ztej czesciowkowej  batalii powinna wyjs¢  zwycigsko  strona WE - przeciwnicy, mimo

posiadania uzgodnionych pikéw, maja bowiem mniej armat. Gra karowa zakonczy si¢ najprawdopodobniej
wzieciem dziewieciu lew — wistujac przeciwko niej, gracz S $ciagnie bowiem WK i WA (sygnalizujac w tym
kolorze dubletona), anastgpnie wyjdzie K. Rozgrywajacy zabije nastole asem 1 zagrablotke karo
do waletaw rgce (optymalny sposob rozwiazaniatak rozlozonego koloru, jezelinie ma, rzecz jasna,
dodatkowych przestanek). A potem $ciagnie ©AiOD, wréci do reki kierem i zagra @D na impas. N dostanie
wiec lewe na @K i $ciagnie jeszcze trefla.

Natomiast NS, grajac 240, lezeliby bez jednej, cho¢ tylko woéwczas, gdy przeciwnicy zmontowaliby
przebitke treflowa. Inaczej rozgrywajacy oddatby jedynie dwie lewy atutowe, dwie karowe 1 treflowa i zrobitby
swoje. Wniosek stad, iz jezeliby po 3¢ (E) gracze NS przepchneli si¢ w 38, to WE, aby uzyska¢ dobry zapis,
musieliby t¢ gre skontrowac (i nie pusci¢ w obronie lewy, czyli potozy¢ przeciwnikow bez dwdch, za 300). Przy
tak marnej sile strony NS przepychy takie nie bgda si¢ jednak raczej zdarzaty, juz samo uzgodnienie pikow

bedzie dla jej zawodnikéw duzym sukcesem.

o _ 6 (NS, WE);
Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE), 9 lew, 140 dla WE. C_9 (WE);
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana: @ _g (WE);

& — 7 (NS);

BA -7 (WE).
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