Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

PR!OKOM 12 marca 2007

Turniej nr 3
SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawat N, obie przed partia.

1 H AQ Nasz System:
V195
¢ 110765 W N E S
o K84 - pas 1 o pas
A KJ1064 #5873 L& pas 2% pas
¥ A103 ¥ KQ74 2¢° pas 24 pas
< A2 ¢ . 44 pas pas pas
o 109 o AQJ653 "'11 PC w skladzie zrbwnowazonym to za mato
na pierwszorgczne otwarcie, nawet przed partia
& 952 jrzecz jasna, nie ma mowy o wejsciu z ta r¢gka 1¢
V862 pytanie
€ KQ843 4 trzy piki, brak specjalnych nadwyzek
oo 72
Wspolny Jezyk:
W N E S
- pas1 X pas
X pas 29 pas
2 &' pas 3 & pas
4 &° pas pas pas
"11 PC w sktadzie zrOwnowazonym to za mato na pierwszorgczne otwarcie, nawet przed partia
2 pytanie
35tefe_4¥

* kolejne pytanie

> modelowo uktad 3—4-1-5; alternatywnie mozna odpowiedzie¢ 3*, co wskaze szeSciokart w tym kolorze, a
nastgpnie — po jeszcze jednym pytaniu ze strony partera 30 - pokaza¢ krotkos¢ karowa; wowczas E ujawni
uktad 2—4-1-6; informacja o trzech pikach jest jednak wazniejsza niz wiadomos$¢ o széstym treflu

6

Jeszcze jedna mozliwos¢:

\\ N E S

- pas1 X pas
X pas 29 pas
2 &' pas 3 o’ pas
3 &° pas 4 &' pas
pas pas

* kolejne pytanie

5 gote—4¥

% naturalne, 5, forsing

mozna przejs¢ przez wywotanie koncowe 490, jesli — rzecz jasna — para ma t¢ konwencj¢ w swoim arsenale

"' 11 PC w skladzie zrobwnowazonym to za mato
na pierwszorgczne otwarcie, nawet przed partia
2 pytanie

3 5tete_4¥

7 trzykartowy fit pikowy, uktad 3-4-0-6, alternatywa jest bezposrednio pokazujaca renons zapowiedz 4©

3 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 1



Niezaleznie od stosowanego systemu kazda para WE powinna stana¢ w tym rozdaniu w koncéwce pikowe;.
Przeciwko tej grze N zawistuje Ow. Rozgrywajacy przebije w dziadku i najprawdopodobniej zagra nastgpnie
w atu — do waleta w rece. N wezmie lewe na @D i jezeli nawet Sciagnie #A i powtdérzy karem, to rozgrywajacy
utrzyma si¢ w rece, do konca wyatutuje, a potem zaimpasuje K. W trzeciej rundzie trefli zostanie wyrzucone
z reki karo, wiegc W odda tylko dwie lewy atutowe. Do zdobycia jedenastu wziatek doprowadzi tez
rozgrywajacego kazda inna rozsadna linia postgpowania, na przyktad przebicie w dziadku dwoéch kar (kiery sa
roztozone 3-3, wiec nawet jezeli rozgrywajacy zostanie w pewnym momencie wpuszczony tym kolorem na
stot, przebije czwarta runde kierow w rgce, do konca zaatutuje i zaimpasuje "'K).

Korzystne rozktady w treflach i kierach pozwolilyby tez rozgrywajacemu na wzigcie jedenastu lew w bez atu
(a takze w kiery i w trefle), moglby si¢ bowiem wowczas zupelnie oby¢ bez wziatek pikowych. Amatoréw
koncowki bezatutowej zapewne nie znajdzie si¢ jednak w tym rozdaniu wielu...

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 460 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofo_ 11 (WE);

¢~ 7(WE);

¥ -11 (WE);

& - 11 (WE);

BA - 11 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 3 PRQKOM 12 marca 2007

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

2 & Q10852

vy

¢ A1094 i N E S

- - 1 & pas

o K5 :
¥ 106 ¥ A983 24 pas pas pas
€ Q875 <62 ' w Naszym  Systemie  pétforsujace,
3 AQ874 XY we Wspdlnym Jezyku ni/eforsujape

tu: negatywny wybor koloru

&6

VY KQ754

¢ KI3

of 11093

2& (E) powinny by¢ w tym rozdaniu kontraktem standardowym. Bedzie on przegrany bez jednej albo bez
dwoéch, rozgrywajacy moze bowiem wzia¢ co najwyzej pie¢ lew atutowych w rece, oA oraz WA. Poniewaz
jednak zdobycie pigciu wziatek pikowych wymagatoby wykonania gl¢bokich impaséw w tym kolorze (np.
zabicia pierwsze] lewy oW — asem na stole i zagrania stamtad #7 — z zamiarem puszczenia jej wkoto),
dominowa¢ bgda wpadki bez dwdch, za 100 (dla NS).

Inna sprawa, iz gdyby gracze NS byli w stanie wejé¢ do licytacji i utrzyma¢ sie w kontrakcie 2%, mieliby
duze szanse, aby gr¢ tg¢ zrealizowac¢. Rozgrywajacy (S) oddalby bowiem jedynie dwie lewy atutowe, dwie
treflowe i pikowa. Jako pierwszy kiery zapowie jednak w tym rozdaniu gracz E, e-S-owi nie uda si¢ wigc ani
zglosi¢ tego koloru, ani tym bardziej wen zagraé. Wpadka przeciwnikow bez dwéch na 24 — jezeli tylko bez
kontry (a praktycznie nie bedzie jak jej zaaplikowac), bedzie wigc dla nich optacalna obrona hipotetycznego
kontraktu 2% strony NS.

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE) z kontra, 7 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

k7 (NS);

© -8 (s,

VY -8(NS);

& -7 (WE);

BA -7 (N)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 3 PRQKOM 12 marca 2007

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

3 & Q64 W N E S

¥ K65 - _ - 1o

€ KJ9543 pas 10! pas 1 BA

LK pas 2 BA® pas 3403
A K109 \ A 153 pas 3 BA® pas | 49547
V873 V1109

pas pas pas

<872 ¢ Q10 ! alternatywa jest inwitujacy skok na 3¢, kara
of Q763 ofo K954 yval sy ’

reki N sa jednak na taka zapowiedz zbyt stabe,

Fs A872 odpowiada on zatem 10 - planujac, ze na 3¢

skoczy w nastgpnym okrazeniu (lub zgtosi wéwczas
VY AQ42 dpowiednia sek :
€ Ac 0 p;)w1e nig sekwencj¢ zastepcza)
transfer na kara
o A102

3 beznadwyzkowe przyjecie transferu partnera

* krétkosé treflowa, modelowy uklad reki N: 3-3-6-1 (z r¢gka na szesciu karach bez singla N
zapowiedziatby 3BA od razu po rebidzie 1BA partnera, a z karta silniejsza odpowiedzialby na otwarcie 1ot _
3¢ albo 2BA; w innej — mniej wygodnej wersji konwencji — wskazuje si¢ singletona treflowego zapowiedzia
4ofe, podczas gdy 3BA wskazuje wtasnie reke na szesciu karach bez singla, a przy tym lekko inwitujaca

S ma teraz pelne podstawy, aby nie zgodzi¢ si¢ na 3BA: przy niezbyt silnych karach partnera jedno
zatrzymanie treflowe na pewno nie wystarczy do wygrania kontraktu firmowego; w zamian otwierajacy moze
wybra¢ do gry siedmioatutowa koncéwke w kiery (modelowy uktad reki partnera to 3—3—6-1) albo dograna
w kara

Na marginesie powyzszych rozwazan konwencyjnych — gdyby w przedstawionej sekwencji N mogt ujawnic
singla treflowego dopiero niewygodna zapowiedzia 4% ABA otwierajacego musiatyby by¢ wyborem kontraktu.
Oczywiscie, w tym wypadku gracz S i tak na gr¢ w bez atu by si¢ nie zdecydowatl, nadal musiatby wybra¢
pomiedzy 4% a 5¢ .

Optymalna bedzie w tym rozdaniu gra w kiery, kiedy to mozna bgdzie zdoby¢ wszystkie lewy. W praktyce
nie bedzie to jednak tatwe — aby osiagnac ten cel, rozgrywajacy musiatby przebi¢ w rece N trefla (a moze nawet
dwa), a potem zagra¢ kara z géry. W praktyce rozgrywajacy, nie dysponujacy tu niestety petnym komfortem
komunikacyjnym, w pierwszej kolejnosci wykorzysta szans¢ pikowa (dobre potozenie kréla, a potem podziat
tego koloru 3-3), odda wiec lewe na #K. Ale ze skompletowaniem dwunastu wziatek nie powinno by¢ zadnych
problemoéw.

Dwanascie lew mozna tu wzia¢ takze, grajac w kara, piki i bez atu, ale wylacznie pod warunkiem trafienia
drugiej damy karo za impasem. Wprawdzie po $ciagnigciu CAz gbry spadnie od E dziesiatka, nie bedzie to
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jednak dostatecznie silng przestanka, aby zamiast impasu zagra¢ w nastgpnej lewie krdla z gory. Z drugiej
strony, obronca E moze zrzuci¢ do A damg (!), sugerujac rozgrywajacemu, ze karta ta byla w jego rece
singlowa, i sktoni¢ go, aby w drugiej rundzie koloru wykonat w r¢gce N impas dziewiatka.

Los kontraktu 3BA (S) po oczywistym wiscie treflowym bgdzie wigc wysoce niepewny. Powiedzmy, ze
rozgrywajacy zabije pierwsza lewe *A, a w nastgpnej sciagnie OA. Gdy od E spadnie wéwczas €10, 8 bedzie
musiat podja¢ decyzje co do kontynuacji w tym kolorze i jezeli postawi na prawidlowy z teoretycznego punktu
widzenia impas, zazna goryczy porazki bez jednej. Jesli zas do ¢A obronca z prawej wyrzuci damg,
arozgrywajacy sprawdzi nastgpnie podzial kieréw, bedzie juz mial dziewig¢ lew (cztery kierowe, treflowa,
pikowa i trzy karowe). Czy jednak w turnieju na maksy zadowoli si¢ nimi i potrafi odrzuci¢ pokus¢ zdobycia az
dwunastu wziatek? (przy aktualnym rozkladzie doprowadziloby do tego zagranie w drugiej rundzie kar kréla
z gory; przy singlowej ¢D u E trzeba by natomiast bylo w kolejnej lewie zaimpasowaé kara dziewiatka
w dziadku). Na pewno nie, a poniewaz zagranie Kz g6ry da dwanascie lew przy konfiguracji ¢CD 10 uE,

a jednoczesnie w petni zagwarantuje realizacjg gry, wielu graczy S moze p6js¢ ta droga.

Minimaks teoretyczny: 7 VY (NS), 13 1ew; 1510 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o3 (NS);

€ - 12(NS);

¥ - 13 (NS);

& — 12 (NS);

BA — 12 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Turniej nr 3

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

12 marca 2007

4 &J5 W N E S
VK84 pas pas ] o' pas”
€ 1543 14 pas 24 pas
ofe Q743 pas pas
A A8732 A Q964
V¥ A932 Vvis . o _
<872 € A1096 na trzeciej rece otwarcie dopuszczalne, nawet
o] o A105 po partii, alternatywa jest jednak 1¢
- mozna tez spasowa¢ ze wzgledu na
AKIO podlimitowe otwarcie, a podnies¢ piki dopiero
¥ Q1076 w nastgpnym okrazeniu, jesli przeciwnicy ozywia
© KQ licytacje
of K9862
albo:
W N E S
T
pas pas 1 % pas " na trzeciej rece otwarcie dopuszczalne, nawet
14 pas pas ktr. po partii, alternatywa jest jednak 1¢
pas Do 28 pas
pas pas
albo nawet:
\\ N E S ' na trzeciej rece otwarcie dopuszczalne, nawet
pas pas 1 o! pas po partii, alternatywa jest jednak 1©
14 pas 28 ktr.> % krok dosy¢ ryzykowny, ale ... to tylko maksy!
pas 72 BAS pas 3 ofe 3 kolory mtodsze
3 & pas pas pas * W jest §wiadom faktu, ze wraz z partnerem
posiadaja dziewie¢ pikow
czy wreszcie tak:
W N E S "'z 13 PC S nie odwaz sic chyba na
y y
pas pas pas ] of! przepasowanie rozdania (cho¢ bytoby to dla jego
1 & pas X pas strony rozwiazanie optymalne)
2 & pas pas pas * konwencja Drury

3 wejécie minimalne
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albo:

A\ N E S
pas pas pas ] %'
1 & pas XX pas
2 & 2 BA? pas 3o
pas pas 34 pas
pas pas

'z 13 PC S nie odwazy si¢ chyba na

przepasowanie rozdania (cho¢ bytoby to dla jego
strony rozwiazanie optymalne)

2 konwencja Drury

3 wejécie minimalne

* kolory miodsze

Kto ma piki, ten ma wiadze! — glosi znane brydzowe porzekadto, 1 w tym rozdaniu przy grze utrzyma si¢

zatem strona WE — w kontraktach 2b albo 3#. Rozgrywka bedzie bezproblemowa — W odda tylko lewe

atutowa, kiera oraz dwa kara i pewnie skompletuje dziewi¢¢ wziatek. 3efe przeciwnikéw dawato si¢ juz

obtozy¢, ale tylko pod warunkiem, ze WE zmontowaliby przebitke w kierach. Inaczej rozgrywajacy mogitby

zagra¢ najpierw trefla do damy, a potem wyimpasowa¢ obroncy E dziesiatke, oddatby wowczas po jednej lewie

w kazdym kolorze i kontrakt 3efe zrealizowatby.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ok 3 (NS);
© -7 (WE);
VY _7(NS);
& -9 (WE);
BA -7 (WE).

3 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 7



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 3 PRQKOM 12 marca 2007

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

5 & 764

¥ AQ8752

< A10

oo 32
& AKS53 & Q1092
¥J9 V63
€ 1754 ¢ 986
o Q10 ofe 987

]

V¥ K104

¢ KQ32

ofe AK654

A\ N E S

- 19! pas X
2H 39 4 & 4 BA’
pas 5 &’ pas 6V
pas pas pas

U otwieramy 1%, a nie stabymi 2% czy 2¢
multi; niezty szeSciokart kierowy oraz dwa asy,
jeden wsparty dama, to bowiem za duza karta na
otwarcie zaporowe

? Blackwood na kierach

3 dwie wartosci plus dama atu

Gracz W nie powstrzyma si¢ chyba od wejscia pikami, ale to tylko ufatwi dojscie przeciwnikom do

szlemika. Daliby oni sobie jednak tez rad¢ bez tej interwencji, i to na wiele sposobow, np. po tej — najbardziej

chyba naukowej sekwencji:

A\ N E S
- 19 pas X
pas 29 pas 301
pas 3 - pas 59°
pas 6 V! pas pas
pas

! quasi-naturalne
> sze$¢ kierow
dokonczenie sekwencji opisowej
(deskryptywnej): E ujawnit re¢ke w skladzie 1-3—4—
5 1 mocny inwit do szlemika w kiery (w tym celu
konieczny byt przeskok na 59,

samo podniesienie z 3% na 4% mogloby bowiem zosta¢ uczynione z reka nieaspirujaca do wyzszej gry — po

prostu bez zatrzymania pikowego i tylko z dublem, a nawet singlowym honorem w kierach), w sile 15— 17 PC

* petne wytaczenie w pikach! — dotozenie szlemika przez N jest wigc bardziej niz oczywiste

Rozgrywka nie przysporzy graczowi N Zadnych problemdéw. A jezeli bronigcy nie zdejma na pierwszym

wiscie pika, rozgrywajacy zdobedzie wszystkie trzynascie wziatek.

Gwoli $cistosci — WE moga obroni¢ korzystnie szlemika przeciwnikéw (wartego 1430 punktéw), idac

w 68 — bez szeSciu, z kontra (przed partia) za 1400. Bytaby to zaiste mierzona obrona!

Minimaks teoretyczny: 6 & (WE) z kontra, 6 lew; 1400 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

o _ 10 (NS);
€ —10 (NS):
¥ _12(NS);
& -7 (NS);

BA — 8 (NS).
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Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

A9

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

Turniej nr 3

SOFTWARE SA

12 marca 2007

A\ N E S

- - 4 o' 48
5 o 56 ktr.” pas
pas pas

¥ AQ5
€ KJ9852
ofe K98

& QJ763
V71932
¢ 64
oo 2
&10
¥ 10876
€ .
o AQ1076543
& AKS8542
VK4
¢ AQ1073
e -

U duzo trefli, uktad, karta mocno ofensywna —
nalezy wigc rozpoczac jak najwyzej

2 partner podniést do 5 w zalozeniach
niekorzystnych, E moze wigc zaryzykowac wistowa
kontre

Kontra ze strony reki, ktéra uprzednio zgtosita wysokie otwarcie zaporowe, jest przestaniem wistowym,

mowi po prostu: partnerze, szukaj przebitki! W tym wypadku nie byla ona konieczna, nawet bez pierwszego

wistu w kara 56 (S) zostanie bowiem potozone (W wezmie dwie lewy kierowe, a potem i tak dostanie wziatke

na potozonego za asem @K), podniesie jednak istotnie turniejowa notg pary WE. Jej Sefe zostaloby bowiem

tatwo wygrane (do oddania pik i kier), przeciwnikom wychodzily natomiast 4, a ich 5 da si¢ potozy¢ tylko

bez jednej. Poniewaz jednak w tym rozdaniu bedzie si¢ toczyta dynamiczna, wysoka licytacja dwustronna,

kazdy zapis na swoja strong (nawet skromne 100 dla WE) bedzie w cenie.

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS) z kontra, 10 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe_ /1 (WE);

¢ _7(NS);
V_8(E;
& - 10 (NS);

BA -6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

PROKOM

SOFTWARE SA

12 marca 2007

\\ N E S
- — - pas
pas L) 1€ ktr.”
1 & 2V 303 pas
pas pas

Turniej nr 3
Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.
7 & A985
¥ AK107
© 65
ok 654
A K1072 N6
V96 V532
€103 € AKI984
of K10872 o AQJ
& QJ43
¥V Qis4
¢ Q72
o 93
ewentualnie jednak:
W N E S
— — — pas
pas L) 1€ ktr.”
1 & 2 ¥ ktr.” pas
3 o’ pas pas5 pas

"na trzeciej r¢ce mozna tez otworzyC€ z ta karta
1V (sita koloru!)

* kontra negatywna, obie starsze czwérki albo
uktad 5V—4é

alternatywnie mozna zglosi¢ z ta reka

nadwyzkowa kontra (a dopiero potem — po
ewentualnych 2 partnera — 3¢); kolor karowy E
jest jednak dostatecznie solidny, a szansa na
koncowke na linii WE praktycznie nie istnieje (obaj
przeciwnicy zabrali gltos w licytacji)

! na trzeciej rece mozna tez otworzy¢ z ta karta
1V (sita koloru!)

? kontra negatywna, obie starsze czwérki albo
uktad 5V—4é

3 kontra nadwyzkowa, ani troche karna (przeciwnicy nieprzymuszenie uzgodnili kiery)
4 naturalne 5o, z mniejsza liczba kart w tym kolorze W zapowiedziatby 3¢, nawet z dubletonem
5 jezeli E nie bardzo ufa partnerowi, powie 3¢ (kara jakie mam, sam widze!)

NS zrealizowaliby 2%, przeciwnicy przelicytuja ich jednak na pewno 3¢, rzadko — 3k, Grajac w kara,

rozgrywajacy odda oczywiste cztery lewy: dwie kierowe, pikowa oraz na dame atu. Interesujaca jest gra w trefle

— Jezeli obroncy nie skroca stolu, rozgrywajacy wyrobi sobie przebitka kara i latwo skompletuje dziesigc

wziatek (pie¢ treflowych i pig¢ karowych). Zatem optymalna obrona przeciwko grze w trefle to zagranie dwa

razy w kiery (N wistuje WA, do ktérego S doktada ¥D, wiec N kontynuuje kierem — do waleta u S), a nastepnie

podegranie przez obronceg S pikéw. Drugie zagranie w ten ostatni kolor skréci stét i w ten sposéb wytraci

dojscie do (jeszcze niewyrobionych) kar. Rozgrywajacy uratuje jednak dziesig¢ lew, grajac nastgpnie na

obustronne przebitki (po Sciagnigciu CA K) — trzecia runda kier6w zostanie przebita w rgce *2, wszystkie

pozostate przebitki zostana natomiast dokonane najstarszymi atutami. Da to grajacemu w trefle az osiem lew

atutowych oraz dwie karowe, w sumie dziesig¢ wtasnie.

Minimaks teoretyczny: 4 L) (WE), 10 lew; 130 dla NS.

o _ 10 (WE);
¢ —9(WE);

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegélne miana: ¥ — 8 (NS);

& _ 7 (NS);
BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Turniej nr 3

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partig.

PROKOM

12 marca 2007

SOFTWARE SA

\\ N E S
pas1 pas pas 1€
2o ktr.” pas 2 ¢
pas 3¢ pas 3¥°
pas 3 &' pas 3 BA
pas pas pas

8 & A654
V1084
© A543
of 94
& KQ97 & J832
Vo5 VY KI732
7
ofe KJ8532 o Q7
& 10
VY AQ6
€ KJ10962
ofo A106

albo:

w N E S
pas1 pas pas 1€
Do ktr.” pas 2 ¢
pas 3¢ pas 5¢
pas pas pas

" nawet we Wspdlnym Jezyku to za mato na

pierwszorgczne otwarcie 2
? kontra negatywna
3 zatrzymanie kierowe
* zatrzymanie pikowe

' nawet we Wspdlnym Jezyku to za mato

na pierwszorgczne otwarcie 2
? kontra negatywna

W karcie S — w polaczeniu z inwitowymi warto$ciami, jakie przyrzekt partner — mozna si¢ doszukaé

zarOwno duzej szansy na dziewig¢ szybkich lew (w oparciu o longera roboczego w karach), jak i mozliwosci

wygrania koncoéwki w kara (wysokie wartosci i uktad z singletonem, a wigc karta ukierunkowana do gry w

kolor). I oba te odczucia potwierdzi turniejowa praktyka — na NS wychodza bowiem bezproblemowo tak 3BA

(na impasie kierowym z nadrdbka), jak 1 5¢ (impas przeciwko WK badZ spadniecie w tym kolorze waleta). O

praktycznej wyzszo$ci pierwszego z powyzszych kontraktow decyduje mozliwos¢ zdobycia bezcennej w grze

turniejowej nadrébki. O ile, rzecz jasna, rozgrywajacy — po wiscie treflowym — zdecyduje si¢ na nig zagrac.

Poniewaz kazda z wychodzacych koncéwek jest kontraktem podlimitowym, wiele par NS zatrzyma si¢ w

karowych czg$cidwkach.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 6 (WE, WE!);

€ 11 (NS);
¥ _7(NS);
& —7 (WE);
BA - 10 (NS).

3 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 11



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PRQKOM 12 marca 2007

Turniej nr 3
SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawatl N, po partii WE.

9 & J105 | N E S

V86 - pas’ pas” 1 ¢

¢ AKS pas 2 BA® pas 304

oo Q1743 pas pas pas
& AK7 A Q6432 " karta zbyt staba na otwarcie z nia licytacji
¥ 1073 ¥ KJ954 w niekorzystnych zalozeniach zaporowe
L) €109 otwarcie dwukolorowe byloby krokiem zbyt
o A8652 o 10 ryzykownym

é 98 minimum otwarcia i sze$¢ nie najlepszych kar
VY AQ2 — S schodzi wigc na bezpieczniejsze od 2BA — 3¢~
© Q17643

o K9

Inna mozliwo$¢ (dosy¢ archaiczna):

zapowiedz z bilansu, okoto 11 PC w sktadzie
zrownowazonym bez starszych czworek

\Y N E S ! karta zbyt staba na otwarcie z nia licytacji

- pas’ pas’ 1€ * w niekorzystnych zalozeniach zaporowe
pas ) o’ pas & otwarcie dwukolorowe byloby krokiem zbyt
pas 304 pas pas ryzykownym
pas

3 jesli N nie chce zajmowaé bez atu z pustym dublem w kierach (obawa w peni zrozumiata), musi
rozpoczaé od 2efe (lub uzgodnienia kar — w sposéb naturalny albo konwencyjny, w zaleznosci od mozliwosci
systemowych)

* fit karowy, inwit (N jest przeciez po pasie)

Niezaleznie jednak od stosowanych systeméw czy konwencji gracze NS powinni zatrzymaé si¢ tu w
czesciowcee karowe] (3¢, mimo solidnego szeSciokartu karowego nie maja bowiem ani zatrzymania w pikach,
ani dziewigciu szybkich lew (gdyby przeciwnicy nie trafili pierwszego wistu). Rzecz jasna, 3BA (S) mogtoby
zosta¢ zrealizowane jedynie po ataku blotka treflowa — spod asa, albo po wiscie kierowym — gdyby nastgpnie
rozgrywajacemu udalo si¢ skras¢ wziatke treflowa.

Ze wszech miar poprawne 30 (NS) sa natomiast kontraktem zelaznym, a jezeli broniacy nie zmontuja
treflowej przebitki, zostana nawet zrobione z nadrobka. Przeciwnicy natomiast, ktorzy ze wzgledu na
niekorzystne zatozenia na ogoét nie wejda w ogdle do licytacji (chyba ze N odpowiedzialby 2*, a bedacy po
pasie E wywolawczo by je skontrowatl), mogliby wzia¢ osiem lew w oba kolory uzgodnione — kiery i piki. Na

pewno jednak te 2¥/2& (WE) zostalyby przelicytowane przez strone NS 3¢, a ewentualne 3%/ (WE) —

3 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 12



skontrowane i (raczej) oblozone bez jednej, za magiczne 200 (pocatunek smierci). Gwoli $cistosci, nalezy
jednak nadmieni¢, ze 3% (WE) mogtyby zostaé potozone jedynie na przebitce pikowej, a 3@ (WE) — na
przebitce kierowe;.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew, 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 3 (NS);

€ -9 (NS);

V-8 (WE);

& -8 (WE);

BA -7 (NS).

3 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 13



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

Turniej nr 3

Rozdanie 10; rozdawat E, obie po partii.

A 9343
¥ AK84
¢ KQJ
oo A2

W tym wypadku wazniejsze od tego, aby kontrakt byt rozgrywany z silniejszej reki, jest to, aby na wiscie

znalazt si¢ silniejszy z obroncéw. Prosze zwrdci¢ uwage na fakt, ze 4% (W) zostana po naturalnym ataku dow

& Q1062
V63
<87
ofe 710987

& A)T7
vs2

© A965
o K643
Zdecydowana wigkszos¢ par WE, uczestniczacych w marcowym turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw

bezwzglednie potozone.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (E!), 10 lew; 620 dla WE.

SOFTWARE SA

& K5

¥ QJ1097
€ 10432
o Q5

12 marca 2007

\\ N E S
- - pas 1 o

ktr. pas 2V pas

4V pas pas pas

" zapowiedz z bilansu

pozbedzie si¢ z dziadka blotki treflowej. Broniacy dostang jedynie lewy na ©A oraz dwie pikowe.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofo _ 3 (NS);
€ -9 (E;

VY -10 (EY);
& — 7 (NS);
BA -9 (E!).

3 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007

Polski 2007, powinna t¢ koncéwke w kiery osiagnaé. A ze na ogét gra zostanie ustawiona z naturalnej reki E
(chyba ze W wejdzie watpliwym 1BA, a jego partner zglosi transfer na kiery), nie bedzie mozna jej potozy¢.

Rozgrywajacy bowiem wyatutuje i wyrobi sobie kara, a potem na czwarta kart¢ tego ostatniego koloru z reki

14




Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
12 marca 2007

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

Turniej nr 3

PROKOM

SOFTWARE SA

\\ N E S

— — — pas
pas1 1 BA’ pas pas3
pas

11 & K3
VK2
€ AK1042
of Q843
H AJ5 & Q10987
V¥ QJ654 v7
€85 € J63
ok K102 o AJT76
642
¥ A10983
© Q97
o 95
albo:
A\ N E S
- — - pas
pas' 1 BA® pas 2 O3
pas 2V pas pas
pas
czy wreszcie:
A\ N E S
— — — pas
pas’ 1 BA® XX 29
2 pas pas pas

"' zbyt staba reka na otwarcie

2 polecam otwarcie 1BA, mimo uktadu 5422, a
to ze wzgledu na dwa drugie kréle w kolorach
starszych (otwarcie 1BA najlepiej oddaje typ i sitg
tej reki)

3 sze$¢ miltonéw i sktad zrbwnowazony, nie
bedzie zatem =zbyt wielkim biedem na 1BA
spasowac, zwlaszcza ze kiery nie sa za silne (przy
dublu kierowym w rece partnera 2% moga zostaé
oblozone — szczegdlnie przy ztym podziale tego
koloru, a 1BA zrealizowane, nawet z nadrébka)

! zbyt staba rgka na otwarcie
2 polecam otwarcie 1BA, mimo ukltadu 5422,
ato ze wzgledu na dwa drugie kréle w kolorach
starszych (otwarcie 1BA najlepiej oddaje typ 1 silg
tej reki)
transfer na kiery; oczywiscie nie bedzie tez
wigkszym bi¢dem zgloszenie z ta reka transferu

! zbyt staba reka na otwarcie

2 polecam otwarcie 1BA, mimo uktadu 5422,
ato ze wzgledu na dwa drugie kréle w kolorach
starszych (otwarcie 1BA najlepiej oddaje typ i sitg
tej reki)

3 4o 5V - wedtug jednej z popularnych w naszym kraju konwencji obronnych po otwarciu 1BA
(wedtug innej — E moze zglosi¢ kontr¢ dwukolorowa — Sete/ AV sq tez w uzyciu inne warianty czy nawet

zupelnie inne konwencje)
4 . .
naturalne, nieforsujace
: partner ma pig¢ pikow

3 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 15



\\ N E S ! zbyt staba reka na otwarcie

_ _ — pas 2 polecam otwarcie 1BA, mimo uktadu 5422, a
pasl 1 BA® 2 e’ 2 ¥ to ze wzgledu na dwa drugie kréle w kolorach
2 & pas pas 2 BA® (1) starszych (otwarcie 1BA najlepiej oddaje typ 1 silg
pas pas/3¢ (pas) (pas) tej reki)
(pas)

S 7 wedlug jednej z popularnych w naszym kraju konwencji obronnych po otwarciu 1BA
(wedlug innej — E moze zgtosi¢ kontr¢ dwukolorowa — 5tete/C_4W/h; sa tez w uzyciu inne warianty czy nawet
zupelnie inne konwencje)

4 naturalne, nieforsujace

> partner ma pie¢ pikéw

® naturalne! S zorientowat sig, ze przeciwnicy na pewno znalezli kolor uzgodniony, co nie wrézy dobrze
jego stronie; po prostu przepycha si¢ wiec na 2BA; jest to czgsto — w tego typu licytacjach dwustronnych —
bardzo dobra i tym samym warta zapamigtania taktyka

To tylko kilka wariantéw tego, co w tym rozdaniu zdarzy¢ si¢ moze. W kazdym razie wszystko powinno
rozstrzygna¢ si¢ w licytacji. Grajac w bez atu, N tatwo wezmie bowiem osiem lew (pig¢ karowych, dwie
kierowe oraz pikowa), strona NS bez trudu zrealizuje tez kontrakt 3¢, Ze zrealizowaniem 2% moglyby juz by¢
ktopoty, szczegdlnie gdyby po transferze kontrakt ten zostal ustawiony z reki N, a obronca E wyszedt
przeciwko niemu w singla atu. Je$li za$ chodzi o strong WE, to kontrakt 2d wygrataby ona dosy¢ tatwo (biorac
po cztery lewy w pikach i treflach), gra w ten kolor o szczebel wyzej zostataby juz natomiast potozona, czy to
po trzykrotnym potlaczeniu przez bronigcych atutéw, czy to po zmontowaniu przez nich przebitki w treflach.
Ten wtasnie kontrakt — 38 (WE) z kontra, lew osiem, 100 dla NS — jest w rozdaniu tym jego teoretycznym
minimaksem.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _7 (WE);

€ -9 (NS);

Y-8 (ShH;

& -8 (WE);

BA — 8 (NS).

3 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 16



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 3 PRQKOM 12 marca 2007

SOFTWARE SA
Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

12 A 94 A\ N E S
¥ AQ1072 pas 1 v pas 1 &
€ AJ65 pas 2€ pas 2 BA'
oo K5 pas 3BA pas pas

A Q10862 & A pas

VJ654 VY K93 I forsujace

€3 € 10742

o 362 o Q1974 albo:

N \\ N E S
4 KJ753 pas 19 pas 1 &
? 8 pas 2 ¢ pas 3o
- KQ93 pas 3 BA pas pas
oo A103 pas

" czwarty kolor

Na kazdym stole powinno doj$¢ do standardowych 3BA, ostatnia sekwencja ustawi jednak ten kontrakt z
akurat lepszej r¢ki N. Przeciwko 3BA (N) gracz E nie bedzie bowiem moégt zawistowaé bez straty lewy w
trefla, co da rozgrywajacemu czas na wyrobienie sobie dwoch dodatkowych wziatek w kierach (najpierw impas
@10 w rece N, a potem zagranie WA, WD i blotki kierowej — by wyfortowaé w tym kolorze piata karte). Oprécz
trzech kier6w wezmie on lew¢ pikowa, cztery kara i dwa trefle, czyli tacznie dziesig¢ lew. Rozgrywka musi
jednak toczy¢ si¢ przez kiery, a nie przez piki, gdyby bowiem rozgrywajacy zagrat po raz drugi w ten ostatni
kolor (do #K na stole), wyrobitby obroficom czwarta wziatke na @D (oprécz niej zdobyliby oni lewe na #hA
oraz dwie kierowe).

Natomiast gdy gra bezatutowa zostanie ustawiona z gorszej reki S, to pierwszy wist treflowy nie tylko
pozbawi rozgrywajacego szans na dziesiata wziatkg, ale nawet kontrakt 3BA znajdzie si¢ po nim w
niebezpieczenstwie. Rozgrywajacy uratuje si¢ tylko wowczas, gdy zagra na koncowa wpustk¢ zawodnika E
(trzecia runda trefli lub na @A), po uprzednim odebraniu mu kart bezpiecznych odej$é. Wpuszczony gracz E
bedzie musial wyj$¢ w kiera, spod kréla, i dziewiatka lewa stanie sie ¥D na stole.

Na podstawie powyzszych rozwazan wolno mi przypuszczaé, ze niejeden kontrakt 3BA, zwlaszcza z tych
granych z r¢ki S, zakonczy si¢ wpadka.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (N!), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 3 (NS);
€ 11 (NS);
¥ _8(NS);
& _ 10 (NS);
BA — 10 (N)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
PROKOM

Turniej nr 3

Rozdanie 13; rozdawatl N, obie po partii.

SOFTWARE SA

12 marca 2007

13 & Q62 | N E S
¥ KQJ972 - 2V pas pas
€95 ktr.” pas 2 BA’ pas
o 63 3 o’ pas 347 pas
& A1054 A J9 pas pas
V A86 V543 Ustabe dwa
CqQ7 € KJ1043 ? 7 czterema pikami i pustym asem w kierach
o AQJ4 o 1082 zapowiedz duzo lepsza od byé
alternatywnych — 2BA (jedyna zaleta tej ostatniej
# K873 odzywki jest w miare precyzyjne wskazanie
v 10 przedziatlu  punktowego  reki oraz
© A862 zréwnowazonego sktadu)
o K975
? lebensohlowskie
* w zasadzie automatyczne (chyba ze W jest bardzo silny)
> w kontekscie catosci — sign off na karach
\ N E S
- 2 01 pas 2 ¥
ktr. pas’ 2 BA’ pas
3 e pas 307 pas
pas pas

Y mudti

? do koloru partnera

3 kontra wywolawcza przeciwko kierom (mozliwe jest tez stosowanie na tej pozycji tzw. kontry
amerykanskiej — wywotawczej albo karnej z kierami; wszystko wyjasni si¢ dla partnera, gdy N — pasem badz
przeniesieniem na 24 — pokaze, jaki naprawde ma kolor), wéwczas z kontrq wywotawczq przeciwko pikom W
musi spasowa¢ i da¢ kontre dopiero w nastepnym okrazeniu, gdy N przeniesie na 26

4 kiery

> lebensohlowe

6 w zasadzie automatyczne (chyba ze W jest bardzo silny)

" w kontekscie catosci — sign off na karach

Tylko jedna z powyzszych, zdyscyplinowanych sekwencji daje stronie WE szans¢ na znalezienie
optymalnej czesciowki karowej. Jesli bowiem gracz W zapowie w zamian 2BA, begdzie grat ten kontrakt i

wezmie tylko szes¢ lew (pikowa, kierowa, karowa oraz trzy treflowe).

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE), 9 lew; 110 dla WE. o _ 8 (WE):

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana: ¢ _ 9 (WE);
¥ _7(NS);
& -7 (WE);

BA -6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

Turniej nr 3

PROKOM

12 marca 2007

SOFTWARE SA

A\ N E S
- - 2 ¢! ktr.”
pas pas 2 ¥’ ker.*
28 3¢ pas 3 BA
pas pas pas

14 A A3
V1074
€ 1109542
ok 94
A K82 A 110764
V¥ Q8 ¥ KJ965
¢ K63 €7
o QJ1052 ok 76
& Q95
VA3
© AQ8
o AKS3
albo:
W N E S
- — 2 &1 ktr.”
pas pas 2 ¥’ 2 BA*
pas 3 BA pas pas
pas
W N E S
- — 2 ¥ ktr.
2 & pas pas 2 BA’
pas 3 BA pas pas
pas
albo:
\ N E S
— — 2 ¢! ktr.
pas 2 BA’ pas 3 o’
pas 304 pas pas/3 BA’
pas (pas) (pas)

! dwukoloréwka kiery i inny

" dwukoloréwka Wilkosza, przed partia otwarcie
dopuszczalne

? wywolawcza kontra przeciwko hipotetycznym
pikom otwierajacego albo silna r¢ka w sktadzie
nieokreslonym

3 kolory starsze

4 powtoérna kontra, a wigc silna r¢ka, alternatywa
jest zgloszenie dobrze precyzujacych site rgki S
2BA (19-21" PC w skladzie zréwnowazonym)

! dwukoloréwka Wilkosza, przed partia otwarcie
dopuszczalne

* wywotawcza kontra przeciwko hipotetycznym
pikom otwierajacego albo silna r¢ka w skladzie
nieokreslonym

3 kolory starsze

419-21" PC w sktadzie zréwnowazonym

" dwukoloréwka kiery i inny
2 do koloru partnera
3 19-21* PC w sktadzie zcéwnowazonym

? lebensohlowskie

3 w zasadzie automatyczne

* w kontekscie catosci sign off na karach

> S moze czu¢ si¢ niedolicytowany i opierajac
si¢ na bardzo dobry ficie karowym, zgtosi¢ 3BA

Po ataku blotka pikowa rozgrywajacy kontrakt 3 BA przepusci do rgki, wyrobi sobie kara i1 tatwo wezmie

dziesie¢ lew. Jesli chodzi o piki, to jedynym zagraniem gr¢ kladacym byltby merrimac w pierwszej lewie, czyli
3 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 19



atak @K (!), wytracajacy dojscie do kar dziadka przed wyrobieniem tego koloru. Po wiscie w kiery szanse
obrony wyraznie wzrosna, rozgrywajacy bedzie bowiem musiat przepusci¢ pierwsza lewe (gdyby bowiem zabit
ja WA, oddatby potem OKi cztery kiery). Jezeli wéwczas pozostanie przy glosie W, tzn. jego WD utrzyma sie
— konieczna bedzie zmiana ataku na #K. Jesli natomiast YD W zostanie prawidtowo przejeta przez jego
partnera krélem, to wystarczy, ze E wyjdzie w nastgpnej lewie w dowolnego pika (cho¢ najwlasciwszy bedzie
odwrét @®W). W obu wypadkach dojscie do dziadka na #6A zostanie wytracone, rozgrywajacy zdobedzie wigc
tylko dwie wziatki karowe i o wygraniu kontraktu bedzie sobie mégt co najwyzej pomarzy¢ (a tak naprawde to
wpadnie bez dwdch albo nawet bez trzech).

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (NS), 10 lew; 130 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdolne miana:

ok 7 (NS);

€ - 10 (NS);

V-7 (WE),

& -7 (WE);

BA — 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 3 PRQKOM 12 marca 2007

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawal S, po partii NS.

15 A3
¥ 863 w N E S
¢ AJ962 _ _ — 1V
o 11093 pas 2 pas pas’
& A864 & J975 pas
¥ Q75 YV A10 " sporo niskich wartoéci, zadnego asa,
¢ K75 < Q1083 nie ma wiec mowy o inwicie
ofe 854 oo AT72
A KQI102
¥V KJ942
¢4
of KQ6

Przeciwnicy raczej nie powalcza (chociaz kontrakt 24 mogliby przegraé tylko bez jednej) i przy grze
utrzyma si¢ — w niewysokich czg§cidéwkach kierowych — strona NS. Rozgrywajacy powinien bez wigkszego
trudu wzia¢ dziewie€ lew, chociaz — jesli obroncy szybko potacza trzykrotnie atuty, tak, ze rozgrywajacemu nie
uda sie przebi¢ na stole ani jednego pika, to aby wzia¢ na kontrakt 2% nadrébke, bedzie on musial
zaimpasowac waleta pik.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

o7 (NS),

© —6 (NS, WE);

V-9 (NS);

& -7 (WE);

BA -7 (WE).

3 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 21



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Turniej nr 3

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

PROKOM

SOFTWARE SA

12 marca 2007

W N E S

1 & pas 2 ¢! pas

34 pas 4 & pas

pas pas

jesli system pozwala na zgloszenie tej

odpowiedzi z 9 PC

albo:

W N E S

1 & pas 1 BA' pas

4 pas pas pas

16 A 32
¥ KQ10975
7
of 71065
o A 97
AKQ10653 V183
V62 € KQ10652
¢ 3 o K9
oo A42
N J4
¥ A4
¢ AJ984
ofe Q873
wreszcie:
w N E S
1 & 2 ¢! ktr.” pas
4 pas pas pas

"W Naszym  Systemie  péiorsujace,

we Wspolnym Jezyku nieforsujace

!'jako przygotowanie ewentualnej obrony
kontra negatywna, regka za staba na forsujace
praktycznie do dograne;j 30

Tak jak wszystkie drogi prowadzq do Rzymu, tak w rozdaniu tym pary WE jak jeden maz powinny znalez¢

sic w 4b. Takze rozgrywka bedzie prosta — obroncy zdejma dwa kiery i OA, druga runda kar zostanie przebita

przez rozgrywajacego figura.

WE maja jednakze optacalna obrong — 5*, z kontra bez dwoéch, za 300, nie begdzie ona jednak raczej

znajdowana. To juz bardziej prawdopodobne jest, iz niektére pary tej linii znajda si¢ w obronnych 5% — ten

kontrakt bedzie juz jednak modgt zosta¢ potozony bez trzech, z kontra za 500, chociaz wytacznie po

zmontowaniu przez broniacych przebitki treflowej (bez niej i 5% bedzie tylko bez dwéch, za 300).

Minimaks teoretyczny: 5 oo (NS) z kontra, 9 lew; 300 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofo — 9 (NS);
©_7@®E);
¥ _8 (NS);
& — 10 (WE);
BA - 6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007
Turniej nr 3 PRQKOM 12 marca 2007

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.

17 &9 \Y% N E S
s - 1 ¢ 1V 301
€ K10654 407 [ 58 | pas’ | 60
oo AKI986 ktr. pas pas pas
& K732 & AJ108 Tblokujace
V¥ K963 V¥ AQ10742 2 cue-bid, silne uzgodnienie kieréw
A9 ¢ Q2 3 drugi kolor, N przygotowuje partnerowi grunt
% Q10 3 pod decyzje co do ewentualnej wyzszej obrony
4 pas forsujacy, brak cue-bidu karowego
Q654 > S ma tez fit treflowy i zero defensywy,
Vs a zapowiada obronne 6¢ od razu, aby zwigkszy¢
€ 1873 szans¢ na to, ze przeciwnicy podejma biedna
* 7542 decyzjq

Rzecz jasna moze si¢ zdarzy¢, ze — zwlaszcza po szybkich 6¢ e-N-a — przeciwnicy niewlasciwie ocenia
sytuacje i zapowiedza szlemika w kiery. Jezeli wéwczas NS zdecyduja si¢ juz wyzej nie bronié, zapisza sobie
smakowite 50 punktéw za wpadke przeciwnikéw bez jednej. Przy grze w roztozone 6-5 kiery rozgrywajacy —
nawet jesli wytapie #D, co nie powinno by¢ trudne — bedzie musiat odda¢ trefla i karo.

Do wygrania jest natomiast szlemik w piki (!) — na dwéch czwérkach, po warunkiem ze udatoby si¢ go
ustawi¢ z lepszej reki W. Rozgrywajacy przebitby wéwczas na stole drugiego trefla, Sciagnalby #A i
wyimpasowatby 8D obroficy z prawej. Udatoby si¢ to wszystko réwniez dlatego, ze od N spadtaby singlowa
A9. 64 (W) mogloby takze zosta¢ wygrane po kazdym innym wiscie i obronie, na przyktad na treflowej
wpustce gracza N (wymuszajacej oden zagranie spod OK), ale takze na inne sposoby. Gwoli $cistosci, 6 & (E)
potozyltby pierwszy wist karowy.

Natomiast grajaca w kara strona NS miataby na pewno do oddania pika, kiera i karo, obroncy mogliby
jednak zmontowa¢ ponadto przebitke¢ w treflach. Optymalna bylaby zatem obrona treflami — jezeli
rozgrywajacy zagralby wowczas karo do kréla, oddatby tylko trzy lewy, wigc nawet wyktadanego szlemika
pikowego z rgki W — wartego 980 punktéw — obronitby za zaledwie 500 punktéw. Obrona karami — po

optymalnej grze broniacych — kosztowataby juz natomiast 800.

Minimaks teoretyczny: 7 L (NS) z kontra, 10 lew; 500 dla WE. o _10 (NS);

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana: ¢ -9 (NS);
VY _-11 (WE);
& 12(W!);
BA -7 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawat E, po partii NS.

18

& Q53
¥ AJ102
¢ A862
oo AJ

Przeciwko standardowym ze wszech miar 3BA (W) gracz N wyjdzie #10 (9) i rozgrywajacy bedzie sie
musial zadowoli¢ dziesigcioma wziatkami (sze$¢ kar, dwa trefle, kier i pik). Duzo lepsze bytyby 3BA (E) — S
nie mogtby woéwczas zaatakowaé efektywnie w piki, a rozgrywajacy zaimpasowalby dwukrotnie kiery i

ostatecznie skompletowatby lew jedenascie. Stad wiasnie teoretyczny minimaks rozdania — SBA (E!), lew

& 10982
V K74
<J5

ofe Q743

A AJ64
¥ Q985
©Q

ofe 10865

jedenascie.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (E!), 11 lew; 460 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _ 7 (WE);
¢ - 11 (WE);
V-9 (WE);
& — 7 (WE);

BA -

11 (E!).

12 marca 2007
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W N E S
— - pas pas
& K7 1 BA pas 3 BA pas
V63 pas pas
€ K109743
ofe K92
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Rozdanie 19; rozdawal S, po partii WE.

SOFTWARE SA

12 marca 2007

19 A KJ9 W N E S
¥ 87432 _ - _ K
€ Q82 pas! v pas X
o A a pas 3¢ pas 3 BA
Q7642 53 as as as
¥ 19 ¥ KQ1065 P e lpb _P
<> A93 <> 54 pl Z y S1abe€ na WC]SCle
% K43 o 9752 albo:
W N E S
gilos = : - %
€ KJ1076 pas’ 19 pas 2 o
o Q1086 pas 2BA’ pas 3 BA
pas pas pas

! piki zbyt stabe na wejscie
% jezeli jest to zapowiedz nieforsujaca, inwit

To réwniez powinien by¢ kontrakt wysoce popularny. Po wyrobieniu kar oraz zaimpasowaniu oK i &D
(celnym) rozgrywajacy jest w stanie wzia¢ lew dziesi¢¢. Nadrdobki definitywnie pozbawilby go tylko wist
kierowy, gdyby jednak oddal go obronca E, musiataby to by¢ mata blotka, a nie honor.

Na NS wychodzi tez szlemik karowy, nie jest to jednak kontrakt marzen. Aby wzia¢ dwanascie lew, grajac w
kara, trzeba bowiem zaimpasowac trefle waletem na stole, a potem przebi¢ tam trzecia rundg tego koloru,
ponadto nalezy celnie zaimpasowa¢ #D. Tylko taki ciag krokéw rozgrywkowych zapewni graczowi S
dwanascie wziatek: cztery karowe w rece, treflowa przebitke na stole, trzy treflowe na honory, trzy pikowe oraz
kierowa.

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (NS), 12 lew; 920 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok 3 (NS);

€ -12(N9);

¥ -8 (NS);

& — 9 (NS);

BA -9 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

20 A 10986
V¥ Q942
¢ 83 \ N E S
o Q87 19 pas 1 BA! Ktr.
A A432 VS| pas 24 pas pas
¥ AKJS6 ¥ 107 pas : .
oY) ¢ K10986 w  Naszym  Systemie  potforsujace,
o 40 o KJ965 we ngpolnym Jezyku nlef0r§ujqce .
kontra wywotawcza — jak na otwarcie 19
& KQ75
V53
© AI53
o A103

To réwniez nie powinno by¢ rozdanie zbyt burzliwe, oczywiscie pod warunkiem ze strona WE szybko
wycofa si¢ z walki i pozwoli przeciwnikom gra¢ skromne 2#b. Rozgrywajacy nie powinien mie¢ probleméw ze
zrealizowaniem gry, ma do oddania dwa kiery, asa atu i lewe treflowa (zagra najpierw trefla do damy, a potem
trefla do dziesiatki w rece S). Ze wzgledu na podzial pikéw 4-1 trzeba tez bgdzie odda¢ jeszcze jedna lewe
atutowa, najczesciej w postaci treflowej przebitki.

Minimaks teoretyczny: 2 & (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _3(E!);

© -8 @EY;

VY _7(NS);

& -8 (NS);

BA — 7 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawatl N, po partii NS.

21 & AQS7

V43

€ 9654 W N E S

ofe K107 - pas pas 1 BA
® J65 & 1093 pas 2 o pas 2 ¥
V987 ¥ Q652 pas 3 BA pas pas
€ 1082 € KQI3 pas
oo AJS3 o 40 cztery kiery, wykluczone cztery piki

& K42

¥ AKJ10

¢ A7

ofe Q986

Kolejny kontrakt, ktéry zostanie zalicytowany na praktycznie kazdym stole marcowego turnieju
Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2007. Wiele zaleze¢ bedzie jednak od pierwszego wistu. Gracz W
okaze si¢ prawdziwym mistrzem pierwszego ataku, jezeli potozy przed soba blotke¢ karo (!). Po takim poczatku
rozgrywajacy bedzie mogt zdoby¢ tylko dziewigl wziatek, po zagraniu przezen w trefle — W zabije bowiem
asem i broniacy $ciagna kara.

Po licytacji, jaka begdzie miata miejsce, W wyjdzie jednak najprawdopodobniej w blotke kierowa.
Rozgrywajacy bedzie mial wéwczas gwarantowane dziesi¢¢ lew — po cztery w pikach i kierach oraz karowa i
treflowa. A gdy ponadto wylapie ow zdobedzie ich jedenascie lub nawet dwanascie (gdy zaimpasuje oW u
W od razu w pierwszej rundzie tego koloru, wezmie wowczas az trzy lewy treflowe).

Moim zdaniem, w protokole najwigcej bedzie zapisow 660 dla NS — za wzigcie lew jedenastu, oraz 630 dla
tej strony — za bezpieczne dziesie¢ wziatek po ataku kierowym. Inne wpisy — 600 i 690 dla NS — beda sig tez
trafia¢, ale zdecydowanie mniej czgsto.

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 650 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 11 (NS);
€ —9(NS);
¥ - 9(NS);
& - 11 (NS);
BA — 9 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE. Nasz System:

22 A5 w N E S
¥ A9652 _ _ pas pas’
€ 71062 1 & pas 2 & 3o
o A108 pas 3@ pas 49

& AKQ974 4 1063 pas pas pas

¥ Q10 V7143 " odradzam otwarcie z ta reka

¢ K43 € Q9875

o 53 of K7 Wspdlny Jezyk:

w N E S

A 182 - - pas 2 de!
z I§87 28 ktr. pas 3o
of Q19642 P B e

T N

ostatecznie dopuszczalne
2

kontra negatywna

Z kontraktami treflowymi nie bgdzie zadnych probleméw — rozgrywajacy odda pika, kiera oraz trefla i
bezproblemowo skasuje dziesi¢¢ lew. Prawdziwym challenge’em, tyle ze dla broniacych, bgda natomiast gry
kierowe. Przeciwko 4% (N) E wyjdzie na pewno w pika. Jezeli jego partner po utrzymaniu si¢ w pierwszej
lewie @D, nie spojrzy dalej poza #6A, wypusci gre. Rozgrywajacy dokona bowiem przebitki w rece, wejdzie na
stét WK (przedtem moze $ciagnaé¢ WA) i zagra #D na impas. E wezmie lewe na #K, potem jednak N $ciagnie
tez WA (jesli do tej pory tego nie zrobil) oraz A i bedzie grat dobre trefle. Bronigcy dostang jeszcze tylko
wziatke atutowa. Zeby potozy¢ gre W musiatby w drugiej lewie odwrécié w blotke karowa! (albo jego partner
wyjs¢ w blotke karo na pierwszym wiscie!) — wytracilby w ten sposéb kluczowe dojscie do stotu i gra nie
mogtaby juz zosta¢ zrealizowana...

...ale tylko pod warunkiem ze zagrana na impas D E pobitby krélem. Zobaczmy bowiem, do czego by
doszto, gdyby po opisanym wyzej poczatku (dwa razy piki — drugi przebity w rece, WK do stohu i #*D na
impas) — obronica E nie zabit damy trefl krélem (!!). Najprawdopodobniej rozgrywajacy impas treflowy by
powtorzyt, zagrywajac blotke do dziesiatki w rece. Dopiero teraz E wzialby lewg krélem, po czym koniecznie
musiatby odwrdci¢ karem. Gracz N utrzymatby si¢ CA na stole, przeszedtby do reki WA i zagratby LN Tej
lewy graczowi E nie byloby wolno przebi¢! Rozgrywajacy kontynuowatby wowczas z reki karem, przebitby je
w dziadku i zagralby stamtad dobrego trefla, na ktérego pozbylby si¢ z reki trzeciego kara. Dopiero teraz E

dokonalby przebitki, a nastgpnie sciagnatby karo — lewe kontrakt ktadaca.

3 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007 28



Podobnie rozwingtaby sie sytuacja, gdyby po przebiciu w rece drugiego pika rozgrywajacy $ciagnat WA,
wszed! na stét WK i zagrat %D na impas. Jezeliby E przepuscil, przeciwnik bez watpienia powtérzytby impas —
obronca z lewej wziatlby wowczas leweg oPK i wyszediby w karo. A potem nie przebitby jeszcze PA. Tw tym
wypadku broniacy dostaliby w koncéwce wziatke karowa, co byloby réwnoznaczne z potozeniem gry
przeciwnikéw bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 3 YV (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o 10 (NS);

¢ _7(WE);

V-9 (NS);

& -7 (WE);

BA -7 (WE).
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SOFTWARE SA

12 marca 2007

W N E S
- - - 1o
pas 1 BA pas pas
pas
albo:
W N E S
. - - &
pas 1 BA X3 pas
X pas pas pas

23 & 853
V152
€ Q8
ofe AQ953
A 1096 & KIT2
Vv 36 ¥ AQ974
€ 310963 € A54
oo 1074 oo K
& AQ4
¥ K103
¢ K72
ofe 1362
albo:
w N E S
- - - 1 o
pas 1 BA X3 pas
28 3o pas pas
pas

Nie niepokojeni przez przeciwnikow gracze NS zagraja spokojne 1BA i nawet po ataku karowym i
zaimpasowaniu K beda w stanie wzia¢ dziewie¢ lew. Rozgrywajacy zabije bowiem krélem w rgce dopiero
trzecia rundg kar, a potem wyrobi sobie lewy w treflach, pikach (impasujac kréla) i kierach (podgrywajac asa z
dama w rece E). Zdobedzie wiec cztery wziatki treflowe, karowa, dwie kierowe i dwie pikowe. Oczywiscie
gdyby rozgrywajacemu udato si¢ trafi¢ singlowego K za asem, wzialby lew dziesi¢¢ (po ataku karowym;

dziesiatej wziatki definitywnie by go pozbawil jedynie wist pikowy). Koncéwka w bez atu wychodzi wigc na

! kolory starsze

NS zawsze, nie ma jednak na ten kontrakt nawet podlimitowego pokrycia bilansowego.

Jesli gracz E wejdzie do licytacji, najlepiej bedzie pozwoli¢ mu graé (a gdyby sie dato — skontrowaé) 2%
badz 240 i oblozy¢ go bez dwéch, za 200. Jezeli bowiem N przelicytuje przeciwnikéw 3*, jego partner zrobi
tylko swoje, za 110, odda bowiem po jednej lewie w kazdym z koloréw (chyba ze trafi *K, wtedy zdobedzie
nadrébke).

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 600 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

3 turniej (par) PROKOM Software KMP 2007
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¢ _6 (NS, WE!):

V-7 (NS);
& — 7 (NS);

BA -9 (NS).

30




Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

Turniej nr 3

PROKOM

12 marca 2007

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia.

\\ N E S
2 1 pas 2 ¢ ktr.
pas 2 BA’ pas 3 o’
pas 307 pas pas
pas

24 & 982
YV A75
© 9873
o 1086
& J10753 A 64
¥ K6432 Y
¢ A € J652
ofe 97 ofe KQJ42
& AKQ
¥ 1098
¢ KQ104
o A53
\ N E S
2 ¢! pas pas ktr.
pas 2 BA’ pas 3 o’
pas 304 pas pas
pas

U dwukoloréwka Wilkosza — uktad 5*-5% z co
najmniej jednym longerem w kolorze starszym

? do koloru partnera

3 lebensohlowskie

* zazwyczaj automatyczne

> sign off w karach, w tym wypadku N musi
zglosi¢ t¢ zapowiedz z tylko czterema karami

! dwukoloréwka kiery i inny

? lebensohlowskie

3 zazwyczaj automatyczne

* sign off w karach, w tym wypadku N musi
zglosi¢ t¢ zapowiedz z tylko czterema karami

C6z, migdzy innymi dlatego wymyslono ongi$§ otwarcia zaporowe, iz utrudniaja one licytacje nawet duzo

silniejszym przeciwnikom, czasami bardzo utrudniaja. W tym wypadku zaréwno 2%, jak i 2 strony WE

zostalyby juz obtozone bez jednej, gracz S jest jednak tak silny, ze musi wiaczyC si¢ do licytacji i ... wygraé

wyscig o wpadke. Rzeczywiscie, grajac w kara, trzeba bgdzie odda¢ dwa kiery, dwa trefle oraz co najmnie;j

jedna lewe atutowa i — w najlepszym wypadku — polec bez jednej (a w gorszym — bez dwdch). Jedyna

mozliwo$¢ zdobycia przez strong NS naleznego im zapisu to zgtoszenie przez S zamiast kontry 2BA (15-18 PC

w skladzie zréwnowazonym) mimo braku zatrzymania kierowego. Bylby to jednak prawdziwy strzal w

dziesiatke...

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 6 (NS, WE!);
¢ _8(NS);

¥ _7(WE);

& _7 (WE);

BA -8 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawat N, po partii WE.

25 & A73 \W% N E S
¥ 109764 _ pas 1 ! pas
€3 19 pas 1 & pas
o 11082 2 o’ pas 2 €3 pas
& J106 4 K854 3 BA pas pas pas
V¥ AQS83 VK ! nie otwieramy ,,systemowym” 1€ ze wzgledu
€ AQ6 € 10732 na stabo$¢ tego koloru
o K54 o AQT73 2 PRO
mniej niz trzy kiery, brak specjalnych
® Q92 nadwyzek
L ARV
€ KJ954
o 96

Jeszcze jeden kontrakt, ktory zostanie powtdrzony na prawie wszystkich stotach. Jesli przeciwko 3BA (W)
obronca N wyjdzie pasywnie w kiera, rozgrywajacy wezmie lewe singlowym krélem na stole, po czym
powinien zabra¢ si¢ za wyrabianie pikow, najlepiej — zagrywajac blotka spod kréla (dojscia do reki beda
bowiem bardzo cenne w pézniejszej fazie gry). Najprawdopodobniej to N zabije t¢ lewe #A i wyjdzie treflem.
W wezmie 9K w rece (dwa treflowe dojsécia do dziadka bardziej przydadza si¢ p6zniej), po czym powtdrzy
pikiem. Obronca S zdobedzie lewe na @D i wyjdzie w trefla. Rozgrywajacy utrzyma si¢ oD na stole, zgra piki
(z reki — karo), zaimpasuje kara dama i §ciagnie CA.W tej lewie obronca N — posiadacz longerow w kierach
1 treflach — znajdzie si¢ w treflowo-kierowym przymusie, ktéry przyniesie rozgrywajacemu bezcenna jedenasta
wziatke.

Jedynym wistem, ktéry definitywnie pozbawi rozgrywajacego jedenastej lewy, jest trefl. Rozgrywajacy
utrzyma si¢ wowczas PK w rece i zagra stamtad @MW wkoto. S zabije #D i bedzie kontynuowal treflem.
A potem N wezmie lewe @A i zagra w trefle po raz trzeci. W ten spos6éb rozgrywajacy zupelni straci treflowa
tacznos¢ ze stotem, ktéra byla mu niezbgdna do wyegzekwowania zwycigskiego przymusu kierowo-treflowego
przeciwko N. I bedzie mégt wziac jedynie dziesig¢ lew.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 630 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
o _ 10 (WE);

¢ -10 (WE);

VY -9 (WE);

& - 10 (WE);

BA -10 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawat E, obie po partii.

26 & 105 & 1974

¥ J1085 VK

<63 € KJ542

ofe J9742 ofe K106
& A632 & KQ8 W N E S
¥ 9632 ¥ AQ74 _ _ 1 BA pas
¢ AQY7 < 108 X)) pas 2 ¢! pas
3 Q o A853 4V pas pas pas

" cztery kiery, brak czterech pikéw

Znéw gra konczaca, w ktérej powinna si¢ znalez¢ praktycznie kazda para WE uczestniczaca w marcowym
turnieju tegorocznych Korespondencyjnych Mistrzostw Polski. Przeciwko 4% (E) obronca S wyjdzie
najprawdopodobniej w pika, bedzie to bowiem — z jego perspektywy — wist najbardziej bezpieczny.
Rozgrywajacy wezmie lewg krélem w rece (acz moze ja rOwniez pobi¢ asem na stole) 1 pomysli o przebiciu na
stole trzech trefli. Zgra zatem A, przebije w dziadku trefla, wréci do reki @D i przebije kolejnego trefla.
Teraz najpewniej i najbezpieczniej bgdzie cofna¢ si¢ do reki asem atu — aby na pewno dokona¢ na stole
przebitki czwartej rundy trefli. Od S spadnie wéwczas szczeSliwie WK, co wyjasni rozktad koloru atutowego.
Rozgrywajacy przebije wiec ostatniego trefla, a nastgpnie zagra #A. N dokona przebitki 9 i odejdzie fow —
swoja ostatnia karta tego koloru. E przebije w rece, $ciagnie WD i odejdzie atutem, wpuszczajac obronice N na
waleta. I w dwukartowej koncowce gracz ten bedzie musiat wyjs¢ w kara, do uktadu impasowego CAD na
stole. Jego szczgscie polegac bedzie wszakze na tym, ze i tak K znajdowal si¢ w rece jego partnera, tzn. lezat
pod impasem.

Rzecz jasna, jesli rozgrywajacy nie pociagnie WA z gory, tylko ktérym$ momencie wykona impas dama kier
w rece, odda trzy lewy atutowe. Wezmie zatem tylko dziesi¢¢ wziatek zamiast teoretycznie mu naleznych
jedenastu.

Zagranie WA z géry zostanie wykonane przede wszystkim dlatego, aby na pewno przebi¢ na stole wszystkie
trzy blotki trefl z reki. Singlowy WK spadnie wiec od e-S-a niejako przy okazji. Ale to pozwoli rozgrywajacemu

wzia€ az jedenascie lew.

Minimaks teoretyczny: 5 YV (WE), 11 lew; 650 dla WE. do_3 (WE);

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana: ¢_o9 (WE);
¥ -11 (WE);
& — 10 (WE);
BA - 11 (WE).
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27

& A98
¥ A8542
€ 10852
L

osiagna natomiast dogranej na przyktad te duety, w ktérych gracz W odpowie na wywotawcza kontrg partnera
(na trzecioreczne otwarcie 14 e-N-a) anemicznymi 2%. Tymczasem 4% sa tu znakomita propozycja. Gracz W

odda jedynie pika oraz dwa kara i tatwo zrobi swoje.

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2007

PR9OKOM

Turniej nr 3

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

Koncéwka jest jednak przynajmniej lekko podlimitowa, wig¢c znajdzie si¢ w niej tylko czes¢ par WE. Nie

A KQ1076
¥ 976
€19

oo K74

& 532

V]

¢ KQ3
ofe Q18632

SOFTWARE SA

N J4

¥ KQ103
¢ A764
o A109

12 marca 2007

A\ N E S

— — — pas
pas 1 &' ktr. pas
39 pas 49 pas
pas pas

" na trzeciej rece otwarcie w petni uzasadnione

? karta W warta jest bilansowego skoku na 3%,
zwlaszcza ze odpowiedz 2% moglaby zosta¢ dana
z zupelnie bezawartosciowa r¢ka

Minimaks teoretyczny: 4 VY (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 3 (NS);

¢ 10 (WE);
¥ -10 (WE);

& -7 (NS);

BA -8 (WE).
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Turniej nr 3 PRQKOM 12 marca 2007

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

28 & AJ106

VY QI

¢ 397 \\% N E S

KX KQ32 pas 1 BA pas 2 .T.l
& 93 & Q74 pas 24 pas 39
V62 ¥ A98753 pas 34 pas 4 o
€ Q106 ¢ 843 pas 4 €4 pas 4 ©5
o 1098764 L 3 pas 4 368 pas 4 B<A97

pas 5 pas 5

& K852 pas 5910 pas 5

VY K104 pas pas pas

¢ AI52

o A5

! zachecajace uzgodnienie pikéw

2 decyzja graniczna: wprawdzie WD W sec nie wygladaja najlepiej, ale pozostale honory reki N sa zupetnie
przyzwoite, na pewno nie moze on wiec zamyka¢ drogi do szlemika, skaczac na 44

3 zapowiedz ta powinna zosta¢ zrozumiana przez partnera jako wskazanie karty nienegatywne]

43 cue-bidy

® teraz juz N musi da¢ do tytu

" Blackwood

¥ tu: jedna warto$¢

? pytanie o damg atu

0 brak €D

" brakuje jednej wartoéci i damy atu, wiec przy tylko o$miu atutach na linii WE szlemik nie bedzie
kontraktem prawidlowym

Pewna liczba par WE, by¢ moze po nieco mniej precyzyjnej niz powyzsza sekwencji licytacyjnej, na pewno
jednak w tym rozdaniu szlemika w piki osiagnie. I ci, ktérzy damg atu ztowia, bez trudu ten kontrakt zrealizuja.
Nieco bardziej szansowne bedzie jednak zagranie na #D u W, tzn. $ciagnie #K, a potem impas waletem w
rece N. Pozwoli to na nieoddanie lewy atutowej przy @D x x x u W, a takze przy singlowej @D u E.
Wprawdzie przy podziale pikéw 4—1 nie wezmie si¢ lewy przebitkowej, rozgrywajacemu pozostang jednak w
zanadrzu impas przeciwko <D badz karowo-treflowy przymus.

Paradoksalne i zaskakujace jest zatem to, ze postgpujac zgodnie ze wskazaniami ,,poprawnos$ciowymi’” — nie
wolno tego szlemika licytowac, a jezeli si¢ juz to mimo wszystko uczyni, to nalezy go... przegra¢! Tymczasem
gracz mniej ,,poprawny” zrealizuje w tym rozdaniu nie tylko 64, ale nawet 6BA (!). Wyimpasuje bowiem

obroncy E @D, a potem ustawi jego partnera w treflowo-karowym przymusie. C6z, nikt nigdy nie powiedziat,

ze brydz jest gra absolutnie sprawiedliwa...
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Inna sprawa, ze tam, gdzie kontrakt pikowy bedzie grany przez S, W zawistuje przeciwko niemu w 10
(9), a E dotozy na trzeciej r¢ce waleta, rozgrywajacy powinien wydedukowac, ze E jest w treflach krotki.

I w zwiazku z tym poszukaé @D u niego wlasnie — w hipotetycznie dluzszym fragmencie koloru
atutowego...

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew ; 1440 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _9 (NS);

€~ 11 (NS);

¥ -8 (NS);

& — 12 (NS);

BA - 12 (NS).
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Turniej nr 3

PROKOM

12 marca 2007

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawatl N, obie po partii.

29 & Q543

¥ K852

<10

ofe 7654
& J96 & K72
V1106 ¥ A974
€ QI8s3 € K942
o 83 o 109

& A108

¥ Q3

< A76

ofe AKQI2

\\ N E S
- pas pas 1o
pas 1 pas 1 BA
pas Do pas 2 ¢
pas 2 BA pas 3 BA
pas pas pas

Tak zapewne przebiegnie licytacja na wielu
stotach, nie bardzo bowiem wida¢ tu droge do
osiagnigcia lepszej] od 3BA koncowki treflowe;j.
Oczywiscie mozna ja na sil¢ znalez¢, watpig jednak,
by ktokolwiek powtérzyt ja Swiadomie przy

prawdziwym brydzowym, turniejowym stole.

Tymczasem jezeli przeciwko 3BA (S) gracz W wyjdzie bezkombinacyjnie w karo, rozgrywajacy nie zdota

sie obroni¢ — wczeséniej czy pézniej odda WA oraz cztery lewy karowe. Natomiast po kazdym innym wiscie

kontrakt firmowy bedzie juz mozna zrealizowac, chociaz raczej wylacznie w widne karty. Do sukcesu nie

doprowadzi bowiem woéwczas rozgrywajacego zagranie na naturalng szanse pikowa (K przed dama), tylko

rozgrywka na sprytna wpustke koncowa, wykorzystujaca fakt, iz piki sa w tym rozdaniu tzw. kolorem

zamrozonym (tzn. ze strona, ktéra zagrywa wen jako pierwsza, traci leweg). Powiedzmy na przyktad, ze

przeciwko 3BA (S) padnie wist ¥W (jedyna rozsadna alternatywa wobec ataku karowego). S wezmie lewe ¥D

w rece (inaczej sam musiatby zagra¢ ze stotu kiera — do damy w rece). A nastgpnie Sciagnie pigé trefli.

W siedmiokartowej koncéwce, przyktadowo takie;:

29 & Q54

VK85

<10

e
& J96 & K72
Vo ¥ A9
¢ QI8 ¢ K4
o o

& A108

V3

¢ A76

e -

kazdy z obroncow bedzie musial zachowac trzy piki
(jesli bowiem pika odrzuci E, bedzie mozna zagrac
#A i blotke wkoto i wyrobi¢ sobie lewe na €D,
natomiast gdy pika pozbedzie sic W, zagranie €A
i blotki do damy wyrobi rozgrywajacemu dziewiata
wziatke na #10 w rece). Kazdy z nich zachowa

wigc tylko po cztery karty w kolorach czerwonych.
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W tej koncowce rozgrywajacy bedzie wiec nawet mogt zgraé CA i odejs¢ albo karem albo kierem. Broniacy
odbiora wowczas swoje cztery lewy w kolorach czerwonych, po czym w dwukartowej koncéwce (tylko
pikowej) ktorys$ z nich bedzie musial wyjs¢ w pika — W spod waleta albo E spod kréla. I rozgrywajacy dostanie
dodatkowa wziatke¢ w tym kolorze.

W podobny sposéb bedzie mozna — tyle Zze zawsze, po kazdym wiscie — zrealizowa¢ na osi NS koncéwke
treflowa. Powiedzmy, ze przeciwko 5ot (S) obronca W wyjdzie w atu. S zabije oA w rece, zgra oA przebije
na stole karo, zagra stamtad kiera do damy (E nie bedzie mogt wskoczyé WA, gdyz datoby to przeciwnikowi
dwie lewy kierowe), przebije w dziadku drugie karo i zgra kilka trefli. Dojdzie wéwczas do na przyktad takiej,

tym razem pigciokartowej, koncowki:

29 A Q54 Z tych samych przyczyn, ktére wytuszczytem,
VK8 o . .
'S analizujac  rozgrywke 1 obrong przeciwko
o kontraktowi 3BA, zaden z broniacych nie bedzie
$296 $§72(A9) mogt uroni¢ pika, obaj zachowaja wigc tylko po
© CK (- dwie czerwone karty. W koncéwce z ostatniego
Q ) y g
o 83 ) diagramu rozgrywajacy odejdzie wigc kierem.
& A108
V3
€.
o2

Broniacy odbiora dwie lewy (kiera i karo albo dwa kiery), po czym ten z nich, ktéry utrzyma si¢ przy pitce,
bedzie musial wyjs¢ w pika: W spod waleta, albo E spod asa. Rozgrywajacy otrzyma wigc jedenasta lewg,
stanowiaca o wygraniu kontraktu, w pikach i to wtasnie z racji zamrozenia tego koloru.

Minimaks teoretyczny: 5 o (NS), 11 Ilew; 600 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 11 (NS);

¢ -7 (WE),

VY-8 (NS);

& — 9 (NS);

BA - 8 (NS).
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Turniej nr 3

Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.

PROKOM

12 marca 2007

SOFTWARE SA

Nasz System:

\ N E S

- - pas 1€
14 ktr.' 24 39
3 & 49 pas pas
pas’

30 A A82
¥ QJ743
¢ K8
ok 1065
& KQ10973 A J64
VYK ¥ 865
€ A10542 €93
o3 ol QJ984
¥V A1092
© Q176
o AK72
albo:
A\ N E S
- - pas 1€
1 & ker.! pas 3¢
4 & 59° pas pas
pas
Wspolny Jezyk:
A\ N E S
- - pas 1€
1 & 2V pas 4V
pas” pas pas

Y kontra negatywna, od biedy mozna tez zglosic¢
w zamian forsujace na jedno okrazenie 2%

>3 kusi zgloszenie obronnych 44, drugi longer
W jest jednak w karach — kolorze otwarcia S, jego
reka zawiera wigc wigcej przegrywajacych, nizby
si¢ moglo na pierwszy rzut oka wydawac

! kontra negatywna, od biedy mozna tez zgtosic¢
w zamian forsujace na jedno okrazenie 2%

? jezeli jednak nawet W zdecyduje si¢ na
prewencyjne zgloszenie obronnych 44, N raczej nie
skontruje tej gry, tylko powie 5% (piaty kier, drugi
krél w kolorze otwarcia partnera, pewnos$¢, ze S ma
krétkos¢ pikowa)

! nieforsujace
2 tu W nie wie nawet o ficie pikowym w regce
partnera, tym bardziej wigc w 440 nie péjdzie

Obrona 46 kosztowataby juz strone WE 500 — za bez trzech z kontra. Broniacy potaczyliby bowiem

trzykrotnie atuty i oprcz #A, WA i trefla rozgrywajacy musiatby jeszcze oddaé trzy kara z reki.

Natomiast grajac w kiery, S (N) odda na pewno ©A oraz — najprawdopodobniej — takze WK. Czesto wykona

bowiem w kolorze atutowym normalny impas, bedzie wigc musial zadowoli¢ si¢ jedenastoma wziatkami. Inna

sprawa, ze zdobycie dwunastu wziatek nie powinno by¢ w praktyce specjalnie trudne, $ciagniecie WA

znakomicie bowiem pomoze rozgrywajacemu rozwigza¢ stojace przed nim problemy komunikacyjne.

Powiedzmy, ze przeciwko 5% (S) W odda normalny wist #K. Rozgrywajacy zabije na stole #bA, po czym —

postepujac w sposob jak najbardziej naturalny (jako ze bedzie musiat przebi¢ w r¢ce dwa piki, a na figurg

karowa wyrzuci¢ ze stotu trefla) — przebije w rece pika, zagra blotk¢ karo do kréla (W nie bedzie mogt
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wskoczy¢ asem bez natychmiastowej straty lewy) i przebije w rece pika. Teraz bardzo wygodnym zagraniem
bedzie pociagniecie WA z géry — jak nie spadnie krél, S powtérzy z reki 910, a potem wyrobi sobie lewe na
Ow i pozbgdzie si¢ na nia z dziadka trefla (ponadto wyimpasowac datoby si¢ tylko drugiego krdla). W
rzeczywistoéci na WA spadnie WK, wiec rozgrywajacy do konca wyatutuje i wyrobi sobie karo. Wezmie wigc
az dwanaScie lew: pie¢ kierowych na stole, #A, dwie pikowe przebitki w rece, dwie karowe i dwie treflowe.
Gwoli absolutnej Scistosci, tylko absolutnie nierealny pierwszy wist matym karem (!) — spod asa z dziesiatka,
definitywnie pozbawilby rozgrywajacego kontrakt kierowy gracza S dwunastej wziatki.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _9 (NS);

€ -7 (NS);

¥ - 11 (NS);

& -7 (WE);

BA — 8 (NS).
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Rozdanie 31; rozdawal S, po partii NS.

31

& A762

V187

€ Q52
oo AS2

Turniej nr 3

PROKOM

SOFTWARE SA

& KJ94

¥ 1094

€ A9643

o 10
& Q853
¥ Q6
¢ KJ10
o 9743

& 10

¥ AK532

<87

ofe KQJ65

12 marca 2007

A\ N E S

— — — 1V
pas 2V pas pas”
pas

I karta odrobing za staba na odpowiedz 1, a
uzgodnienie kieréw dopiero w nastgpnym okrazeniu

? w turnieju na maksy jakikolwiek inwit mozna
sobie $miato darowac, tym bardziej ze brak jest ku
temu wygodnej metody

S nie potrzebuje przeciez od partnera specjalnej pomocy w treflach, stad rebid 3efe widdiby czgsto donikad.

Najbardziej pasowatoby tu mocno juz niestety zapomniane wywotanie kombinowane, przy pomocy ktérego S

zainwitowalby dograna, pokazujac partnerowi singla pikowego:

! karta odrobing za staba na odpowiedz 1, a

A\ N E S
- - - 1V
pas 2 ¢! pas 2 &’
pas 2 BA’ pas 3 ¢
pas pas pas

uzgodnienie kierow dopiero w nastgpnym okrazeniu
wywotanie kombinowane

2

pokazania singletona
automatyczne

wstgp do

* singiel pikowy (3*/3@ pokazatyby singla w
kolorze licytowanym)

Ze spalonymi warto$ciami w pikach N zaproszenia partnera nie przyjatby. Gdyby natomiast — zamiast €K

W — miat €K czy LN wrzucitby 4%, Nawet A i © A albo eA datyby dobra koncéwke.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 9 (NS);
¢ _8(NS);
V-9 (NS);
& 7 (NS);
BA — 8 (NS).
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Turniej nr 3

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

SOFTWARE SA

Nasz System:

12 marca 2007

32 A )83 | N E S
VJ63 pas pas 1 o ktr.
¢ 5432 1 ¥ pas 2% | 2BA
o 1083 pas pas pas
& Q1052 & 964 T6_10 PC, 4%
¥ A1087 VK albo
€ 1096 © A W N E S
o 62 of KJ9754 pas pas T e
A AI;7 19! pas X pas” (1)
¥ QU542 pas i
< KQ8 , 0-10PC, & . -
& AQ zz.ap0W1.edz .dosyc racjonalna, przeciwnicy
wskazali posiadanie okoto 20 PC, wigc N jest
zerowy; jesli S co§ zapowie — to wpadnie,
najwigksza szans¢ na nieoddanie duzego zapisu na
strong przeciwng daje wigc pas (!)
Wspolny Jezyk:
W N E S
pas pas X ktr.
pas 2¢ pas 2 V2 BA
pas pas pas

W tym wypadku gracz S bedzie musial, niestety, polezeé. 2% (S) moga zostaé przegrane tylko bez jednej
(za 50), a 2BA — po wskazanym, optymalnym dla obrony, ataku treflowym — bez dwdéch (za 100). Wzigwszy
pod uwage fakt, ze E najprawdopodobniej swoje 2efe by zrealizowal (za 90), nie bedzie duzej tragedii, a
kontrakt 2% — jesli rzecz jasna, rozgrywajacy wybroni si¢ tylko bez jednej — bedzie wrecz mozna uznaé za
optacalng obron¢ wyktadanych 2ok strony przeciwne;j.

Minimaks teoretyczny: 2 o (WE), 8 lew; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 8 (WE);

€ -7 (NS);

¥ -7 (NS);

& -7 (WE);

BA - 6 (NS, WE!).
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Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partia.

Turniej nr 3

PROKOM

12 marca 2007

SOFTWARE SA

W N E S
- pas pas 1o
19 1 & pas X3
2@ 3o pas 342
pas 3 BA pas pas
pas

33 & Q973
¥ A3
€ 9865
o K102
& K6 & 1108542
¥ KQ10987 LA
< A102 €143
L IR oo 84
A
V542
¢ KQ7
ofe AQ9763
albo:
w N E S
- pas pas 1o
19 1 & pas 2o
29 3o pas 5 o
pas pas pas

Y'we Wspdlnym Jezyku przyrzeka to tez 157 PC i
na jedno okrazenie forsuje

2 zatrzymanie karowe, niepokdj o co najmniej
jeden kolor starszy; w wypadku, gdy mamy do
sprawdzenia zatrzymania do bez atu w dwodch
(trzech) kolorach, zawsze pokazujemy stopery (en
passant), nawet jezeli jeden z tych koloréow jest
kolorem licytowanym przez przeciwnika

' znéw mozemy dostrzec w tej rece tak

mozliwos¢ wzigcia dziewigciu szybkich lew na bez
atu, jak i uklad i wysokie honory orientujace kartg
ku grze kolorowej; moze nawet to drugie podejscie
powinno zatriumfowaé — przeciez W nie tylko
wszedl kierami, ale i powtérzyt ten kolor na
szczeblu dwdéch

W istocie, przeciwko 3BA (S) W wyjdzie ¥D (aby partner odblokowat si¢ waletem, gdy go posiada, lub dat

ilosciowke) 1 rozgrywajacy w zaden sposob nie uniknie wpadki. Na zgrywane przez gracza S trefle E szybko

dotozy ilosciowke 1 jeszcze jednego pika, W bedzie wigc wiedzial, ze moze pozby¢ si¢ obu swoich kart w tym

kolorze 1 zachowac jedynie © A oraz kierowe forty.

Koncéwka w trefle takze nie jest tu wybitnym kontraktem (skoro z licytacji wiadomo, ze €A lezy za

mariaszem), mozna ja jednak wygra¢ dzigki szczesliwej konfiguracji pikéw. Obronca W ma bowiem w tym

kolorze drugiego krdla, juz jedna przebitka pika w rece wyrobi wiec dziadkowa #D jako jedenasta wziatke

rozgrywajacego. Ponadto wezmie on bowiem sze$¢ trefli w rece, dwa starsze asy, karo oraz kierowa przebitke

na stole.
Minimaks teoretyczny: 5 L (NS), 11 lew, 400 dla NS. o _11 (NS):
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana: € -9 (NS);
VY -7(WE);
& 7 (WE);
BA — 8 (NS).
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