Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010
Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

1 & 965

V¥ K432

< A9

ot 7652
A_ W32 N A A1084
¥ 108 ¥ W765
€ 10854 = € Dwe2
o D943 . o 10

& KD7

¥ AD9

€ K73

o AKWS

Nasz System:

W N E S
- pas pas 1 e
pas 1V pas 2 BA
pas 3BA! pas pas’
pas

! sktad zréwnowazony, tylko cztery kiery, brak jakichkolwiek aspiracji szlemikowych

2 gdyby partner miat 11-12 PC, a wiec karte dajaca jeszcze szanse na gre premiowa (z punktu widzenia S),
zalicytowalby zamiast 3BA pytajace 3ok, a dopiero po odpowiedzi otwierajacego 3% — wskazujacej trzy karty
w kierach — zapowiedzialby 3BA; w ten sposob odpowiadajacy poinformowatby partnera, iz nie chodzito mu o
ewentualne uzgodnienie kierow, tylko o lekkie zainwitowanie szlemika [oczywiScie jeSliby S trzy kiery
wykluczyt, to N — z kartg dajaca jeszcze szans¢ na szlemika (przy 22-23 PC w rece partnera) — musiatby
zalicytowa¢ inwitowe 4BA]

Wspolny Jezyk:

W N E S

- pas pas 1ok
pas 1% pas 2 O1
pas 2 ¥° pas 2 BA’
pas 3BA’ pas pas’
pas
! odwrotka

2 7-10 PC, tylko cztery kiery

% przed ostatecznym zrezygnowaniem z ewentualnej gry premiowej S na wszelki wypadek sprawdza jeszcze
uktad reki partnera (moze bowiem NS maja uzgodnione trefle, co pozwolitoby im przymierzy¢ si¢ do szlemika
w ten kolor)

* w kontekscie ewentualnej gry premiowej N nie pokazuje tak rachitycznych trefli

> otwierajacy ostatecznie rezygnuje zatem ze szlemika

Niezaleznie od stosowanego systemu licytacyjnego zawodnicy NS beda w stanie w miar¢ doktadnie

zbilansowac swoje rece 1 zatrzymac si¢ w kontrakcie 3BA, ewentualnie w inwitowych 4BA; beda to zatem
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standardowe gry zapowiadane w tym rozdaniu w kwietniowym, czwartym w tym roku, turnieju Budimex
Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2010.

Ten ostatni kontrakt moze juz jednak znalez¢ si¢ w niebezpieczenstwie, jezeli bowiem obronca W wyjdzie
przeciwko niemu pasywnie w kara (albo w pika, albo w ¥10), to dalsza staranna obrona bedzie w stanie
ograniczy¢ rozgrywajacego do jedynie dziewigciu wzigtek: dwoch karowych, dwoch treflowych, dwoch
pikowych oraz trzech kierowych. I to zdobedzie on je wylacznie wowczas (po ataku w kara), jesli zabije
pierwsze albo drugie karo asem na stole i natychmiast zagra stamtad w piki, aby wyrobi¢ sobie w tym kolorze
dwie (brakujace mu do dziewigciu) lewy (komunikacja! piki nalezy bowiem dwukrotnie podegra¢ z dziadka:
raz po dostaniu sie tam €A, drugi raz po dojéciu tamze WK). Oczywiscie, pierwsza lewe mozna tez wziaé¢ ¢ w
rece, a potem wej$é na stot WK (w trzeciej rundzie tego koloru, aby nie straci¢ mozliwosci wyrobienia sobie w
nim — przy podziale 3-3 forty), podegraé¢ piki, wrocié do dziadka €A i zagra¢ stamtad w piki raz jeszcze. W
kazdym razie rozgrywajacemu nie wolno zbyt szybko zagra¢ w trefle (czy tez w tym wtasnie kolorze, a nie w
pikach, poszuka¢ brakujacych dwoch wziatek), np. po zabiciu pierwszej albo drugiej lewy karowej asem na
stole, rozktad trefli jest bowiem taki, iz S nie wyrobi on sobie w nim ani jednej dodatkowej lewy. A grajac wen,
straci bezcenne tempo, skutkiem czego bronigcy wezmg potem np. dwa kara, trefla, kiera oraz pika (badz tez
rozgrywajacy nie zdota podegra¢ dwukrotnie pikow i1 bedzie musial si¢ zadowoli¢ tylko jedng wzigtka w tym
kolorze).

Jak z powyzszej analizy wida¢, po wiscie karowym juz rozgrywka zwyczajnych 3BA nie bedzie wolna od
problemoéw czy wrecz putapek, zdecydowana wigkszos$¢ graczy S zdota je jednak na pewno przezwyciezy¢ badz
ich unikna¢. Znacznie gorzej bedzie z 4BA, ktore — jak juz wspomniatem — potozy (i to dosy¢ tatwo) kazdy wist
poza treflowym (i — gwoli absolutnej $cistosci — ¥8). Tyle tylko, iz niejeden obronca W przeciwko 3BA czy
4BA wyjdzie jednak wilasnie w trefle — na zasadzie, iz czterokart w tym kolorze pod wzgledem jakos$ci bije na
glowe czterokart karowy. A przeciez w trakcie licytacji strona NS nie zapowie — przynajmniej w znaczeniu
naturalnym — zadnego koloru poza kierowym. Po ataku treflowym wzigcie lew dziesieciu (i zrealizowanie
kontraktu 4BA) nie bedzie juz przedstawiato najmniejszych trudnosci. Nie tylko bowiem rozgrywajacy dostanie
wowczas dodatkowa wzigtke w tym kolorze, ale tez szybko 1 bezpiecznie rozpozna jego rozktad. Bedzie zatem
wiedziat, iz kolejnych lew mozna szuka¢ wytgcznie w pikach (jedna jest pewna, a gdy @A znajduje si¢ u E —
zdobedzie si¢ w tym kolorze dwie wzigtki) oraz w kierach (jezeli kolor ten dzieli si¢ 3-3). Pierwsza z tych
szans zrealizuje si¢, druga zawiedzie, ale i tak gracz S bez trudu skompletuje dziesig¢ wziatek: trzy treflowe,

trzy kierowe, dwie pikowe oraz dwie karowe.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥(NS), 10 lew; 420 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzi¢cia przy grze w poszczegolne miana:

ofe — 10 (NS);
© — 8(NS);
¥ - 10 (NS);
& -9 (NS);

BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010
Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

2 * KW108 Nasz System:
¥ 109843 W N = S
P
* ??3 - - 1ok pas
2 €1 pas 2 & pas
A75 - & D942 -
Ve ¥ AW7 332 pas 3BA pas
é . 4D pas pas
AKW10542 o K\W1096 ' 5°€, niewykluczone starsze czworki, forsing
o A8 - do dogranej
2 cztery piki, karta niespecjalnie ukierunkowana
ku grze w bez atu
& A63 3 wydtuzenie karowe
¥ KD5 * ¢6z innego pozostato otwierajacemu uczynié?
¢ 97
ofe 75432
Wspolny Jezyk:
W N E S
- — 2 ope! pas
372 pas 3BA pas
pas pas
! precision

2 forsing do koncowki, reka jednokolorowa na dobrych karach (nielft(')re pary traktujg t¢ sekwencje jako
inwit, nat9miast z forsingiem na karach rozpoczynaja od pytajacych 2€°, a dopiero w nastgpnym okrazeniu
licytuja 39; kazdy musi zatem rozwigzac¢ to rozdanie po swojemu)

Standardowe 3BA — w takim wilasnie kontrakcie powinna znalez¢ si¢ w tym rozdaniu w zasadzie kazda
para WE uczestniczaca w kwietniowym turnieju Budimex Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2010. No,
moze niektore zagraja 5¢ albo nawet — z rozpaczy po przekroczeniu strefy 3/4BA — szlemika w kara.

W przypadku kontraktu firmowego bronigcy moga wprawdzie zdja¢ trzy piki, ale poniewaz mato ktory
gracz S zaatakuje blotkg tego koloru (szczegélnie po pikowej licytacji E), najpopularniejszym wpisem w
protokot tego rozdania bedzie 520 punktow dla WE. Po kazdym wiscie r6znym od pikowego rozgrywajacy
wezmie bowiem bezproblemowo siedem lew karowych, pi¢¢ treflowych oraz kierowa. Podobnie w przypadku
kontraktow kolorowych w kara — jezeli obroncy na wstepie nie zdejma teoretycznie naleznych im dwoch pikow,
gracz W (bo to z kolei on bedzie rozgrywat kontrakt 5¢ czy 6¢) szybko pokaze przeciwnikom Kkarty,
deklarujac zrobienie nielicytowanego szlema. A takze licytowanego, cho¢ to raczej si¢ nie zdarzy, zapisy w
wysokosci 940 punktow dla WE — za wygranie licytowanego szlemika w kara — bedg si¢ jednak od czasu do

czasu trafiac...

o — 9 (WE);
Minimaks teoretyczny: 4 BA(WE), 10 lew; 430 dla WE. é _ fl((Wé’)'
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegolne miana: * ~7 (NS): ’

& -7 (WE);

BA - 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010
Turniej nr 4 Polski Zwigzek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE. Nasz System:
3 & KD62 W N E 13.
v ws2 — _ —_
¢ W10 pas 14 pas 2 BA
o \W1083 pas 3 BA pas pas
A W743 ; 4 108 pas
¥ D976 ¥ 43 Wspolny Jezyk:
<1 . € D98543 W N E S
ofe 942 o AK5 _ - - 1o
- pas 14 pas 2 €1
:AQS pas 2 ¥° pas 3BA
AK105 pas pas pas
< AKG6 i
& odwrotka
D76 2 7-10 PC, tylko cztery piki

Kolejne standardowe, zapewne jeszcze bardziej standardowe od poprzednich, 3BA. Rozgrywajacy wezmie
na pewno trzy piki, dwa trefle, dwa kiery, dwa kara oraz dodatkowg wziatke¢ w jednym z koloréw czerwonych.
Jesli zaimpasuje kara, a nie kiery (i ponadto nie dostanie pierwszego wistu malenkim pikiem — trojka badz
czworkg), w koncoéwce zdusi obronce W w prostym pikowo-kierowym przymusie i skompletuje jedenascie
wzigtek. Rzecz jasna, sprawe¢ ulatwi mu pierwszy wist kierowy — aby wzia¢ lew jedenascie, wystarczy wowczas
wyrobi¢ dwie forty treflowe 1 zaimpasowac kara.

Jak juz wspomniatem, jedenastej lewy definitywnie pozbawilby rozgrywajacego jedynie pierwszy wist 3
albo #4. Potem bronigcy E, dwukrotnie dochodzac do reki treflami, powtorzytby pikiem (i wyszedtby kierem)
albo zagratby dwukrotnie w kiery, a wspomnianego przymusu nie daloby si¢ juz ustawi¢ z powodu problemow
komunikacyjnych.

Tak czy inaczej, najpopularniejsze w protokotach tego rozdania bedg zapisy w wysokosci 460 1 430
punktow dla strony NS.

Minimaks teoretyczny: 4 BA(NS), 10 lew; 430 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegolne miana:

ofe — 10 (NS);
€ —8(NS);
¥ -10(NS);
& — 10 (NS);
BA - 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010
Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

4 & 10985

¥ 10954

¢ 107

ofe W109
4§ A643 N 48 KD7 o, N E S
?{ AK % wWar3 1 BA pas 2o pas
© D964 i © KW52 Y pas 3BA pas
of A52 ok D6 oas oas

&\W2 ! cztery piki, wykluczone cztery kiery

¥ D62

¢ A83

ofe K8743

Czwarty standard z rz¢du — zndéw prawie cata sala kwietniowego turnieju Budimex Korespondencyjnych
Mistrzostw Polski 2010 zagra w tym rozdaniu 3BA. A Ze ponadto niemal na kazdym stole licytacja ujawni
cztery kiery u E oraz cztery piki u W, przeciwko finalnemu kontraktowi firmowemu wielu obroncéow N
zaatakuje oW (1. Okaze si¢ to posuni¢ciem niezwykle celnym, tylko bowiem ono bezwzglednie ograniczy
rozgrywajacego do dziewigciu wziatek. I to W wezmie je wylacznie pod warunkiem, Ze zabije asem pierwsza
albo drugg runde trefli (po uprzednim wstawieniu z dziadka damy i pobiciu jej przez S krolem) i w ten sposob
zablokuje ten kolor w rgkach bronigcych. Jesliby bowiem rozgrywajacy automatycznie dwa razy trefle
przepuscit, a zabit asem dopiero lewg trzecig, na pewno juz zaznatby goryczy porazki. Po nieuniknionym
dostaniu sie do reki €A bronigcy S $ciagnatby bowiem wowczas jeszcze dwie forty treflowe, a to byloby
réwnoznaczne z potozeniem gry bez jedne;.

Ale to jeszcze nie koniec interesujgcych mozliwosci, jakie w rozdaniu tym stojg otworem przed obroncami.
Oto6z zatozmy, iz rozgrywajacy rozczyta pozycje treflowa i1 zabije asem drugg runde tego koloru. Nastepnie W
zagra W karo — z nadziejg na wyrobienie sobie trzech wzigtek w tym kolorze. Bronigcy S powinien wowczas

kara dwa razy przepusci¢ (!), dojdzie wtedy do nastepujacej sytuacji:
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4 é 10985

¥ 10954

¢ -

o 10
& A643 . & KD7
¥ AK ¥ w873
€ D9 L €52
o5 4o -

A W2

¥ D62

<A

o 873

Prosze zauwazy¢, ze rozgrywajacemu nie wolno bedzie teraz zagra¢ po raz trzeci w kara (!), gdyby bowiem
tak postgpil, to do partnerowego €A obrofica N wyrzucitby blokujaca kolor 10 (1) — zatem S $ciagnatby
nastepnie trzy trefle. W zamian w koncoéwce z ostatniego diagramu W musiatby zagra¢ trzy razy w piki

(przedtem wolno byloby mu $ciggna¢ jednego kiera), wowczas — w koncoéwce sze$ciokartowej, na przyktad

takiej...
4 A 109

¥ 1095

¢ -

o 10
& A6 . a7
VK ¥ ws7
< D9 L €52
o5 So -

& -

¥ D6

<A

o 873

... po zagraniu przezen trzeciego pika (do asa w rece) obronca S znalaztby si¢ w przymusie.

Nie mogtby pozby¢ si¢ ani €’ A, ani trefla (w tym drugim wypadku rozgrywajacy wyrobitby sobie bowiem

jeszcze jedng lewe karowa), rozstatby si¢ zatem z kierem.
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Rozgrywajacy $ciagnatby wowczas WK i w koncowcee czterokartowej...

4 & 10

¥ 109

o 10
'Y q A -
" - Y ws
€ D9 L 452
5 o

& -

v -

A

o 873

... wyszediby z reki w pika albo w trefla. I po odebraniu dwoch wzigtek w kolorach czarnych

obronca N — ktéremu pozostalyby w tym momencie %10 9 — musiatby podzieli¢ sic lewami kierowymi ze
stotem (na ktorym zachowalyby si¢ wowczas WW 8).

W zakryte karty opisana wyzej rozgrywka nie bytaby tatwa do przeprowadzenia, takze optymalne posunigcia
bronigcych odbiegalyby jednak nieco od standardu. Uwazam wszakze, iz obrona ta — tj. dwukrotne
przepuszczenie kar, aby potem na € A partner mogt odblokowaé trefle — jest jak najbardziej mozliwa do
znalezienia; duzo od niej trudniejsza jest natomiast zwycigska rozgrywka. Sadze¢ zatem, iz po ataku oWy
kontrakty 3BA(W) bedg znacznie czgséciej obktadane anizeli realizowane.

Zupehie bezproblemowe sa natomiast 3BA(E), kiedy to atak treflowy nie tylko rozgrywajacemu nie zagrozi,
ale nawet przyniesie dodatkows, teoretycznie mu nienalezna, wzigtke. Tak czy owak, zawodnik E tatwo wyrobi
sobie wowczas kara i wezmie co najmniej dziewig¢¢ lew: trzy pikowe, dwie kierowe, trzy karowe i treflowa.
Teoretycznie rzecz ujmujac, zawsze nalezy mu si¢ tez wzigtka dziesiata: po ataku treflowym dostanie j3 na D
w rece, po kazdym innym bedzie natomiast mogt ja sobie wyrobi¢ w kierach (wykorzystujac fakt, iz S ma w
tym kolorze trzecig dame, tj. zgrywajac WA K, a potem wychodzac z reki blotkg tego koloru). Alternatywnie
rozgrywajacy bedzie w stanie doprowadzi¢ do kierowo-treflowej wpustki koncowej przeciwko obroncy S (i
wymusi¢ oden zagranie spod *K) — zdobedzie woéwczas az jedenascie wzigtek. [Paradoksalnie: teoretycznie
rzecz ujmujac, tylko pierwszy wist treflowy, fatwo dajacy rozgrywajacemu kontrakt 3BA(E) dziesiata lewe,
definitywnie pozbawi go wziatki jedenastej!].

Minimaks teoretyczny: 4 BA(E!), 10 lew; 630 dla WE. ‘7‘ -7 (WE);
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzi¢cia przy grze w poszczegolne miana: ; - 11 (WE);
-9 (EY);
& - 10 (WE);
BA - 10 (E!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Polski Zwiazek Brydza Sportowego

19 kwietnia 2010

Turniej nr 4
Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.
5 & D7
¥ AD9542
¢ D102
o W9
& \W965 \ & K1032
¥ wse V==
¢ K986 ¢ 53
o A6 ofe D1087432
& A84
¥ K1073
¢ AWT4
o K5
albo:
w N E S
- 2 V! pas” 49
pas pas pas

! karta ta spetnia tez wszelkie wymogi otwarcia sfabymi dwoma, zwlaszcza w zatozeniach niekorzystnych
2 po stabym otwarciu N skok treflowy E bylby zapowiedzia konstruktywna

albo:

W N E S
- 2 V! pas” 49
pas pas 5 M Ktr.
pas pas pas

! karta ta spetnia tez wszelkie wymogi otwarcia sfabymi dwoma, zwtaszcza w zatozeniach niekorzystnych
2 po stabym otwarciu N skok treflowy E bytby zapowiedzia konstruktywna

albo:

W N E S
- 2 €1 pas”’ 4 o3
pas 4 €% pas 49
pas pas pas

U multi

W N E S

- 19 4 o 4 ¥
pas pas pas

albo:

W N E S

- 19 4 o 4 ¥
5 ofe ktr.! pas pas
pas

! partner powiedziat 4 % w zatozeniach

niekorzystnych, a wigc na pewno w ataku, teraz
wiec N — z tak marng karta — ostrzega go kontra,
aby raczej nie szedt wyzej

2 po stabym otwarciu N skok treflowy E bytby zapowiedzia konstruktywna

3 partnerze, daj transfer na kolor swojego longera!

* transfer na kiery
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albo:

W N E

S
- 2 (1 pas’ 4 o

pas 4% Tsde() | ki

pas pas pas

T .
multi

2 po stabym otwarciu N skok treflowy E bytby zapowiedzia konstruktywna

3 partnerze, daj transfer na kolor swojego longera!

* transfer na kiery

Rozdanie o sporym potencjale obrotowym, wydarzenia moga wigc potoczy¢ si¢ w nim na wiele sposobow.
Nie ulega watpliwosci, iz tam, gdzie strona WE na to pozwoli (tj. E nie zabierze gtosu w licytacji badz tez po
jego ewentualnych 4ot partner nie podniesie do 50?-), NS spokojnie zrealizujg koncéwke w kiery (rozgrywajacy
odda po jednej lewie w kazdym z koloréw bocznych). Sadze wszelako, iz na niejednym stole strona WE
znajdzie si¢ w obronnych Sofe. Jezeli zostang one skontrowane, rozgrywajacy odda tylko trefla, karo oraz pika
(zaimpasuje e-N-owi dam¢ w tym ostatnim kolorze), wpadnie zatem niezwykle optacalnie, bo zaledwie bez
jednej, z kontra za 100.

Jeszcze gorzej wypadng jednak w tym rozdaniu te duety NS, ktére nie zadowolg si¢ byle czym 1 przelicytuja
przeciwnikow piecioma kierami. Jesli tylko przeciwko tej grze E nie wyjdzie w pika (a jego partner - w €K ani
w 0"6), rozgrywajacy bedzie musiat oddac trefla, karo oraz pika i wpadnie bez jedne;.

Minimaks teoretyczny: 5 O?O(WE) z kontrg, 10 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegolne miana:

of — 10 (WE);
€ —9(NS);

¥ - 10 (NS);
& — 7 (WE);
BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010
Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

6 & KW1086
¥ K1054
€ ==
ok D1064
& D74 \ & 05
Ve ¥ 0873
€ AK96 . € ws43
ofe KW983 ofe A52
& A32
¥ ADW?2
¢ D10752
o7
W N E S
- - pas 1€
pas 16 pas 2 &'
pas 4 &° pas pas
pas

! rebid juz takze w Polsce dopuszczalny, a na pewno duzo lepszy od alternatywnych 2¢
2 7 tak uktadowg karta mozna od razu wrzuci¢ dograng, tym bardziej ze partner czg¢sto bedzie miat
czterokartowy fit pikowy

albo:

W N E S
- - pas 1€

pas 16 pas 2 &'

pas 3% pas 49°

pas pas pas

! rebid juz takze w Polsce dopuszczalny, a na pewno duzo lepszy od alternatywnych 2¢€

2 jesli N mocno liczy si¢ z ewentualnoscig, ze partner moze miec tylko trzy piki

3 cztery kiery i raczej tylko trzy piki (jak wida¢ — jesli system dopuszcza podniesienie starszego koloru
odpowiedzi z tylko trzema kartami, para powinna mie¢ starannie dopracowane dalsze sekwencje, a zwlaszcza
dysponowa¢ mozliwos$cig rozpoznania, czy podniesienie nastgpito z czterech, czy tylko z trzech kart; badz —
alternatywnie — czy odpowiedz padta z czworka, czy tez z wigksza liczbg kart w kierach badz pikach)

Ta dograna jest nieco podlimitowa, na pewno nie zapowie jej zatem kazda para NS uczestniczaca w
czwartym juz w tym roku turnieju Budimex Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2010. Mysle jednak, ze
wickszo$¢ (czyli ponad 50%) duetdw NS w tej koncoéwcee — w Kiery albo w piki — si¢ znajdzie. Mimo ze kiery
dzielg si¢ 4-1, to D jest tatwa do wylapania (lezy przed longerem w rece N), wzigcie dziesigciu lew — tak w
piki, jak i w kiery — nie powinno zatem sprawi¢ rozgrywajacemu specjalnych trudnosci. Tym bardziej ze

zarowno przebicie trefla w rece S (przy grze w piki), jak i kara u N (przy grze w kiery) przyniesie stronie
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rozgrywajacej dodatkowa wziatke. Oczywiscie, bronigcy moga odpowiedzie¢ przebitkg kierowa (przy grze w
piki), wowczas jednak rozgrywajacy tatwo przebije dwa trefle (w r¢ce S) i nadal bedzie miat — co najmniej —
dziesi¢¢ wzigtek. Grajacy koncowki zapisza wigc sobie 420, a od czasu do czasu nawet 450 punktow;
jedenascie lew duzo tatwiej bedzie jednak wzig¢é w kiery — po przebiciu w rece N, z lekka tylko pomoca
obroncoéw, dwoch kar — w piki bedzie to w zasadzie niemozliwe, wowczas bowiem przebicie w rece S dwoch
trefli zapewni obroncy W wzigtke na dame atu. A tak zupetnie $cisle mowiac, to 5% (N) bedzie mozna
zrealizowaé jedynie po ataku karowym badz blotkg treflowa, podczas gdy 5#(N) — wylacznie po blotce
treflowej (i dalszej wcale nietatwej grze).

Minimaks teoretyczny: 4 ¥(NS), 10 lew albo 4#y(NS), 10 lew; 420 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczegolne miana:

of — 7 (WE);
€ -7 (NS);
¥ - 10 (NS);
- 10 (NS);
BA -9 (S!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010
Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii. W N E S
7 A KW1 — — — pas
¥ D63 086 pas 1BA! pas 2?2
¢ DW pas 29 pas pas
o AD5 pas | |
& 93 § & A752 mimo pieciu pikow reka bardzo dobrze nadaje
¥ K102 ¥ 54 si¢ na otwarcie 1BA, takze ze wzgledu na obecno$¢
g T ) §
o K\W102 64 5 transft_ar na kiery . .
= po kierowym transferze partnera N jest wiec
& D4 pewien, ze gra w ten kolor bedzie si¢ toczyta na
¥ AW987 o$miu atutach (nie bedzie zatem gorsza od
¢ o8 ewentualnej — zgubionej — gry w piki, nawet
.'Y. 9873 wowczas, gdy S ma w tym ostatnim kolorze trzy

karty)

To stabszej honorowo (18 PC:22 PC) stronie WE wychodzi w tym rozdaniu najwyzszy kontrakt (3¢€°), po
otwarciu e-N-a 1BA i kierowym transferze e-S-a nie wejdzie ona jednak w ogdle do licytacji. Co nie znaczy, ze
znalaztaby si¢ w niej po innej licytacji przeciwnikow; nawet gdyby N otworzyl 16, WE pasowaliby. Wéwczas
jednak zawodnicy NS mogliby mie¢ problemy ze znalezieniem swojego optymalnego kontraktu; wprawdzie w
Naszym Systemie — po odpowiedzi e-S-a potforsujacym 1BA — mogliby 2% zagraé (ale tez grozityby im 24),
lecz we Wspolnym Jezyku — po naturalnej, nieforsujacej odpowiedzi e-S-a 1BA — skonczyloby sie
najprawdopodobniej na tym wlasnie kontrakcie (1BA), badZ nawet 2BA. Oczywiscie pary, ktore po odpowiedzi
1BA graja konwencyjnymi (pytajacymi) 2‘1‘, ze znalezieniem kieréw zadnych probleméw nie miatyby.

Po ataku treflowym — albo karowym i po zdj¢ciu jednej albo dwoch lew w tym kolorze zmianie na treflowy —
rozgrywajacy kontrakt kierowy zostanie ograniczony do o$miu lew, oprocz WK, dwdch kar i & A bedzie
bowiem wowczas musiat odda¢ lewe treflowg. Natomiast po innym wiscie, np. w kiera, N szybko zagra w atu,
a potem wyrobi sobie piki — i do fort tego koloru dostanie si¢ treflami. Odda wowczas jedynie WK, €A oraz
CAK.

Na linii WE wychodza natomiast 3¢, oczywiscie pod warunkiem, Ze rozgrywajacy zagra atuty dwa razy z
gory, a nie $Sciggnie w nich asa i — po spadni¢ciu od N honoru — w drugiej rundzie kar zaimpasuje drugi honor.
W tym wypadku gracz E rzeczywiscie nie powinien opierac si¢ na zasadzie ograniczonego wyboru, jako ze
gdyby N istotnie miat w karach singlowa dame albo waleta (a honory czarne lezaty, jak leza, zas N zamiast kara

miatby dodatkowego trefla), obroncy zawsze byliby w stanie go potozy¢.

Minimaks teoretyczny: 3 € (WE), 9 lew; 110 dla WE. oo _ 7 (NS):

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze ¢ _9g (WE)"

W poszczegdlne miana: ¥ -8 (NS). ’
& -7 (NS);

BA - 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010
19 kwietnia 2010

Polski Zwiazek Brydza Sportowego

Nasz System:

W N E S
pas’ pas 10 pas
19 pas 2 BA pas

3 o’ pas 393 pas
3 BA* pas pas’ pas

Turniej nr 4
Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.
8 & D1084
¥ 753
¢ DW54
o 109
A W95 | & AK7
¥ KD92 ¥ w106
€ 983 ¢ AK1072
o KD7 o A2
A 632
¥ A84
<6
ofe W86543

Wspolny Jezyk:

W N E S
pas’ pas 1ok pas
1V pas 2472 pas
2 &° pas 3BA pas
pas pas

! karta zbyt staba na pierwszorgczne otwarcie,
nawet w zatozeniach przedpartyjnych

2 pytanie, przede wszystkim o fity w kierach i
treflach

% trzy kiery

jak wida¢, W nie byl zainteresowany

uzgodnieniem kierow, przeszedl wigc przez 3o
(zamiast od razu podnies¢ do 3BA) po to, aby
wskazaé maksymalng w istniejacych
okoliczno$ciach karte, tj. okoto 11 PC

> karta minimalna

! karta zbyt staba na pierwszoreczne otwarcie, nawet w zatozeniach przedpartyjnych

2 odwrotka

%11 PC, tylko cztery kiery

* do ewentualnego szlemika daleko, daleko...

Wkrotce okaze si¢ jednak, ze nie tak znowu daleko, jesli bowiem tylko rozgrywajacy zaimpasuje podwojnie

kara — a nie wida¢ zadnego powodu, dla ktérego miatby postapi¢ inaczej — sprawnie skompletuje dwanascie

wzigtek: pie¢ karowych, trzy kierowe, trzy treflowe i dwie pikowe (tj. w zasadzie trzynascie, tyle ze wczesniej

bedzie musiat odda¢ WA). Szlemik wszakze jest tu kontraktem wyraznie ponizej szans optacalnosci, nikogo

wiec ani troch¢ nie namawiam do zapowiedzenia tego kontraktu. Nie zmienia to jednak faktu, ze

najpopularniejszym wpisem w protokot tego rozdania bedzie 490 punktow dla WE.

Minimaks teoretyczny: 6 BA(WE), 12 lew; 990 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegolne miana:

ofe — 8 (WE);
¢ - 12 (WE);
¥ - 12 (WE);
& - 10 (WE);
BA — 12 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4
Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

9 & ADWG63
¥ D1062
€ K4
o D8

Q K98 \

¥ A8543

< AWG6

o A5
4_§ 104
< D10832
ofe K109742

Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010

W N E S

- 1 pas 1BA!
pas’ 2% pas 3o
pas pas pas

' 'w Naszym Systemie potforsujace, we

Wspolnym Jezyku nieforsujace

? jakiekolwiek wejscie z ta zrownowazong reka
bytloby bardzo niebezpieczne, szczegdlnie w
aktualnych zalozeniach; od biedy W moze jeszcze
zglosi¢ kontre (wywotawcza przeciwko otwarciu
1), nie wptynie to jednak specjalnie na przebieg
dalszej licytacji; w zadnym wypadku gracz ten nie
powinien natomiast wchodzi¢ 2%

3 alternatywa jest negatywny wybor koloru 24,
staba honorowo karta S da jednak duzo wiecej lew
przy grze w kolor witasnego longera — trefle (czy
nawet kara) anizeli jako dziadek przy grze w
partnerowe piki (co nie znaczy, iz kontrakt 24 nie
bedzie nigdy lepszy od 3010)

W rozdaniu wychodzi koncéwka w trefle, jest to jednak kontrakt wybitnie podlimitowy (na 19 PC), nie

bedzie zatem zapowiadany, chyba Ze na odbitk¢ badz incydentalnie. Zresztg wychodzi on rowniez incydentalnie

— rozgrywajacy nie powinien mie¢ bowiem zadnych probleméw z wylapaniem waleta atu, a gracz W posiada

trzeciego #K... W kazdym razie protokoty rozdania zdominujg zapisy w wysokosci 150 punktow dla NS.

Zapewnig one zresztg tej stronie zupetnie przyzwoita note turniejowa, niektore duety NS bedg bowiem dazy¢ za

wszelkg ceng do gry w kolor starszy, tu: piki, a ta — po optymalnej obronie, tj. pierwszym wiscie w atu —

powinna zosta¢ ograniczona do zaledwie siedmiu wzigtek...

Minimaks teoretyczny: 5 &(NS), 11 lew; 400 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegolne miana:

ofe — 11 (NS);
€ -9(NS);
V-7 (WE);
& — 7 (NS);
BA - 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010
Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010

Rozdanie 10; rozdawal E, obie po partii.

10 &> W N E S
- —~ —~ pas pas
? 2&3&132 2 &' ktr. pas 2 BA®
& AD9 pas 3 A3 ktr. 3 BA
& KDY875 ; & AL pas__| _Pas | Pas | n
v 53 3 98642 po partil otwarcie nieco cienkie, ale na trzeciej
¢ 750 L€ 109 re;cezdopuszczalne
o 108 o K754 lebensohlowe, S zamierza spasowaé na w
S zasadzie automatyczne 3ok partnera
& W1063 * ten ma jednak akurat w zasadzie koncowke w
¥ W7 rece, licytuje zatem kolor_ przeciwnika, co w
¢ W43 pierwszej kolejnosci jest wywiadem bezatutowym
o W632
W N E S * do koloru partnera
- - pas pas * piki
241 ktr.? 2 &° pas > silna karta, kontra wywolawcza
pas’ Ktr . pas 3 ofe® ® teraz juz lebensohla rzecz jasna nie stosuje si¢
pas 3 Ktr. 3 BAC " N ma w zasadzie koncowke w rece, licytuje
pas pas pas wiec kolor przeciwnika, co w pierwszym czytaniu

jest wywiadem bezatutowym

multi, po partii otwarcie nieco cienkie, ale na i e o .
PO P S jest stabiutki, ale piki przeciez trzyma

trzeciej rece dopuszczalne

2 kontra wywolawcza do hipotetycznych pikow
otwierajagcego albo silna karta w skladzie
nieokreslonym

N ma tak silng r¢ke, ze nawet po trzeciorgeznej przeszkodzie wzniesionej przez zawodnika W powinien
sobie z tym rozdaniem poradzi¢ 1 doprowadzi¢ do 3BA z reki partnera. No, tam gdzie mocarz ten zdota pokazac
kara, moze dojs¢ do koncowki w ten kolor.

Najprawdopodobniej gracz E zmiesci si¢ w licytacji z wistowg kontra, przeciwko ostatecznym 3BA(S) jego
partner zaatakuje wigc blotka pikowa i bronigcy odbiorg trzy wziatki w tym kolorze. Nie wptynie to jednak ani
troche na wynik rozdania, takze bowiem po kazdym innym ataku rozgrywajacy wziatby pie¢ kar, cztery kiery
oraz feA i skompletowatby takie same dziesi¢¢ wzigtek. No, chyba ze po pasywnym, tj. niepikowym, wiscie —
W pogoni za jedenastg lewag — zaimpasowatby &K, wowczas oddalby wziatke na ten honor oraz trzy piki,
musiatby wiec wtedy zadowoli€ si¢ tylko swoim i zapisem w wysokosci 600 punktow.

Mysle wszakze, iz w protokole tego rozdania szes$Csettrzydziestki dla NS beda wyraznie przewaza¢ nad

sze$¢setkami po tej samej stronie...

Minimaks teoretyczny: 4 BA(NS), 10 lew; 630 dla NS. "‘ - 10 (NS);

Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana: © =11 (NS);
¥ -9(NS);
& -7 (NS);
BA — 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010
Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.
11 & 1073
¥ KW1042
CA
ofe K1052
& AK N & D852
: : w N E S
V975 ¥D3 — — — Das
¢ K10973 < D654 1o 1V 1é X3
* D83 : o A% pas pas 3¢ pas
& W94 pas pas
¥ A86
< ws2
ofo W76
albo:
W N E S
— - — pas
1¢ 19 1 2V
pas pas 3¢ pas
pas 3v pas pas
pas

Kiery przeciwko karom — ze wskazaniem na ten ostatni, mtodszy, kolor, wen bowiem mozna wzigé w tym
rozdaniu wiegcej lew. W zwiazku z tym, jezeli tylko zawodnik W poszuka asa atu w rgce silniejszego z
przeciwnikow, tj. obroncy N, to swoje 3¢ fatwo zrealizuje. Odda bowiem jedynie dwa kiery, karo i trefla, jeden
trefl z reki W zostanie wyrzucony na &D. Od czasu do czasu 3¢ strony WE zostang jednak przelicytowane
przez gracza N trzema kierami. Przeciwnicy raczej gry tej nie skontrujg i N bedzie si¢ mogt wybroni¢ bardzo
optacalnie, tj. tylko bez jednej, za 50. Wprawdzie czeka na niego kilka putapek, ale jesli w zadng z nich nie da
si¢ ztapa¢, odda tylko trzy piki oraz dwa trefle. A nawet jesli wpadnie o lewe wigcej, bez dwodch, nie bedzie
tragedii (jezeli, rzecz jasna, nie zostat uprzednio skontrowany), odda bowiem przeciwnikom tylko 100 punktéw
— wobec 110, jakie ci ostatni byliby w stanie sobie zapisac, grajac czgsciowke w kara.

Minimaks teoretyczny: 3 W(NS) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzi¢cia przy grze w poszczegolne miana:

ofe — 7 (NS);
€ -9 (WE);
¥ -8(NS);
& — 7 (NS);
BA - 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010
Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

12 & KD3
¥ KD72
€ K83
o K72
A& AW1092 ¢ A 86
¥ A986 ¥ W105
¢ 10 ' ¢ 754 W N E S
o D105 ofe A9864 T TBAL oas 3BA
pas pas pas
& 754 115-18 PC
V43
< ADW962
o W3

Jezeli tylko gracz N przedtozy ponad wywolawczg kontre wejscie 1BA — a nie wida¢ powodu, dla ktorego
mialby tak nie postapi¢ — jego partner podniesie do 3BA i te stang si¢ kontraktem ostatecznym. Jestem pewien,
ze tak wlasnie potoczy sie licytacja na zdecydowanej wigkszo$ci stolow kwietniowej rywalizacji Budimex
Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2010. Prawdziwe, lecz niezbyt uczciwe byloby wszakze stwierdzenie,
Ze nastepnie wszystko znajdzie si¢ w r¢kach zawodnika E. Owszem, pierwszy wist blotkg treflows, i tylko on,
3BA przeciwnikow by potozyl, dlaczego jednak E musiatby wychodzi¢ w trefle, a nie w kolor wskazany w
licytacji przez partnera? Za pierwsze wyjscie w pika nie bedzie mu mozna powiedzie¢ absolutnie ztego stowa.
Jezeli W zabije pierwsza lewe @A, to aby ograniczy¢ przeciwnika do dziewieciu wzigtek, bedzie musiat
odwroci¢ w drugiej lewie w trefla (!). Alternatywnie bedzie mogt pierwsza lewe przepusci¢c — N wezmie ja
wowczas &K w rece, wejdzie na stot karem i zagra stamtagd w kiera. Obroncy W nie bedzie wowczas wolno
wskoczy¢ asem, gdyby bowiem tak postgpil, to rozgrywajacy mogltby juz zdoby¢ cenng nadrobke (jesliby W
wyszedt po WA w trefla albo w pika — N wyrobilby sobie dziesigta lewe w tym wlasnie kolorze czarnym;
natomiast po zagraniu przez W w kiera rozgrywajacy sam podegratby z dziadka piki). Gracz N wezmie zatem
te lewe WK w rece, wroci na stot karem i ponowi stamtad kierem albo wyjdzie w pika. Tak czy owak, po
pierwszym wiscie w piki dziewie¢ lew bedzie gwarantowane, co wigcej — zawodnik W bedzie musiat mie¢ si¢
na bacznosci, aby nie pozwoli¢ rozgrywajacemu na zdobycie nadrébki.

Najpopularniejszym wpisem w protokot rozdania bedzie wigc 600 punktow dla NS, mimo ze jego
teoretyczny minimaks to tylko 110 punktow dla tej strony — za dziewig¢ lew wzigtych na gre w kara.

Minimaks teoretyczny: 3 € (NS), 9 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzi¢cia przy grze w poszczegolne miana:

of — 8 (WE);
€ —9(NS);
V7w,
& -7 (WE);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010
Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.
13 & KD9752
v DwW
¢ A10
ofo K32
& 108 \ &6
¥ A108732 ¥ K64
¢ D532 - € Kos4
oo W of A10854
& AW43
¥ 95
€ W76
of D976
W N E S
- 14 pas’ 2
pas pas ktr. 3h
4V pas pas pas
! pogranicze kontry wywolawczej, ale tylko pogranicze; no gdyby zamiast czterech kar S miat cztery kiery. ..
albo:
W N E S
- 14 pas 24
pas | 34 (1) | pas pas
pas

! zasadniczo blokujace

Na linii WE wychodzi mocno podlimitowa koncéwka w kiery — nawet jesli W odda lewg atutowg (gdyz po
$ciagnieciu WK i spadnigciu od e-N-a figury zastosuje si¢ do wskazan zasady ograniczonego wyboru), na
pewno zagra potem na drugiego €A w rece N i skompletuje dziesig¢ wziatek. A gdy poradzi sobie takze z
kierami, zrobi nawet nadrobkg. Do koncéwki w kiery dojs¢ bedzie jednak nielatwo, wiele zalezy tez od
poczynan strony przeciwnej. Otoz jezeli optymalnie wykorzysta ona fakt posiadania najstarszego koloru —
pikow (i to az dziesigciu kart w tym kolorze), to nie tylko nie pozwoli zawodnikom WE na zagranie koncowki,
ale tez sprawi, iz w ogoble nie wejda oni do licytacji. Ot6z wystarczy, aby gracz N dojrzal (wyczut)
niebezpieczenstwo i odpowiedz swojego partnera 24 podnidst blokujgco do 34, a zapowiedZ ta prawie na
pewno zakonczy licytacje. Ani bowiem E nie zdecyduje si¢ wowczas na wywotawcza kontre, ani jego partner
nie bedzie miat nic do powiedzenia. Wprawdzie te 3 bedg juz mogly zosta¢ potozone bez jednej (w tym celu
E musialby jednak albo zaatakowaé oA i treflem albo wyjs¢ w blotke kierowa, ktora jego partner zabitby asem
1 odwroécil w singlowego *W), bytaby to jednak niezwykle optacalna obrona zapisu 650 dla NS — teoretycznie

naleznego tej stronie za koncéwke kierowa z nadrobka.
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Jezeli natomiast zawodnik N na 24 spasuje, E wznowi licytacje kontrg, po ktorej jego partner nie musi
wprawdzie, ale moze zapowiedzie¢ koncowke, nawet po pasie e-S-a. A wowczas ewentualna obrona czterema
pikami pomoze juz stronie NS niewiele, wprawdzie przeciwnicy na pewno nie przelicytujg ich pigcioma
kierami, skontrujg jednak 44b i potoza je bez dwdch, za 500.

Tak, bardzo czg¢sto warto jest prewencyjnie podwyzszy¢ o jeden szczebel wlasny kontrakt — nawet jesli ma
on zosta¢ przegrany, podczas gdy nizsza gra jeszcze wychodzila — aby ostatecznie zamkna¢ usta przeciwnikom,
anizeli ryzykowac, iz na nizszym szczeblu ci ostatni obudzg si¢, po czym osiagng (wyktadang) koncowke.

Minimaks teoretyczny: 5 %(WE), 11 lew; 650 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegolne miana:

ofe — 6 (NS, WE!);
¢ —11 (WE);

¥ -11 (WE);

& -8 (NS);
BA - 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010
Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010

Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

14 & A4
¥ w104
¢ A10762
of K95
& D63 \ & K1098
V AK532 * 9 Y, N E S
<D | © 9853
— — pas pas
ofe A643 o DW82 iV oas Th pas
& W75 2 o pas pas pas
¥ D876
€ Kw4
ok 107
albo:
W N E S
— — pas pas
19 pas 1 pas
24 pas pas pas

Najprawdopodobniej na wigkszosci stolow kwietniowego turnieju Budimex Korespondencyjnych Mistrzostw
Polski 2010 licytacja potoczy si¢ wedlug wariantu pierwszego, tj. ostatecznym kontraktem stang si¢ 2'10(W).
Gracz N nie wejdzie bowiem do licytacji ani w jej pierwszym, ani w drugim okragzeniu; ma wprawdzie 12 PC,
ale jego kara sa dosy¢ stabe. A grajac w trefle, zawodnik W powinien wzig¢ dziewig¢ lew; gra bedzie si¢
toczyla na obustronne przebitki. Tym razem ewentualne podniesienie odpowiedzi 14é z tylko trzema kartami
nie okaze si¢ szcze§liwe — po optymalnej obronie (polegajacej m.in. na niezbyt pdéznym, co najmniej
dwukrotnym potaczeniu atutow) kontrakt 248 bedzie bowiem mogl zosta¢ ograniczony do siedmiu wziatek.

Strona NS natomiast moglaby wzia¢ osiem lew, grajac w kara, stad teoretyczny minimaks tego rozdania to
3¢ (NS) z kontra bez jednej, 100 dla WE — jako optacalna obrona wyktadanych na tej ostatniej linii 3ok, Jak juz
jednak wspomniatem, w praktyce bedzie on osiggany niezwykle rzadko, a najczeSciej zawodnicy NS w ogole
nie zabiora glosu w licytacji.

Minimaks teoretyczny: 3 € (NS) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzi¢cia przy grze w poszczegolne miana:

ofe — 9 (WE);
¢ - 8(NS);
¥ -7 (WE);
& — 7 (WE);
BA - 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010
Rozdanie 15; rozdawal S, po partii NS.

15 & W76
V9%
; KW753 Nasz System:
872 W N = S
# 9832 ' AD A N E =
¥ ADW2 ¥ K1074 - *
¢ A1084 € D962 pas 1BA pas 2
&5 o W1063 pas 24 pas 3 e
S pas A pas pas
& AK1054 ! potforsujace, m.in. tzw. minipodniesienie, ftj.
¥ 853 4-6 PC z fitem pikowym
€ ==
o AKD94
Wspolny Jezyk:
W N E S
- - - 16
pas pas pas’

! modelowy uktad wywotawczy, ale zbyt staba karta, ewentualne wznowienie licytacji grozi zatem tym, ze
partner popedzi za daleko

Na prawie kazdym stole kwietniowego turnieju Budimex Korespondencyjnych Mistrzostw Polski Par 2010
pary NS beda graly w tym rozdaniu czeSciowki pikowe. Nawet jesli gracz E ozywi licytacje, co bedzie
posunigciem mocno watpliwym, jego partner wzniesie si¢ co najwyzej do 3¢k, ktbre z kolei otwierajacy — po
wskazaniu przez N, nawet z opdznieniem, fitu pikowego — bez watpienia przelicytuje trzema pikami. Zatem
zawodnicy NS gra¢ bedg tu kontrakty 148, 24s albo 3#; no, moze czasem takze 44M.

Przeciwko pikowej grze e-S-a obronca W wyjdzie albo w singla treflowego, albo w atu. Jezeli rozgrywajacy
bedzie dazyt do przebicia w dziadku kiera, odda dwie lewy w tym kolorze oraz dwie treflowe przebitki. A gdy
szybko trzy razy zaatutuje, odda trzy kiery oraz lewe treflowa (nie bedzie bowiem dysponowal bezpiecznym
dostepem do stotu, aby zagra¢ stamtad w trefle i dokonczy¢ — rozpoczety pierwszym wistem w ten kolor —
podwojny impas treflowy). Mozliwe sg tez rozmaite warianty posrednie, ale w kazdym z nich gornym putapem
mozliwo$ci rozgrywajacego jest lew dziewig¢. Protokoty rozdania zdominujg zatem zapisy w wysokosci
minimaksowych 140 punktow dla strony NS, trafig si¢ w nich jednak i setki na strong przeciwng — za przegrane

bez jednej koncoéwki pikowe.

Minimaks teoretyczny: 3 #&(NS), 9 lew; 140 dla NS.
: . - G o —9 (S);
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegolne miana: ¢ _g8 (WE):
¥ -8 (WE);
& -9 (NS);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010
Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

16 & \W864
V73
€ KwW102
of 832
& K53 \ & A97
¥ KD95 ¥ A104
<8 . € AD74
ofe AKWO7 o D106
é D102
¥ w862
€ 9653
o 54
Nasz System:
W N E S
1ok pas 1461 pas
192 pas 2 BA’ pas

347 pas 3 BA’ pas

5BA° pas 6 BA' pas

pas pas

! tréjznaczne, m.in. 16" PC w skladzie zrownowazonym bez starszej czworki i przyzwoitej jakosciowo
mlodszej piatki

? naturalne, wyjatkowo tylko trzy kiery

3 wskazanie silnego wariantu odpowiedzi 1€

4 pi¢¢ trefli, kolor dobrej jakosci (konwencja obecna w Naszym Systemie w zasadzie od poczatku)

® w ramach istniejgcych mozliwos$ci karta minimalna (partner nie przyrzekt na razie zadnej nadwyzki)

® forsujace (na linii WE znajduje si¢ m.in. 32 PC oraz solidny — prawie na 100% uzgodniony — kolor
treflowy); prosba, aby partner wybrat miano szlemika

’ 7 uktadem 4333 E nie widzi zadnej wyzszos$ci gry w trefle, zapowiada zatem szlemika w bez atu

Wspolny Jezyk:

W N E S
1o pas 161 pas
19° pas 2 BA’ pas

3o’ pas 3BA’ pas

5 BA° pas 6 BA' pas

pas pas

! tréjznaczne, m.in. 16" PC w skladzie zrownowazonym bez starszej czworki i przyzwoitej jakosciowo
mlodszej piatki

? naturalne, wyjatkowo tylko trzy kiery

3 wskazanie silnego wariantu odpowiedzi 1€

* naturalne, 5+'10, a zatem sita 157 PC

> w ramach istniejacych mozliwosci karta minimalna

® forsujace (na linii WE znajduje si¢ m.in. 32 PC oraz solidny — prawie na 100% uzgodniony — kolor
treflowy); prosba, aby partner wybrat miano szlemika

7 7 uktadem 4333 E nie widzi zadnej wyzszosci gry w trefle, zapowiada zatem szlemika w bez atu
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Bardzo tadny, bilansowy szlemik; w turnieju na maksy nalezy bezwzglednie zapowiedzie¢ go w bez atu.
Podstawowa szansa jego realizacji to albo podziat kierow 3-3, a gdy gorszy — to z krotkim waletem; albo impas
karowy; dochodza tez mozliwo$ci przymusow. Oczywiscie nalezy zacza¢ od impasu karowego, a gdy ten nie
powiedzie si¢, $ciggnagé wszystkie swoje lewy poza kierami 1 stara¢ si¢ wybada¢ sytuacj¢ w tym ostatnim
kolorze. W tym wypadku €D zdobedzie wziatke, zatem rozgrywajacy bedzie juz mial co najmniej swoje.
Zacznijmy jednak od poczatku. Powiedzmy, ze przeciwko 6BA(E) obronca S wyjdzie pasywnie w trefla.
Rozgrywajacy zabije R A na stole i zrobi impas damga karo w rece. Nastepnie powinien §ciggna¢ € A, zrzucié

ze stotu blotke pikowa, 1 zgra¢ do konca trefle. Juz do przedostatniego trefla...

16 & \W864

V73

€ KW

ot -
A K5 - & A97
¥ KD95 ¥ A10
¢ - L ©74
o W9 o

& D102

¥ W862

€9

e _

...obronca S bedzie musiatl pozby¢ si¢ zatrzymania karowego albo treflowego. Powiedzmy, ze rozstanie si¢
wowczas z €9. Gracz W powinien wowczas $ciagnaé¢ WA K D, ok e sie wtedy, iz u S pozostat $W, a

czterokartowa koncéwka bedzie wygladata nastepujaco:

16 & W86

v-

€K

ot -
& K5 g & N97
¥ v
L 7
o9 o

& D102

vyw

ot -
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Dla przejrzystosci sytuacji mozna tez $ciagna¢ K, a nastepnie wyjs$¢ z reki W o9 — najpierw bronigcy N
stanie wowczas w przymusie karowo-pikowym, a nastgpnie (po obowiazkowym pozbyciu si¢ przez e-N-a pika i
wyrzuceniu z reki E niepotrzebnej juz € 7) jego partner zostanie poddany presji kierowo-pikowej. Ten
podwojny przymus bedzie jednym z mozliwych wariantow koncowych tzw. przymusu ztoZonego, w Ktorym
jako pierwszy (w pierwszym jego etapie) znalazl si¢ obronca S po zagraniu przedostatniego trefla.

Inny wariant koncowy (rozwojowy) tego przymusu zlozonego powstanie wowczas, gdy w kluczowym
momencie (tj. do przedostatniego trefla) S pozbedzie sie nie € 9, tylko pika, utraci zatem faktycznie
zatrzymanie w tym kolorze. Rozgrywajacy powinien wtedy $ciggna¢ #K (niekoniecznie, ale ku przejrzystosci

sytuacji) oraz WA i WK; dojdzie wowczas do innej kluczowej, ale rowniez czterokartowej koncowki:

16 & \W8

v -

€ KW

e -
' ) N & A9
¥ D9 L
¢ - 7
o9 o

&D

Y w8

€9

ot -

Teraz zostanie zagrany ostatni trefl — N pozbedzie si¢ nan kara, dziadek — kiera, a S? Ten nie bedzie mogt
rozstaé sic ani z kierem, ani z D — w tym ostatnim wypadku rozgrywajacy $ciagnatby bowiem %D, po czym
wykonatby impas dziewiatka pik w rece (1). A gdy S wyrzuci €9, rozgrywajacy bedzie kontynuowat z reki ¥D
I N znajdzie si¢ w prostym pikowo-karowym przymusie. W tym wariancie przymus ztozony zaowocuje tzw.
przymusem przeciwko ochronie — w kluczowym momencie S bedzie bowiem musial wyrzuci¢ do kiera albo
karo, albo pika — w tym ostatnim wypadku umozliwi rozgrywajacemu wyimpasowanie e-N-owi posiadanego
przezen honoru pikowego. Aby taki przymus zaistnial — S musial mie¢ dwa honory pikowe [sposrod trzech:
dziesiatki, waleta 1 damy (albo nawet wszystkie trzy — rozgrywajacy musiatby to jednak trafi¢)], a jego partner —
jeden. Gdyby za$ S posiadat co najwyzej jeden honor pikowy, trzynascie lew mogtoby zosta¢ wzigte w inny,
wykluczajacy si¢ z przedstawionym wyzej, sposob (bez pierwszego wistu w kara!). Rozgrywajacy nie mogltby
mianowicie impasowa¢ kar tylko — po ataku treflowym — $ciggnaé trzy kiery, dwa piki, a potem trefle. Gdyby

do przedostatniego trefla S pozbyt si¢ pika, a nie kara, sytuacja wygladataby nastepujaco:
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16 & \W

-

¢ KW10

ot -
A5 - A9
vs5 v-
<8 . © AD7
o9 -

& -

Yyw

€ 965

o -

Teraz zagranie 9 ustawitoby podwojny przymus: pikowo-karowy przeciwko N, a potem kierowo-karowy
przeciwko S. Oczywiscie w koncowce rozgrywajgcy musiatby zrobi¢ impas damg karo w rece.

Te wszystkie wywody, momentami dosy¢ skomplikowane, miaty na celu pokazanie, Ze w rozdaniu tym
mozna wziaé trzynaécie lew bez impasowania WW. Zwycieska rozgrywka nie jest jednak automatyczna, choé
jej pierwszy wariant (w drugiej lewie impas karowy) wydaje si¢ duzo rozsadniejszy/bezpieczniejszy,
przynajmniej wowczas, gdy gra si¢ nie 7BA, tylko 6BA (najpierw sprawdzamy kara, a potem martwimy si¢ o
kiery lub ewentualne przymusy).

Minimaks teoretyczny: 7 BA(WE), 13 lew; 2220 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegolne miana:

of — 13 (WE);
€ —9(WE);
¥ - 13 (WE);
& - 11 (WE);
BA — 13 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Polski Zwiazek Brydza Sportowego

19 kwietnia 2010

W N E S
- pas pas 1V
pas 2 %! pas pas’
pas

! Kkarta ta nie jest warta nic ponadto (tj.

zapowiedzi 2% — drury)
2 pas jest decyzja statystycznie uzasadniona,
zwlaszcza w turnieju na maksy

albo:

W N E S
- pas pas 1V

pas 2 %! pas 2 &’

pas 2 BA’ pas 3 o’

pas 3V pas pas
pas

Turniej nr 4
Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.
17 é D93
VK73
< We
ofe KW765
& K652 N & 107
Vo4 ¥ 652
¢ K872 € A1043
of A103 ofe D842
& AWS84
¥ ADW108
< D95
9
albo:
W N E S
- pas pas 1V
pas 2 ¥ pas 2 &’
pas 3o pas 3
pas pas pas

! Kkarta ta nie jest warta nic ponadto (tj.

zapowiedzi 2% — drury)
2 jesli juz co$, to wywolanie kombinowane
3 automat
* singleton treflowy

! Kkarta ta nie jest warta nic ponadto (tj.
zapowiedzi Defe — drury)

2 inwit do wartosci pikowych

3 warunkowe przyjecie zaproszenia partnera,
wskazanie wartos$ci treflowych

Po w miar¢ precyzyjnej licytacji para NS powinna unikng¢ w tym rozdaniu rafy koncowki kierowej. Jezeli

nawet bowiem S zdecyduje sie na jakikolwiek inwit (tak czy owak, watpliwy), to po wskazaniu przez partnera

wartoéci treflowych powinien wyhamowaé w 3%, Jeszcze tatwiej bedzie wtedy, gdy S wskaze singla treflowego

(jesli stosowany system na to pozwala), wtedy to jego partner zglosi negatywne 3%,

Grajac w kiery, S bedzie musiat odda¢ dwa kara, trefla i pika, zdobedzie wigc tylko dziewieé wziatek.

Jedyna droga do lew dziesigciu to skradzenie wzigtki na K (czyli przezigbienie obroncy W asa w tym

kolorze), a potem przebicie w dziadku kara albo — gdy przeciwnicy bedg taczy¢ atu — wyrobienie w tym kolorze

naturalnej wziatki przez wykonanie impasu dziewiatka w rece.

Najpopularniejszym wpisem w protokét rozdania powinno by¢ jednak 140 punktéw dla NS, znajda si¢ w

nim wszakze rdwniez zarowno stosiedemdziesiatki dla tej strony, jak i1 piec¢dziesiatki

na przeciwng burte.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥(NS), 9 lew; 140 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzi¢cia przy grze w poszczegolne miana:

ofe — 6 (NS, WE!);
€ -7 (WE);
¥ -9 (NS);
& -8 (NS);
BA -8 (N!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Polski Zwiazek Brydza Sportowego

19 kwietnia 2010

Nasz System:

W N E S
- - pas’ 1€
1V pas 14 ktr.
pas 2 ¢ pas pas’
pas

Turniej nr 4
Rozdanie 18; rozdawal E, po partii NS.
18 & W1097
V643
¢ D965
o 84
4 D62 - # K8543
¥ A10985 ¢D
¢ we4 K3
ok D6 ol W9753
& A
¥ Kw72
¢ A1072
o AK102
Wspolny Jezyk:
W N E S
- - pas’ 1ok
1V pas 1 ktr.
pas 2¢ pas pas’
pas
Zdecydowana wigkszo$¢ duetow NS

uczestniczagcych w  kwietniowym

! zbyt stabe longery na otwarcie dwukolorowe

2 trojkolorowka to paskudna karta, nie ma wiec
co pigc si¢ wyzej, tym bardziej ze partner nie tylko
spasowat po 1% W, ale takze moze mie¢ w karach
fit tylko trzykartowy

! zbyt stabe longery na otwarcie dwukolorowe

2 tréjkoloréwka to paskudna karta, nie ma wiec
co pigc si¢ wyzej, tym bardziej ze partner nie tylko
spasowat po 1% W, ale takze moze mie¢ w karach
fit tylko trzykartowy

turnieju  Budimex

Korespondencyjnych Mistrzostw Polski Par 2010 zagra w tym rozdaniu czeSciowki w kara, na szczeblu dwoch

albo trzech. Mozliwe sg wprawdzie rozmaite warianty przebiegu rozgrywki i obrony, postepujac racjonalnie —

rozgrywajacy zawsze jednak zdobedzie dziewie¢ wzigtek. Przebije bowiem na stole dwa trefle, a odda —

najczesciej — dwa kiery oraz dwie lewy atutowe. Najpopularniejszym wpisem w protokot rozdania powinno by¢

wiec 110 punktéw dla NS, rowne zreszta teoretycznemu minimaksowi rozdania. Ewentualna gra strony NS w

bez atu po starannej obronie moze bowiem zosta¢ ograniczona do siedmiu lew, wartych tylko 90 punktéw. Inna

sprawa, ze kontrakt 2BA(S) na pewno potozy wylacznie pierwszy wist blotkg pikowa — i wstawienie przez E na

trzeciej r¢ce blotki. Tyle Ze aby po innym ataku wzig¢ lew osiem, rozgrywajacy musiatby si¢ mocno wykazac, a

moze nawet wykonac jedno czy dwa posuni¢cia w widne karty.

Minimaks teoretyczny: 3 €/ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegdlne miana:

o 7 (S);
€ —9(NS);
V-8(sY;
& — 7 (WE);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010
Rozdanie 19; rozdawal S, po partii WE.

19 s @11%55 4 Nasz System:
¢ AL0 W N E S
- - - pas
& D942 * i A 76 pas 1BA pas 2 'f'z
¥ D2 ¥ AK763 pas 29 pas | 3BA
¢ K754 w3 Past - pas " pas e
cztery kiery, wykluczone cztery piki
* 1092 S o wars % tylko 9 PC, ale ponadto picciokart karowy jako
& AWS3 potencjalny longer roboczy
Vo8
¢ D9862
ok D4
Wspolny Jezyk: ! cztery kiery, niewykluczone cztery piki
W N = 5 % tylko 9 PC, ale ponadto pigciokart karowy jako
potencjalny longer roboczy; sekwencja ta méwi tez
p;s 1 éA p;S Zpii o czterech pikach w rece S
pas 2 %! pas 3 BA’
pas pas pas

Wiekszo$¢ duetow NS biorgcych udziat w Budimex Korespondencyjnych Mistrzostwach Polski Par 2010
zagra w tym rozdaniu wlasnie 3BA. Wprawdzie na linii NS znajduje si¢ tylko 24 PC, posiada ona tez jednak
longera roboczego w karach, ktory zostanie tatwo wyrobiony i przyniesie rozgrywajacemu cztery wzigtki;
wystarczy, ze zagra on €A, €10...

Przeciwko 3BA(N) obroncy E powstrzymaja si¢ najprawdopodobniej od wistu kierowego, rozgrywajacy
ujawni bowiem czworke w tym kolorze. Powiedzmy, ze E wyjdzie w trefla. Rozgrywajacy utrzyma sie oD na
stole, po czym zagra w kara. Jezeli po wzieciu lewy karowej obronca W powtdrzy treflem albo wyjdzie w
cokolwiek innego niz kiery (damg i1 blotka), przeciwnik dostanie szans¢ na zdobycie cennej nadrobki. Bedzie
juz bowiem dysponowal dziewigcioma pewnymi lewami: czterema karowymi, trzema treflowymi oraz pikowa;
gdy wiec ponadto zdecyduje si¢ zaimpasowac €D u W, zdobedzie dziesig¢ wziatek. Aby znalez¢ skuteczng
obrone, W powinien przepusci¢ druga, a jeszcze lepiej takze trzecig runde¢ kar, partner zrzuci woéwczas
informacyjng #7, zatem po dostaniu si¢ do reki ¢’ K W bedzie wiedziat, ze nalezy koniecznie zagraé %D i
kierem. Ponadto dwukrotne przepuszczenie kar zmusi rozgrywajacego do dokonania dwoch wyrzutek z reki;
pozbedzie si¢ on wowczas trefla 1 pika (bo przeciez nie kiera), potem wigc — nawet gdyby bardzo tego chciat —
nie zdota juz zaimpasowa¢ obroncy W &D.

Reasumujac: w protokotach rozdania powinien kroélowaé zapis w wysokosci 400 punktow dla NS, od czasu
do czasu pojawig si¢ w nich tez jednak czterystatrzydziestki oraz stopigédziesiatki 1 sto osiemdziesiatki dla tej
strony.

Minimaks teoretyczny: 3 BA(NS), 9 lew; 400 dla NS. of — 8 (NS);

Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana: € -9 (NS):
¥ -8(NS);
& -9 (NS);
BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4
Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

20 & AKG3
¥ AK64
¢ K1096
o 7

& 105 \

V53

< w5 :

ofe DW98654
& 98
¥ DW10
¢ AD432
ofe 1032

Polski Zwiazek Brydza Sportowego

& DW742
¥ 9872

¢ 87

o AK

19 kwietnia 2010

W N E S
pas 1€ 1 2 &'
pas 3¥° pas 49°
pas 64 pas pas
pas

' co najmniej inwit do kofcowki z fitem

karowym

2 naturalne, albo quasi-naturalne, nadwyzka,
czyli przesadzenie dogranej: albo brak zatrzymania
treflowego, albo/i karta szlemikowa

3 trzykartowy fit kierowy (odpowiedz 2 &
wykluczyta posiadanie przez S czterech kieréw),
typowy miltonaz karowo-kierowy, reka zupelnie
nienadajaca si¢ do gry 3BA

w oparciu o pelne wylaczenie w treflach,

dobrze sfitowane oba kolory czerwone oraz topy w
pikach; N nie przymierza si¢ do wielkiego szlema,
jako ze partner nie moze mie¢ ponadto A, jego
zapowiedz 4% bowiem nie forsowata (byta tylko
propozycja zagrania koncowki kierowej — na
siedmiu atutach, jako kontraktu alternatywnego
wobec gry w kara)

Pigkny szlemik na zaledwie 24 PC — w oparciu o znakomicie sfitowane kara, dobrze uzupetniajace si¢ kiery

oraz ogolnie tadne, goérne honory. Po latwym wytropieniu pelnego wyltaczenia w treflach — i innych

informacjach otrzymanych od partnera — N nie powinien mie¢ zadnych zahamowan przed zalicytowaniem 6¢ .

Rozgrywka tego kontraktu bgdzie banalna, wystarczy przebi¢ w rece N jednego trefla. Zapis w wysokosci 1370

punktéw dla NS zapewni jednak tej stronie bardzo przyzwoitg note turniejowsg, jak juz bowiem wspomniatem,

szlemik jest w tym rozdaniu kontraktem podlimitowym. Niemato duetow NS zadowoli si¢ tu wiec koncowka w

kara, prosze tez zwroci¢ uwage na fakt, iz ze wzgledu na zablokowanie trefli w rozdaniu tym tatwo wychodza

nie tylko 3BA, ale nawet SBA! Zapisy w wysokos$ci 660 punktéw dla NS tez si¢ zatem w jego protokotach

znajda.

Minimaks teoretyczny: 6 € (NS), 12 lew; 1370 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegolne miana:

ofe — 7 (WE);
€ — 12 (NS);
¥ - 11 (NS);
& -9 (NS);
BA - 11 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010
Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

21 & K9654
¥ A82
¢ K82
o 109
& AW7 \ & 108
¥ 10543 ¥ KW76
€73 R RVYT
ofe W762 ofe AKDS
& D32
¥ D9
¢ AD1054
ofe 543
W N E S
- pas 1o 1€
pas 14 pas 1BA
pas pas pas
albo:
W N E S
- pas 1ok 1€
pas 1 pas 1B
pas 2¢ pas pas
pas
albo:
W N E S
- pas 1ok 1€
pas 1 pas 1BA
pas 24 pas pas
pas
albo:
W N E S
- pas 1ok 1€
pas 2 &'t pas pas
pas

! po pasie: okoto 10—11 PC, pieé¢ pikow i fit karowy

Najprawdopodobniej poza otwarciem E 1 gracze tej strony nie zabiorg juz glosu w licytacji. Strona NS
natomiast — po wejsciu e-S-a 1€ — powinna w ten czy inny sposob uzgodnié piki i zagraé czesciowke w ten
kolor. Jezeli ponadto uda si¢ jej nie przekroczy¢ szczebla dwoch (po rebidzie e-S-a 1BA jego partnerowi moze
sie wydawag, iz zgloszenie teraz tylko 246 bytoby co najmniej lekkim niedolicytowaniem; z drugiej strony — S

moze, czy tez wrecz powinien, na partnerowa odpowiedz 14b spasowaé, rebid 1BA bowiem w zasadzie
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przyrzeka nieco mocniejszg kart¢), przyjma na swoja strong wcale w tych okoliczno$ciach okazaly zapis w
wysokosci 110 punktow. Obroncom bedzie si¢ wowczas nalezato tylko pig¢ wzigtek: dwie treflowe, dwie
atutowe oraz kierowa. Ale uwaga! Jezeli przeciwko pikowej grze e-N-a bronigcy E — w sposob jak najbardziej
naturalny — zaatakuje A ishK, rozgrywajacy bedzie juz w stanie zrobi¢ bezcenng nadrobke (tj. zdobyc
dziewiatg wzigtke). Powiedzmy bowiem, ze E zagra nast¢pnie w trefle po raz trzeci. N przebije w rece, wejdzie
na stol karem i zagra stamtad w pika — do dziewiatki w rgce (!). Rozgrywajacy bedzie w stanie uniknaé jedynie
oddania kiera, stad wlasnie opisany wyzej manewr: jego celem jest to, aby niebezpieczny przeciwnik W nie
dostat si¢ dwukrotnie atutami do reki (wowczas bowiem moéglby najpierw podegraé kiery, a potem odebrac¢
wziatke w tym kolorze). Natomiast €9 z reki N zostanie pobita przez E #610, po czym obrofica ten wyjdzie w
.. cokolwiek. Na przyktad jego zagranie w karo rozgrywajacy zabije krolem w rece i powtdrzy atutem — do

damy w dziadku. W pobije ja #A i wyjdzie w kiera — ale rozgrywajacy zabije WA w rece, $ciagnie #K i zagra
w kara — i na dwie karty tego koloru wyleca z r¢ki dwa kiery. N zdobedzie zatem dziewieé wzigtek: trzy
pikowe, pie¢ karowych oraz kierowa.

Aby na pewno ograniczy¢ grajacego w piki zawodnika N do zawsze mu naleznych o$miu wziatek, obronca
E - po naturalnym ataku oRA — musi albo zagra¢ w karo, rozpoczynajac proces odcinania przeciwnika tym
kolorem od stotu, albo wyj$¢ w drugiej lewie w blotke treflowa — do waleta w rgce partnera, by ten podegrat
nastepnie kiery.

W protokole rozdania znajda si¢ zatem zapisy w wysokosci 140 dla NS, dominowa¢ bedg w nim jednak
stodziesigtki dla tej strony — nie tylko za 26 swoje, ale tez za czeScidowki karowe, lew dziewieé [chociaz
kontrakt 3¢ (S) moze juz zosta¢ potozony po pierwszym wiscie w atu].

Minimaks teoretyczny: 3 *(WE) z kontra, 8 lew albo 3%(WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzi¢cia przy grze w poszczegolne miana:

of — 8 (WE);
€ -8 (NS);
¥ - 8(WE);
& -8 (NS);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010
Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE.

22 & 105
V62
€ W10632
of K983
& DW94 N ' Y3
¥ KW10 ¥ D9875
€ 985 . € AKD74
ofo AW2 o 64
& AK8732
¥ A43
€ ==
ok D1075
W N E S
- - 1V 14
2 &' pas 3¢ pas
4V pas pas pas
Leo najmniej inwit do koncowki z fitem kierowym
albo:
W N E S
- - 1V 14
2 &' pas 3¢ 34
ktr. (?) pas pas pas

Leo najmniej inwit do koncéwki z fitem kierowym

Zdecydowana wigkszos¢ par WE, uczestniczagcych w kwietniowym turnieju Budimex Korespondencyjnych
Mistrzostw Polski 2010, zagra w tym rozdaniu koncéwke w kiery. Przeciwko tej grze, w naturalny sposob
ustawionej z reki E, obronca S zawistuje #A. 1 jesli w drugiej lwie wyjdzie w trefla, kontrakt zostanie
bezwarunkowo potozony, i to nie tylko na przebitce karowej. Wystarczy, ze bronigcy N powtorzy treflem (jesli
przeciwnik pierwszg runde tego koloru przepusci), aby wytraci¢ rozgrywajacemu dojscie tym kolorem do stotu.
Jesli bowiem gracz E dysponowalby nim jeszcze po wyatutowaniu, moglby podegra¢ stamtad kara (po
uprzednim sprawdzeniu ich podziatu) 1 oddac tylko jedng wzigtke w tym kolorze. W pewnych okoliczno$ciach
rozgrywajacy moglby tez — po dwukrotnym zaatutowaniu — zagra¢ z dziadka D i wyrzuci¢ na nig z reki
przegrywajacego trefla (karo). Natomiast po wyjéciu przez e-S-a w drugiej lewie w trefla — nawet jesli
rozgrywajacy zabije te lewe asem na stole, zagra stamtad €D i wyrzuci na nig z reki trefla, to S wezmie te lewe
&K, po czym — teraz albo nieco pozniej, ale w czasie, kiedy jego partner bedzie jeszcze posiadat choéby jeden

atut — zagra w piki po raz trzeci. A N przebije i w ten sposob zniszczy rozgrywajacemu jedng z dwoch wzigtek
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w tym kolorze. I ten ostatni pozbedzie si¢ z reki (na pika) tylko jednego kara, bedzie zatem musiat oddaé lewe
w tym ostatnim kolorze.

Przypu$émy natomiast, ze — po ataku #A — w drugiej lewie S wyjdzie w blotke atu. Rozgrywajacy
powtorzy wowcezas z dziadka figurg atutows. Jezeli S zabije te lewe WA i dopiero teraz wyjdzie w trefla — E
zabije na stole oA, zagra stamtad D i wyrzuci z reki trefla (i bedzie juz dysponowat dziesieccioma wzigtkami:
czterema kierowymi, trzema karowymi, treflowa i dwoma pikowymi). Podobnie potoczy si¢ rozgrywka, gdy S
druga rundg kierow przepusci... Sadze zatem, iz wcale niemato dogranych w kiery zostanie zrealizowanych.

Tam natomiast, gdzie S powtorzy piki na szczeblu trzech, a W zapowiedz t¢ mato rozwaznie skontruje,
zostanie ona (prawie) zawsze zrealizowana. Potozytby ja bowiem jedynie absolutnie nierealny atak treflowy:
blotka spod asa albo asem i blotka. Gdyby bowiem rozgrywajacy zagral wowczas nastgpnie W Kiery, aby
przygotowacé przebitke tego koloru w dziadku, dostatby treflowa przebitke (i oddatby: dwie naturalne lewy
pikowe, Kiera, HA i treflowg przebitke wlasnie). A jezeli S szybko zaatutowalby, uchronitby si¢ wprawdzie od
tej przebitki, ale w zamian oddatby dwa kiery (a ponadto A i dwa piki). Poniewaz jednak nikt znany mi tak
nie zawistuje, ewentualne 3#(S) zostang tatwo zrealizowane. To juz lepiej bytoby zapowiedzie¢ te swoje 4% i
po bozemu przegrac je bez jednej...

Minimaks teoretyczny: 3 #&(NS) z kontrg, 8 lew; 100 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzi¢cia przy grze w poszczegolne miana:

o — 8 (NS);
¢ -8 (WE);
V-9 (ED;

& -8 (NS);
BA - 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010
Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010

Rozdanie 23; rozdawal S, obie po partii. W N E S
23 A AT4 > — - pas
¥ W1062 1 pas L& pas
o K985 3 BA pas pas pas
4 D10 : & W8632 albo:
¥ A3 ¥ D8 W N E S
< AW10643 . © KD75 _ _ - pas
o AL0 oo W7 1€ pas 1 pas
i 2 ¢ pas pas kir.
v ko L B
&9 pas 3V pas pas
o D6432 =

I tak zle, i tak niedobrze... Jezeli E podniesie 2¢° do 3¢ — jak powinien postapi¢ — partner zapowie 3BA
(duza szansa na dziewig¢ szybkich lew) i1 po ataku treflowym (a takze pikowym albo karowym) przegra je bez
jednej, za 100. Tylko atak kierowy — tyle ze po ataku blotka tego koloru rozgrywajacy musiatby trafi¢, iz nalezy
zadysponowac¢ ze stotu 6semke, a nie dame¢! — datby mu dziewiagta wzigtke 1 kontrakt 3BA(W) zostatby
zrealizowany.

Jesli natomiast zawodnik E na 2€ partnera spasuje, to S ozywi licytacje kontrg i jego partner zalicytuje 2%,
a potem — po spoznionych 3¢ przeciwnikow — przepchnie si¢ jeszcze na 3%. Oczywiscie, zadnemu z
zawodnikow WE nie przyjdzie do glowy, aby zapowiedzie¢ teraz 3BA (i wygra¢ je po ataku kierowym!),
3%(N) stang si¢ wiec kontraktem ostatecznym. I zostang dosy¢ tatwo zrealizowane: rozgrywajacy odda bowiem
jedynie karo, dwa kiery oraz trefla. Nawet bowiem gdyby E zaatakowal przeciwko tej grze w pika (!?), N
zagralby w drugiej lewie w karo, aby wytraci¢ dojscie tym kolorem do r¢ki E. A nastgpnie tak rozegratby atu —
zresztg w sposob dosy¢ naturalny — aby 1 tym kolorem niebezpieczny obronca z lewej nigdy nie dostat si¢ do
reki. Nawet zatem jezeli bronigcy wyrobia sobie wziatke pikowa, to nigdy jej nie zdotaja odebrac.

Z dwojga ztego lepiej jest jednak doprowadzi¢ do 3BA 1 przegrac je bez jednej, za 100, anizeli pozwoli¢ na
to, by przeciwnicy zagrali i wygrali 3%, i zapisali po swojej stronie 140 punktéw. Tak bowiem wycyrklowaé,

aby zagra¢ wychodzace 3¢, nie bedzie stronie WE tatwo. Jak najbardziej mozliwa jest wszakze sekwencja...

w N E S
- - — pas
1 BA pas pas pas
... 1 osiem albo nawet dziewie¢ lew po ataku kierowym (osiem jest zreszta pewnych o — 8 (NS):
zawsze, niezaleznie od wistu). ¢ -9 (WE);
Minimaks teoretyczny: 3 ¥(NS), 9 lew; 140 dla NS. z_g (\l;lVSé;.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzig¢cia przy grze w poszczegélne miana: B AT é (Wé)
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010
Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia. W N E S
24 A W1087 pas pas 1o kr.”
¥s5 19 1 2V pas
¢ W86 pas 2 /3o pas pas
o AD872 pas | '
& 932 y & D64 od biedy mozna da¢ z ta r¢ka kontre
¥ w1097 ¥ A632 wywolawczg
¢ AD4 . € K1032 albo:
of 1093 oo K4 W N E S
- pas pas 10 pas
* AKS 1V pas 2V pas
? 5713584 pas ktr. pas 2 &'
o W65 ps__1 P | Pad : ,
cO6z innego moze bowiem zalicytowac teraz
gracz S?

Jesli strona WE utrzyma sie w kontrakcie kierowym, to N zaatakuje przeciwko niemu W, Tak czy owak,
2W(WE) zawsze beda musiaty zosta¢ potozone bez jednej, za 50. Na ogot jednak gracze NS wiacza sie do
walki, jako ze po otwarciu E 16fe niejeden S zgtosi wywotawczg kontre. Po takim wstepie N zapowie 148, a po
2% przeciwnikow przepchnie si¢ jeszcze w 24b (albo zalicytuje 3*). Grajac w piki, N (S) bedzie musiat oddaé
kiera, trefla oraz trzy kara, #D x x w rece zawodnika E zostanie natomiast wyimpasowana. Rozgrywajacy
zdobedzie zatem osiem wziatek i jego strona zapisze sobie cenne 110 punktéw. Oczywiscie, jesli przeciwko
2&(N) E zaatakuje WA, a nastepnie nie wyjdzie w kara, sytuacja rozgrywajacego niezwykle si¢ poprawi, jako
ze bedzie on wowczas w stanie skompletowac az dziewig¢ wziatek.

Kontrakt 3*(N) bedzie natomiast mogt zosta¢ polozony zawsze, po pierwszym wiscie WA absolutnie
konieczne stanie si¢ jednak réwniez natychmiastowe zagranie w kara. Inaczej rozgrywajacy wyrzuci na kiery
dwa kara z reki i nie tylko zrobi swoje, ale tez wezmie nadrobke.

Minimaks teoretyczny: 2 #&(NS), 8 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegolne miana:

ofe — 8 (NS);
€ -7 (WE);
V-7 (WE);
& — 8 (NS);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010
Rozdanie 25; rozdawal N, po partii WE.

25 & \W865
V943
¢ A83 W N E S
o A53 - pas pas 2 ¥
& AD92 - & K1074 ktr.” 3V 34 pas
Vs ¥ KD7 pas pas
€ K975 L Cwz ! stabe dwa
of D1084 o W976 2 kontra wywolawcza, minimalna sitowo, da ja
jednak wielu posiadaczy tej reki
A3
¥ AW10652
¢ D1064
o K2
W N E S " multi
_ pas pas 2 {1 2 do koloru partnera
pas 2V° pas pas® j kiery
ktr.? 39 3 pas kontra wywotawcza
pas pas

Karta S jest w zasadzie warta otwarcia 1%, na trzeciej rece otwarcie na szczeblu dwdch jest jednak
taktycznie jak najbardziej uzasadnione. Partner — z trzema kierami i dwoma asami — przepchnie si¢ bowiem na
3%, ktore zostalyby zrealizowane. Rozgrywajacy zagratby bowiem w kolorze atutowym na podwdjny impas,
szczegblnie po wywotawczej kontrze W, oddatby wiec tylko pika, kiera oraz dwa kara. A kiedy obronca E nie
podstawitby si¢ kierowym honorem w pierwsze] rundzie tego koloru, rozgrywajacy moégtby nawet zrobic
nadrobke. Powiedzmy bowiem, ze przeciwko Kierowej grze e-S-a bronigcy W zawistowalby w trefla.
Rozgrywajacy zabitby K w rgce, po czym zagratby w pika — aby przerwaé przeciwnikom komunikacje tym
kolorem. Powiedzmy, ze obroncy powtorzyliby pikiem. Rozgrywajacy przebitby w rece, wszedltby na stot A i
zagralby stamtad w kiera. Jesliby E dodat w tej lewie 97, S wstawitby z reki ¥W. A nastepnie zagratby €A i
karem. W wziatby t¢ lewe €K, ale potem S przebitby w dziadku karo, oddatby wicc jedynie pika, karo oraz
kiera. Oczywiscie, gdyby w pierwszej rundzie atutéw E podstawil si¢ figura, przebitby potem %7 trzecia lewe
karowg i w ten sposob ograniczylby rozgrywajacego do dziewieciu wzigtek. Podobnie — gdyby rozgrywajacy
zabit atak treflowy asem na stole 1 wyszedl stamtad w kiera — obronca S, aby ograniczy¢ go do (zawsze mu
naleznych) dziewieciu wziatek, musiatby podstawié si¢ D albo WK.

Na wielu stolach ostatecznym kontraktem stang si¢ jednak 368 (E). Wprawdzie gre te nietatwo bedzie
skontrowaé, ale staranna obrona pozwoli na potozenie jej bez dwoch, za 200. Przeciwko 34 (E) obronca S
wyjdzie bowiem WA. Partner dotozy w tej lewie lawintalowa %3, S zagra zatem nastepnic %K i treflem. A N
zabije A i posle do przebitki trefla. To juz bedzie ksigzka. A Ze po dokonaniu przebitki S odejdzie
bezpiecznie kierem, E bedzie jeszcze musiat odda¢ dwa kara. Mimo zatem, ze na pewno

wylapie czwartego waleta atu w rece N, wpadnie bez dwdch, za 200. A to zapewni o _ 3 (WE);
stronie NS duzo wyzszg note niz zrealizowanie czeSciowki w kiery, nawet z nadrobka. € —8(NS);
Minimaks teoretyczny: 3 ¥(NS), 9 lew; 140 dla NS. V-9 (Ns);

Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegolne miana: gAT 78(\?I<IES));
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2010

Turniej nr 4 Polski Zwiazek Brydza Sportowego 19 kwietnia 2010
Rozdanie 26; rozdawal E, obie po partii.

26 & AK3
¥ AW96
¢ A52
o DW3
& 9875 \ & D42
V74 ¥ D10852
€ 983 ¢ Kw104
of K986 o 10
& W106
¥ K3
¢ D76
oo A7542
W N E S
- - pas pas
pas 1ok pas 1BA
pas 3 BA pas pas
pas

Wracamy do standardéw — w tym rozdaniu w zasadzie kazdy duet NS, bioracy udzial w kwietniowym
turnieju Budimex Korespondencyjnych Mistrzostw Polski Par 2010, powinien zagra¢ kontrakt 3BA(S).
Przeciwko tej grze obronca W wyjdzie bez watpienia w blotke pikowa. Rozgrywajacy powinien zorientowac
sig, 1z jest to wist z blotek, 1 zabi¢ pierwszg lewe asem na stole. A nast¢pnie zagra¢ stamtad D na impas.
Wprawdzie duzo lepiej bytoby dwukrotnie podegraé trefle z reki, na takie zagrania — a potem wykorzystanie
treflowych fort — nie ma jednak odpowiedniej komunikacji. Powiedzmy, ze W wezmie drugg lewe oK i
powtorzy pikiem. Rozgrywajacy zabije na stole krolem (chociaz wolno mu bedzie rowniez pika — tak w
pierwszej lewie, jak i obecnie — przepuscic), Sciagnie sf\W oraz ®eA i odda obroncy W lewe treflowa. Po jej
zdobyciu W zagra w pika — do #D w rece partnera, a ten wyjdzie w karo. Wczesniej czy pozniej S bedzie
musiat wstawié¢ z reki €D, i to bedzie jego dziewiata wziatka. Alternatywnie rozgrywajacy bedzie mogt ustawié
obronce E w karowo-kierowym przymusie wpustkowym. O tej porze powinien juz dobrze wiedzie¢, ze E miat
longera w kierach, na pewno nie zagra zatem w tym kolorze na impas damy.

Tam, gdzie zawodnik E wejdzie do licytacji 1% (akcja watpliwa, ale chyba dopuszczalna?), S nie powinien
licytowa¢ bez atu, tylko zglosi¢ negatywng kontre (jesli tylko nie przyrzeka ona czterech albo co najmniej

czterech pikéw); by¢ moze lepiej bedzie bowiem zaja¢ bez atu z reki partnera. I rzeczywiscie:
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W N E S
- - pas pas

pas 1o 19 ktr."

pas 2 BA pas 3 BA

pas pas pas

! kontra negatywna, wskazuje kolory mtodsze
czy nawet:

W N E S
— - pas pas

pas 1ok 19 ktr.!

pas pas (1) pas

! kontra negatywna, wskazuje kolory mtodsze

W przypadku kontraktu 3BA(N) tylko pierwszy wist honorem karowym nie da rozgrywajacemu dziesigtej
wzigtki (treflowy pozwoli mu na dwukrotne podegranie K i wzigcie w tym kolorze czterech lew). W jeszcze
lepszej sytuacji znajdzie si¢ wszakze strona NS, gdy otwierajacy zdecyduje si¢ wywotawcza kontr¢ swojego
partnera — na wejscie E 1% — ukarmi¢ (!). A bedzie to jak najbardziej mozliwe, N ma przeciez nie tylko solidne
19 PC, ale i cztery grube kiery. Przeciwko 1%(E) z kontra S wyjdzie najprawdopodobniej W, a jego partner
zabije pierwsza lewe @K i odwroci w karo. Bronigcy odbiorg swoje wziatki w kolorach bocznych — dwa piki,
dwa kara i trefla — S bedzie tez mogt §ciagna¢ krola atu, a nastgpnie obronca ten wpusci rozgrywajacego do reki
pikiem albo karem (jesli E zagra tak, iz bedzie mogt utrzymacé si¢ trzecig lewa karowa wysoka blotkg w
dziadku, bronigcy beda musieli natychmiast zagra¢ trzeci raz w kara, a potem — po odebraniu drugiego pika,
oA oraz WK — odejs¢ pikiem), gracz E begdzie wowczas musiat oddac jeszcze trzy wzigtki atutowe; wpadnie
zatem az bez czterech, za 1100. Potwierdza to w empiryczny sposdb wyrazone wyzej stwierdzenie, iz wejscie
1% zawodnika E bylo (byloby) krokiem co najmniej watpliwym.

Podstawowym wpisem w protokot tego rozdania bedzie jednak 600 punktow dla strony NS.

Minimaks teoretyczny: 3 BA(NS), 9 lew; 600 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzi¢cia przy grze w poszczegolne miana:

ofe — 10 (NV);
© —8(NS);
¥ -8 (NS);
& -9 (NS);
BA -9 (NS).
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Polski Zwiazek Brydza Sportowego

19 kwietnia 2010

W N E S

- - - pas
1 e pas 1V pas
2 BA pas 3@ pas
4 ope? pas 5 ¥° pas
6 ¥ pas pas pas

Turniej nr 4
Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.
27 A 85
Y ws
¢ K654
of W10532
& K3 N & DW94
¥ KD10 ¥ A65432
¢ A82 ¢ D7
ofe AK984 oD
& A10762
Vo7
€ W1093
o 76
Nasz System:
Wspolny Jezyk:
W N E S
- - - pas
1ok Das 1V pas
2 &1 pas 3%’ pas
4 BA® pas 5 o’ pas
6 ¥° pas pas pas

' 6% albo 5" ¥4

2 cuebid na kierach

% ogélny inwit szlemikowy, a przy tym
niemozno$¢ zgloszenia cuebidu; E ma 11 PC — w
tym trzy damy i waleta, a wigc nie najlepszych — ale
tez ofensywny uktad 6—4 (a wigc 1 sze$¢, a nie tylko
pi¢¢, kierow) oraz — prawdopodobnie bardzo
warto§ciowg — #®D

* W ma bardzo ladne 19 PC, w zasadzie w
samych kontrolach, oraz pigciokart treflowy,
mozliwy do wyrobienia przebitka badz przebitkami

! odwrotka

2 sze§¢ kierow, 11 PC (brzydkie jedenascie
miltonow, ale ofensywny uktad 6—4)

* blackwood na kierach

* tu: jedna warto$¢ z pieciu

® i w tym wypadku W liczy si¢ z konieczno$cia
wyrobienia trefli przebitka (badz jednej forty
treflowej dwoma przebitkami), zapowiada zatem
szlemika w kolor, a nie w bez atu

Kolejnym argumentem na rzecz przedtozenia gry w kiery ponad bezatutowa jest fakt, iz potozenie €K to

sprawa czysto losowa. Wprawdzie w tym wypadku wychodzi 6BA(W), 6BA(E) ktadzie natomiast atak karowy,

jako ze €K znajduje si¢ akurat u e-N-a; gdyby jednak € K posiadat zawodnik S, to wychodzitoby 6BA(E),

podczas gdy przeciwko 6BA(W) atak karowy bytby bezwarunkowo ktadacy.

Sadze, ze szlemika w kiery zagra w tym rozdaniu sporo par WE, kontrakty 6BA beda natomiast

zapowiadane i realizowane co najwyzej sporadycznie [oczywiscie z reki W, przeciwko 6BA(E) obroncy S

prawie na pewno wyjda bowiem €W i szlemika potoza]. Szlemik kierowy jest natomiast wyktadany — z obu

rak — nawet po ataku karowym przegrywajaca tego koloru z reki E zostanie bowiem wyrzucona na trefla.

Minimaks teoretyczny: 6 BA(W!), 12 lew; 990 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegolne miana:

of — 9 (WE);
¢ -8 (WE);
¥ -12 (WE);
& -9 (WE);
BA - 12 (W)).
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Turniej nr 4
Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.
28 & AT6
¥ 653
€ 932
of 0874
& K2 - A9
¥ w10872 ¥ AKD9
€ A106 € w8754
oo AK2 o DW10
& DW108543
A
¢ KD
of 653
w N E S
19! pas 2 ¢ 3
3 BA’ pas 4 &° pas
5 o’ pas 5@° pas
pas® pas

19 kwietnia 2010

Y w wiekszosci topowe wartosci, na ogo6t

bardziej przydatne do gry kolorowej anizeli w bez
atu, stad otwarcie 1%, a nie 1BA

2 nadwyzka honorowa, zatrzymanie pikowe

3 fit kierowy, krotkos¢ pikowa; by¢ moze lekkie
przelicytowanie karty (partner wskazat warto$ci
pikowe, na pewno wigc co$ w tym kolorze si¢ pali),
z drugiej jednak strony — E ma tak znakomite Kiery,
a partner moze by¢ jeszcze silniejszy, ale ze
wzgledu na stabiutkie atuty po alternatywnych 4%
nie ruszy

* cuebid

> brak cuebidu w karach

® takze W nie ma juz nic wigcej do dodania (tym
bardziej ze z jego punktu widzenia jest do oddania
& A oraz - najprawdopodobniej — karo (jezeli
partner ma w tym kolorze dame z waletem, szlemik
bedzie w najlepszym wypadku zalezal od wyniku
impasu karowego)

Po starannym rozpoznaniu wartos$ci, jakimi dysponuja, pary WE powinny unikng¢ szlemika i zatrzymac si¢

co najwyzej na szczeblu pigciu. Zgodnie z przewidywaniami zawodnika W trzeba bedzie odda¢ €A oraz karo,

rozgrywajacy kontrakt kierowy wezmie wigc — tylko i az! — jedenascie lew. Wynika stad, iz kontrakty 5% beda

jeszcze realizowane; najpopularniejszym zapisem w protokole rozdania bedzie zatem 450 punktéw dla WE.

Na niektorych stotach — nieczesto, jak sadze — po 4% przeciwnikow zawodnicy NS zapowiedza obronne

46, WE zrobig wowczas najlepszy interes, jesli ten kontrakt skontrujg, dojdzie bowiem wtedy do wpadki bez

dwoch, za 500 (rozgrywajacy wezmie siedem lew pikowych i karowa, a odda kiera, karo oraz trzy trefle). Tak,

takie obrony — w niekorzystnych zatozeniach — rzadko kiedy okazujg si¢ optacalne.

Minimaks teoretyczny: 5 %(WE), 11 lew; 450 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegdlne miana:

of — 9 (WE);
¢ -11 (WE);
¥ -11 (WE);
& — 8 (NS);

BA -9 (W!).
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Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

29 & K9
¥ D985
< w108
ofe AW102
& A8763 N & D42
A J.V ¥ 1063
¢ KD64 € 9732
o 63 o 975
& W105
¥ KW72
¢ A5
ofe KD84
W N E S
- pas’ pas 160
1 ktr.” pas 2@
pas 2 BA’ pas 4%
pas pas pas

! karta zbyt staba na otwarcie, tylko 11 PC, i to nie najtadniejszych

2 kontra sputnik, wskazanie kieréw

¥ inwit do koncowki, przede wszystkim kierowej, uktad zrownowazony ze stoperem pikowym

Na linii NS znajduje si¢ 25 PC oraz roztozone 4—4 kiery, w zasadzie kazda grajaca na niej para powinna
wiec osiagna¢ w tym rozdaniu bilansowa koncéwke w ten kolor. Przeciwko kontraktowi 4%(S) obronca W
wyjdzie najprawdopodobniej € K, chociaz optymalny bylby atak blotka pikowa! po ktorym rozgrywajacy
zapewne nie trafitby palcowki w tym kolorze, co bytoby rownoznaczne z wpadkg bez jednej. Tymczasem po
ataku €K gracz S zabije pierwsza lewe €A i zagra w atu. Obronca W pobije asem pierwsza albo druga runde
kierow i jesli dopiero teraz wyjdzie blotkg pikows, rozgrywajacy takze bedzie musial wstawi¢ ze stotu @K, w
tym wypadku bedzie to jednak duzo, duzo latwiejsze anizeli w pierwszej lewie (tym bardziej ze z #6A X X — po
kontrze e-N-a — gracz E moglby podnies¢ do 2#; ponadto, posiadajac @D X X X X, gracz W mogiby wyjs$¢ w
pierwszej lewie w blotke pikowa, a nie w €'K). A wéwczas S odda tylko kiera, karo oraz pika, zrobi zatem
swoje 1 zapisze po swojej stronie 620 punktow. To wlasnie powinien by¢ najpopularniejszy wpis w protokotach
tego rozdania.

Obrona czterema pikami okazataby si¢ zndéw nieoplacalna, po optymalnej obronie kontrakt ten zostatby
bowiem polozony bez trzech, za kontrg za 800. Aby jednak cel ten osiggnaé, to przeciwko 4#8(W) obrofica N
musiatby jednak wyjs¢ albo w karo (bronigcy zmontowaliby potem przebitke w tym kolorze, a ponadto wzigliby
©A, &K, kiera oraz dwa trefle), albo w trefle — i po zdjeciu jednej albo dwdch lew w tym kolorze przerzucié

si¢ (on badz jego partner) na kara (by zmontowaé przebitke w tym kolorze). Natomiast po naturalnym ataku w
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uzgodnione kiery W bedzie juz w stanie wybroni¢ si¢ bez dwodch, z kontrg za 500, a wigc optacalnie. Musiatby
tylko zabi¢ pierwsza lewe WA i natychmiast zagraé w piki — blotka z reki badz asem i blotkg. Powiedzmy, ze
obroncy zdjeliby wowczas kiera oraz dwa trefle i kontynuowali jednym z tych koloréw. Rozgrywajacy
dokonatby wowczas przebitki w rece, po czym dostalby do dziadka D — odbierajac przy tym bronigcemu S
jego ostatni atut — i wyszeditby stamtad w karo — do figury w rece. A potem kontynuowat z reki blotka karowa —
na drugiego €’ A w rece S. Gracz W wzigtby wowczas cztery lewy pikowe, kierowg oraz trzy karowe, wpadiby
zatem jedynie bez dwoch, z kontrg za 500.

Rzecz jasna, w pierwszej lewie karowej — do krdla z rgki W broniagcy N powinien dotozy¢é honor —
dziesiatke albo waleta. Stworzy w ten sposob przeciwnikowi alternatywng szansg, iz w jego rgce znajdowaty sie
w tym kolorze walet z dziesigtkag sec. A woéwczas — aby wybroni¢ si¢ bez dwoch, w drugiej rundzie kar
rozgrywajacy musiatby kontynuowaé z reki nie blotka, lecz €D (1). W autentycznym rozdaniu takie zagranie
doprowadzitoby jednak do wpadki bez czterech, za 1100 (dwie lewy roznicy!).

Inna sprawa, ze o tak poznej porze nawet po mylacym zagraniu karowym e-N-a rozgrywajacy miatby
ogromng szans¢ rozczytac, iz uktad rgki N to 2-4-3-4, i mimo wszystko w drugiej rundzie kar wyjs¢ z reki nie
figura, lecz blotka.

Minimaks teoretyczny: 4 %(NS), 10 lew; 620 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegolne miana:

ofe — 10 (NS);
€ -7 (WE);
¥ -10 (NS);
& — 7 (WE);
BA - 8 (NS).
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W N E S

- - 3 pas’
4 & ktr. pas 4 BA®
pas 5 ore pas XX
pas pas pas

! karta zbyt staba na bezposrednie zabranie z nia
glosu w licytacji

2 dwukoloréwka, najczesciej na mtodszych, choé
mozliwy tez uktad kiery—kolor mtodszy

% partner ma w pikach co najwyzej singletona,
dotozenie szlemika jest zatem w pelni uzasadnione

Zawodnicy NS znajdg si¢ w duzo trudniejszej sytuacji, gdy gracz W na otwarcie swojego partnera spasuje...

Turniej nr 4
Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.
30 a A
¥ AW983
¢ A8
of DW653
& 763 N & KDW8542
¥ 106 ¥ 7542
¢ D10543 <6
of 1082 o K
& 109
Y KD
€ KW972
o A974
W N E S
- - 3 pas’
pas (1) ktr. pas 4 BA®
pas 5 ope3 pas pas”
pas

! karta zbyt staba na bezposrednie zabranie z nig glosu w licytacji

2 wywotanie kolorow mtodszych

3.4 by¢ moze ktorys z graczy NS zdecyduje si¢ jednakze na zgloszenie szlemika

albo:
W N E S
- - 3 pas’
pas (1) 4% pas pas
pas
! karta zbyt staba na bezposrednie zabranie z nia glosu w licytacji
albo:
W N E S
- - 3 pas’
pas (1) 4 o’ pas 4 €3
pas 4 &° pas 4 BA®
pas 5 ope° pas 6 o’
pas pas pas

! karta zbyt staba na bezposrednie zabranie z nia glosu w licytacji

2 duza kolorowka trefle i kiery
% cuebid na jednym z koloréw partnera

4 cuebid

> pytanie o sze$¢ wartosci: cztery asy oraz krole w kluczowych kolorach (treflach i kierach)
® tu: trzy wartosci z szesciu
7 zatem tylko szlemik

Jak wida¢, jezeli W podniesie otwarcie swojego partnera do 44é, strona przeciwna niemal automatycznie

dojdzie do szlemika w trefle (tym bardziej ze S begdzie woéwczas licytowal $mielej, jako ze bedzie w zasadzie
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pewien tak krotkosci pikowej w rece partnera, jak i wylaczenia w tym kolorze). Natomiast jesli gracz W
roztropnie na 34k spasuje, ostatecznym kontraktem strony NS moga si¢ z powodzeniem sta¢ tak 4%, jak i Gefe.
Chyba ze zawodnik N bedzie dysponowal mozliwo$cig konwencyjnego wskazania solidnej dwukolorowka
kierowo-treflowej, wowczas jego partner nie tylko doprowadzi do szlemika (w trefle), ale rowniez sprawdzi
mozliwosci wielkoszlemowe (gdy w ostatniej z zaprezentowanych wyzej sekwencji N wskaze posiadanie
czterech warto$ci z szesciu, S zapowie wielkiego szlema w trefle).

Zawodnik E posiada singlowego K, jesli zatem rozgrywajacy zagra ten kolor z gory (asem z reki S albo
blotkg od e-N-a), a nie figura z reki N na impas (na K x badz FK82 u E), wezmie wszystkie trzyna$cie
lew — i to zarowno w trefle, jak i w Kiery oraz w bez atu. Optymalnym kontraktem jest jednak w tym rozdaniu
szlemik w kolor: trefle albo nawet — szczegdlnie w turnieju na maksy — w kiery. Przeciwko obu tym kontraktom
rozgrywajacy dostanie bowiem wist pikowy, wiec jesli nawet bedzie musiat odda¢ lewe treflowa, 1 tak zrobi
swoje. Przeciez skoro E posiada singlowego *K, to z powodzeniem mogltby tez mie¢ ten honor drugi, jest
zresztg wigksza szansa na ten ostatni uklad (tym bardziej iz wspomaga ja konfiguracja: trzeci oK bez
dziesigtki u E). A Ze ze wzgledu na wysokie pikowe otwarcie gracza E sporo duetdw NS do gry premiowej nie
dojdzie, juz za zrealizowanie szlemika w kolor mlodszy — trefle, nawet bez nadrobki, NS otrzymajg bardzo
wysokg note turniejowa.

Prosze zwrécic tez uwage na fakt, iz po optymalnej obronie pikowa gra zawodnika E (czy W) moze zostaé
ograniczona do szeSciu wzigtek; 3#(E/W) mogg zatem zosta¢ potozone bez trzech, z kontrg za 500. Strona NS
zapisalaby sobie wowczas wigcej punktow anizeli za wlasng koncowke (chyba ze wzigto by na nig wszystkie
trzynascie lew, co pozwolitoby wpisa¢ w protokot rozdania 510 albo 520 punktéw dla NS). Powiedzmy
bowiem, iz przeciwko 3#(E) obronca S wyszedtby WK i kontynuowatby ¥D. N przejatby ja WA i zagratby w
Kiery po raz trzeci, a S przebilby t¢ lewe #9. Nastepnie obronca ten dopuscilby partnera € A i przebitby — 10
— kolejne karo. Wziglby tez — teraz albo wczesniej — lewe na sfA. Ponadto zawodnik E musialby jeszcze oddaé
lewe na asa atu, jego zdobycze ograniczylyby si¢ zatem do tylko sze$ciu wziatek pikowych. To jednak uwaga
jedynie gwoli wyczerpania tematu, kontrakty 3#(E) z kontra w zasadzie bowiem nie bedg mialy miejsca.

Minimaks teoretyczny: 7 BA(NS), 13 lew; 1520 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzi¢cia przy grze w poszczegolne miana:

ofe — 13 (NS);

€ - 11 (NS);

¥ - 13 (NS);

& -6 (NS, WE));
BA — 13 (NS).
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Rozdanie 31; rozdawal S, po partii NS. W N E S
— — — 1V
31 : 232 16 pas 2 ol 2 &7
¢ D982 pas 2 BA’ 4 pas”
ofe \W9432 pas pas
) drury: 10™ PC z fitem pikowym
Q KD1086 “ AWIT4 2 wywolawcze, czyli mozliwo§¢ gry takze w
? 986 % AKS kolory mtodsze (chyba ze kontra bylaby tu
€1073 I €65 ogblnonadwyzkowa i wywotawcza; na ogét jednak
o KD o 875 skontrowanie zapowiedzi 2 ?f' drury po prostu
wskazuje trefle)
&= 3 mozliwos¢ gry w oba kolory mlodsze
L S ma spore szanse na potozenie kontraktu 44,
? DW10743 a jednoczesnie zbyt stabg kart¢ na to, by
© AKW4 zapowiedzie¢ w ataku. tj. z duza szansa na
o A106 zrealizowanie tej gry, 5¢

Na zdecydowanej wigkszo$ci stotow kwietniowego turnieju Budimex Korespondencyjnych Mistrzostw
Polski 2010 ostatecznym kontraktem stang si¢ w tym rozdaniu wiasnie 4#(W), od czasu do czasu by¢é moze z
kontrg. Przeciwko tej grze zawodnik N zaatakuje w singla kierowego. Rozgrywajacy zabije WA na stole, trzy
razy zaatutuje i... tak czy owak, bedzie musial odda¢ cztery lewy: dwie karowe, treflowg oraz kierowa.
Najczgstszym wpisem w protokole tego rozdania bedzie zatem 50 punktéw dla NS — za wpadke strony
przeciwnej na koncowke 44 — bez kontry bez jednej. Okaze sie to wszakze jak najbardziej optacalng obrong
wyktadanych na linii NS 4€ — na ten kontrakt rozgrywajacy oddatby bowiem jedynie trefla oraz dwa kiery. O
zrealizowaniu przez stron¢ NS koncowki w kara nie begdzie jednak ani przez chwile mowy. Takze gdyby jakim$
cudem e-S-owi pozwolono rozgrywaé 4%, musialby on leze¢ bez jednej: po ataku pikowym i konsekwentnych
zagraniach obroncow w ten kolor reka rozgrywajacego znalaztaby sie bowiem w $miertelnym skrécie i nie
bylby on w stanie wyrobi¢ sobie dodatkowej lewy treflowej (wzigtby zatem tylko cztery kiery, cztery kara oraz
OfOA); natomiast po wiscie w trefla broniacy zmontowaliby przebitke w tym kolorze (i wzieliby WA K, trefla
oraz treflowa przebitke¢ wilasnie).

Jak juz jednak wspomnialem, najpopularniejszym wpisem w protokot tego rozdania bedzie 50 punktow dla
strony NS — za 4é(WE) bez kontry bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 4 #&(WE) z kontra, 9 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegélne miana:

o — 9 (NS);
€ —10 (NS);
¥ -9 (NS);
& -9 (WE);
BA -8 (WE).
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Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE. Nasz System:

32 & 103 W N E?. S
¥ 1083 pas pas 1 1
¢ KDS65 pas pas ktr.! pas
o 754 pas (1) pas

& DW987 } A5 L skoro sie powiedzialo ,,a” ...

% A54 % K976 Wspélny Jezyk:

; 42 : ; W73 W N 3 S

D93 AK1062
: pas pas 2 ol 2 &°
& AK642 pas pas ktr.(1)° pas
¥ DW2 pas (1) pas
¢ AL09 ! precision
of W8 2 oczywiste, pelnowartosciowe wejscie

3 . . . ix]
skoro si¢ powiedziato ,,a” ...

Tak potoczy si¢ licytacja na wielu stotach, a po starannej obronie, rozpoczetej oczywistym w tych i
podobnych okoliczno$ciach atakiem #D, pikowa gra e-S-a zostanie ograniczona do pieciu wzigtek: 168(S) z
kontrg zostanie zatem polozony bez dwoch, za 300, a 2(S) z kontrg — bez trzech, za 500. Rozgrywajacy
zostanie bowiem ograniczony do trzech wzigtek atutowych (W przebije trzecig runde kar i powtorzy W) oraz
dwoéch karowych. Nietrudne skontrowanie 1 kontry tej ukarnienie, tatwa, oczywista gra w obronie 1 pewna
wpadka — za 300 albo za 500. Oczywiscie, tylko jesli zawodnik N wyczulby pismo nosem i zszedt na 2€" badz
3¢, uratowalby dla swojej strony rozdanie (grajac w kara, NS mogliby bowiem wziaé o trzy lewy wiecej niz
przy grze w piki, tzn. osiem — 2¢" zostalyby zatem zrealizowane, a 3¢ zakoficzylyby sie wpadka tylko bez
jednej). Skad jednak N mialby wiedzie¢, iz jego partner nie ma w karach na przyktad singletona? Gdyby on sam
posiadat tylko jednego pika, rzeczywiscie mogiby z gry w ten kolor z kontra uciekaé, z dublem pikowym jednak
prawie na pewno spasuje.

Tymczasem najwyzszy kontrakt, jaki mogtaby zrealizowa¢ w tym rozdaniu strona WE, to 3¢k, warte 110
punktow. A wejsciu e-S-a — tak na szczeblu jednego, po otwarciu E 16k, jak i na poziomie dwdch, po otwarciu
zawodnika z prawej 240 precision — trudno przeciez bytoby cokolwiek zarzucic...

Minimaks teoretyczny: 3 €/(NS) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzi¢cia przy grze w poszczegolne miana:

of — 9 (WE);
€ —8(NS);
¥ -8 (WE);
& -7 (WE);
BA -6 (NS, WE).
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33 & DW83
¥ 974
¢ D2
oo AWS3

& A9 \

¥ w103

< W109653

o 109
A 765
V¥ K652
< A74
o K42

Polski Zwiazek Brydza Sportowego

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partia.

& K1042
¥ ADS
< K8

o D765

19 kwietnia 2010

W N E S
- pas 1ok pas

1€ pas 19! pas

2 ¢ pas pas pas

' W zasadzie naturalny, ale mozliwe tylko trzy
karty w tym kolorze; takze z uktadem 446—3% teoria
(i praktyka) zaleca rebid 1% ; w tej sekwencji
otwierajacy powinien bowiem dazy¢ do znalezienia
nie tyle optymalnego, co najnizszego senSOWNeQo
(bezpiecznego) kontraktu (dominuje w niej
albowiem licytacja ratunkowa)

Wprawdzie obie strony maja takg samg liczb¢ armat (20 PC:20 PC), tylko WE moga jednak w rozdaniu

tym zrealizowa¢ kontrakt powyzej szczebla jednego. I taka wilasnie gra — czg¢s$ciowka w kara, na ogol na

wysokos$ci dwodch, sporadycznie — trzech, zostanie zapowiedziana na zdecydowanej wigkszosci stotow

kwietniowego turnieju Budimex Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2010. Rozgrywajagcy ma do oddania

dwa trefle, kiera oraz asa atu (wyjdzie bowiem z reki €W i pusci go wkoto, wytapie zatem pierwotnie druga

dame atu w rece N), przeciwko 2/3¢ (W) obrofica N moze jednak wyjs¢ z powodzeniem #D. Zawodnik W

zagra wowczas trzy razy w ten kolor, impasujgc W, i na dziadkowego #K pozbedzie sie z reki jednego z

przegrywajacych trefli. Skompletuje wtedy az dziesie¢ wzigtek, a odda jedynie trefla, kiera oraz asa atu. Zapis

w wysokosci 130 punktow dla WE zapewni tej stronie bardzo przyzwoita notg, najczestszym wpisem w

protokot tego rozdania bedzie bowiem 110 punktow dla WE.

Minimaks teoretyczny: 3 € (WE), 9 lew, 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wziecia przy grze w poszczegdlne miana:

Analizy opracowat Wojciech Siwiec

of — 6 (NS, WE!);
¢ -9 (WE);
V-7

& -7 (NS);

BA -7 (N).
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	Rozdanie 1; rozdawał N, obie przed partią.
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	S
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	Rozdanie 2; rozdawał E, po partii NS.
	S
	E
	N
	W
	S
	E
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	S
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	Rozdanie 6; rozdawał E, po partii WE.
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	S
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	N
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	Rozdanie 7; rozdawał S, obie po partii.
	Rozdanie 8; rozdawał W, obie przed partią.
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	Rozdanie 9; rozdawał N, po partii WE.
	Rozdanie 10; rozdawał E, obie po partii.
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	Rozdanie 11; rozdawał S, obie przed partią.
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	Rozdanie 12; rozdawał W, po partii NS.
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	Rozdanie 13; rozdawał N, obie po partii.
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	Rozdanie 14; rozdawał E, obie przed partią.
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	Rozdanie 15; rozdawał S, po partii NS.
	S
	E
	N
	W
	S
	E
	N
	W
	Rozdanie 16; rozdawał W, po partii WE.
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	Rozdanie 17; rozdawał N, obie przed partią.
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	Rozdanie 18; rozdawał E, po partii NS.
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	Rozdanie 19; rozdawał S, po partii WE.
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	Rozdanie 20; rozdawał W, obie po partii.
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	Rozdanie 22; rozdawał E, po partii WE.
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	Rozdanie 23; rozdawał S, obie po partii.
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	Rozdanie 24; rozdawał W, obie przed partią.
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	Rozdanie 25; rozdawał N, po partii WE.
	S
	E
	N
	W
	S
	E
	N
	W
	Rozdanie 26; rozdawał E, obie po partii.
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	Rozdanie 27; rozdawał S, obie przed partią.
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	Rozdanie 28; rozdawał W, po partii NS.
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	Rozdanie 29; rozdawał N, obie po partii.
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	Rozdanie 30; rozdawał E, obie przed partią.
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	Rozdanie 31; rozdawał S, po partii NS.
	Rozdanie 32; rozdawał W, po partii WE.
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	Rozdanie 33; rozdawał N, obie przed partią.
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