Polski Zwigzek Brydza Sportowego

Regulamin

Mistrzostw Polski Teamow Knockout 2006

1. ZALOZENIA OGOLNE

1. Mistrzostwa Polski Teamow Knockout 2006 (MPT-KO’06) majg na celu wytonienie mistrzow
Polski w konkurencji Teamoéw — Knockout na rok 2006.

2. (MPT-KO'06) zorganizowane przez Polski Zwigzek Brydza Sportowego (PZBS) oraz
Pomorski Wojewodzki Zwigzek Brydza Sportowego (PWZBS) odbedga sie w ramach 46
Miedzynarodowego Kongresu Battyckiego w Sopocie w dniach:

a. 24.07 ELIMINACIE (16 druzyn awansuje do fazy Knock-out)
b. 25.07 - 28.07 faza KO (4 druzyny awansujg do finatu i play-off)
c. 30.07 FINAL i PLAY Off (o 3 miejsce)

3. W (MPT-KO'06) majq zastosowanie: MPB'97, Regulamin Zawodéw PZBS, Polityka
Systemowa PZBS i EBL, regulaminy EBL i WBF oraz niniejszy Regulamin.

2. WARUNKI UCZESTNICTWA, ZGLOSZENIA PAR

1. W (MPT-KO'06) mogq brac udziat jedynie czitonkowie PZBS, zarejestrowani na rok 2006
oraz zawodnicy zagraniczni.

2. W (MPT-KO'06) startujg teamy 4-6 osobowe.

3. Zgtoszenia do (MPT-KO’06) nalezy dokonac do dnia 23.07, godz. 22:00 w Biurze Kongresu

lub:
- pocztg - PZBS ul. Ztota 9/4, 00-019 Warszawa, do 19.07.2006
- pocztg - PWZBS. Ul. Uphagena 12, 80-, Gdansk, do 19.07.2006
- faksem - (0...58) 512 10 17, do 19.07.2006
- mailem - Janusz Przybyszewski: biuro@bridge.gda.pl, do 19.07.2006
- mailem - Mirostaw Mecik: mecik@wp.pl do 23.07.2006

4. Zgtoszenie teamu winno zawierac¢ nastepujace dane kazdego zawodnika:
- nr identyfikacyjny,
- imie i nazwisko,
- WK - obowigzkowo
- ulgi (jesli dotycza).

3. WPISOWE I REJESTRACJA
1. Wpisowe od zawodnika w poszczegdlnych konkurencjach wynosi:
a. ELIMINACIE: optata normalna - 60+5 zt, ulgowa - 30+5 z,

b. Faza KO optata normalna - 60+5 zt, ulgowa - 30+5 zt
Przyjmowanie wpisowego i rejestracja wszystkich teamoéw odbedzie sie w Biurze Kongresu.

4. ZALOZENIA SPORTOWE
1. MPT-KO'06 sktadajg sie z 3 etapow:



a. Eliminacje w grupach systemem kazdy z kazdym

b. Knock-out do dwoch przegranych w grupie A1-A8, do jednej przegranej w grupie A9-
Al6

c. Finatt/Play off
2. Wszystkie mecze rozgrywa sie przy pomocy powielanych kart i kaset licytacyjnych.

3. W fazie Knock-Out oraz w fazie finalowej mecze rozgrywa sie przy uzyciu zaston
stolikowych.

4. W eliminacjach wyniki obliczane sq w IMP, przeliczanych na VP. W fazie Knock-out oraz w
finale wyniki obliczane sg w IMP.

5. ELIMINACIE bedq rozegrane w grupach systemem kazdy z kazdym. Liczbe grup oraz liczbe
rozdan w meczu ustali sedzia gtéwny w zaleznosci od liczby startujacych teaméw.
Rozstawienie do poszczegolnych grup - metoda ,petelkowa” wg WK 4 najlepszych
zawodnikéw teamu.

a.Niezaleznie od liczby startujgcych teamoéw awans do fazy Knock-out uzyskuje 16
teamow podzielonych na dwie grupy: ,,goérng A1-A8” i ,dolng A9-A16". W fazie KO
druzyny grupy gornej, w przypadku porazki spadajg do grupy dolnej:

b. Dla 4 grup awans uzyskujgq 4 teamy z kazdej grupy

1m. Al1-A4, wg zdobytych VP (goérna)
2m. A5-A8, wg zdobytych VP (goérna)
3m. A9-A12, wg zdobytych VP (dolna)
4m. A13-A16, wg zdobytych VP (dolna)
c. Dla 6 grup awans uzyskujg 2 teamy z kazdej grupy + 4 najlepsze z trzecich miejsc
1m. A1-A6, wg zdobytych VP (gdrna)
2m. A7-A12, wg zdobytych VP (A7-A8-go6rna, A9-A12-dolna)
3m. A13-A16, wg zdobytych VP (dolna)
d. Dla 8 grup awans uzyskujg 2 teamy z kazdej grupy
1m. A1-A8, wg zdobytych VP (gdrna)
2m. A9-A16, wg zdobytych VP VP (dolna)

6. W fazie Knock-Out rozgrywane sg 4 rundy w celu wylonienia 2 finalistéw i dwdch druzyn do
meczu Play-Off o 3-4 miejsce.

a. W fazie KO druzyny grupy gérnej, w przypadku porazki spadajg do grupy dolnej

b. W grupie ,gdrnej” po trzech meczach pozostanie 1 druzyna bez porazki i ta druzyna
wchodzi bezposrednio do finatu, otrzymuje w finale carry over 6,5 IMP i w 4 rundzie
KO pauzuje.

c. W grupie ,dolnej” druzyna przegrywajgca mecz odpada z dalszych rozgrywek.

d. W grupie ,dolnej” po 2 rundach KO pozostaje 6 druzyn podzielonych na dwie
JLrojki”

e. W grupie ,dolnej” w rundzie 3 KO rozgrywane sg 2 trojmecze. Zwyciezcy
trojmeczéw przechodza do rundy 4 KO, pozostate druzyny odpadajq z dalszych
rozgrywek.

f. W grupie ,dolnej” w rundzie 4 KO pozostajg 3 druzyny i rozgrywaja tréojmecz.
Zwyciezca tréjmeczu wchodzi do finatu, pozostate dwie druzyny wchodza do play-
off o trzecie i czwarte miejsce.

7. Harmonogram gry:

Niedziela, 23.07.2006
do godz. 22:00 rejestracja teaméw



Poniedziatek, 24.07.2006

Do 9:00 rejestracja teaméw
10:00 eliminacje
17:00 eliminacje (cd)

wtorek, 25.07.2006
10:00 KO -1

czwartek, 27.07.2006
10:00 KO -2

piatek, 26.07.2006
10:00 KO - 3

sobota, 27.07.2006

10:00 KO -4
niedziela
9:00 Finat i mecz o 3-4 miejsce

5. NAGRODY

1. Trzy pierwsze teamy zdobeda tytuty Mistrzéw i Wicemistrzéw Polski na 2006 rok oraz
otrzymaja medale i puchary.

2. Zarzad Gtéwny PZBS ufundowat nagrode dla najlepszej druzyny sktadajacej sie wytacznie z
zawodnikéw polskich (zwyciezca lub kolejna nastepna druzyna w przypadku zwyciestwa
druzyny zagranicznej): wyjazd zagraniczny na zawody brydzowe na koszt PZBS.

3. Czotowe druzyny uzyskujg punkty dtugofalowe do Klasyfikacji Ltacznej Kongresu. PDF

przystugujg zawodnikom, ktorzy rozegrali co najmniej 40% rozdan w catym turnieju lub dla
czotowej czworki conajmniej 75% rozdan w fazie finatowej (dla zwyciezcy KO-3 - runda KO-
3 + finat) + (dla pozostaych finalistéw - runda KO-4 + finat/play-Off)

6. DOPUSZCZONE SYSTEMY LICYTACYJNE

Zastosowanie ma Polityka Systemowa EBL oraz Polityka Systemowa PZBS.

W eliminacjach (Kat.2) dopuszczone sg systemy zielone i niebieskie oraz konwencje
brazowe.

W fazie Knock-Out oraz w finatach (Kat.1) dopuszczone sg wszystkie systemy pod
warunkiem zlozenia opisu systemow w trakcie rejestracji teamu.

Wszelkie watpliwosci dotyczace kwalifikacji systemow rozstrzyga Przewodniczacy Komisji
Systemowej PZBS lub Sedzia Gtdwny.

Psychologiczne otwarcia sztuczne lub konwencyjne sg zabronione.

7. KARTY KONWENCYJNE

1.

Kazda para winna posiadac karte konwencyjna.



2. Para nieposiadajgca karty konwencyjnej moze stosowac tylko system zielony. Podczas
podejmowania decyzji przez sedziéw i KomisjeOdwotawczg w trakcie zawoddéw - pary,
ktore nie maja karty konwencyjnej, bedg w niekorzystnej sytuacji, gdyz kazda rozbieznos¢
miedzy podanym wyjasnieniem a odnosng rekg traktowana bedzie jako wykroczenie w
postaci niewfasciwej informacji. Para ta moze réwniez ponies¢ kare proceduralna.

3. Odstepstwa lub pomyiki przy stosowaniu nietypowych, skomplikowanych sekwencji
licytacyjnych (tacznie z konwencyjnymi otwarciami silnymi) bedq traktowane jako btedna
informacja i moga spowodowacd orzeczenie wyniku rozjemczego.

8. CZAS GRY

1. Czas na rozegranie meczu w eliminacjach ustali sedzia zaleznie od liczby rozdan.

2. Czas na rozegranie potowy meczu (16 rozdan) w fazie Knock-out oraz w w fazie finatowej
(32 rozdania przy uzyciu zaston) wynosi 2 godz. 20 min.

a. jesli rozdanie zostanie zdjete przed rozpoczeciem licytacji:

o strona(y) wykraczajaca(e) otrzymuje(g) -3 IMP lub $rednig z danej fazy (potowa
meczu) jesli jest nizsza,

o strona(y) niewykraczajgca(e) otrzymuje(q) +3 IMP lub s$rednig z danej fazy
(potowa meczu), jesli jest wyzsza,

b. jesli czesciowo rozegrane rozdanie zostanie zdjete:

o strona(y) wykraczajaca(e) otrzymuje(a) -3 IMP, lub $redniq z danej fazy, jesli jest
nizsza, lub mniej, jesli Sedzia Gtéwny uzna, ze wskazuje na to dotychczasowy
przebieg rozdania,

o strona(y) niewykraczajgca(e) otrzymuje(q) +3 IMP, lub $rednig z danej fazy, jesli
jest wyzsza, lub wiecej, jesli Sedzia Gtéwny uzna, ze wskazuje na to dotychczasowy
przebieg rozdania.

9. ALERTOWANIE
Maja zastosowanie Zasady Alertowania PZBS.

10. RESTRYKCIJIE

1. W momencie rozpoczecia kazdej rundy zawodnik ma obowigzek zajecia miejsca przy stole.

2. Zakazuje sie:

- opuszczania stotu bez pozwolenia sedziego przed zakoniczeniem danej potowy meczu,
- palenia w miejscach niedozwolonych,

- spozywanie alkoholu na sali gry,

- uzywania telefonu komérkowego,

- prowadzenia gto$nych rozmdw, komentarzy itp.

Nie zastosowanie sie do powyzszych restrykcji w punkcie 2 moze spowodowac wymierzenie
kary w wysokosci do 1 VP (3 IMP).

3. Zachowanie skutkujgce “spaleniem” rozdania, przy ktérymkolwiek stole spowoduje
wymierzenie kary automatycznej w wysokosci 2 VP/6 IMP.

11. KARY

1. W momencie rozpoczecia kazdej rundy zawodnik ma obowigzek zajecia miejsca przy stole.



- spoznienie 0-5 min 12 VP (2 IMP) - pierwszy przypadek

- spoznienie 0-5 min 1 VP (3 IMP) - kolejne przypadki
- spoznienie 5-10 min 2 VP (6 IMP)
- spoznienie 10-15 min 3 VP (9 IMP)

- spoznienie ponad 15 min walkower

12. ETYKA I DOBRE OBYCZAIJE

Zawodnicy sg zobowigzani do przestrzegania sportowej postawy i wtasciwego zachowania wobec
przeciwnikéw i partnera. Naruszeniem etyki jest $wiadome famanie regulaminéw Iub przepiséw,
nawet gdy prawo przewiduje okreslong kare, a wykraczajacy jest gotéw jg poniesc.

Zawodnicy powinni wszelkie decyzje sedzidéw i Komisji Odwotawczej przyjmowac ze zrozumieniem i
z zachowaniem sportowej postawy.

13. KOMISJA ODWOLAWCZA

1. Odwoftanie od decyzji sedziowskiej musi by¢ ztozone:

e w formie pisemnej na specjalnym formularzu,

* na rece Sedziego Gtdwnego w ciggu 30 minut po zakonczeniu kazdej sesji, przy czym
intencja sktadania odwotania musi by¢ zadeklarowana sedziemu wydajgcemu orzeczenie w
ciaggu 10 minut od wydania orzeczenia,

e kaucja przy ztozeniu odwotania wynosi 100 zi.

2. Odwotanie od wywieszonych wynikéw musi by¢ ztozone w ciggu 30 minut po ich
wywieszeniu lub nie pdzniej niz godzine przed rozpoczeciem kolejnej sesji.

14. INFORMACJE KONCOWE

1. Interpretacja niniejszego Regulaminu nalezy do ZG PZBS.

2. Wszelkie sprawy sporne wynikte w trakcie rozgrywek (réwniez nie objete niniejszym
Regulaminem) rozstrzyga Sedzia Gtowny.

3. Regulamin zostat zatwierdzony przez ZG PZBS w dniu 17 lipca 2006 roku.

(-) Wtodzimierz Stobiecki (-) Radostaw Kietbasinski
Wiceprezes PZBS ds. Sportowo-Organizacyjnych Prezes PZBS



