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W N E S

1

?

pas: wieloznaczny:

a) 0÷7 PC, skład dowolny

b) 8÷15 PC, skład zrównoważony

c) 16+PC, skład dowolny

ktr: 5+ kierów, ręka jednokolorowa, 8÷15 PC

1 : wieloznaczny:

a) 5+ pików, ręka jednokolorowa, 8÷15 PC

b) 4 -4 , 12÷15 PC

1 : wieloznaczny

a) 5-4 lub , 8÷15 PC

b) 5440, renons tej samej rangi co piątka, 8÷15 PC

c) 4441, 12÷15 PC

1 : 5-4 w kolorach czarnych lub czerwonych, 8÷15 PC

1BA: 5-4 w starszych lub młodszych, 8÷15 PC

2  : 5÷6+  , 8÷15 PC

2 : 5÷6+ , 8÷15 PC

2 : 6+ , blokujace

2 : 6+ , blokujące

W N E S

1

pas

pas: wieloznaczny:

a) 0÷7 PC, skład dowolny

b) 8÷15 PC, skład zrównoważony

c) 16+PC, skład dowolny

Później licytujemy w zależności od akcji:

1) Po odpowiedzi negatywnej-

W N E S

1

pas 1 pas 1

?

pas: 16+PC i 4

ktr.: 12+ PC wywoławcza, krótkie , należy jej nadużywać, gdy oni po partii

1 : 16÷18 PC, naturalne, 5+

1BA: klasyczne
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2) Po odpowiedzi pozytywnej-

W N E S

1

pas 1 pas 1

?

ktr.: 16+ PC, wywoławcza

W N E S

1

pas 1 pas 2

?

ktr.: 16+ PC, wywoławcza z 4

W N E S

1

ktr

ktr: 5+ kierów, ręka jednokolorowa, 8÷15 PC, teraz 2  to Drury Lambda i:

2 : piątka, dół, teraz:

2 : do pasa

2 : relay i SCHEMAT 5332 Z JAKOŚCIĄ KOLORU:

2BA: słaby kolor, 3  (R) i:

3 / / : dubleton kolejnościowo

3  / / : dobry kolor, dubleton kolejnościowo

2 : szóstka, dół, teraz:

pas: sign off

2 : relay i:

2BA: bez singla, trójka młodsza, 3  (R) i:

3 : trójka trefli, 3 (R) i:

3 : słaby kolor

3BA: dobry kolor

3 : trójka kar, słaby kolor

3 : trójka kar, dobry kolor

3  : słaby kolor z singlem, 3 (R) i:

3 / /BA: singleton kolejnościowo

3 : bez singla, trójka pik, 3 (R) i:

3 : słaby kolor

3BA: dobry kolor

3 / /BA: dobry kolor, singleton kolejnościowo

2 : piątka, góra, 2BA(R) i:

3  : słaby kolor, 3 (R) i:

3 / /BA: dubleton kolejnościowo

3 / / : dobry kolor, dubleton kolejnościowo

2BA: szóstka, góra, bez singla, trójka młodsza, 3  (R) i:

3 : trójka trefli, 3 (R) i:
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3 : słaby kolor

3BA: dobry kolor

3 : trójka kar, słaby kolor

3 : trójka kar, dobry kolor

3  : szóstka, góra, słaby kolor z singlem, 3 (R) i:

3 / /BA: singleton kolejnościowo

3 : szóstka, góra, bez singla, trójka pik, 3 (R) i:

3 : słaby kolor

3BA: dobry kolor

3 / /BA: szóstka, góra, dobry kolor, singleton kolejnościowo

W N E S

1

1

1 : wieloznaczne:

a) 5+ pików, ręka jednokolorowa, 8÷15 PC

b) 4 -4 , 12÷15 PC

Teraz 2  to Drury Lambda i:

2 : 5÷6 pików, dół, teraz:

2 : sign off

2 : relay i:

2 : piątka, 2BA(R) i:

3  : słaby kolor, 3 (R) i:

3 / /BA: dubleton kolejnościowo

3 / / : dobry kolor, dubleton kolejnościowo

2BA: szóstka bez singla, trójka młodsza, 3  (R) i:

3 : trójka trefli, 3 (R) i:

3 : słaby kolor

3BA: dobry kolor

3 : trójka kar, słaby kolor

3 : trójka kar, dobry kolor

3  : szóstka, słaby kolor z singlem, 3 (R) i:

3 / /BA: singleton kolejnościowo

3 : szóstka bez singla, trójka kier, 3 (R) i:

3 : słaby kolor

3BA: dobry kolor

3 / /BA: szóstka, dobry kolor, singleton kol.

2 : 4-4 w starszych, 12÷15 PC, teraz:

2 : sign off

2BA: sign off

3  : relay i:

3 : dół, 3 (R) i:

3 : 4-4-2-3

3BA: 4-4-3-2

3 : góra, 4-4-2-3

3 : góra, 4-4-3-2

3 : Texas, conajmniej inwit

3 : Texas, conajmniej inwit

2 : piątka, góra, 2BA(R) i:
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3  : słaby kolor, 3 (R) i:

3 / /BA: dubleton kolejnościowo

3 / / : dobry kolor, dubleton kolejnościowo

2BA: szóstka góra bez singla, trójka młodsza, 3  (R) i:

3 : trójka trefli, 3 (R) i:

3 : słaby kolor

3BA: dobry kolor

3 : trójka kar, słaby kolor

3 : trójka kar, dobry kolor

3  : szóstka góra, słaby kolor z singlem, 3 (R) i:

3 / /BA: singleton kolejnościowo

3 : szóstka góra bez singla, trójka kier, 3 (R) i:

3 : słaby kolor

3BA: dobry kolor

3 / /BA: szóstka góra, dobry kolor, singleton kolejnościowo

W N E S

1

1

1 : wieloznaczne:

a) 5-4 lub , 8÷15 PC

b) 5440, renons tej samej rangi co piątka, 8÷15 PC

c) 4441, 12÷15 PC

teraz:

1BA: do pasa

2 w kolor: pełne zgadywanie

2BA: szybkie pytanie o najbliższy kolor

1 : relay i:

1BA: trójkolorówka - warianty b) i c), 2  (R) i:

2 : krótkość , 2 (R) i:

2 : 4-1-4-4 dół

2BA: 4-1-4-4 góra

3  : 5-0-4-4 dół

3 : 5-0-4-4 góra

2 : krótkość , 2 (R) i:

2BA: 1-4-4-4 dół

3  : 1-4-4-4 góra

3 : 0-5-4-4 dół

3 : 0-5-4-4 góra

2 : krótkość , 2BA(R) i:

3  : 4-4-1-4 dół

3 : 4-4-1-4 góra

3 : 4-4-0-5 dół

3 : 4-4-0-5 góra

2BA: krótkość , 3  (R) i:

3 : 4-4-4-1 dół

3 : 4-4-4-1 góra
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3 : 4-4-5-0 dół

3BA: 4-4-5-0 góra

2 w kolor: licyt. piątka, teraz 2BA(R) i odpowiedzi wg

schematu 5-4

2BA: 5-5 na przedzielonych, teraz 3  (R) i odp. tutaj

3 : 6 -4  góra, teraz

3 : 6 -4  góra, teraz

3 : 6 -4 , góra, teraz

3 : 6-1-4-2 lub 6-0-4-3, teraz

3BA: 6-2-4-1 lub 6-3-4-0, teraz

W N E S

1

1

1 : 5-4 w kolorach czarnych lub czerwonych, 8÷15 PC, teraz:

2 w kolor: pełne zgadywanie

2BA: szybkie pytanie o najbliższy kolor

1BA: relay i:

     2 w kolor: piątka, 2BA(R) i dalej wg schematu 5-4

     2BA: 5-5, dalej

     3  : 6  -4  , góra, dalej

     3  : 6  -4  , góra, dalej

     3  : 6  -4  , góra, dalej

     3  : 6-1-2-4 lub 6-0-3-4, góra, dalej

     3BA: 6-2-1-4 lub 6-3-0-4, góra, dalej

W N E S

1

1BA

1BA: 5-4 w starszych lub młodszych, 8÷15 PC, teraz:

2 / / /3  : pełne zgadywanie

2BA: szybkie pytanie o najbliższy kolor

2  : relay i:

2 : młodsze oprócz 6-4 góra, 2 (R) i:

2 :trefle dłuższe, 2BA(R) i dalej wg schematu 5-4

2BA: 5-5, 3 (R) i odp. tutaj

Wyższe odpowiedzi z dłuższymi karami wg schematu 5-4

2 / : piątka wariantu starsze młodsze, 2BA(R) i dalej schemat 5-4

2BA: 5-5 w starszych, 3 (R) i odp. tutaj

3 : 6 -4  góra, dalej tutaj

3 : 6 -4  góra, dalej tutaj

3 : 6 -4  góra, dalej tutaj

3 : góra, 6-4-1-2 albo 6-4-0-3, dalej tutaj

3BA: góra, 6-4-2-1 albo 6-4-3-0, dalej tutaj

W N E S

1

2
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2  : 5÷6+  , 8÷15 PC, 2 (R) i:

2 : szóstka, dół, 2 (R) i odpowiedzi jak z górą
2 : 5332, dobry kolor, teraz 2BA(R) i odpowiedzi wg schem. 5332

2BA: góra, trójka starsza bez singletona, 3  (R) i:

3 : trójka kierów bez singletona, 3 (R) i:

3 : słaby kolor

3BA: dobry kolor

3 : trójka pików bez singletona, słaby kolor

3 : trójka pików bez singletona, dobry kolor

3  : góra, słaby kolor z singletonem, 3 (R) i:

3 / /BA: singleton kolejnościowo

3 : góra, trójka kar bez singletona, 3 (R) i:

3 : słaby kolor

3BA: dobry kolor

3 / /BA:góra, dobry kolor, singleton kolejnościowo

W N E S

1

2

2 : 5÷6+ , 8÷15 PC, 2 (R) i:

2 : 5332, dobry kolor, teraz 2BA(R) i odpowiedzi wg schem. 5332

2BA: trójka starsza bez singletona, 3  (R) i:

3 : trójka kierów bez singletona, 3 (R) i:

3 : dół

3BA: góra

3 : trójka pików bez singletona, dół

3 : trójka pików bez singletona, góra

3  : dół z singletonem, 3 (R) i:

3 / /BA: singleton kolejnościowo

3 : trójka kar bez singletona, 3 (R) i:

3 : dół

3BA: góra

3 / /BA:góra, singleton kolejnościowo

W N E S

1

2

2 : 6+ , blokujace, teraz 2 (R) o singla

W N E S

1

2

2 : 6+ , blokujące, 2BA(R) o singla


