
                                     TUTTI  FRUTTI

OTWARCIE 2♦♦♦♦
1) 6 (5) +♥
2) 5+♠ i 5 +♣/♦

- pas 1) 2+ �, do gry w wariancie partnera 5-5 � �
 2) 5+ �, własny kolor
 3) taktyczny, dowolna słaba karta

 - 2♥ do koloru, dalej -       pas z kierami
2� z pikami, dalej 2BA – pytanie o młodszy

 3 � � SO
 3 � inwit na �

 - 2♠ relay, co najmniej inwit, dalej:
- 2 BA – 6+�
                    3� - pyt. 3� - slaba reka Dalej: 3� - do pasa
                                                                      3� - pyt. o krótko��
                                   3�/BA/4�/� - silniejsza reka, licyt. krot.
- 3 � � - 5-5 � / �, dalej 3� - inwit

  3 �,drugi młodszy CB na �
  4 w młodszy - silne uzgodnienie

                                                          -      3� - 6� i 5-ka mlodsza, lepsza reka. Dalej 3� - GF, 3ba – do gry,
                                                                         4�/� - do koloru, GF
 
                                                          -      3� - 7�, GF

- 3ba – gora 6� i 4� (dalej 4� uzg. �, 4� - �)
 
 - 2ba  5�( słaba 6 ), misfit �,  co najmniej INV uzale�niaj�cy ko	cówk
 od fitu pik dalej;

- 3� maksimum, 2�
- 3� maksimum, 3�
- 3� misfit lub b.dobry kolor z dublem �
- 3� minimum, 3�
- 

     Uwaga: po pasie nie licytujemy 2BA

                    - 3♣ GF na  � Dalej:
                                                       3� - dubel �, 5�
                                                       3� - krótko�� �
                                                       3ba – dubel �, 5�
                                                       Wyzej: renonsy przy 3�
                                                       4� - 6 kierow
  �

                    - 3� GF na � Dalej:
                                                       3� - dubel �
                                                       3� - krótko�� �
                                                       3ba – 3� bez krótko�ci
                                                       Wyzej: krótko�ci przy 3�
                                                       4� - 6 pikow bez krótko�ci

  2♦ -   ?



Uwaga: po pasie znaczenie ponizsze:
- 3♣ krótko�� �, fity w młodszych i w �, mo�na powiedzie� potem  od razu 4�
- 3♦ inwit z fitami w kolorach starszych, dalej przyj
cia inwitu

4�,� - r
ka z kierami,
4�, � - r
ka z pikami

- 3♥ blok z fitami w kolorach starszych
- 3♠ naturalne, inwituj�ce
- 3bado gry
- 4♣ teksas na teksas, dalej; 4♦ gdy mamy kiery i 4♥ gdy mamy piki
- 4♦ wywołanie koloru starszego
- 4♥/♠ do gry

UWAGA: ZMIANA ZNACZEN (SILY) OTWARC NA WYS. 2-3 NA 3 i 4 RECE

1. Na czwartej rece otwarcia 2�/�/� zachowuja swoje znaczenie, ale ich limit to 11-13.
2. Otwarcie 2� na 3 rece oznacza: widze mozliwosc wygrania 3BA mimo ze partner jest po pasie

(nadal 6+�/�), na 4 rece tylko wariant na starych w sile 11-13.
3. 3�/� na 4 rece konstruktywne, 14-16

LICYTACJA PO INTERWENCJI PRZECIWNIKA

- pas 1) 2+� do gry, gdy partner ma 5-5 � �
2) 5+ �, własny kolor
3) 3+�, silna karta, nast
pnie KONTRY KARNE Dalej z reki otwierajacego

                   rekontra to 5�5�, z 6� licytujemy 2�
- rktr. do automatu 2�; licytuj 2� i pasuj na wszystko, co powiem¦
- 3�/� - naturalny inwit (z SO przechodzimy przez rekontre)

- ktr do koloru
- 2� do koloru
- 2BA/3�/3� nat., INW
- 3� inwit do �
- 3� blokuj�ce do koloru partnera

- ktr  do koloru
- 2BA/3�/3�- naturalne, INW
- 3 � do koloru

- ktr  KARNA

 2♦ - ktr -  ?

2♦ - 2� -  ?

 2♦ -  2� -  ?

 2♦ - 2BA -  ?



- 3 � � SO
- 3�,3�, 4�, 4� jak bez interwencji,

- ktr  KARNA
- 3�- inwit do starych

                              3�,4�,4� jak bez interwencji !!!!

    - pas nie gwarantuje �, tylko co najmniej fragment (2+), dalej xx partnera=licytuj 2� i pasuj na wszystko
  - 2� - 6� i krotkosc karo
    - xx, 5�-5� i krotkosc karo, dalej 2�- do pas
      2� - 6� i 5�

- 

OTWARCIE 2�
1) 6 (5) + �
2) 5+� i 5 +♣/♦

- pas 1) 2+ �, do gry w wariancie partnera 5-5 z �
 2) 5+ �, własny kolor
 3) taktyczny, dowolna słaba karta

 - 2� do koloru, dalej -       pas z pikami
 -       2 BA – 6+�, 5+ mł, dalej �¦ do koloru, 3� SO

 -       3 � � 5-5 z kierami,
 - 2BA relay, co najmniej inwit, dalej:

- 3 � - 6+�
               3� - pyt. Odp. 3� - slaba reka. Dalej: 3� - do gry
                                                                           3BA – pyt. o krot.
- 3 � - 5-5, �+�, Dalej: 3� - inwit, 3� - uzg. ilnie �
- 3 � - 5-5, � + �, dol
- 3� -5-5, �+�, gora
- 3ba – gora,  6� 4�
- 4�/� - 6� i licytowana 5-ka, GF. Dalej Blackwood na 6 wartosci

- 3♣ GF na �, dalej jak po otw. 2�
- 3� GF na �, dalej:
                              3� - dubel, 5�
                              3� - krótko��
                              3BA – dubel, 5�
                              Wyzej, renonsy przy 3�
Uwaga: po pasie znaczenie ponizsze:
- 3♣ krótko�� �, fity w młodszych i w �, mo�na powiedzie� potem  od razu 4�
- 3♦ inwit z fitami w kolorach starszych, dalej przyj
cia inwitu

4 �/� - r
ka z kierami,
4�, � - r
ka z pikami

- 3♥ blok z fitami w kolorach starszych
- 3♠ naturalne, inwituj�ce
- 3bado gry

 2♦ - 3�� -  ?

  2♦ -  pas -  pas -  ktr
   ?

  2� -   ?



- 4♣ teksas na teksas, dalej; 4♦ gdy mamy kiery i 4♥ gdy mamy piki
- 4♦ wywołanie koloru starszego
  4♥/♠ do gry

LICYTACJA PO INTERWENCJI PRZECIWNIKA

- pas 1) 2+� do gry, gdy partner ma 5-5 � i  mł.
2) 5+�, własny kolor
3) 3+� , silna karta, nast
pnie KONTRY KARNE

- rktr. licytuj 2� i pasuj na wszystko, co powiem
- 3�/�  - nat. inwit

- ktr  do koloru
- 2BA/3�/3� naturalne, INW
- 3 � do koloru

- ktr  KARNA
- 3 � � - nat., SO
- 3�, 4�, 4� jak bez interwencji,

- ktr  KARNA
- 3 � - inwit do starych

                              3�,4�,4� jak bez interwencji,

    - pas nie gwarantuje �, tylko  co najmniej fragment, 2+ (czyli pas, ktory pada bezposrednio po x mowi z obu
rak o 2+�)

 2� - ktr -  ?

  2� -  2� -  ?

  2� - 2BA -  ?

  2� - 3�� -  ?

  2� -  pas -  pas -  ktr
   ?



OTWARCIE 2�
1) 6 + �/�, 7-12 PC dobry kolor, gdy tylko 6 to co najmniej dwie starsze figury, gdy 7 to min.  AW10xxxx

, na 3 r
ku frutk� otwieramy z tak� kart�, która daje mo�liwo�� wygrania 3BA, pomimo tego, �e partner
jest po pasie.

2) co najmniej 6-5 na starych

                    2� -   ?
- pas 1) 2+ �, do gry w wariancie partnera 6-5 ¦ ¦

 2) 5+ �, własny kolor
 3) taktyczny, dowolna słaba karta,  bardzo rzadko

 - 2BA relay, forsuje do koncowki, dalej:
- 3 � � - monokolor
- 3� - 6�5� i renons (dalej: 3� - pytanie, odp. nat; 4�/4� - Bl.)
- 3� - 6�5� i renons (dalej: 3NT – pyt., 4�/4� - Blackwoody)
- 3BA 6+,5+, 11 (dalej: 4� - pyt. o 6-ke: 4� - pikowa, 4� - kierowa)
Zamiast Bl.4�/4� mozna pytac o 6 wartosci przez 4NT. Zeby zadac Bl.
4�/4� nie trzeba przedtem pytac o krotkosc

 - 3♣ do koloru; jesli po 3� partner zalicytuje 3� :
                  3� - do pasa
                  3BA – pytanie o renons przy uzgodnionych �
                  4� - pytanie o renons przy uzgodnionych �
                  4� - pokaz swoj dłu�szy kolor
 - 3♦ do koloru, gwarantuje duzo lepszy fit �
 - 3� ♠ naturalne, forsuj�ce
 - 3bado gry
 

 
              LICYTACJA PO INTERWENCJI PRZECIWNIKA

 
 - pas 1) 2+ �do gry, gdy partner ma 5-5 � �
 2) 5+�, własny kolor
 - rktr. KARNA, 5+�
 - pozostałe jak bez interwencji.
 

 
 - ktr  KARNA
 - 3 � � do koloru
 - 3� 3� do koloru

 - ktr  KARNA
 - 3� do koloru
 - 3�,3�  do koloru, gwarantuje dobry fit �
 - 4� licytuj swój kolor � lub �
 
 
 

   2� - ktr -  ?

   2� - 2BA -  ?

   2� - 3� -  ?



 

 
 - ktr  KARNA
 - 3 � �  do koloru, gwarantuje fit �
 - 4� pasuj lub licytuj 4�
 

 
- pas - stare
- rktr. 6+�, 4�
 -      2BA 6+�, 4�
- 3 � �, zej�cie

   2� -  3� -  ?

   2� -  pas -  pas -  ktr
    ?


