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Szanowni m∏odzi 
(i nie tylko) Czytelnicy!

Olimpiada M∏odzie˝y 2003 za nami! I rekord Olimpia-
dy! Ju˝ 12 województw by∏o reprezentowanych w stara-
chowickich fina∏ach tej najwa˝niejszej w kraju m∏odzie˝owej
imprezy sportowej. Zwizytowali te˝ Olimpiad´ przedstawi-
ciele najwy˝szych w∏adz zwiàzkowych, a wyniki z poszcze-
gólnych turniejów ukazywa∏y si´ na internetowej stronie
PZBS bodaj nawet szybciej ni˝ wyniki Mistrzowskiej Majów-
ki. Âwiadczy to nie tylko o ponadnaturalnej sprawnoÊci eki-
py s´dziowskiej, ale procentujà te˝ inwestycje, jakie Zarzàd
PZBS poczyni∏ w ostatnich latach, by rozwinàç bryd˝a m∏o-
dzie˝owego. Warto wiedzieç, ˝e z tuzinem reprezentacji
w tej kategorii wiekowej przestaliÊmy byç kopciuszkiem
i do∏àczyliÊmy do grona „olimpijskich” potentatów. Spra-
wozdaje z fina∏ów sam Ryszard Kie∏czewski, ale ju˝ zdj´cia
robi∏ warszawski uczeƒ Krzysiek Czaiƒski.

Wyglàda te˝, ˝e podobnym sukcesem b´dà tegoroczne
Mistrzostwa M∏odzików w Szamotu∏ach. W momencie od-
dawania numeru do druku wiedzieliÊmy o ponad 150 zg∏o-
szeniach; wtedy, kiedy Wy dostaniecie ten numer do ràk,
wyniki Mistrzostw b´dà ju˝ na stronie POLBRIDGE. Obiecu-
jemy sprawozdanie (ze zdj´ciami) w numerze wakacyjnym.

Szczególnej uwadze polecam artykulik Janka Grygiera
o nowatorskich formach szkolenia w Wielkopolsce. I, do-
prawdy, czapki z g∏ów przed poznaƒskimi mistrzami, którzy
poÊwi´cajà swój czas, pieniàdze, a niejednokrotnie i sporto-
we ambicje, by nauczyç gry przysz∏ych konkurentów!
(swiatbrydza@poczta.onet.pl) Janusz Maliszewski

W czasie, kiedy w Warszawie odbywa-
∏a si´ Mistrzowska Majówka, w tradycyjnym
oÊrodku dla bryd˝ystów – w hotelu Sena-
tor w Starachowicach – odbywa∏a si´ w ra-
mach Olimpiady M∏odzie˝y w sportach ha-
lowych doroczna impreza dla m∏odzi
bryd˝owej w wieku klasycznego bez atu,
czyli 16–18 lat.

Prosz´ nie polemizowaç – takie by∏o
prawdziwie klasyczne BA za czasów Cul-
bertsona.

Olimpiada zacz´∏a si´ turniejami par
dla ch∏opców i dziewczàt, granymi na tych
samych rozk∏adach, co w Senatorze mo˝-
na by∏o zrobiç bez problemu, jako ˝e obie
grupy gra∏y w oddzielnych pomieszcze-
niach.

W kategorii dziewczàt od poczàtku za-
znaczy∏a si´ olbrzymia przewaga najbar-
dziej utytu∏owanych dziewczàt – Ewy Gra-
bowskiej z Warszawy i Joanny Krawczyk
ze Âlàska, którym regulamin zezwala∏ na
wystartowanie w zestawieniu w pewnym
sensie mikstowym. Uzyska∏y one w pierw-
szej sesji niecodzienny wynik 75,35%
i wyprzedza∏y innà, równie˝ ju˝ bardzo
znanà par´, Angelik´ Ferrer Lopez i Mar-
tyn´ ˚mud´, o ponad 10%. Ewa z Asià
wygra∏y te˝ wszystkie nast´pne sesje, osià-
gajàc ∏àcznie wynik 67,61%. Angelika
z Martynà mia∏y ma∏à zadyszk´ w drugiej
sesji (tylko 56,47%) i zagro˝one na swym
drugim miejscu zosta∏y przez siostry Stan-
kiewicz – Justyn´ i Karolin´ – z Elblàga, re-
prezentujàce województwo warmiƒsko-
-mazurskie. O zaci´toÊci walki o srebro
niech Êwiadczy fakt, ˝e obie walczàce o to

miejsce pary osiàgn´∏y w ostatniej sesji
identyczny wynik 63,02%. Pozwoli∏o to
wychowankom Leszka Nowaka utrzymaç
drugie miejsce. Podopiecznym Staszka
Sienkiewicza pozosta∏o miejsce trzecie, co
i tak by∏o dla sympatycznych sióstr olbrzy-
mim sukcesem, bo pierwszym takiej rangi.

O sile gry zwyci´˝czyƒ niech zaÊwiad-
czy takie rozdanie:

♠ A 10 7 4 ♠ 8
♥ — ♥ A K W 9 7 4 2
♦ A D 6 ♦ K 10 3
♣ K 9 8 7 3 2 ♣ 5 4

Asia rozgrywa∏a kontrakt 3BA z r´ki
W po otwarciu partnerki 1♥ i wejÊciu

przeciwniczki na pozycji S 1♠ . Wist –
po d∏ugich m´czarniach – co zanoto-
wa∏a rozgrywajàca, nastàpi∏ w ♠9 (od-
mienny – a jak˝e, przecie˝ natural-
nym jest od dawna, ˝e w Polsce ju˝
w przedszkolach wistuje si´ odmien-
nie). Rozgrywajàca zabi∏a pod∏o˝o-
nego waleta pik i posz∏a rozwiàzaç
swoje problemy komunikacyjne,
grajàc… (no, jak byÊcie to grali?)…
ma∏e karo do 10-ki (!). Intencjà Asi
by∏o uruchomienie koloru kiero-
wego oczywiÊcie, który dawa∏
lepsze perspektywy od koloru

treflowego. Kiedy jednak do zagranego
asa kier przeciwniczka z prawej nie doda-
∏a do koloru, trzeba by∏o wróciç do ju˝
napocz´tych rozgrywkà kierów trefli (nic
innego nie mo˝na by∏o zrzuciç do asa
kier). Tu szcz´Êcie uÊmiechn´∏o si´ do
rozgrywajàcej. RHO pobi∏a asem i pocià-
gn´∏a dwa razy piki. Poniewa˝ posiadacz-
kà d∏ugoÊci treflowej (czterokartowej)
okaza∏a si´ posiadaczka d∏ugich kierów,
rozgrywajàca sprawnie zorganizowa∏a so-
bie wpustk´ treflem po eliminacji kolorów
szpiczastych.

W turnieju par ch∏opców walka by∏a
bardziej wyrównana. Zwyci´zcami
pierwszej sesji zostali przedstawiciele
Ma∏opolszczyzny Bart∏omiej Ig∏a i Artur
Machno, z wynikiem 64,53%. W nie-
ma∏ym stopniu przyczyni∏ si´ do tego
stó∏ przeciwko przedstawicielom War-
mii i Mazur. W rozdaniu 17 warmiƒscy
Mazurzy albo mazurscy Warmianie – jak
to w∏aÊciwie jest, Stasiu? – Êci´li Ma∏o-
polan na 3♥ :

N
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Ryszard Kie∏czewski

Jeszcze olimpijskie

Multimedalistki,
w Êrodku: Angelika Ferrer Lopez i Asia

Krawczyk, z boku: Ewa Grabowska i Martyna ˚muda.

Redaguje Janusz Maliszewski atubrydz@wp.pl

MISTRZOSTWA POLSKI
M¸ODZIE˚Y SZKOLNEJ

Krynica Morska, 19–22 czerwca 2003 r.
Najlepsza para w Turnieju Par Open 

b´dzie reprezentowaç Polsk´ 

w V Mistrzostwach Âwiata Par Juniorów 

w Tata na W´grzech!!!

Miejsce OÊrodek Wczasowy „NEPTUN”
82-120 Krynica Morska, ul. Gdaƒska 143
tel. +55 247 61 81

Zg∏oszenia do dnia 13 czerwca 2003 r., telefonicznie lub pisemnie
do pracownika Biura Pomorskiego WZBS, na adres:
Jacek Lasota, Pomorski WZBS w Gdaƒsku
80-237 Gdaƒsk, ul. Uphagena 12
tel./fax +58 341 91 92, e-mail: ozbs_gda@wp.pl

Op∏aty Stawka za 1 osobodzieƒ – 55 z∏
(w domkach campingowych 45 z∏)
P∏atnoÊç:
a) przelewem do dnia rozpocz´cia Mistrzostw na konto

oÊrodka: Pani Teresa Figiel
BG Oddzia∏ w Nowym Dworze Gdaƒskim
nr konta: 116011292-66064-139-113

b) gotówkà na miejscu w dniu rozpocz´cia Mistrzostw
c) faktura VAT – do 7 dni po zakoƒczeniu Mistrzostw

Przyjazd ekip w czwartek 19 czerwca do godz. 15.30
Istnieje mo˝liwoÊç wczeÊniejszego przyjazdu w dn.
18.06 (na koszt w∏asny) lub dowiezienia ekip autokarem
od dworca PKP (Gdaƒsk, Elblàg, Malbork) do miejsca
zawodów po skontaktowaniu si´ z Dyrektorem
OÊrodka Wczasowego „Neptun”, Panià Teresà Figiel
do dnia 16.06.2003 r., tel. +55 247 61 81
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3. BOOM!
Ju˝ po raz trzeci z rz´du (stàd trójka w tytule, a mo˝e to skrót od daty – myÊlta, co chceta) odb´dzie si´

letni Bryd˝owy Ogólnopolski Obóz M∏odzie˝owy (a stàd BOOM). Tym razem przenosimy si´ z Mazur nad
morze. Z ca∏ym baga˝em doÊwiadczeƒ, z niezrównanà kadrà, z turniejami,
psami, siatkówkà i ˝yciem towarzyskim, z atmosferà i (oby!) gwa-
rantowanà pogodà.

Obóz odb´dzie si´ w dniach 16–30 sierpnia w WDW
ROGOWO mi´dzy Dêwirzynem a Mrze˝ynem, na za-
chód od Ko∏obrzegu, a na wschód od Pogorzelicy.
Przepi´kna pla˝a bez Êladu kamieni (a my – 50 m od
morza), z drugiej strony jezioro ze sprz´tem p∏ywa-
jàcym. Boiska do pi∏ki no˝nej, siatkówki i koszy-
kówki, korty tenisowe, wypo˝yczalnia rowerów,
nawet kino w bezpoÊrednim sàsiedztwie. W pla-
nach nadmiar (!) gier, wyk∏ady od rana do nocy,
wycieczka autokarowa i srogi rewan˝ za ubieg∏o-
roczny fina∏ siatkówki. WÊród kadry: Czesiek To-
maszewski, Lidka Wilczak, Antek Zdzienicki i (uwa-
ga, uwaga!) Agnieszka Ba∏zowska – ubieg∏oroczna
uczestniczka 2. BOOM. Cena nie powinna przekro-
czyç 700 z∏ od osoby (14 dni), bez kosztów dojazdu,
choç Zarzàd PZBS czyni starania, by by∏a sporo ni˝sza.

Zg∏oszenia i informacje: Janusz Maliszewski ,
tel. 0605 655 382, e-mail: atubrydz@wp.pl

Obie strony przed partià, rozd. N.
♠ W 7 4
♥ A 6 5 3
♦ W
♣ D 10 7 6 2

♠ 8 5 3 ♠ K D 10 2
♥ K D ♥ W 9
♦ A K 8 4 ♦ D 7 5 3 2
♣ K 5 4 3 ♣ 9 8

♠ A 9 6
♥ 10 8 7 4 2
♦ 10 9 6
♣ A W

Wist by∏ jeszcze gorszy od licytacji –
rozgrywajàcy 3♥ nadrobi∏.

W drugim rozdaniu Ma∏opolanie po-
kazali, do czego s∏u˝y kontra. Broniàcym
koƒcówki w stary kolor kolorem m∏odym
warmiƒskim Mazurom zabrak∏o nieco za
du˝o do op∏acalnej obrony i przekroczyli
metr o 10, wychodzàc z tej surowej lekcji
bez piàtki, a tak˝e bez u∏amka nawet
maksa.

W drugiej sesji (coÊ za ma∏o pracy nad
Êrodkiem – panie Leszku, vide dziewcz´-
ta) Artur z Bartkiem poszli s∏abiej, spadajàc
na czwarte miejsce. W ostatniej Machno
z Ig∏à szyli ju˝ dobrze, co pozwoli∏o im
wróciç na pierwsze miejsce. Drugie przy-
pad∏o parze warmiƒsko-mazurskiej (ale
innej ni˝ wczeÊniej wspomniana), Micha∏
Hryniewicz – Wojciech Romaszko,
a trzecie zaj´∏a para z Wielkopolski, To-
masz Dziubaty – Bartosz Nijakowski,
ch∏opcy jeszcze bez jakiegokolwiek tytu∏u
klasyfikacyjnego.

Najbardziej utytu∏owani olimpijczycy –
bracia Sikorowie – Janek i Maciek (mistrz
krajowy i mistrz rejonowy – odpowiednio
do wieku!) – ze wzgl´du na rozproszenie
si∏ nie zaliczyli „pud∏a”, choç majà do tego
predyspozycje.

W turnieju teamów poczàtkowo wy-
dawa∏o si´, ˝e wspomniani braciszko-
wie, reprezentujàcy Mazowsze, powe-
tujà sobie w pe∏ni niepowodzenie
z turnieju par. Jednak team Êlàski Patryk
Kuczera-Dyga – Maciej Raczak i Prze-
mys∏aw Reclik – Daniel Smaza okaza∏ si´
silniejszy, spychajàc Mazowszan na dru-
gie miejsce.

Ostanie mecze na pierwszym stole
przypomina∏y walk´ zapaÊniczà w parte-
rze. W poszukiwaniu interesujàcych wy-
darzeƒ uda∏em si´ na stó∏ trzeci, gdzie
walczyli srebrni medaliÊci w parach Hry-
niewicz – Romaszko. Tam obejrza∏em
rozdanie:

♠ A K 10 9 3 ♠ D W 6
♥ K 4 ♥ A D 10 8 7 5
♦ A K 10 3 2 ♦ W 5 4
♣ 8 ♣ 9

N
W E

S

N
W E

S

Mazurzy dopadli do ∏adnego szlemika
w piki. Jak go rozgrywaç po wiÊcie as trefl
i pik, jeÊli N wchodzi∏ w niekorzystnych
za∏o˝eniach 2♣ , a S popiera∏ trefle na po-
ziomie 3-ch? W drugiej lewie zagrano atu-
ta. Obaj obroƒcy do∏o˝yli do pierwszych
dwóch lew atutowych. Jak si´ okazuje, nie
by∏o to korzystne dla rozgrywajàcego. Za-
gra∏ on bowiem na kombinacj´ „d∏ugoÊç
pikowa przy d∏ugoÊci kierowej” i przed
Êciàgni´ciem ostatniego atuta sprawdzi∏
kiery. Drugi kier dosta∏ w ∏eb. B∏àd rozgry-
wajàcego polega∏ na niedocenieniu uk∏adu
w karach. Zagra∏ tak, jakby nie posiada∏
w nich waleta z 10-kà. A te ostatnie walo-
ry dajà znacznie wi´kszà dodatkowà szan-
s´ na sukces ni˝ zabezpieczenie si´ przed
z∏ym uk∏adem kierów. Nale˝y Êciàgnàç
atuta, zgraç asa karo i sprawdziç kiery,
a w przypadku niepowodzenia z czerwo-
nymi serduszkami przerzuciç swojà uwa-
g´ na czerwone poduszeczki.
W indywiduelu dziewczàt zaci´tà walk´
o zwyci´stwo stoczy∏y ze sobà Angelika
Ferrer Lopez z Joannà Krawczyk. Po pierw-
szej sesji prowadzi∏a ta pierwsza z okaza∏ym
wynikiem 65,98%, wyprzedzajàc póêniej-
szà triumfatork´ o ponad 5%. W drugiej se-
sji jednak (co z tà drugà sesjà w Ma∏opol-
sce?) Angelika uzyska∏a tylko 57,67%,
natomiast Asia przekroczy∏a kolejny raz na
tych zawodach barier´ dêwi´ku i ugrywajàc
71,88%, zdecydowanie si´gn´∏a po swoje
drugie z∏oto na Olimpiadzie. A przecie˝

w grudniu
skoƒczy∏a 15 lat
i b´dzie mog∏a
jeszcze dwa ra-
zy startowaç
w Olimpiadzie
M∏odzie˝y. JeÊli
bryd˝ si´ w niej
ostanie. Niestety,
Olimpiady – te
najwi´ksze – prze-
chodzà kuracj´ od-
chudzajàcà, co zni-
weczy∏o
i odsun´∏o na bli˝ej
nieokreÊlonà dale-
kà przy-
sz∏oÊç wej-
Êcie bryd˝a
na te naj-
wi´ksze salo-
ny sportu.

Ale prze-
cie˝ Olimpiady
Bryd˝owe od-
bywajà si´ nie-
zale˝nie od tego i od-
bywaç si´ b´dà. Nie
traçcie wi´c nadziei,
m∏odzi talenci!

A has∏o „citius, al-
tius, fortius” niech wam Êwieci.
Amen. ♦ 

Reprezentanci
najbardziej ubryd˝owionej szko∏y w Polsce –

warszawskiego Liceum Staszica, bardziej si´ cieszyli
ni˝ martwili zdobywajàc tylko srebrny medal. Od
lewej: Maciek Sikora, Robert Dyczkowski, Janek

Sikora, Olek Lewandowski, w g∏´bi – Wiceprezes
PZBS – W∏odzimierz Stobiecki.
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Obie strony po partii, rozdawa∏ S.
♠ K D W 9 8 7 5
♥ A
♦ 5
♣ K 7 5 3

♠ 10 6 ♠ A 3
♥ 10 8 7 5 ♥ 9 4 3 2
♦ D 8 7 3 2 ♦ W 10 9 4
♣ W 10 ♣ A D 9

♠ 4 2
♥ K D W 6
♦ A K 6
♣ 8 6 4 2

W N E S
— — — 1 ♣
pas 2 ♠ pas 2 BA
pas 3 ♠ pas 4 ♦ 1

pas 4 BA2 pas 5 ♦ 3

pas 5 ♠ pas…
1 cue-bid; 2 Blackwood; 3 jedna wartoÊç

Kontrakt: 5♠ (N). Pierwszy wist:
♦W. Musisz wziàç jedenaÊcie lew, wi´c
wolno Ci oddaç tylko dwie. Tymczasem
masz jednà przegrywajàcà w pikach oraz
jednà do trzech przegrywajàcych w tre-
flach – w zale˝noÊci od sytuacji w tym
drugim kolorze. Tak czy owak – aby wy-
korzystaç lewy kierowe, powinieneÊ roz-
poczàç od Êciàgni´cia ♦A K i wyrzucenia
z r´ki ♥A (!). Teraz mo˝esz odegraç
♥K D W i pozbyç si´ z r´ki trzech trefli al-
bo poprzestaç na Êciàgni´ciu dwóch lew
kierowych i wyrzuceniu na nie z r´ki
dwóch blotek treflowych, a potem zagraç
na dobre po∏o˝enie ♣A, aby wziàç lew´
na ♣K. OczywiÊcie wi´ksza jest szansa
pierwsza – wystarczy, aby kiery podzieli∏y
si´ 4–4 albo 5–3, prawdopodobieƒstwo
czego jest bliskie 80%. Po zrzuceniu na
♦A K asa kierowego Êciàgnij wi´c
♥K D W, wyrzucajàc z r´ki trzy trefle,
a dopiero potem zagraj w atu. Weêmiesz
jedenaÊcie lew: szeÊç pikowych, trzy kie-
rowe oraz dwie karowe.

Strona WE po partii, rozdawa∏ W.
♠ 9 8 5
♥ A W 10 6
♦ D 10
♣ W 5 3 2

♠ A D 6 4 ♠ W 7 3 2
♥ 8 7 ♥ D 4
♦ W 6 3 2 ♦ A K 5 4
♣ A D 4 ♣ K 8 6

♠ K 10
♥ K 9 5 3 2
♦ 9 8 7
♣ 10 9 7

W N E S
1 ♦ pas 1 ♠ pas
2 ♠ pas 4 ♠ pas…

Kontrakt: 4 ♠ (E). Pierwszy wist:
♣10. Potrzebujesz dziesi´ciu lew, a wolno
Ci oddaç tylko trzy. Na pewno oddasz dwa
kiery, musisz wi´c ograniczyç swoje prze-
grywajàce w pikach i karach do jednej lewy.
Tym razem optymalna rozgrywka polega
na wykorzystaniu jedynych szans na nieod-
danie lewy – najpierw w pikach (kolor atu-
towy), a nast´pnie w karach. W zale˝noÊci
od ich powodzenia weêmiesz dziewi´ç
(gdy oddasz pika oraz karo), dziesi´ç (gdy
oddasz pika bàdê karo) albo jedenaÊcie lew
(gdy nie oddasz ani pika, ani kara).

Zabij pierwszà lew´ ♣K w r´ce, po
czym zaimpasuj piki damà i Êciàgnij w tym
kolorze asa. Jedyna szansa na nieoddanie
lewy pikowej to drugi król w r´ce obroƒ-
cy S. Niewybaczalnym b∏´dem by∏oby
wyjÊcie z r´ki w pierwszej albo drugiej
rundzie pików waletem. Poniewa˝ nie
posiadasz ♠ 10, móg∏byÊ w taki sposób tyl-
ko straciç lew´, nigdy zyskaç.

Kiedy na ♠A spadnie król, Êciàgnij te˝
♠W, a potem zagraj ♦A K z góry. Tak˝e
w tym kolorze jedyna szansa na nieoddanie
lewy to spadni´cie drugiej figury (tu: damy).
Tak˝e w tym wypadku wyjÊcie ze sto∏u wa-
letem by∏oby karygodnym b∏´dem.

W prezentowanym rozdaniu spadajà
zarówno ♠K x od S, jak i ♦D x, ostatecz-
nie skompletujesz wi´c a˝ jedenaÊcie lew:
cztery pikowe, cztery karowe oraz trzy
treflowe. A gdyby po Êciàgni´ciu ♦A K
okaza∏o si´, i˝ któryÊ z przeciwników mia∏
w tym kolorze czwartà dam´, zgraj pozo-
sta∏e lewy treflowe i odejdê kierem. Po
zdobyciu dwóch wziàtek kierowych
obroƒcy b´dà musieli wyrobiç Ci lew´ na
♦W albo zagraç pod podwójny renons.

Strona WE po partii, rozdawa∏ S.
♠ 8 7 4 3
♥ A 9
♦ D 4 3
♣ A K 5 2

♠ W 9 ♠ K 6 2
♥ K 8 3 2 ♥ D W 10 6 5
♦ 10 9 8 5 ♦ 7 6 2
♣ D 10 9 ♣ W 8

♠ A D 10 5
♥ 7 4
♦ A K W
♣ 7 6 4 3

W N E S
— — — 1 ♣
pas 1 ♠ pas 2 ♠
pas 4 ♠ pas…

Kontrakt: 4♠ (N). Pierwszy
wist: ♥D. Twoim zadaniem jest wzi´cie

dziesi´ciu lew, mo˝esz wi´c oddaç prze-
ciwnikom tylko trzy. Wst´pne rozpozna-
nie wskazuje na pewnà przegrywajàcà
w kierach oraz jednà do dwóch przegry-
wajàcych w treflach (w zale˝noÊci od po-
dzia∏u tego koloru). Tak˝e liczba prze-
grywajàcych w pikach zale˝y od rozk∏adu
tego koloru oraz lokalizacji jego kluczo-
wych kart – króla i waleta. Tak czy owak
– rozgrywk´ nale˝y rozpoczàç od kolo-
ru atutowego, wykorzystujàc mo˝liwoÊç
nieoddania w nim ˝adnej lewy. A takà
szans´ daje jedynie zagranie na podwój-
ny impas – króla z waletem pik. Zabij za-
tem pierwszà lew´ ♥A w r´ce i zagraj
stamtàd w blotk´ pik, a z dziadka wstaw
dziesiàtk´ (chyba ˝e E doda kart´ od niej
starszà). W pobije ♠ 10 waletem, Êciàgnie
♥K i wyjdzie w karo. Utrzymaj si´
♦D w r´ce i ponownie zagraj w pika,
tym razem dok∏adajàc z dziadka dam´.
Ten impas uda si´, Êciàgnij wi´c nast´p-
nie ♠A, a potem rozegraj trefle, zgrywa-
jàc w tym kolorze asa oraz króla, a na-
st´pnie odchodzàc blotkà. Poniewa˝
zasta∏eÊ podzia∏ trefli 3-2, oddasz w nich
tylko jednà lew´, a sam wyrobisz sobie
dodatkowà wziàtk´. W sumie weêmiesz
wi´c wymagane dziesi´ç lew: trzy piko-
we, trzy treflowe, trzy karowe oraz jed-
nà kierowà.

Tak jak le˝à karty mog∏eÊ te˝ wyko-
naç pierwszy impas pikowy damà, a na-
st´pnie Êciàgnàç w tym kolorze asa. Nie
by∏oby to jednak post´powanie w∏aÊci-
we. Gdyby bowiem trefle by∏y roz∏o˝o-
ne 4-1, musia∏byÊ oddaç w tym kolorze
dwie lewy i jedynà szansà na wygranie
koƒcówki sta∏oby si´ nieoddanie lewy
atutowej. A to by∏oby mo˝liwe tylko
wtedy, gdyby gracz E posiada∏ zarówno
♠K, jak i ♠W, a piki dzieli∏yby si´ 3-2.
Wtedy bowiem by∏byÊ w stanie wyim-
pasowaç lewemu obroƒcy oba brakujà-
ce Ci honory atutowe.

Obie strony po partii, rozdawa∏ W.
♠ W 6
♥ W 8 5 2
♦ D 9 6 5
♣ K 9 2

♠ A K ♠ 9 7 4 3
♥ 7 4 3 ♥ A D 6
♦ 8 7 4 ♦ A K 3 2
♣ A W 10 6 3 ♣ 8 5

♠ D 10 8 5 2
♥ K 10 9
♦ W 10
♣ D 7 4
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Wojciech Siwiec

Planowanie rozgrywki (2)
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M∏odzie˝owy Âwiat Bryd˝a

Bryd˝yÊci to taki ludek, który niech´t-
nie podpisa∏by si´ pod s∏owami wielkiego
Sokratesa: „wiem, ˝e nic nie wiem”. Nie
mnie oceniaç, ale zak∏adajàc m∏odzie˝owà
sekcj´ bryd˝owà przy UKS „Szamotula-
nin”, od poczàtku zadawa∏em sobie pyta-
nie, do kiedy starczy mojej wiedzy i umie-
j´tnoÊci, aby dalej uczyç moich
podopiecznych. Dlatego po etapie organi-
zacji sekcji, pozyskania przychylnoÊci
w∏adz samorzàdowych, pierwszych kro-
kach w bryd˝owych ligach, jak i sukcesach
w rozgrywkach szkolnych i m∏odzie˝o-
wych – przyszed∏ czas na szukanie innych
mo˝liwoÊci rozwoju m∏odych talentów.
OczywiÊcie m∏odzie˝ uczestniczy w obo-
zach szkoleniowych PZBS-u, sam tak˝e
organizuj´ wojewódzki obóz w Zajàczko-
wie, niemniej to, co daje najwi´cej, to ja-
kaÊ nowa forma rozgrywania turniejów
przez m∏odych UKS-siaków.

Po konsultacjach z wybitnymi trenera-
mi i zawodnikami postanowi∏em rzuciç
r´kawic´ uznanym poznaƒskim mistrzom.
Wyzwanie zosta∏o podj´te. Odtàd co
miesiàc kilku z nich rozgrywa turniej w pa-
rze z którymÊ z moich „m∏odych wilków”.
O wartoÊciach szkoleniowych, jakie wno-
si takie granie dla m∏odzie˝y, nie ma co pi-
saç. Od kogo majà si´ uczyç, jeÊli nie od
najlepszych? Ciekawe sà za to reakcje tych
ostatnich. Znane poznaƒskie „nerwusy”
tutaj sà rozluênione, uÊmiechni´te i w sku-

pieniu wdra˝ajà m∏odych w arkana bry-
d˝a. Jestem pewien, ˝e ich doroÊli partne-
rzy te˝ wczeÊniej czy póêniej odczujà te
zmiany. Zach´cam wszystkich moich ko-
legów instruktorów i nauczycieli bryd˝a,
by na swoim terenie powielili pomys∏. To
si´ sprawdza!

I na koniec zabawne rozdanie z takie-
go w∏aÊnie poznaƒskiego turnieju. Przy
stole poznaƒska Êmietanka: na WE Stani-
s∏aw Zakrzewski z Paw∏em Kolwiczem, na
NS Marek Szuka∏a gra z Jassemem. Zapy-
tacie, gdzie tu m∏ody? Jest! M∏ody na N-ie
to owszem Jassem, ale Piotr, 16-letni syn
Krzysztofa (drugi syn, 13-letni Pawe∏, na
sàsiednim stole pomaga w grze arcymi-
strzowi Andrzejowi Witkowskiemu).

Piotrek Marek
♠ K D ♠ A 5 4 2
♥ A 3 ♥ 10 9 8 6
♦ A K 10 9 7 ♦ 8 6
♣ A K 10 9 ♣ W 8 7

Licytacja (obie przed, rozdawa∏ E):

W N E S
— — pas pas
2 ♥ ktr. pas 2 ♠
pas 3 ♥ pas 3 ♠
pas 4 ♣ pas 5 ♣
pas 5 ♠ pas…

Licytacja – jak to po blokach… Do
3♠ wszystko wydaje si´ normalne, potem
Piotrek móg∏ chyba zalicytowaç prozaicz-

ne 3BA, ale to by∏oby za ∏atwe. Natomiast
odzywk´ 4♣ Szuka∏a uzna∏ za acola na
treflach, wi´c dopchnà∏ koƒcówk´. Jednak
tu nastàpi∏o „dziwaczne” 5♠ . Marek, na
wszelki wypadek, spasowa∏.

Po wy∏o˝eniu dziadka mistrz rozgry-
wa∏ szybko i precyzyjnie. Wist królem kier
zabi∏, Êciàgnà∏ króla i dam´ pik, topy karo-
we i ma∏e karo przebi∏. Uff, podzieli∏y si´!
Âciàgnà∏ wi´c asa pik, wszed∏ do dziadka
asem trefl i zagra∏ fort´ karo. E przebi∏
ostatnim pikiem i – mo˝na si´ by∏o zabraç
do zapisywania maksa. Biedny E, nie ma-
jàc kierów, kar ani pików, musia∏ chodziç
w trefla. Swoja gra! Kurtyna!

– Dawno nie gra∏em u∏aƒskich kon-
traktów – zaczà∏, ocierajàc pot z czo∏a,
mistrz Marek Szuka∏a…

Lecz musia∏ przerwaç, bo nagle na
stole u Paw∏a Kolwicza (E) pojawi∏a si´ –
blotka kier! Jak w „Wielkim Szu” – zupe∏-
nie nie ta karta, której oczekiwano. A to
po prostu inny mistrz, StaÊ Zakrzewski,
zalicytowa∏ 2♥ z pi´ciokartu. I maksa zapi-
sali sobie przeciwnicy.

Dzi´kuj´ arcymistrzom i mistrzom
mi´dzynarodowym: Markowi Szukale,
Kazimierzowi W´c∏awkowi, Andrzejowi
Witkowskiemu, Przemys∏awowi Weyma-
nowi, W∏odkowi Kwiatkowskiemu,
W∏odkowi Reszelskiemu, Stanis∏awowi
Wybranowskiemu i Jackowi W´drycho-
wiczowi za pomoc w szkoleniu. ♦ 
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Jan Grygier

Uczmy si´ od gwiazd!

W N E S
1 ♣ pas 1 ♠ pas
2 ♣ pas 3 BA pas…

Kontrakt: 3BA (E). Pierwszy
wist: ♠5. Mimo Twojej odpowiedzi 1♠
gracz S zaatakowa∏ w ten kolor (czwartà
najlepszà). Masz tylko szeÊç lew z góry
(dwa piki, dwa kara, kiera i trefla), musisz
wi´c wyrabiaç trefle. Zabij w dziadku ♠A,
przejdê do r´ki ♦A i zagraj stamtàd trefla –
do dziesiàtki na stole. N pobije jà ♣K i od-
wróci pikiem. Zabij ♠K, wróç do r´ki
♦K i zaimpasuj drugi raz trefle, tym razem
zagrywajàc blotk´ do waleta. Kiedy
♣W weêmie lew´, Êciàgnij ♣A. Gdy
ujawni si´ podzia∏ tego koloru 3-3, b´-
dziesz ju˝ dysponowa∏ dziewi´cioma le-
wami: czterema treflowymi, dwoma piko-
wymi, dwoma karowymi i jednà kierowà.
Âciàgnij je czym pr´dzej, zapomnij o nad-
róbce, jakà da∏by Ci udany impas kierowy.
Gdyby bowiem impas ten nie uda∏ si´,

obroƒcy Êciàgn´liby swoje lewy pikowe
(a mo˝e równie˝ karowe), obk∏adajàc Ci´
co najmniej bez jednej.

Jedynà szansà na sukces by∏ podwójny
impas treflowy, po∏àczony z równym po-
dzia∏em tego koloru. I Twoim obowiàz-
kiem by∏o jà wykorzystaç bez wzgl´du na
cen´ (zauwa˝, i˝ gdyby tak˝e drugi impas
treflowy nie uda∏ si´, zosta∏byÊ ob∏o˝ony
bez wielu).

Obie strony przed partià, rozd. S.
♠ A W 6 4
♥ 8 6 4
♦ K 9 5
♣ 7 6 3

♠ D 10 9 ♠ 7 5 3
♥ A K D ♥ 10 9
♦ 8 6 3 2 ♦ A D 10 7 4
♣ A K W ♣ 9 5 4

♠ K 8 2
♥ W 7 5 3 2
♦ W
♣ D 10 8 2

W N E S
— — — pas
1 ♣ pas 1 ♦ pas
1 BA pas 3 BA pas…

Kontrakt: 3BA (W). Pierwszy
wist: ♠4. Obroƒcy trafili wist i Êcià-
gn´li cztery lewy pikowe, do czwarte-
go pika zrzuci∏eÊ z obu ràk trefle. Na-
st´pnie N wyszed∏ w kiera. Teraz
musisz ju˝ wziàç wszystkie pozosta∏e
lewy, czyli wyrobiç kara. Masz w su-
mie dziewi´ç kart w tym kolorze,
a w dziadku konfiguracj´ ♦A D 10, naj-
wi´kszà szans´ na sukces daje wi´c im-
pas damà, a nie dziesiàtkà. Doprowa-
dzi on do sukcesu, jeÊli N ma w karach
drugiego króla albo trzeciego króla, ale
bez waleta. Tu np. na ♦D spadnie od
S walet, oczywiÊcie singlowy. Wrócisz
wówczas do r´ki i powtórzysz impas
karowy – dziesiàtkà. A to da Ci wyma-
gane dziewi´ç lew. ♦ 
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