
Trener II klasy bryd˝a sportowego.
Najpierw ukoƒczy∏ kurs instruktorski
w Bydgoszczy w 1988 roku, a nast´pnie
studia trenerskie na AWF w Warszawie
w latach 1995–97.

Napisa∏ autorskà prac´ dyplomowà pt.
„Elementy bryd˝a uproszczonego do na-
uki dla poczàtkujàcych – TRID˚”. Opis za-
sad tej wymyÊlonej przez niego gry znalaz∏
si´ we wk∏adce do Âwiata Bryd˝a nr 12/97.

W latach 1999–2001 Andrzej pe∏ni∏
funkcj´ trenera – koordynatora kadry ju-
niorów starszych PZBS, a od 2002 r. jest trenerem koordynatorem m∏odzików i junio-
rów Wielkopolskiego Zwiàzku Bryd˝a Sportowego.

Od kilkunastu lat zajmuje si´ szkoleniem m∏odzie˝y w Ostrowie Wielkopolskim,
gdzie mo˝e wypróbowaç swój pomys∏ gry w TRID˚A.
Osiàgni´cia jego wychowanków na szczeblu centralnym to:
– srebrny medal w mikstach w Mistrzostwach Polski M∏odzie˝y Szkolnej w Krynicy

Morskiej w 2001 roku pary Anna Pabiszczak – Dominik Sobaƒski;
– bràzowy medal Ogólnopolskiej Olimpiady M∏odzie˝y 2003 w Starachowicach pary

Tomasz Dziubaty – Bartosz Nijakowski.
Jest etatowym nauczycielem dla poczàtkujàcych na obozach bryd˝owych dla m∏o-

dzie˝y, gdzie naucza podstaw rozgrywki i wistu oraz licytacji naturalnej.
Jako zawodnik awansowa∏ wespó∏ z partnerem Antonim Zdzienickim do reprezen-

tacji Polski seniorów na Mistrzostwa Europy w Malmö w Szwecji i zdoby∏ wraz z nià
srebrny medal! ♦ 

tylko swojemu nauczycielowi bryd˝a, ale
i obecnej na zawodach wychowawczyni
klasy – pani Ma∏gorzacie Naglik, a z pew-
nym opóênieniem na pewno tak˝e dyrek-
tor szko∏y – pani Halinie Musia∏.

We wspomnianej szkole istniejà od
trzech lat klasy sportowe o specjalnoÊci
bryd˝owej. Henio od tego czasu przywo-
zi jednà z najliczniejszych reprezentacji,
a w tym roku przeÊcignà∏ w tym zakresie
nawet Henryka Gagatka z Bytomia
(w stosunku 31:27). KiedyÊ wreszcie iloÊç
musi zaczàç przechodziç w jakoÊç i Henio
B. ze swoim kombinatem b´dzie coraz
trudniejszy do pokonania.

Zapytani o jakieÊ ciekawe rozdanie Ad-
rian z Wojtkiem odpowiedzieli rozbrajajà-
co: wszystkie (rozdania) by∏y takie same.
My nic wielkiego nie dokonywaliÊmy, to
przeciwnicy robili nam prezenty. MyÊl´,
˝e je˝eli ch∏opcy zachowajà takà skrom-
noÊç, to zajdà daleko.

Z koniecznoÊci sam si´ musia∏em za-
jàç odszukaniem jakiegoÊ udanego roz-
dania zwyci´zców. Znalaz∏em a˝ 5 rz´-
dowych. W „historii choroby” sta∏o 5

kolejnych zapisów po 200 dla wycho-
wanków Henia. 4 razy by∏y to zapisy za
bez jednej popartyjnych przeciwników,
a raz by∏a to ich wpadka bez czterech
przed partià. Taki uk∏ad by∏ mo˝liwy tyl-
ko w rozdaniach 19–23, w których z wy-
jàtkiem rozdania nr. 21, WE sà po partii.
Oto wymienione rozdanie:

NS po partii, rozdawa∏ N.
♠ W 3
♥ 9 6
♦ W 10 7 5
♣ D 9 5 4 3

♠ A 5 2 ♠ 9 8 4
♥ K 10 8 7 4 ♥ A W 2
♦ D 8 6 3 2 ♦ K
♣ — ♣ A K W 8 7 2

♠ K D 10 7 6
♥ D 5 3
♦ A 9 4
♣ 10 6

Licytowano:

W N E S
— pas 1 ♣ 1 ♠
2 ♥ pas 3 ♣ pas
3 BA pas pas pas

N
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S
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Nauczyciele bryd˝a

Andrzej Aleksandrzak

Iza Weinhold

Korespondent
m∏odzie˝owy
Âwiata Bryd˝a

Po raz czwarty odby∏y si´ Mistrzostwa Polski M∏odzików w bry-
d˝u sportowym, po raz czwarty w Szamotu∏ach, które w ten spo-
sób stajà si´ stolicà polskiego bryd˝a dla najm∏odszych. Trzy tygo-
dnie wczeÊniej odby∏a si´ w tym starym grodzie X Olimpiada
M∏odzie˝y dla êdziebko starszych adeptów bryd˝a.

Imprezy szamotulskie organizuje klan Grygierów, na czele
z cappo di tutti cappi Jankiem, którego dzielnie wspiera córka Zu-
zanna, pracujàca w charakterze omnibusa, co potwierdza znane
przys∏owie, ˝e jab∏ko pada niedaleko od jab∏oni.

Wspierajà te dzia∏ania ˝yczliwie miejscowe w∏adze, z burmi-
strzem Szamotu∏, dr. Jackiem Grabowskim na czele, oraz bezi-
mienni sponsorzy, którzy tradycyjnie ju˝ fundujà drogocenne nagro-
dy dla czo∏owych par i teamów – rowery górskie, wie˝e
stereofoniczne, telewizory, aparaty fotograficzne, nie liczàc innych
nagród. Jan Grygier zaÊ corocznie funduje nagrod´ dla wyró˝niajà-
cego si´ nauczyciela i opiekuna ekip uczestniczàcych w zawodach.
W tym roku jednoosobowa Kapitu∏a przyzna∏a t´ nagrod´ Henry-
kowi Bieniaszowi z OÊwi´cimia. B´dzie jeszcze o nim mowa.

PZBS by∏ reprezentowany przez wiceprezesa ds. m∏odzie˝y
Krzysztofa Eustachiewicza – popularnego „Genera∏a”.

Uczestnicy byli zakwaterowani w dwóch miejscach, ale byli
dowo˝eni autobusem zarówno na posi∏ki w sto∏ówce Zespo∏u
Szkó∏ nr 2, jak te˝ na miejsce rozgrywek – tradycyjnie w hali
sportowej Wac∏aw. W sobot´ po po∏udniu przewidziano czas
wolny, co pozwoli∏o ch´tnym skorzystaç z basenu – po cenach
promocyjnych 3 z∏ote za wst´p – lub szkolnych boisk i sali ze sto-
∏em do ping-ponga.

Mistrzostwa tradycyjnie sk∏adajà si´ z dwóch konkurencji –
turnieju par i turnieju teamów – obie w konkurencji open.

Zwyci´zcami turnieju par okazali si´ wychowankowie wspo-
mnianego wczeÊniej Henryka Bieniasza – Wojciech Kàkol i Ad-
rian Palczewski – uczniowie II klasy Gimnazjum Zespo∏u Szkó∏
nr 1 im. M.C. Sk∏odowskiej w OÊwi´cimiu. Zwyci´stwem tym
Adrian z Wojciechem bez wàtpienia sprawili ogromnà radoÊç nie

Ryszard Kie∏czewski

MP M∏odzików

cd. na str. 26 >

Teamy: I m. – Pawe∏ Jassem, Jakub Smolak, Kacper Wilczak, Micha∏
Kania; II m. – Anna Pe∏szyƒska, Izabela Weinhold, Agnieszka ¸uczak,
Micha∏ Zwolankiewicz; III m. – Maciej Dàbrowski, Arkadiusz Majcher,
Szymon Ferrer-Lopez, Marek Stefaniak.

rotebo@poczta.onet.pl swiatbrydza@poczta.onet.pl
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Kontrakt po wiÊcie pikowym jest nie
do wygrania, ale W postanowi∏ rozgrywaç
to przez trefle i zapewni∏ ciàg∏oÊç komina
dwusetek dla oÊwi´cimiaków, wpadajàc
bez czterech przed partià.

W turnieju teamów niepowodzenie
(jeÊli drugie miejsce mo˝na nazwaç nie-
powodzeniem) w turnieju par odbili ze-
sz∏oroczni mistrzowie Polski par w tej ka-
tegorii wiekowej – Pawe∏ Jassem (te˝
z przypowieÊci o jab∏ku i jab∏oni) – uczeƒ
Gimnazjum nr 23 im. Szarych Szeregów
z Poznania, z Jakubem Smolakiem (Gim-
nazjum nr 12 im. Jana Marcina Szancera),
wygrywajàc wyraênie przy wsparciu Mi-
cha∏a Kani (Gimnazjum nr 4 im. Nobli-
stów Polskich w Choszczówce pod War-
szawà) oraz Kacpra Wilczaka (Szko∏a
Podstawowa w Skwierzynie). W przed-
ostatniej rundzie spotkali si´ z póêniejszy-
mi bràzowymi medalistami – teamem
ma∏opolsko- Êwi´tokrzyskim.

Mecz rozstrzygnà∏ sie praktycznie
w jednym rozdaniu:
WE po partii, rozdawa∏ S.

♠ 5
♥ D 9 8 7 6
♦ K W 10 9 7
♣ 6 4

♠ A W ♠ K 9 8 7 4 3 2
♥ A K 3 ♥ 5
♦ A D 5 ♦ 6 4
♣ K W 10 5 2 ♣ D 9 3

♠ D 10 6
♥ W 10 4 2
♦ 8 3 2
♣ A 8 7

W N E S
Jakub S. Marek S. Pawe∏ J. Szymon F.–L.

— — — pas
1 ♣ 2 ♦ 1 2 ♠ pas
6 BA (!) pas pas pas
1 Wilkosz

Po wiÊcie kierowym Jakub pobra∏
asem i zagra∏ króla trefl, przygotowujàc
komunikacj´ ze sto∏em. S zabi∏ asem
(ach, ta dzieci´ca niecierpliwoÊç) i po-
szed∏ odbieraç kiery. Jakub wykorzysta∏
otrzymanà szans´ – wszed∏ treflem do
sto∏u, wycià∏ udanie impas pod dam´ pik
(po Wilkoszu – oczywiste – skomento-
wa∏) i zgrabnie skompletowa∏ 14 lew (po

oddaniu asa trefl). Poniewa˝ na drugim
stole posiadacze ràk WE zatrzymali si´
w 3BA, obrót wyniós∏ 26 impów, a mecz
wygrali ró˝nicà 21 impów. „Wojownicy
Grygiera” – bo tak nazwali si´ póêniejsi
zwyci´zcy.

Wspomnieç nale˝y tak˝e o teamie
dziewczàt (no, prawie, bo jeden zawodnik
by∏ rodzaju m´skiego) ze Âlàska, który
w ubieg∏ym roku niespodziewanie zdoby∏
bràzowy medal, a w tym roku srebrny, i to
wcale nie by∏o ju˝ niespodziankà, bo team
gra∏ ca∏y czas w Êcis∏ej czo∏ówce i finalnie
zdoby∏ drugie miejsce. Oto rozdanie,
w którym Ania Pe∏szyƒska z Izà Weinhold
(4. miejsce w parach!) wylicytowa∏y szle-
mika w pikach:
Obie przed, rozdawa∏ E.

♠ —
♥ D W 9 8 5 3
♦ 7 6 4
♣ K 8 7 3

♠ K 10 8 4 2 ♠ A D 9
♥ A 4 ♥ K 7 2
♦ K 8 ♦ A D W 5
♣ A 10 5 2 ♣ D 9 4

♠ W 7 6 5 3
♥ 10 6
♦ 10 9 3 2
♣ W 6

Rozgrywa∏a Iza z pozycji W. N zaata-
kowa∏ ♥D. Iza wzi´∏a w r´ce asem, za-
gra∏a asa pik i po stwierdzeniu, jak si´
rzeczy majà, zagra∏a jeszcze dam´ i dzie-
wiàtk´ pik, potem 4 kara (S zmuszony
by∏ obs∏ugiwaç kolor), na które pozby∏a
si´ z r´ki dwóch trefli. Kolejne dobre za-
granie to król kier i kier. S zrobi∏, co
móg∏ najlepszego – wyrzuci∏ trefla. Iza
przebi∏a i zagra∏a asa trefl i trefla. N chcia∏
wziàç królem, ale S musia∏ wykonaç ma-
newr typu z∏odziejskiego, przy którym
okrada si´ w∏asnà kieszeƒ, przebijajàc
króla swojego partnera.

Zawody zakoƒczono odegraniem
hymnu paƒstwowego i zdj´ciem flagi na-
rodowej.

Czy znowu za rok spotkamy si´
w Szamotu∏ach? To zale˝y nie tylko od
Janka Grygiera, ale i od wsparcia PZBS,
z którym z ró˝nych powodów jest coraz
bardziej krucho. ♦ 
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Na nauk´ nigdy nie jest za póêno: Genera∏– Krzysztof Eustachewicz, Kie∏ek – RyszardKie∏czewski i ich pierwsza bryd˝owa czytankaBryd˝ od poczàtku.

Turniej par: I m. – Wojciech Kàkol, Adrian Palczewski;

II m. – Pawe∏ Jassem, Jakub Smolak; III m. – Jakub

Wojcieszak, Maciej Bielawski.

Turniej Par
m-ce 98 par % pkl

1 W. Kàkol – A. Palczewski 71.82 20
2 P. Jassem – J. Smolak 69.68 15
3 J. Wojcieszek – M. Bielawski 68.11 11
4 A. Pe∏szyƒska – I. Weinhold 67.81 8
5 A. Gembicki – M. Królikowski 64.97 7
6 S. Ferrer-Lopez – M. Stefaniak 64.74 6
7 P. Kaleta – A. Âmieszko∏ 64.72 5
8 M. W´˝yk – R. Chocho∏ 61.65 4
9 A. ¸uczak – M. Zwolankiewicz 61.60 3

10 R. Stryjewski – A. ¸asiƒski 61.55 2
11 M. Lachowski – M. So∏tysik 61.04 1

Turniej Teamów
m-ce 46 teamów impy VP pkl

1 WOJOWNICY GRYGIERA +153 155.5 19
P. Jassem, J. Smolak, K. Wilczak, M. Kania

2 BUKS MDK-MOSM BYTOM1 +83 134.0 12
A. Pe∏szyƒska, I. Weinhold, A. ¸uczak, M. Zwolankiewicz

3 WKKK +77 131.5 8
M. Dàbrowski, A. Majcher, S. Ferrer-Lopez, M. Stefaniak

4 CKIS SKAWINA 1 +93 128.0 4
A. Szczypczyk, J. ˚muda., A. Cora, M. Ig∏a

5 BUKS MDK-MOSM BYTOM2 +71 127.0 2
J. Ogonowski, D. Pruchniewski, P. Kaleta, A. Âmieszko∏

6 BUKS MDK-MOSM BYTOM4 +71 126.0
M. Mroczkowski, M. Ma∏ota, M. Zawadzki, K. Strack

MISTRZOSTWA PZBS M¸ODZIKÓW W BRYD˚U SPORTOWYM
Szamotu∏y, 21–23.05.2004 r.
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W meczu, b´dàc na otwarciu, otrzyma∏eÊ:

♠ A K 6 5 2
♥ A K 9 3W:
♦ 10
♣ D 10 8

Jak oceniasz si∏´ swojej karty?
Na otwarcie potrzeba 13 punktów. Ty

masz 16 PC + 1 PD (za piàtego pika) = 17 pkt.
Przypominam: Za piàtà i nast´pne kar-

ty w longerze dodajemy po 1 punkcie.
Otworzy∏eÊ 1♠, partner zalicytowa∏ 1BA.

1 ♠ 1 BA
?

Jaki wybierasz rebid?
Si∏a Twej karty si´ nie zmieni∏a. W kontek-

Êcie gry bezatutowej nadal masz 17 PC (do-
bre wra˝enie robià te˝ dwie dziesiàtki). Od-
powiedê 1BA obiecuje 6–10 pkt., bez 3+

pików. Charakter r´ki partnera nie zawsze
jest bezatutowy. Twoje 1♠ zablokowa∏o wy-
mian´ informacji na poziomie jednego, wi´c
partner z ka˝dà kartà bez fitu pikowego w si-
le pó∏pozytywnej (6–10 pkt.) musi zg∏osiç 1BA.
Uk∏adowy charakter Twojej r´ki namawia do
gry kolorowej, dlatego zg∏oÊ swój drugi kolor
– kiery. Poniewa˝ skok na 3♥ forsuje licytacj´
do koƒcówki (wymaga 19+ pkt.), wi´c licytuj
skromne 2♥. 2♥ nie obiecuje nadwy˝ki ho-
norowej (tak˝e jej nie wyklucza) i nie forsuje
dalszej licytacji. Partner zwykle wybierze mie-
dzy kierami a pikami. Przypominam: zwykle
∏atwiej wygraç cz´Êciówk´ kolorowà, nawet
na siedmiu atutach, ni˝ bezatutowà.

1 ♠ 1 BA
2 ♥ 2 ♠
?

Co znaczy licytacja partnera?
Partner dokona∏ negatywnego wyboru

koloru, nie mo˝e uzgodniç kierów, wi´c
zalicytowa∏ 2♠ z dubla.

Czy licytujesz coÊ jeszcze?
Masz 17 pkt. Poniewa˝ strefa inwitu to

17–18 pkt., wi´c zrób krok do przodu, za-
praszajàc partnera do koƒcówki.

Co licytujesz?
Partner ma maksimum 5 kart w kolorach

starszych, a tym samym minimum 8 w kolorach
m∏odszych. Byç mo˝e ma 5, a nawet 6 trefli.

Czy to znaczy, ˝e powinieneÊ li-
cytowaç 3♣ ?

Nie. Ty masz d∏u˝sze trefle od kar, wi´c
statystycznie partner ma krótsze trefle,
a d∏u˝sze kara.

Zawsze licytuj do modelowej (staty-
stycznej) w kontekÊcie dotychczasowej licy-

tacji r´ki partnera. Poprawnà odzywkà jest
2BA, zw∏aszcza ˝e singleton jest grubawy.

1 ♠ 1 BA
2 ♥ 2 ♠
2 BA pas

Oto obie r´ce:

♠ A K 6 5 2 ♠ 9 7
♥ A K 9 3 ♥ D 4
♦ 10 ♦ K W 9 6 2
♣ D 10 8 ♣ W 9 6 5

N wyszed∏ ♦5 (wist naturalny).
Co dok∏adasz ze sto∏u?
Narzuca si´ do∏o˝enie blotki, bo daje to

szans´ na wyrobienie dodatkowych lew
w karach. Jest to jednak z∏udne, gdy˝ brak
wystarczajàcej komunikacji ze sto∏em nie po-
zwoli Ci wyrobiç i odebraç lew karowych.

Do∏o˝enie ze sto∏u króla ma t´ przewa-
g´, ˝e jeÊli si´ nim utrzymasz, gr´ masz ju˝
pewnà; grajàc natychmiast trefla, weêmiesz 2
lewy w tym kolorze (tak˝e gdy obroƒcy
przepuszczà ♣D). Natomiast do∏o˝enie
blotki karo – nawet gdy oka˝e si´ celnym po-
ciàgni´ciem i S weêmie lew´ asem – nie
koƒczy Twoich k∏opotów. S zapewne od-
wróci w kiery, by wytràciç Ci dojÊcie do for-
ty treflowej. ♣D obroƒcy przepuszczà z obu
ràk, drugiego trefla zabijà i wyjdà ponownie
w kiera, uniemo˝liwiajàc Ci wzi´cie drugiej
lewy treflowej. Wtedy praktycznie postawisz
na podzia∏ pików 3-3, a to tylko 36%.

♠ 4 3
♥ 10 8 6
♦ A 8 7 5 3 (D 8 7 5 3)
♣ K 3 2

♠ A K 6 5 2 ♠ 9 7
♥ A K 9 3 ♥ D 4
♦ 10 ♦ K W 9 6 2
♣ D 10 8 ♣ W 9 6 5

♠ D W 10 8
♥ W 7 5 2
♦ D 4 (A 4)
♣ A 7 4

By wziàç lew´ na karowà, musisz trafiç
palcówk´. Zadysponuj ♦K, gdy˝ wzi´cie na
niego lewy koƒczy rozgrywk´ – kontrakt jest
ju˝ stuprocentowy. Gdy akcja si´ nie powie-
dzie – S zabije króla karo asem – pozosta-
nie Ci nadal szansa podzia∏u pików 3-3.

ZAPAMI¢TAJ!
Przewaga tempa (czasu) cz´sto decyduje

o losach kontraktu. Wstawiajàc ♦K, zyska∏eÊ
tempo (inicjatyw´) potrzebne do wyrobienia
trefli. GdybyÊ zaÊ do∏o˝y∏ ze sto∏u blotk´, ini-
cjatyw´ przej´liby obroƒcy. Zmieniajàc wist
na kierowy, a nast´pnie przepuszczajàc trefla,
odci´liby Ci´ od forty treflowej. ♦ 
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3. Król pik znajduje si´ w r´ce rozgrywa-
jàcego, partner ma zatem tylko cztery (lub na-
wet trzy) karty w tym kolorze. Przez piki kon-
traktu nie ob∏o˝ysz, musisz wi´c w drugiej
lewie zmieniç atak na karowy. Wyjdê
koniecznie ♦10 – ze wzgl´du na obecnoÊç
na stole dziewiàtki. Oto rozk∏ad kart:
Mecz; obie przed, rozdawa∏ S.

♠ 5 3 2
♥ A D
♦ 9 7
♣ A W 10 8 6 2

♠ D W 10 7 ♠ A 9 8 4
♥ 9 6 5 3 ♥ W 7 2
♦ K 5 4 3 ♦ D 10 8 6
♣ 4 ♣ K 5

♠ K 6
♥ K 10 8 4
♦ A W 2
♣ D 9 7 3

Wistujàc ♦ 10, podegrasz obecnego
w r´ce S ♦W, na pewno wi´c wyrobicie
sobie trzy wziàtki w tym kolorze. A to –
wraz z ♠A i ♣K – wystarczy do po∏o˝enia
kontraktu.

Zagranie ♦10 by∏o po prostu manewrem
ze wszech miar poprawnym (z techniczne-
go punktu widzenia), choç w tym rozdaniu
odniós∏byÊ sukces, wychodzàc w drugiej le-
wie dowolnym karem, tak˝e blotkà. W tym
ostatnim wypadku – po do∏o˝eniu przez
rozgrywajàcego z r´ki ma∏ego kara partner
wzià∏by lew´ ♦K i powróci∏by do pików.
A potem Ty dosta∏byÊ si´ do r´ki ♣K i Êcià-
gn´libyÊcie jeszcze dwie lewy pikowe.

4. Z karty, w jakà Twój partner odda∏
pierwszy wist, wiesz, ˝e rozgrywajàcy ma
w r´ce pi´ç trefli. Natychmiastowa kontynu-
acja tego koloru nie ma wi´c sensu, w drugiej
lewie odwróç wi´c ♥2 – pod najs∏abszy

stó∏! Ca∏e rozdanie wyglàda nast´pujàco:
Mecz; obie przed, rozdawa∏ S.

♠ K 10 8 6
♥ 8 7 6 3
♦ D 10 2
♣ 5 4

♠ W 9 7 ♠ 4 3 2
♥ K 10 5 ♥ W 9 4 2
♦ W 4 3 ♦ 9 7 6 5
♣ K W 6 2 ♣ A 7

♠ A D 5
♥ A D
♦ A K 8
♣ D 10 9 8 3

GdybyÊ w drugiej lewie wyszed∏ w cokol-
wiek innego ni˝ kier, przeciwnik ∏atwo wy-
fortowa∏by sobie trefle i wygra∏by kontrakt
z nadróbkà (ma bowiem osiem gotowych
lew: cztery pikowe, kierowà oraz trzy karo-
we). A tak to wy pierwsi wyrobicie sobie kie-
ry i wszystko, co b´dzie móg∏ zrobiç rozgry-
wajàcy, to szybkie Êciàgni´cie swoich oÊmiu
wziàtek, aby wpaÊç tylko bez jednej. ♦ 
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Spróbuj wytropiç szans´ na ob∏o˝enie
ka˝dego z poni˝szych kontraktów, a na-
st´pnie wciel jà w ˝ycie. Licytacja i wist
przebiegajà wed∏ug zasad naturalnych
(mecz, obie strony przed partià). Nast´p-
nie sprawdê, czy Twoje zagrania okaza∏y
si´ skuteczne.

1.

dziadek
♠ A 9 6 4
♥ D 10 3 2
♦ 7 2
♣ 8 5 4

Ty
♠ W 10 8 2
♥ 9 7 5
♦ D W 4
♣ A 6 3

W N Ty S
— — — 1 ♦
pas 1 ♥ pas 3 ♣
pas 3 BA pas 4 ♣
pas 5 ♣ pas…

Kontrakt: 5 ♣ (S). Zawistowa∏eÊ
(W) ♠W. Rozgrywajàcy zabi∏ na stole ♠A
(partner do∏o˝y∏ ♠K), po czym zagra∏
stamtàd blotk´ trefl do króla w r´ce (part-
ner doda∏ ♣7). Jak b´dziesz si´ bro-
ni∏?

2.

dziadek
♠ K D W
♥ A D 3 2
♦ K 5 4
♣ D 7 6

Ty
♠ A 10 5 2
♥ 6 4
♦ 8 7
♣ W 10 9 8 3

W N Ty S
— — — 1 BA1

pas 6 BA pas…
1 15–17 PC

Kontrakt: 6 BA (S). Twój part-
ner (W) zawistowa∏ ♥W. Rozgrywajà-
cy wzià∏ pierwszà lew´ ♥K w r´ce, po
czym wyszed∏ stamtàd ♠8. Od partnera –
♠3, ze sto∏u – figura. U∏ó˝ plan swojej
gry w obronie. Je˝eli przepuÊcisz pierw-
szà lew´ pikowà, przeciwnik b´dzie kon-
tynuowa∏ kolejnà figurà pikowà z dziadka.

3.

dziadek
♠ 5 3 2
♥ A D
♦ 9 7
♣ A W 10 8 6 2

Ty
♠ A 9 8 4
♥ W 7 2
♦ D 10 8 6
♣ K 5

W N Ty S
— — — 1 ♣
pas 3 ♣ 1 pas 3 BA
pas…
1 10–11 PC na szeÊciu niez∏ych treflach

Kontrakt: 3 BA (S). Twój part-
ner (W) zawistowa∏ ♠ D. Zabi∏eÊ ♠A,
a z r´ki S spad∏a ♠6. U∏ó˝ plan swojej
gry w obronie.

4.

dziadek
♠ K 10 8 6
♥ 8 7 6 3
♦ D 10 2
♣ 5 4

Ty
♠ 4 3 2
♥ W 9 4 2
♦ 9 7 6 5
♣ A 7

W N Ty S
— — — 2 BA1

pas 3 ♣ 2 pas 3 ♦ 3

pas 3 BA pas….
1 20+–22 PC; 2 Stayman; 3 brak starszych

czwórek

Kontrakt: 3 BA (S). Twój part-
ner (W) zawistowa∏ ♣ 2. Zabi∏eÊ
pierwszà lew´ ♣A. Jak b´dziesz si´
broni∏?

Rozwiàzania
1. Rozgrywajàcy odlicytowa∏ solidnà

dwukolorówk´ na m∏odszych. Ty masz
potencjalnà lew´ w karach, dlaczego
wi´c przeciwnik nie próbuje przebiç ka-
ra na stole, tylko zagrywa w atu? Dlate-
go ˝e przed dokonaniem tej przebitki
chcia∏by zagraç dok∏adnie dwa razy
w trefle – aby ograniczyç szans´, ˝e
trzecia runda kar zostanie przez Twoje-
go partnera nadbita (albo ˝e Ty wyko-
nasz przebitk´ atutem starszym od
dziadkowego). PrzepuÊç zatem ♣ K!,
na takim zagraniu nie mo˝esz niczego
straciç. Oto ca∏e rozdanie:

Mecz; obie przed, rozdawa∏ S.
♠ A 9 6 4
♥ D 10 3 2
♦ 7 2
♣ 8 5 4

♠ W 10 8 2 ♠ K D 5 3
♥ 9 7 5 ♥ A W 8 6 4
♦ D W 4 ♦ 9 3
♣ A 6 3 ♣ 10 7

♠ 7
♥ K
♦ A K 10 8 6 5
♣ K D W 9 2

GdybyÊ pobi∏ ♣K asem, przeciwnik Êcià-
gnà∏by jeszcze ♣D, a nast´pnie trzecià run-
d´ kar bezpiecznie przebi∏by na stole ♣8.
Natomiast przepuszczenie drugiej lewy bez-
wzgl´dnie obk∏ada kontrakt – jeÊli S powtó-
rzy treflem, zabijesz asem i po∏àczysz atuty
po raz trzeci (potem wi´c dostaniesz lew´
karowà, a Twój partner weêmie ♥A), je˝eli
zaÊ rozgrywajàcy spróbuje przebiç w dziad-
ku karo przed zagraniem drugi raz w atu,
Twój partner nadbije ♣8 dziesiàtkà.

2. OczywiÊcie, powinieneÊ przepuÊciç
zarówno pierwszà, jak i drugà lew´ pi-
kowà. Twój ♠A nie ucieknie (partner ma trzy
piki), a dwukrotnie przepuszczajàc, nie po-
zwolisz przeciwnikowi na zredukowanie le-
wy, co jest warunkiem powodzenia prawie
ka˝dego przymusu. Obejrzyj wszystkie r´ce:
Mecz; obie przed, rozdawa∏ S.

♠ K D W
♥ A D 3 2
♦ K 5 4
♣ D 7 6

♠ 6 4 3 ♠ A 10 5 2
♥ W 10 9 8 ♥ 6 4
♦ W 10 9 6 ♦ 8 7
♣ 4 2 ♣ W 10 9 8 3

♠ 9 8 7
♥ K 7 5
♦ A D 3 2
♣ A K 5

Rozgrywajàcy ma jedenaÊcie lew (dwie
pikowe, trzy kierowe, trzy karowe oraz trzy
treflowe), a dwunastà mo˝e zdobyç wy-
∏àcznie w któryÊ z kolorów czerwonych.
Zarówno kara, jak i kiery dzielà si´ dla prze-
ciwnika niekorzystnie, je˝eli jednak pozwo-
lisz mu na zagranie trzy razy w piki, potem
Êciàgnie on równie˝ trzy lewy treflowe
i Twój partner znajdzie si´ w karowo-kiero-
wym przymusie. Natomiast gdy piki dwa
razy przepuÊcisz, rozgrywajàcy nie b´dzie
móg∏ zagraç w ten kolor po raz trzeci (gdy˝
odebra∏byÊ wówczas dwie lewy pikowe),
zdo∏a wi´c Êciàgnàç jedynie pi´ç lew w ko-
lorach czerwonych – i Twój partner przy-
musu uniknie.
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Wojciech Siwiec

Wytrop szans´! – sprawdê swojà gr´ w obronie
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