Szanowni mlodzi
(i nie tylko) Czytelnicy!

Odbyto sie pierwsze kryterium kadry junioréw mtod-
szych. Przemyslana koncepcja rozgrywek kadrowych
spowodowata, ze do walki o zaszczyt reprezentowania
barw narodowych przystapito 77 par — o 23 wiecej niz
w minionym roku. | cho¢ zadanie postawiono przed nimi
niebtahe — ztoty medal (czyzby ,mierzmy sity na zamia-
ry"?), to i tym razem moze sie uda¢. Mimo iz nie codzien-
nie zdarzaja sie tak udane roczniki jak ubiegforoczne.

Bo nie wszystko jeszcze dziata tak, jak powinno. Ot,
chocby taki drobiazg... w grudniowym numerze opisa-
tem $liczny (moim zdaniem) motyw rozgrywkowy, zada-
tem pytanie i szarpnafem sie na prywatna nagrode. | nie
przyszta zadna odpowiedz! Moze byto za trudne — jed-
nak strach pomysle¢, ile odpowiedzi bedzie przychodzi-
to na $wiezo uruchomione konkursy z abecadta logiki li-
cytacyjnej. Te pewnie — dla odmiany — za fatwe!

Ciekawa tez rzecz udato sie odkry¢ w CEZAR-ze.
Otéz, jako trenerzy i instruktorzy brydza deklaruje sie
tam niespetna setka oséb. Tymczasem byt okres, gdy
szkoleniowcéw produkowato sie (i stusznie, bo byt to je-
dyny sposéb na podniesienie brydzowych kwalifikacji)
niemal taSmowo i uprawnienia zdobyfo co najmniej trzy
razy wiecej zawodnikéw. Sam zreszta moge wskazac kil-
kadziesiagt oséb, ktérym nie chciato sie wysta¢ danych.
Chyba dziafajg racjonalnie, bo prestiz zawodu brydzo-
wego szkoleniowca stoi daleko za sedzia, dziataczem,
a nawet nieztym zawodnikiem. Moze czas zacza¢ to
zmieniac...
(swiatbrydza@poczta.onet.pl)

Janusz Maliszewski

Konkurs dia miodych

Prowadzi Janusz Maliszewski
Zmagania z logika,
zmagania z wyobraznia

Jak to zrobi¢? Czy problemy licytacyjne da sie przedstawi¢
w czystej formie, bez catej otoczki punktdw, przelicznikdw,
systemdw, konwengji? Jaka wiedza niezbedna jest adeptowi
brydza, by mdgt w miare skutecznie takie problemy rozwia-
zywad! Trzeba, rzecz jasna, wiedzie¢, ,gdzie leza ciasteczka”
(= premie za koncdwki i szlemiki) i ile lew trzeba na to
uzbiera¢, ale czy konieczne beda dodatkowe algorytmy?

Sprébujmy, przyjmujac kilka prostych zasad, ktére lezaly
u podstaw wigkszosci systemdw naturalnych. | zapomnijmy
jednoczesnie, ze istniejg jakied punkty, ze ,starszy z pigtki”,
ze bez atu ,takie czy inne”, ze mamy do dyspozycji jakiekol-
wiek konwencje. A oto zasady:

1. Zeby otworzy¢ licytacje, trzeba mie¢ reke cho¢ nieco
lepsza od $redniej statystycznej. Mamy do dyspozycji wy-
tacznie otwarcia ,w kolor”.

2. W dalszej licytacji: kolor, ktéry juz byt licytowany i bez
atu to odzywki, na ktére partner moze spasowad (jedli
chce); po nowym kolorze musi zalicytowad chociaz raz;
a nowy kolor z przeskokiem i ,czwarty kolor” to odzywki,
po ktérych para musi zagra¢ co najmniej koncowke.

3. Powyzsze odzywki maja znaczenie: kolor (nowy, stary,
z przeskokiem i bez) to ponadstatystyczne odchylenie od te-
go, co partner ,widzi” w danym momencie licytacji; bez atu
to mniej wiecej réwne odchylenia w kolorach dotad nielicy-
towanych, a ,czwarty kolor” to (w pierw-  cd. na str. 26 >

oryd

MYODZIEZOW.Y,

Redaguje Janusz Maliszewski

atubrydz@wp.pl

@ A imie jego - siedemdziesiat i siedem!

Tyle par przystapito do pierwszego kry-
terium kadry junioréw miodszych. W tych
niezwykle atrakcyjnych rozgrywkach wzieli
udziaf nie tylko ci, ktérzy zwietrzyli szanse na
zostanie reprezentantem, ale i ci, ktérzy do-
skonale wiedza, ze jeszcze diugo sie musza
uczy¢, by na serio powalczy¢ z najlepszymi.

Dlaczego? Po pierwsze, rozgrywki
odbywajg sie réwnolegle, na tych samych
rozdaniach, w trzech o$rodkach: na potudniu
(W Krakowie), zachodzie (W Szamotufach)
i w centrum (w Warszawie). Na dodatek
kazde kryterium to zaledwie przediuzona se-
sja (36 rozdan), wiec koszty udzialu nawet
licznych grup nie powalaja na kolana. Kazdy
jedzie tam, gdzie mu najblizej i wraca tego
samego dnia. Po drugie, gra sie na wspdlny
wynik ze wszystkich sektoréw i zalicza sie
dwa z trzech kryteridw, wiec i wyjatkowy
pech na wiasnych émieciach czy w pojedyn-
czym turnieju nie przekredla szans na dobry
rezultat ogdtem.
Po trzecie, w kilka
dni po kryterium
na stronie inter-
netowej PZBS
publikowane sa
nie tylko rezulta-
ty, ale i punktacje

poszczegdinych
rozdan, a na-
wet historie gry
kazdej z par.
Mozna sobie
$ciagnal, przedys-
kutowac i poanalizowad, a nawet popodgla-
da¢ gre potencjalnych konkurentéw czy za-
przyjaznionych oséb z innych osrodkéw. Po
czwarte wreszcie, mozna stosowac zagryw-
ki taktyczne. Taka wiasnie zastosowata
w ubieglym roku zdolna warszawska para,
ktdra doszfa do wniosku, ze na zachodzie

nr 2 (175) luty 2005

kraju bedzie im si¢ grato znacznie tatwiej niz
w macierzystym oérodku. Niestety, wypra-
wa zakonczyla sie podwdjng klapa, bo nie
dos¢, ze nie sprawdzili na mapie, gdzie rze-
czony o$rodek sie znajduje, to i po (znacz-
nie op6znionym) dotarciu na miejsce opo-
zycja okazafa sie¢ mato zyczliwa i nie chciafa
gra¢ zgodnie z oczekiwaniami. Co, oczywi-
$cie, nie zamyka pola dla ewentualnych kon-
tynuatoréow.

W pierwszym tegorocznym kryterium
rozdania nie wydawaly sie szczegdlnie trud-
ne. Premiowaly zdrowy rozsadek, znajo-
moé¢ podstawowych technik i umiejetnosé
liczenia. W ponizszym rozdaniu:

85

v ADW653
¢+ DIO8

& A4

& W43
v K4

¢ KW64
* KW72

znacznie mniej niz pofowa par zagrata wy-
kladane 4¥, cho¢ standardowa licytacja za-

czynata sie:

v 2 BA (inwit bez fitu)...
albo:

v 24

2v...

I mimo to w wiekszoéci przypadkéw
konczylo sie na firmdwce. A przeciez nie-
trudno bylo w pierwszej licytacji powiedzie¢
po 2BA — 3¥ lub po 3¥ partnera — zalicyto-
wac 4¥, bo z obu

rak czu¢ dziure w pi-
kach. Natomiast w drugiej licytacji zalicyto-
wac 34, zeby albo zagra¢ 3BA z reki partne-
ra, albo go w ogdle nie gra¢, jesli partner tez
nie ma trzymania w pikach. | wiele par tuz po
zakonczeniu rozdania samo znajdowalo te
drogi. Co dobrze rokuje na przysztos¢... ¢

$wiat Brydza @
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Daniel Maciejczuk

', Technika idzie do przodu!

Do napisania ponizszego tekstu skfonita
mnie — chciatoby sie powiedzie¢, kultowa —
ksigzka autoréw A. Macieszczaka i |. Mikke-
go Brydz, z roku 1977, wyd. II. Problem na
stronie 187 przedstawia sie nastepujaco:

Rozgrywasz szlemika w kara:

& KD2 & A4
v DIO9 v AKW 5
¢ ADI094 ¢ 653
* K3 & A964

Atak: #W. Bijesz asem — jak rozgrywasz
kara? Impasujac dziesiatka? Patrz 74

Impasujac dama? Patrz 185

Asa gbra? 348...

Pomyslatem chwile, zajrzatem pod 74
i czytam:

Czy ty grasz szlema, czy szlemika?

Troche mi sig przykro zrobito, bo wy-
granie szlemika wydawalo mi sie catkiem
proste. Ksigzka jest dla poczatkujacych, a ja
nie potrafie tego wygrac. ..

Ale nic to, jak nie da sie do dziesiatki,
to postanowitem zrezygnowac z nadrébki
— jesli dwie figury karowe sg w cieciu —
i zagratem karo do damy. Potem zajrza-
tem do rozwiazania na str. 185 i czytam:

Masz tylko 75% szans

Teraz byto mi nie do $miechu. TYLKO
75% szans — zawsze chciatbym grac szle-
miki o takiej szansie realizacji. Cho¢ teraz
to juz nie 75%, lecz 73%. Przeciez nie

sie 5-0... Nie byto rady, musiatem zagra¢
asa karo, by zajrze¢ pod 348.

| czytam:

Jasne. Grajgc szlemika, warto stracic le-
we, by zaasekurowac sie przed singlowq fi-
gurqg lub KW sec za rekgq.

Teraz to mnie panowie M & M zde-
nerwowali. Zapewne ktérys$ z nich prze-
graf to rozdanie, grajac na podwdjny im-
pas, i postanowit, iz nigdy wiecej tak nie
zagra, bo porazka jest bardzo bolesna. Ale
dlaczego inni nie moga tak zagrac?

W tym miejscu PRO TESTU]JE!

Argumentacja, iz najpierw as jest lepszym
zagraniem, bo zabezpieczamy sie przed singlo-
wa figura jest bez znaczenia — przeciez impasu-
jac trzykrotnie, nadal wygramy to rozdanie.
Zgadzam sie jedynie, iz zagranie asa jest lepsze,
gdy z tylu znajdzie sie sec K W — prawdopodo-
bienstwo takiego uktadu wynosi 3,4%.

Policzmy zatem szanse na sukces, roz-
grywajac tak, jak sobie zycza autorzy, oraz
tak, jak w moim mniemaniu bedzie lepiej,
czyli na impas dziesigtka karo.

U mnie sprawa jest bardzo prosta. Im-
pasujac dziesigtka, wygram w 75%. Na-
wet jesli w impasie bedzie KW 8 7 2!

Teraz zagrajmy najpierw asa i policzmy
dokfadnie szanse. Dla uproszczenia proponu-
je policzy¢ uklady, przy ktérych przegramy:

e jedli krdl z waletem jest za impasem,

du: KW sec — liczymy:

25% minus szansa KW sec 3,4% = 21,6%;

¢ jedli kara podzielity sie 5-0 z diugoscia

u'S — tez przegramy = 2%;

* iteraz najciekawsze — gdy kara podziela
sie 3-2 z diugoscia u S i figury beda roz-
tozone po jednej na kazdej rece — liczy-
my podziat 3-2 z diugosciag u S (34%).
Rozpisze dokfadniej ten przypadek:

— KWx — xx — trzy uklady (KW 8 — 72,
KW7-82 KW2-87)-szansa13,2%,;

— xxx — KW — jeden ukltad (872 —
K'W) — szansa 3,4%;

— Kxx —Wx — trzy uklady (K87 — W2,
K82-W7,K72-W 8)—szansa 13,2%;

— Wxx — Kx — trzy uklady W87 — K2,
W82-K7,W72-K8)-szansal3,2%.
Po zagraniu asa karo wbrew pozorom

nie mamy zgadywanki — jesteSmy zmu-

szeni zagra¢ do dziesigtki karo (na wypa-
dek KW xx—x), czyli przegramy we

wszystkich ukfadach, gdy N miat W x,

czyli w 13,2% przypadkow!

No to sumujemy wszystkie ukta-
dy, przy ktérych przyszto nam polec:
21,6% + 2% + 13,2%=36,8%. Czyli
szansa wygrania kontraktu wynosi
(100% - 36,8%) 63,2%!

| co, jesli w roku 1977 prawdopodobien-
stwo wygrania szlemika wynosito 63,2%,
a dzié (cytuje: ,tylko”) 75% — to poszia tech-

wygram, jesli kara byty w impasie i dzielity przegramy zawsze précz jednego ukfa-  nika rozgrywki do przodu czy nie? .
Zmagania z logikaq... - cd. ze str. 25
szym czytaniu) sygnat: ,mam mniej, niz by  otwarciu partnera 1v? w N E Ty
sie spodziewat w tym kolorze”. 3. & K5 = = — la
Oczywidcie, nie nalezy tracié¢ z oczu ce- v AW74 pas 24 pas 4a
lu (ustalenie optymalnego kontraktu) ani ¢ 8 pas...
& W97852

zapomina¢, ze (by¢ moze) nie zawsze da
sie go osiagna¢. No, i o partnerze — jakie
dostanie informacje, taki pewnie bedzie
ostateczny kontrakt. A przeciez on tez ma-
rzy o rozmaitych premiach!
Ateraz konkurs. Odpowiedz i skomentu;:
Pamietasz? W ubieglym miesigcu odpo-
wiadates$ z ponizsza rekg po otwarciu part-
nera 147 A co by$ odpowiedziat po 1&?
1. & 74
v 10864
¢ 53
& AKB65
2. Apolv?
| znowu reka niemal zywcem (sg drob-
ne modyfikacje) przeniesiona z poprzed-
nich probleméw. Co teraz licytujesz po

@ $wiat Brydza

4. A co, jesli partner otworzyt 14?

Konkurs

1. dziadek
4984
'_
¢ KI053
& D87632

Ty
& AK762
vyDWI098
* A4
&5
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Kontrakt: 44 (S). Pierwszy wist: 4D.
Utéz plan swojego postepowania.

2. dziadek
& W87
v 94
+1092
& AWI065
Ty
492
v A852
¢ K643
& 732
w N Ty S
— — — 3
2y 24 3v 4a
pas...
Kontrakt: 44 (S). Pierwszy wist: vK.
Zaplanuj obrone. .




Marty Bergen

Gdy wasze zasoby sg podzielone
wzglednie réwno, licytujcie agresywnie.
Gdy wigkszo$¢ z nich skupia si¢ w jednym
reku, zachowajcie ostroznos¢.

|8 a752
vI1075
¢ A7
& WI0975

& Al063
vy ADW
* K862
& AK

2. & A75
v Al07
¢ A7
& WI0975

210632
vy DW5
¢ K862
& AK

W przykiadzie 1. nasze 26 PC dziela
sie 21-5, przez co dziadek dysponuje za-
ledwie jednym dojsciem. Jesli #D nie
spadnie, bedziemy sie musieli zadowoli¢
dwoma lewami treflowymi. Na domiar
ztego, nawet jedli ¥K znajduje sie u E,
mozemy go zaimpasowac tylko raz. Stét

Miodziezowy Swiat Brydia h

g/ Dla kazdego co$ milego

jest praktycznie bezuzyteczny, w istocie
gramy wiec w pojedynke przeciwko
dwdém obroricom. Musimy przegrac.

W drugim przypadku 26 PC dzieli
sie w stosunku 13-13. Jakaz réznical
Komunikacja nie stanowi juz najmniej-
szego problemu. Odkad partner wig-
czyt sie do rozgrywki, stajemy do walki
we dwoje. Bijemy #A, odblokowuje-
my trefle, odchodzimy ¥D i odpreza-
my sie.

Karty na stot

Przystepujac do wyltozenia swych kart,
dziadek powinien na sam koniec zacho-
wac kolor wistu.

W jakim celu? By skfoni¢ rozgrywaja-
cego do przyjrzenia sie pozostatym kolo-
rom, zanim dofozy do pierwszej lewy. Az
trudno uwierzy¢, ile wychodzacych kon-
traktéw zostaje przegranych w pierwszej
lewie. Napisano na ten temat juz cafe
ksiazki.

Mysl o zostaniu rozgrywajacym wpra-
wia wiekszo$¢ graczy w takie podniece-
nie, ze gdy tylko karty dziadka dotkna
stotu, zrywaja sie do biegu i pedza na zta-
manie karku. Nawet jesli naleza do pieciu
najlepszych graczy $wiata, w takim tem-
pie nie moga grac skutecznie.

Przy okazji: przy wykfadaniu swych
kart dziadek moze pomdc rozgrywajace-
mu na wiele réznych sposobdéw. Roz-
dzielajcie barwy — nie umieszczajcie trefli

obok pikéw. Starsze karty ktadZcie blizej
siebie. Rozmieszczajcie karty danego ko-
loru starannie i w odpowiednich odste-
pach, by partner dokfadnie widzial, ile ich
jest.

Za krétki jestes

Figury w krétkich kolorach partnera sg
z reguty niewiele warte.

Nawet as staje sie watpliwa wartoscia,
gdy partner ma renons. Przy singletonie
partnera as sie wprawdzie nie marnuje,
ale tez nalezycie nie pracuje. Owa praca
w wypadku dfugich koloréw partnera po-
lega na wyrabianiu lew. W krétkich — nie
ma czego wyrabiad.

Jak wobec tego rozpozna¢, ze partner
ma krétki kolor? Gdy pokazuje go za po-
moca:

*  kontry wywolawczej

e splintera

* dwukolorowego wejscia bez atu lub
dwukoloréwki  Michaelsa (informuje
woéwczas o dwéch krétkich kolo-
rach).

Nierzadko o krétkosci partnera $wiad-
czy logika catej dotychczasowej licytacji.

w N E S

v ktr. pas “

a2A9765 vKW4 872 #93

Proponuje ograniczy¢ sie do 14. Gdy-
by nasze figury kierowe znajdowaly sie
gdzie indziej, skoczylibySmy na 2. .

Wytrop szanse! - cd. ze str. 28

W rece rozgrywajacego — cdz, po prostu
wygra on woéwczas swoj kontrakt z nad-
robka. To ryzyko byto jednak niewatpli-
wie warte podjecia.

4. Najpierw spdjrz na peiny rozkiad kart:

Mecz; obie przed, rozdawat S.

& K43

v 42

+ KWI0

& D9853
49 & 765
vyD98653 vy WI0O7
¢ A65 ¢ DB8432
& AK7 & 102

& ADWI082

v AK

*97

& W64

Ze zrzutek partnera wiesz, ze przebi-
ja on trzecig runde trefli, jedli jednak od
razu wyjdziesz 7, partner przebije te
lewe i... najprawdopodobniej wyjdzie
w licytowane przez Ciebie kiery, wy-
puszczajagc kontrakt (na forty treflowe
dziadka S pozbedzie sie bowiem z reki
obu przegrywajacych kar). Winnym wy-
puszczenia gry bedziesz jednak Ty!
W trzeciej lewie powiniene$ bo-
wiem sciagnac ¢ A, a dopiero w na-
stepnej wyjs¢ w trefla — do prze-
bitki.

Zapamietaj!

Na wszelkie mozliwe sposoby po-
magaj partnerowi! Chron go przed
popetnieniem btedu! .
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Ze stron PIKIERA

Murphologia w brydzu

Twierdzenie Goedla:

Dla kazdego problemu i kazdej odpowie-
dzi na ten problem — istnieje taka auten-
tyczna reka partnera, ze ta odpowiedz do-
prowadzi do ztego kontraktu.

Twierdzenie tysenki:

Dla kazdego problemu istniejq ustalenia
licytacyjne prowadzqce do kontraktu opty-
malnego przy kazdej rece partnera.

Prawo Kopernika:
Zfe ustalenia licytacyjne wypierajq dobre.

Prawo Cynkensteina:
Im gorsze ustalenia — tym lepszy rezultat.

$wiat Brydza @
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Wojciech Siwiec

/Y Wytrop szanse! - sprawdz swojg rozgrywke

Sprébuj wytropi¢ szanse na wygranie
kazdego z ponizszych kontraktéw, a nastep-
nie wciel jg w zycie. Licytacja i wist przebie-
gaja wediug zasad naturalnych. Na koniec
sprawdz, czy Twoje zagrania okazaly sie
skuteczne.

1. dziadek
& K7542
v A43
¢ WI08
& W3
Ty
4DI03
vy W8765
¢ A6
#1094
Ty N E S
— — — 1o
pas 1o pas 1%
pas 2¢ pas 2BA
pas 3BA pas...

Kontrakt: 3 BA (S). Zaatakowates
(W) v6. Partner wstawit na trzeciej rece ¥10,
a rozgrywajacy wziat lewe YK, Nastepnie
S zagrat blotke karo do waleta w dziadku, po
czym kontynuowat stamtad 410 — wzigle$ le-
we ¢A. W co zagrasz w czwartej lewie?

2. dziadek
& W83
v75
¢ KDW4
& KW92
Ty
& AKD97
v AD4
452
* 863
Ty N E S
— — — e
3 2¢ pas pas
ktr. 3¢ pas. ..

Kontrakt: 3¢ (S). Zawistowates
#A, a potem 4K, Twdj partner dodaf 410
i #2. W co zagrasz w trzeciej lewie?

3. dziadek
s 84
v AD73
¢+ KDI0
& AKD9
Ty
& AKDW93
v KI065
¢ 832
& —
Ty N E S
— & pas K3
& 2w pas 3e
e 5¢ pas...

Kontrakt: 5¢ (S). Zawistowates

@ $wiat Brydza

(W) 4A, partner dotozyt #2, a rozgrywa-
jacy #5. W co zagrasz w lewie dru-
giej?

4. dziadek
& K43
v 42
¢ KW10
#D9853
Ty
&9
vD98653
¢ A65
& AK7
Ty N E S
— — — £
2y 2e pas 3al
pas 44 pas...
linwit

Kontrakt: 44 (S). Zawistowates
(W) #A, a potem #K, Twdj partner do-
dat #10 i #2. W co zagrasz w czwar-
tej lewie?

Rozwigzania

1. Partner wstawif na trzeciej rece ¥ 10,
wiesz zatem, ze rozgrywajacy ma w tym
kolorze nie tylko krola, ale réwniez dame
oraz dziewigtke. Na swoja licytacje (rebid
2BA po dokonaniu przez gracza N nega-
tywnego wyboru koloru odzywka 24)
S powinien mie¢ 16-18 PC, najprawdopo-
dobniej z piecioma karami i czterema tre-
flami. Poniewaz wydedukowales, ze roz-
grywajacy posiada trzy kiery, znasz juz
dokfadny ukfad jego reki: 1-3-5-4. Jesli
singlowy pik e-S-a jest asem, nic mu nie
zrobisz — przy kazdym innym singletonie
oblozysz jednak kontrakt, wychodzac
w czwartej lewie #D! Obejrzyj cale
rozdanie:

Mecz; obie przed, rozdawat S.
& K7542
v A43
¢+ WIO8
& W3

oW

v KDY

¢ KD974
& AK52

«DI03
vy W8765
¢+ A6

& 1094

& A986
v 102
¢ 532
&D876

Po Twoim znakomitym zagraniu 4D —
lezacy w dziadku #K zostanie skutecznie
podegrany, zdobedziecie wigc w tym ko-
lorze cztery wzigtki i obtozycie kontrakt
bez jedne;j.
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Oczywiscie rozgrywajacy zupetnie nie-
potrzebnie odstonit sie, gdyby bowiem
zabit pierwszg lewe YA na stole (i zagrat
stamtad w kara), zadanie obroncéw byto-
by nieco trudniejsze.

2. Partner wskazat posiadanie dwdch
pikdw, obtozycie zatem szybko kontrakt
przeciwnikdw, jesli przebije on trzeciego
pika i wyjdzie w kiera. Poniewaz E na
pewno nie przebije Twojej 4D, w trze-
ciej lewie wyjdz 49 (!). Cate rozdanie:

Mecz; obie przed, rozdawat S.
& W83
v75
¢+ KDW4
& KW92
& AKD97 & 102
v AD4 v 109862
452 463
& 863 10754
4654
v KW3
¢ AI0987
& AD

Partner nie tylko przebije Twoja dzie-
wiatke pik, ale tez przyjmie ja za sygnat La-
vinthala. odwréci wiec w kiery i szybko
zdejmiecie pie¢ lew. Gdybyscie sie z tym
spoznili, rozgrywajacy zrealizowatby kon-
trakt, zrzucajac dwa kiery z reki na hono-
ry treflowe dziadka.

3. Dziadek jest bardzo silny, jest zatem
oczywiste, ze jedynym sposobem poto-
zenia koncédwki karowej jest wziecie
przez obroncdw dwéch pikdw oraz prze-
bitki treflowej. Musisz zatem dopusci¢
partnera, aby te przebitke Ci podal, a je-
dyna szansa na sukces tego przedsiewzie-
cia jest zastanie w jego rece 410. W dru-
giej lewie wyjdz zatem 43! Oto petny
rozktad kart:

Mecz; obie przed, rozdawat N.
s 84
vy AD73
¢ KDI0
& AKD9
& AKDW93 41072
v KI065 vy W94
4832 ¢5
& — & W87652
465
v 82
¢+ AW9764
» 1043

Kiedy partner niespodziewanie utrzy-
ma sie #10, bez trudu zorientuje sie, dla-
czego wykonate$ tak desperacki manewr.
A gdy #10 znajduje sie  cd. na str. 26 >



