
Zgodnie z ubieg∏orocznà zapowiedzià prezydenta miasta Krzysztofa Wójcika w mar-
cu odby∏ si´ w Bytomiu II MI¢DZYNARODOWY DRU˚YNOWY TURNIEJ MIAST I GMIN
M¸ODZIE˚Y SZKOLNEJ W BRYD˚U SPORTOWYM o Puchar Prezydenta Bytomia. Zo-
sta∏ zorganizowany przez Bryd˝owy Uczniowski Klub Sportowy MDK-MOSM
BYTOM, M∏odzie˝owy Dom Kultury Nr 1 w Bytomiu, przy wspó∏pracy Urz´du Miej-
skiego w Bytomiu i Âlàskiego Zwiàzku Bryd˝a Sportowego.

Wystartowa∏o 19 4-osobowych
dru˝yn ze znanych bryd˝owych
miast: Szamotu∏, Skwierzyny, War-
szawy, Skawiny, S∏upska, Wroc∏awia,
OÊwi´cimia, Kielc, Katowic oraz 2
dru˝yny z Havirova z Czech. Nieste-
ty, w ostatniej chwili odwo∏ali przyjazd
reprezentanci Poznania i Krakowa.

Po przywitaniu si´ znajomych i za-
poznaniu nowych wszyscy z wielkim za-
pa∏em zasiedli do zielonych stolików.
Mecze rozgrywano systemem ka˝dy
z ka˝dym, a ostatnià rund´ wg aktual-
nego wyniku. Ka˝da dru˝yna roze-
gra∏a 18 meczów 6-rozdaniowych,
czyli 108 rozdaƒ. Dostarczy∏y one
wielu emocji; wszystkie odbywa∏y si´
na specjalnie powielanych kartach,
a rozk∏ady z ka˝dego dnia wraz z anali-
zà by∏y na bie˝àco umieszczane na stro-
nie Âlàskiego Zwiàzku Bryd˝owego.

Obecni podczas turnieju przedstawi-
ciele Zarzàdu PZBS wysoko ocenili orga-
nizacj´ i sprawny przebieg zawodów.
Poczynania zawodników by∏y obser-
wowane przez trenerów, którzy po
zakoƒczonych meczach omawiali po-
pe∏nione b∏´dy w zakresie licytacji, wistu
i rozgrywki. Uczestnicy wykorzystali do-
skona∏à okazj´, jakà by∏o uczestnictwo
w turnieju, do zdobywania nowych do-
Êwiadczeƒ i nawiàzania nowych znajo-
moÊci, choç niektórzy nieêle si´ ju˝ znali
z poprzednich turniejów.

Po zakoƒczeniu zawodów odby∏o si´ uroczyste zamkni´cie turnieju, na którym zwyci´z-
com wr´czono puchary, medale i dyplomy. Medale i dyplomy otrzymali równie˝ trenerzy
zwyci´skich ekip. W uroczystoÊci wzià∏ udzia∏ prezydent Bytomia Krzysztof Wójcik oraz prze-
wodniczàcy Komisji Kultury i Sportu Rady Miejskiej w Bytomiu Piotr Bula. W dekoracji bra∏
udzia∏ tak˝e Henryk Janus – przedstawiciel Êlàskiego kuratora oÊwiaty w Katowicach.

Poza tym odby∏a si´ mi∏a uroczystoÊç. W dowód uznania za zas∏ugi w rozwoju bryd˝a
sportowego na terenie miasta Bytomia prezydentowi Krzysztofowi Wójcikowi zosta∏a
wr´czona z∏ota odznaka Polskiego Zwiàzku Bryd˝a Sportowego.

G∏ówna nagroda – Puchar Prezydenta Miasta Bytomia – przypad∏a w udziale dru˝ynie
Warszawa ÂródmieÊcie, w sk∏adzie: Magdalena Zakrzewska, Andrzej Bernatowicz, Piotr
Butryn, Maciej Sikora. Drugie zajà∏ team z Szamotu∏, w sk∏adzie: Micha∏ Domagalski, Filip
Domagalski, Bartosz Onisk, Pawe∏ Ma∏ecki, a trzecie dru˝yna ze Skwierzyny: Mateusz
Magdoƒ, Oskar Obrzezgiewicz, Ilia Szpuntow, Kacper Wilczak.
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Iza Weinhold

Grad nagród w Bytomiu

Redaguje Janusz Maliszewski atubrydz@wp.pl

Jak nietrudno zauwa˝yç, zawiesiliÊmy konkurs licytacyjny
dla poczàtkujàcych – oczywiÊcie z powodu braku ch´tnych do
przysy∏ania odpowiedzi. Specjalnie mnie to nie zmartwi∏o, bo
lepiej drwa ràbaç, ni˝ zmagaç si´ z logikà licytacji naturalnej,
i to na poziomie abecad∏a. Tam wszystko jest ze wszystkim
powiàzane: preferencja kolorów starszych (…z piàtki) jest
prostà konsekwencjà zapisu bryd˝owego; zasady forsingu
wynikajà z tego, co ju˝ daje, a co jeszcze nie daje dogranej;
wybór ka˝dej kolejnej odzywki to nast´pstwo ubogich Êrod-
ków, jakie mamy do dyspozycji. Ciàgle mi´dzy m∏otem a ko-
wad∏em, wieczny wybór mniejszego z∏a.

Nie jest problemem, czego uczyç – materia∏ów jest a˝ nad-
to i ˝ycia nie starczy, by móc powiedzieç: „wiem ju˝ wszystko
o bryd˝u”. Wed∏ug zgodnej opinii, ze zdolnego i pracowitego
adepta po jakichÊ 10 latach mo˝e wyrosnàç ca∏kiem niez∏y
gracz. Wyjàtki (na palcach…), ˝e mo˝na szybciej oraz (jak
mrówek…), ˝e nie wyroÊnie – tylko potwierdzajà t´ regu∏´.

Problem stanowi, jak uczyç, by proces szkolenia choç tro-
ch´ przyspieszyç, nie zniech´cajàc jednoczeÊnie do bryd˝a
szerokich rzesz potencjalnych graczy. Umiej´tnoÊci wyniesio-
ne ze szko∏y nie bardzo si´ w bryd˝u przydajà. Ot, teoria
zbiorów, procent sk∏adany i – chyba niewiele wi´cej. Czas
stworzyç metodyk´ nauczania poczàtkowego. Wielu ludzi ju˝
do∏o˝y∏o swojà cegie∏k´: Ryszard Kie∏czewski w Internecie
pokazuje, jak oswoiç si´ z kartami; Kasia Micha∏ek opisa∏a gr´
„w lewki”; Andrzej Aleksandrzak opracowa∏ zasady trid˝a; ¸u-
kasz S∏awiƒski stworzy∏ algorytmy licytacyjne. Pewnie jeszcze
wiele osób dopracowa∏o si´ w∏asnych sposobów i metod.

W maju Zarzàd G∏ówny organizuje, po raz pierwszy od wie-
lu lat, kursokonferencj´ trenersko-instruktorskà. Warto byç,
warto pos∏uchaç innych, warto samemu si´ wypowiedzieç. Mo-
˝e kolejny krok we w∏aÊciwym kierunku zostanie zrobiony?
(swiatbrydza@poczta.onet.pl) Janusz Maliszewski

Szanowni m∏odzi 
(i nie tylko) Czytelnicy!

Niemal równolegle na dwa europejskie turnieje uda∏y si´
ekipy polskich juniorów. W Amsterdamie oby∏o si´ bez przy-
gód. Przygotowujàca si´ do najwa˝niejszych, mi´dzynarodo-
wych imprez mistrzowskich czo∏ówka juniorów m∏odszych:
Ewa Grabowska, Patryk Kuczera-Dyga, Jan Sikora i Robert
Dyczkowski, wzmocniona znacznie bardziej doÊwiadczonymi
¸ukaszem Bredem z Piotrem Màdrym, pod wodzà kapitana
Marka Markowskiego, pokona∏a 7 innych ekip juniorskich i –
zgodnie z planem – przywioz∏a do kraju najwy˝sze trofeum.

Znacznie ciekawiej by∏o w drodze do braci Czechów,
gdzie na turniej do przygranicznego Havirova uda∏a si´ kil-
kunastoosobowa grupa mazowiecka. Jeden z najm∏odszych
uczestników nie mia∏ jeszcze paszportu. Wierzàc jednak, ˝e
ju˝ jest Europejczykiem, zaopatrzy∏ si´ w legitymacj´ szkol-
nà, dowód osobisty mamy i zaÊwiadczenie z urz´du, ˝e on
to jest on. Na dodatek wpisany by∏ do zbiorowego biletu
i pilnowany przez a˝ dwóch pe∏noletnich opiekunów. Nic
nie pomog∏o! Czesi nawet chcieli go wpuÊciç, ale czujno-
Êcià wykaza∏ si´ nasz (?) celnik, który zapakowa∏ ma∏olata
i jednego z opiekunów do pociàgu powrotnego, i to po ce-
nach komercyjnych – coÊ pi´ç razy dro˝ej ni˝ w tamtà stro-
n´. I udowodni∏, ˝e do Europy zosta∏o nam jeszcze ∏adnych
par´ kroków. A m∏ody musi jeszcze poczekaç na mi´dzy-
narodowy debiut. I – rzecz jasna – na paszport. ♦ 

Europa bez granic? 

cd. na str. 26 ➤ 
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Na ∏amach bryd˝owych periodyków, a tak˝e w Internecie
przewija si´ od jakiegoÊ czasu wàtek systemowy. Który system
lepszy, kto powinien (a kto nie powinien) o nim pisaç, a nawet –
jakie intencje przyÊwieca∏y autorom rozmaitych opracowaƒ? Mó-
wi si´ nawet o tym, ˝e ju˝ nied∏ugo jakieÊ gremium narzuci in-
struktorom i nauczycielom bryd˝a wzorce, wg których wolno
b´dzie uczyç abecad∏a licytacji! Mam tylko nadziej´, ˝e nie b´dzie
to (skàdinàd ca∏kiem niez∏y) SAYC, bo jak na razie to nasi junio-
rzy lejà Amerykanów, a nie odwrotnie.

Dyskusja jest o tyle bezprzedmiotowa, ˝e w olbrzymiej wi´k-
szoÊci imprez i tak si´ rozmaitymi „dziwactwami” (cudzys∏ów u˝y-
ty w pe∏ni Êwiadomie – dla political correctness) nie pogra. Teore-
tycy mogliby w∏aÊciwie zawiesiç pióra na ko∏kach, gdyby nie furtka
starych motywów w nowych opracowaniach, palàcych proble-
mów ósmego okrà˝enia licytacji czy te˝ koniecznoÊci wzbogacania
systemów o wcià˝ nowe og∏upiacze i przeszkadzajki. Ale to dla za-
wodowców – przeci´tny gracz mo˝e çwiczyç wyobraêni´ w roz-
grywce i na wiÊcie, bo licytacja staje si´ coraz bardziej nudna.

Tymczasem jest miejsce, gdzie ka˝de kolejne rozdanie, ka˝dy
kolejny przeciwnik przynosi zupe∏nie inne problemy licytacyjne.
Turniej Dowolnych Systemów zosta∏ wymyÊlony przez Jacka
Berkowskiego i jest rozgrywany raz w tygodniu na BBO. Ka˝do-

razowo uczestniczy

w nim po kilkanaÊcie par, a graç mo˝na wszystkim: znanymi i po-
pularnymi WJ-em i NS-em, nieco przykurzonymi systemami s∏a-
bych otwarç, zapomnianymi Acolem i Precisionem, a nawet ca∏-
kowicie w∏asnymi opracowaniami. OczywiÊcie podlega to
pewnym restrykcjom i to – o dziwo – znacznie ÊciÊlejszym ni˝ na
wi´kszoÊci popularnych turniejów. Otó˝ ma∏o popularnym lub
nieznanym systemem nie zagra w turnieju nikt, kto odpowiednio
wczeÊniej nie opublikuje opisu systemu i karty konwencyjnej.
Mo˝na przez link, mo˝na przes∏aç do organizatora, ale przeciw-
nicy muszà mieç czas na przygotowanie w∏aÊciwej obrony. Po-
nadto nale˝y bez pytania wyjaÊniaç na bie˝àco ka˝dà zapowiedê.

Pierwszy TDS odby∏ si´ w marcu 2004 roku przy udziale za-
ledwie 4 par. Aktualnie rozgrywana jest kolejna, dziesi´cioturnie-
jowa edycja. Jak dotàd w u˝yciu by∏o niemal 30 systemów,
w tym tak egzotyczne, jak: PrimiSSO, Mapa, PaMaSSO, Precision
PASS, Agresor, Sosenka czy Purple Twoss. Wygrywali te˝ gracze
u˝ywajàcy rozmaitych rozwiàzaƒ; czasami by∏ to klasyczny Acol
bàdê Strefa, czasami silnopasowa Lambda czy Suspensor, a jesz-
cze innym razem któreÊ z wymienionych wy˝ej w∏asnych opra-
cowaƒ. Co jeszcze raz potwierdza tez´, ˝e tak naprawd´ liczy
si´ nie system, a wykonanie. I – ˝e nie taki diabe∏ straszny…

Terminy turniejów, wyniki, karty konwencyjne i punktacj´ d∏ugo-
falowà mo˝na znaleêç na stronie: www.berek.com.pl/sso.htm ♦ 

Janusz Maliszewski

(Do) WolnoÊç dla mas!

Âlàski kurator oÊwiaty ufundowa∏ nagrod´ dla najlepszej dru-
˝yny z województwa Êlàskiego. Otrzyma∏a jà dru˝yna Bytom
Karb, w sk∏adzie: Mateusz Mroczkowski, Jakub Ogonowski, Da-
niel Pruchniewski, Tomasz Kapera.

Trzeba podkreÊliç, ˝e ˝aden z zawodników nie odjecha∏ z By-
tomia z pustymi r´kami! Oprócz zwyci´zców ka˝dy z uczestników
otrzyma∏ rzeczowy upominek. By∏y to: rowery (jak si´ okaza∏o –
doÊç k∏opotliwe w transporcie), mikrofalówki, ˝elazka, radioma-
gnetofony, Êpiwory, karimaty, pi∏ki itd. Liczne i cenne nagrody rze-
czowe ufundowane zosta∏y przez Urzàd Miejski w Bytomiu, Âlàski
Zwiàzek Bryd˝a Sportowego, Zwiàzek Nauczycielstwa Polskiego
Oddzia∏ w Bytomiu, „EMES” Mining Service w Katowicach oraz
MEDIA MARKT w Chorzowie. Dzi´ki datujàcej si´ od ubieg∏ego
roku wspó∏pracy uczestnicy zamiejscowi zostali zakwaterowani
w Bytomiu, w hotelu przedsi´biorstwa OPAL z Katowic.

Uczestnicy imprezy oraz
opiekunowie dru˝yn miast i gmin
wysoko ocenili organizacj´ im-
prezy oraz podkreÊlili jej walory
wychowawcze i szkoleniowe.

Prezydent Bytomia podzi´-
kowa∏ organizatorom za wspa-
nia∏e zorganizowanie turnieju
i podkreÊlajàc zalety bryd˝a
sportowego, zaprosi∏ wszyst-
kich ch´tnych do udzia∏u
w przysz∏ym roku w kolej-
nym, trzecim Mi´dzynaro-
dowym Dru˝ynowym Turnieju Miast
i Gmin. ♦ 

odb´dzie si´!
tym razem w Szkole Podstawowej

w S∏awianowie nad Jez. S∏awianowskim,
77-400 Z∏otów, tel. (67) 263-11-94

(najbli˝sze miejscowoÊci to Krajenka
i ¸ob˝enica, nieco dalej jest Pi∏a – ok. 50 km

na po∏udniowy zachód). Pe∏na egzotyka:
w szczerym polu stoi szko∏a; mil´ dalej jest

stodo∏a; do jeziora tuzin kroków; Êpi si´
w klasach, gra – tu˝ obok.

Obóz zacznie si´ obiadem w sobot´ 9 lipca,
zakoƒczy Êniadaniem 21 lipca. Przeznaczony jest dla

juniorów, szczególnie tych w wieku 12–22 lata, którzy
chcieliby w czasie sportowych wakacji nadal doskonaliç

bryd˝owe umiej´tnoÊci. W programie – jak zwykle –
sporo sportu i pla˝owania (jezioro jest naprawd´

przepi´kne, b´dzie w∏asny ratownik i kilka kajaków); jeszcze
wi´cej bryd˝a w rozmaitych postaciach; rozdzielne wyk∏ady dla
zaawansowanych i poczàtkujàcych; fachowi wyk∏adowcy; niez∏a
atmosfera; rozbudowane ˝ycie towarzyskie – ale to ju˝ by∏o!

Cena – 680 z∏ od osoby.

Dojazdy na w∏asny koszt i odpowiedzialnoÊç, z mo˝liwoÊcià
wyczarterowania busa dla wi´kszych grup z najbli˝szej
miejscowoÊci.
Zg∏oszenia i informacje: Janusz Maliszewski
tel. 0-605-655-382 e-mail: atubrydz@wp.pl
Uwaga 1! Zastrzegam sobie 

mo˝liwoÊç selekcji uczestników!
Uwaga 2! IloÊç miejsc ograniczona!
Uwaga 3! Podobno ma byç lato stulecia!

5. (ππ) BOM!
czyli Piàty 
(prywatnej inicjatywy)

Bryd˝owy Obóz
M∏odzie˝owy
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To jeszcze nie koniec
Gdy partner odpowiada nowym kolo-

rem, skok otwierajàcego do koƒcówki w tym
kolorze NIE zamyka definitywnie licytacji.

Skoro otwierajàcy wskaza∏ znakomità
r´k´, odpowiadajàcy ma prawo licytowaç
dalej, o ile posiada jakiekolwiek nadwy˝ki.

W N E S
— 1 ♣ pas 1 ♠
pas 4 ♠ pas ?

♠ K 9 7 6 4 3 ♥ 5 ♦ A 7 3 ♣ D 9 5

4BA. Nawet nie myÊlcie o pasie! Po
tym, jak partner sprzeda∏ 20 punktów prze-
liczeniowych i cztery piki, nawet 7♠ mo˝e
byç z góry.

W N E S
— 1 ♥ pas 1 ♠
pas 4 ♥ pas ?

♠ K D W 7 4 ♥ K 3 ♦ A 9 5 4 2 ♣ 2

4BA. Âwiadom, ˝e mo˝emy mieç zale-
dwie 6 PC, partner zapowiedzia∏ koƒcówk´.
Oznacza to pot´˝ny kolor i r´k´ niemal˝e
kwalifikujàcà si´ do acolowskiego otwarcia
2♣. Mamy dla niego wspania∏ego dziadka.

Ch´tnie, ale w co?
Po zg∏oszeniu przez par´ trzech kolo-

rów zalicytowanie przez odpowiadajàce-
go koloru nielicytowanego – czwartego –
stanowi sztuczny forsing do dogranej.

Konwencja ta znana jest jako forsujàcy
do dogranej czwarty kolor. Nie stosuje si´
do r´ki po pasie.

Odpowiadajàcy pos∏uguje si´ tym narz´-
dziem, gdy chce przesàdziç koƒcówk´, ale
potrzebuje od partnera dodatkowych infor-
macji, by wybraç najlepsze miano dogranej
(bàdê szlemika). Odzywka ta – podlegajàca
obowiàzkowi alertowania – nie mówi nic
o kolorze licytowanym (czwartym).

W N E S
— 1 ♦ pas 1 ♠
pas 2 ♣ pas ?
Z ka˝dà z poni˝szych ràk nale˝y zalicyto-

waç 2♥, bowiem w ˝adnym wypadku nie je-
steÊmy pewni co do optymalnego kontraktu.

♠ A D 9 7 ♥ 8 3 2 ♦ A 5 4 ♣ A D 9

♠ K W 9 4 2 ♥ A 4 ♦ 7 5 ♣ K D 8 2

♠ A D 8 5 4 2 ♥ K 7 4 ♦ 8 ♣ A W 5

I wilk syty, i owca ca∏a
Po zg∏oszeniu trzech kolorów na wy-

sokoÊci jednego skok odpowiadajàcego
NIE forsuje – jest tylko inwitem.

Stanowi to jeden z najcenniejszych pro-
duktów ubocznych konwencji forsujàcy do
dogranej czwarty kolor. Gdy odpowiadajàcy
ma si∏´ co najmniej forsingu do koƒcówki, li-
cytuje czwarty kolor. Z nieco s∏abszà kartà
(jakieÊ 11 PC) inwituje dogranà za pomocà
skoku w drugim okrà˝eniu licytacji.

W N E S
— 1 ♣ pas 1 ♥
pas 1 ♠ pas ?

♠ A 6 3 ♥ K 7 4 3 ♦ A 10 4 ♣ 9 6 4

Licytujemy 2BA.

♠ 7 5 ♥ A D 7 3 ♦ 9 2 ♣ K W 9 3 2

3♣ .

♠ 8 7 ♥ K D W 9 4 3 ♦ A 7 5 ♣ 6 3

3♥ .

♠ K D 7 4 ♥ 9 8 6 4 3 ♦ A 5 ♣ 5 4

3♠ . ♦ 

Marty Bergen

Marty uczy licytacji naturalnej

przebijesz w r´ce kiera i odbierzesz
prawemu obroƒcy jego ostatni atut.

3. B´dziesz musia∏ oddaç dwa kiery oraz
♠A, nie wolno Ci wi´c dopuÊciç do tego,
aby przeciwnicy wypromowali sobie dodat-
kowà wziàtk´ atutowà. Oto rozk∏ad, przed
którym powinieneÊ si´ zabezpieczyç:
Mecz; obie przed, rozdawa∏ E.

♠ 6 5
♥ 5 4 3 2
♦ A K D
♣ A W 8 7

♠ 9 8 7 2 ♠ A
♥ 7 ♥ K D W 9 8
♦ 10 9 3 ♦ 6 5 4 2
♣ D 6 5 4 3 ♣ K 10 9

♠ K D W 10 4 3
♥ A 10 6
♦ W 8 7
♣ 2

GdybyÊ po pobiciu ♥W asem wyszed∏
z r´ki honorem pikowym, E zabi∏by go asem,
Êciàgnà∏by dwie lewy kierowe, a nast´pnie
kontynuowa∏by kolejnym kierem. Niezale˝nie
od tego, czy przebi∏byÊ to zagranie ma∏ym czy
du˝ym pikiem, W dosta∏by lew´ na wysokà
blotk´ atutowà i kontrakt zosta∏by ob∏o˝ony
bez jednej. Aby si´ przed takim niebezpieczeƒ-
stwem obroniç, rozegranie koloru atuto-

wego powinieneÊ rozpoczàç blotkà ze
sto∏u. W drugiej lewie dostaƒ si´ tam
zatem ♣A (nie karem, wówczas bowiem
obroƒca W zrzuci∏by swoje pozosta∏e kara na
dwie kierowe lewy partnera, po czym karo
przebi∏by) i zagraj stamtàd w pika. E weê-
mie wtedy lew´ asem, a Ty dodasz z r´ki blot-
k´, potem zaÊ, gdy prawy obroƒca zagra po
raz czwarty w kiery, b´dziesz móg∏ sobie po-
zwoliç na przebicie tej lewy honorem atuto-
wym. Gracz W nie dokona wi´c nadbitki, a Ty
przy pomocy pozosta∏ych Ci jeszcze trzech
najstarszych pików pozbawisz go wszystkich
blotek w tym kolorze.

4. Poniewa˝ w ˝aden sposób nie unik-
niesz oddania dwóch trefli i kara, wpadniesz,
je˝eli ponadto oddasz obroƒcom lew´ atu-
towà. Z licytacji i poczàtku gry wiesz, ˝e
E mia∏ w treflach dubletona. Je˝eli zatem
przebijesz trzecià rund´ trefli blotkà pik, pra-
wy obroƒca dokona nadbitki, jeÊli natomiast
zrobisz t´ przebitk´ damà atu, oddasz lew´
pikowà, je˝eli kolor ten nie dzieli si´ 2–2.
OczywiÊcie przebicie damy trefl damà pik
jest du˝o lepsze od przebicia blotkà, zagra-
niem optymalnym i zwyci´skim jest
wszak˝e nieprzebijanie tej lewy
w ogóle, tylko zrzucenie wówczas

z dziadka blotki karo! (przegrywajàca na
przegrywajàcà). Powiedzmy, ˝e ca∏e rozda-
nie prezentuje si´ nast´pujàco:
Mecz; obie przed, rozdawa∏ S.

♠ D 7 3 2
♥ K 9 8 4
♦ 8 5 4
♣ W 6

♠ 10 ♠ W 9 8
♥ 7 6 ♥ D W 10 3 2
♦ D W 9 2 ♦ 10 7 6
♣ A K D 8 5 3 ♣ 9 2

♠ A K 6 5 4
♥ A 5
♦ A K 3
♣ 10 7 4

Zauwa˝, i˝ je˝eli przebijesz dam´ trefl
– blotkà albo damà pik – obroƒca E za-
wsze dostanie lew´ atutowà. A ponadto
oddasz te˝ karo, wpadniesz wi´c bez jed-
nej. Natomiast zrzucenie w trzeciej lewie
ze sto∏u kara doprowadzi Ci´ do sukcesu
w ka˝dych okolicznoÊciach (poza podzia-
∏em pików 4–0, ale wówczas wpad∏byÊ
niezale˝nie od tego, co uczyni∏byÊ). Nie-
zale˝nie bowiem od tego, w co gracz
W wyjdzie w lewie czwartej, b´dziesz
w stanie odebraç jego partnerowi wszyst-
kie trzy atuty, a dopiero potem bezpiecz-
nie przebijesz w dziadku blotk´ karowà.♦ 
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Spróbuj wytropiç szans´ na wygranie
ka˝dego z poni˝szych kontraktów, a na-
st´pnie wciel jà w ˝ycie. Licytacja i wist
przebiegajà wed∏ug zasad naturalnych. Na
koniec sprawdê, czy Twoje zagrania oka-
za∏y si´ skuteczne.
1. Mecz; obie przed, rozdawa∏ W.

dziadek
♠ A 8 6 3
♥ 7 4 3
♦ 9 5 2
♣ 10 6 5

Ty
♠ K 2
♥ A K D 6 5
♦ A K D 7
♣ 8 4

W N E Ty
pas pas pas 2 ♣ 1

pas 2 ♦ 2 pas 2 ♥
pas 2 BA pas 3 ♦
pas 3 ♥ pas 4 ♥
pas…
1 acol; 2 negat

Kontrakt: 4♥ (S). Pierwszy wist:
♣K. Nast´pnie W zagra∏ ♣D i ♣W.
Przebi∏eÊ trzeciego trefla i Êciàgnà∏eÊ
♥A K; do drugiego kiera W zrzuci∏ trefla.
2. Mecz; obie przed, rozdawa∏ N.

dziadek
♠ K D W
♥ A 8 2
♦ K 7 3
♣ A D 9 5

Ty
♠ A 10 9 8 7 6
♥ 3
♦ A 9 5 4 2
♣ 8

W N E Ty
— 1 ♣ pas 1 ♠
pas 2 BA pas 3 ♦
pas 3 ♠ 1 pas 4 ♣ 2

pas 4 ♦ 3 pas 4 BA4

pas 5 ♣ 5 pas 5 ♦ 6

pas 5 ♠ 7 pas 6 ♦ 8

pas 6 ♠ 9 pas…
1 trzy piki; 2, 3 cue-bidy; 4 Blackwood na pi-

kach; 5 tu: trzy wartoÊci; 6 pytanie o ♠D; 7 jest
♠D!; 8 inwit wielkoszlemowy na zatrzymanie
trzeciej klasy w karach; 9 brak ♦D, a tak˝e du-
bletona w tym kolorze

Kontrakt: 6♠ (S). Pierwszy wist:
♥D.

3. Mecz; obie przed, rozdawa∏ E.
dziadek

♠ 6 5
♥ 5 4 3 2
♦ A K D
♣ A W 8 7

Ty
♠ K D W 10 4 3
♥ A 10 6
♦ W 8 7
♣ 2

W N E Ty
— — 1 ♥ 1 ♠
pas 2 ♥ pas 3 ♠
pas 4 ♠ pas…
Kontrakt: 4♠ (S). Pierwszy wist:

♥7, E wstawi∏ na trzeciej r´ce ♥W.
4. Mecz; obie przed, rozdawa∏ S.

dziadek
♠ D 7 3 2
♥ K 9 8 4
♦ 8 5 4
♣ W 6

Ty
♠ A K 6 5 4
♥ A 5
♦ A K 3
♣ 10 7 4

W N E Ty
— — — 1 ♠
2 ♣ 2 ♠ pas 4 ♠
pas…

Kontrakt: 4♠ (S). Pierwszy wist:
♣A. E do∏o˝y∏ ♣9. W kontynuowa∏ ♣K
(od E ♣2), a potem ♣D.

Rozwiàzania
1. Obroƒca E ma naturalnà lew´ atuto-

wà, los kontraktu zale˝y zatem od tego, co
stanie si´ z Twojà ♦7 z r´ki. Nie znaczy to
wcale, ˝e kara muszà si´ dzieliç 3–3 – wy-
starczy, aby E mia∏ w tym kolorze co naj-
mniej dwie karty. PrzypuÊçmy, ˝e wszystkie
cztery r´ce wyglàdajà nast´pujàco:
Mecz; obie przed, rozdawa∏ W.

♠ A 8 6 3
♥ 7 4 3
♦ 9 5 2
♣ 10 6 5

♠ W 9 5 4 ♠ D 10 7
♥ 2 ♥ W 10 9 8
♦ W 10 8 6 ♦ 4 3
♣ K D W 3 ♣ A 9 7 2

♠ K 2
♥ A K D 6 5
♦ A K D 7
♣ 8 4

Nie wolno Ci tylko dopuÊciç do tego,
aby E przebi∏ któràÊ z Twoich figur karo-
wych. Âciàgnij wi´c najpierw ♦A K,
wejdê na stó∏ ♠A i zagraj stamtàd
blotk´ karo. Je˝eli prawy obroƒca dokona
przebitki, dodaj z r´ki ♦7 (mo˝na b´dzie
wówczas powiedzieç, ˝e E przebi∏ karowà
lew´ swojego partnera), jeÊli zaÊ zrzuci trefla
bàdê pika, weê lew´ ♦D w r´ce, a nast´p-
nie przebij siódemk´ karo w dziadku. A gdy-
by si´ okaza∏o, i˝ E ma cztery (lub wi´cej)
kara, tak˝e weê lew´ ♦D i ostatnie karo
z r´ki przebij ♥7 na stole. Tak grajàc, oddasz
jeszcze tylko jednà lew´ atutowà.

Zauwa˝, ˝e gdybyÊ zagra∏ z r´ki tak˝e
trzecià figur´ karowà (dam´), zosta∏byÊ
bezwarunkowo ob∏o˝ony, E przebi∏by jà
bowiem, a w Twojej r´ce pozosta∏aby
przegrywajàca ♦7.

2. Zrealizujesz szlemika, jeÊli nie oddasz
dwóch lew karowych. Nawet gdy kara dzie-
là si´ 4–1, ale piki sà roz∏o˝one 2–2, nie b´-
dziesz mia∏ z tym problemów – dwukrotnie
zaatutujesz, Êciàgniesz ♦A K, oddasz obroƒ-
com karo, a potem przebijesz na stole
czwartà rund´ tego koloru. Mo˝e si´ wszak-
˝e zdarzyç i tak, ˝e piki podzielà si´ 3–1, a ka-
ra 4–1. Powiedzmy, ˝e pobijesz pierwszà le-
w´ ♥A i zagrasz ♠K D, a wtedy oka˝e si´, ̋ e
obroƒca E mia∏ trzy piki, a W jednego. Czy
potrafisz wówczas wygraç szlemika, je˝e-
li przy tym W posiada cztery, a E tylko jedno
karo? Na przyk∏ad przy takim rozk∏adzie kart:
Mecz; obie przed, rozdawa∏ N.

♠ K D W
♥ A 8 2
♦ K 7 3
♣ A D 9 5

♠ 5 ♠ 4 3 2
♥ D W 10 7 5 ♥ K 9 6 4
♦ D W 10 6 ♦ 8
♣ 4 3 2 ♣ K W 10 7 6

♠ A 10 9 8 7 6
♥ 3
♦ A 9 5 4 2
♣ 8

OczywiÊcie jest to mo˝liwe. Kluczowe
zagranie to Êciàgni´cie teraz ♦K i wyj-
Êcie z dziadka blotkà karowà. Je˝eli E do-
kona wówczas przebitki, do∏o˝ysz z r´ki
ma∏e karo, a potem zagrasz ♦A i prze-
bijesz na stole czwartà rund´ tego kolo-
ru. Je˝eli natomiast obroƒca E dokona w dru-
giej lewie karowej jakowejÊ obrzutki, zabijesz
w r´ce asem i oddasz lew´ karowà gra-
czowi W. A potem przebijesz czwarte
karo ♠W w dziadku, i w tym wypadku wyra-
biajàc sobie w r´ce fort´,
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Wojciech Siwiec

Wytrop szans´! – sprawdê swojà rozgrywk´
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