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I Miedzygorze 2007 — ob6z brydzowy Wielkopolan

Po raz trzeci UKBS Dabréwka wraz
z UKB Kleks Szamotuly zorganizowaly tygo-
dniowy wyjazd narciarsko-brydzowy, tym
razem z naciskiem na brydza — éniegu nie
bylo zupelnie. Zamiast tego codziennie cho-
dzilidmy na spacery (zeby to sie przy tych
kartach nie zasiedzie¢!), a raz zorganizowali-

Mistrzowie klasyfikacji dtugofalovyej;
od lewej: Mateusz Andrzejewski, Piotr
Witaszek, Karol Krél.

$my podchody. Pogoda dopisywata, nie li-
czac jednego gradobicia, jednej burzy (wy-
siadt prad przez ten wiatr, graliémy przy
Swietle komdrek dwa rozdania turnieju, po
czym stwierdziliémy, ze to wiekszego sensu
nie ma...) i jednej ulewy w $rodku dnia,
przez ktérg to nasz spacer zostat odwotany.
Uczestnikédw byto sporo, bo az 40. Bylismy
podzieleni na dwie grupy — poczatkujaca
oraz bardziej zaawansowang. Zajecia z teo-
rii prowadzili pan Andrzej Witkowski (roz-
grywka wcale nie jest trudna...) oraz pan
Andrzej Aleksandrzak (... a licytacja to drob-
nostka). Kazdego wieczoru mieli§my spraw-
dzian swoich umiejetnosci — gralismy turniej.

r—

Najlepsze w kategorii dziewczat; od lewej

(2. m.), Danka Kazmucha (1. m.) i Barbara Aleksy (3. m.).

Razem z nami — prof. Jan Sibilski.

W punktacji diugofalowej zwyciezyt Piotr
Witaszek, tuz za nim ulokowat sie Mateusz
Andrzejewski, a za Mateuszem — Karol Krdl.

Jedli chodzi o rozdania, to zapadto mi
w pamie¢ nastepujace:
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! Blackwood; 2 dwie wartosci z dama atu;
3 Hoyt...; # ... zrozumiany jako atutowa!?

Nasi sedziowie — Michat
Zimniewicz i Piotr Smielifiski.
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_ Gosia Kusiak

Oczywisty byt szlem
w kiery — dwie pary zagraly
jednak wielkiego szlema
bezatutowego. Co prawda,
ja z Asig raczej przypadko-
wo, ale c6z... Wist padt
w pika. Po wzigtce asem
Asia zagrata kiera do reki.
Okazalo sig, ze podzielity
sie 4-0. Kluczowg role
odegrala wigc niepozorna
blotka, %8, bedaca doj-
$ciem do kieréw w stole.
W wielu rozdaniach tak
bywa, ze od figur wazniej-
sze sg blotki. | aby wygrac,
wystarczy to dostrzec.
BawiliSmy sie doskona-
le, nie tylko przy kartach — brak nudy to
nasza domena. Wymyslanie $miesznych
piosenek byto na porzadku dziennym
(W ogdle spiewania byto duzo — raz pra-
wie cafa sala dostata za to kare porzadko-
wa... bo grunt to dobry humor!). Nie
wspominajac juz o akcjach czakeningo-
wych (happeningi ku czci naszego opieku-
na, Michata Wojciechowskiego, vel Cza-
ka). Ale to juz trzeba bylo zobaczy¢, tego
sie nie da opisac...

Bardzo dzigkujemy profesorowi Jano-
wi Sibilskiemu — za kolejny taki obdz,
oraz trenerom Andrzejowi Aleksan-
drzakowi i Andrzejowi Witkowskie-
mu — naszym mentorom brydzowym, za
kazdy wyktad i turniej. | oby$smy sie znéw
spotkali w Miedzygdrzu za rok, w réwnie
fajnej atmosferze oraz w réwnie fanta-
stycznym gronie! ¢

Michat Hoffmann — dziewczyny sie $wietnie
bawily, tapirujac mu wiosy i ub'ieraqu go w ten
sposdb; bohater akgji czakeningowej.

Swiat Brydza @
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Iza Weinhold, Ryszard Kietczewski

*) Dobry start

Od lewej: Jerzy Matura, Zzwycigzcy turniej

W tym roku ferie zimowe dla mto-
dziezy wojewddztwa $laskiego odbywaty
sie dopiero w drugiej potowie lutego,
byty wiec baaardzo wyczekiwane przez
wszystkich ucznidw. Slaska kadra mtodzi-
kéw i junioréw miodszych przebywata
na zgrupowaniu szkoleniowym w drugim
tygodniu zimowej przerwy (17-25 lute-
go). Obdz zorganizowany zostat w V Li-
ceum Ogdlnoksztalcacym w Bielsku-Bia-
tej, a jego gléwnym organizatorem byta
pani Katarzyna Michatek — do niedawna
nauczycielka tego liceum.

Kazdy zdawal sobie sprawe, ze
oprécz przyjemnosci zwiazanej z gra
i uzyskiwaniem dobrych wynikéw bedzie
musial ciezko pracowal. Kazdego dnia
czekaty nas zajecia teoretyczno-praktycz-
ne z trenerami: Ryszardem Kietczew-
skim, Katarzyng Michatek oraz Jerzym
Michatkiem. KorzystaliSmy z udogodnien
technicznych, gdyz podczas zajec uzywa-
lismy rzutnika multimedialnego. Przy-
spieszato to prace i umozliwialo szybszg
analize probleméw w rozdaniach. Wie-
czorami siadaliémy do zielonych stolikéw
i zmagaliSmy sie w turniejach i meczach.
Spory brydzowe rozstrzygat sedzia Jerzy
Matura. Nie zabraklo oczywiscie zajec
sportowych: mieliSmy do dyspozycji du-
73 sale gimnastyczna, sale do gry w ping-
-ponga i sitownie. Dwa razy udaliémy sie
na lodowisko. W tym samym czasie
i miejscu odbywat sie drugi etap ogdlno-
polskiej olimpiady = matematycznej,

@ Swiat Brydza

u Beskidzka Zima Brydzowa — Tomek Ka

w ktérej brat udziat uczestnik obozu To-
mek Papierniak z Bielska-Biate;j.

Tradycyjng obozowa diugofaléwke
wygrat Rafat Parkitny, drugie miejsce wy-
walczyt Pawet Kaleta, trzecig lokate zajat
Mateusz Mroczkowski. Honor dziew-
czyn obronita Agnieszka tuczak, zajmu-
jac czwarte miejsce.

Zgrupowanie zakonczyt niedzielny
turniej Beskidzka Zima Brydzowa, ktéry
zgromadzit pary mtodziezowe z catego
Slaska. Na najwyzszym stopniu podium
staneli Tomasz Kapera i Grzegorz
Szklarz. Na drugim miejscu uplasowali sie
Rafat Parkitny i Pawet Kaleta, na trzecim
przybiegli Mateusz Mroczkowski i Adam
Smieszkot. Zwyciezcy popisali sie sku-
teczng licytacja w nastepujacym rozdaniu:
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pera i Grzegorz Szklarz, oraz przedstwiciel Rady

Miasta Bogdan Dubiel.

Obronica na W troche sie pogubit i po-
zwolit wyrobic kiera w stole, w efekcie cze-
go Tomek skasowal 12 lew, co byto pefnym
maksem.

Na uroczysto$¢ zakoriczenia zgrupowa-
nia przybyt radny miejski i zarazem nauczy-
ciel miejscowej szkoly — pan Bogdan Du-
biel, ktéry wreczal puchary ufundowane
przez Zarzad Miasta zwyciezcom niedziel-
nego turnieju oraz punktacji diugofalowe;j.

Podkredli¢ trzeba jak zwykle wzorowe
zachowanie uczestnikdw zgrupowania, co
dostrzegt personel schroniska, w ktérym
nocowali obozowicze. ¢

Od \ewj: Jerzy Matura, Bogdan Dubiel i zwycigzca diugiej

fali Rafat Parkitny.




Wtadystaw Izdebski

¥, Krok po kroku

Bedac na otwarciu, otrzymates$ karte:

& AD4
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Otwierasz czy pasujesz?

— Masz tylko 12 PC, ale co nieco mo-
zesz doliczy¢ za jako$¢ trefli i kieréw (wy-
sokie blotki). W dzisiejszym, bardzo agre-
sywnym brydzu nikt nie bedzie miat
watpliwosci, ze z tg kartg nalezy otworzy¢
licytacje.

13 pkt. przeliczeniowych
upowaznia do otwarcig
licytacji.

Jakie wybierasz otwarcie?
Masz typowo bezatutowa reke, ale
zbyt staba na otwarcie 1BA (15-17 PQC).
Z reka bezatutowa w sile 1214 PC wiasci-
wym otwarciem jest — I,
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Co oznacza odpowiedz 24?

Licytaca nowym kolorem z przesko-
kiem forsuje do dogranej, obiecuje kolor
co najmniej pigciokartowy oraz co najmnie;
13 PC.

Jaki wybierasz rebid?

Majac reke typowo bezatutowa, za-
trzymania w kolorach starszych — zgfo$
2BA. Jesli wystapi taka potrzeba — fit karo-
Wy ujawnisz pézniej. Zauwaz, ze partner
bedzie miat dosy¢ klarowny obraz Twojej
karty. Nie zgtosite$ koloru starszego, wiec
nie masz czterech kieréw i nie masz czte-
rech pikdw.

Najczesciej grana
koncéwka jest 3BA.

Nie powtérzytes trefli,
a wiec modelowo (statystycznie) masz 3
kara. Podniesienie kar namawia do gry
kolorowej. Chetnie podniéstby$ do 34
np. z taka reka:

S: 4102 YKIO4 K86 #ADI096
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W sprawnie zawistowal #6 i mogte$
obejrze¢ urodziwe karty dziadka:
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Wist #6, dziesigtka od E. Bierzemy le-
we dama.

lle masz lew?

Jesdli impas karo wychodzi, 9 lew jest
gotowych, a dziesigta, by¢ moze jedena-
sta, a nawet dwunastag wezmiesz w tre-
flach. Jednak gdy #K jest u E, masz tylko 8
lew: po 2 w pikach i kierach oraz 4 w ka-
rach. E po wzieciu lewy na 4K bedzie
kontynuowat piki i przy ich podziale 5-3
i %A u W kontrakt przegrasz.

Czy juz znasz rozwiqzanie
tego problemu?

Tak! W drugiej lewie nalezy zagrac tre-
fla do krdla. Jesli wezmiesz te lewe — po-
wroécisz do reki YK i zagrasz #W na impas.
Dziewig¢ lew masz juz gwarantowane.

Jesli E zabije #K asem, tez mozesz by¢
pewien wygranej. Zagranego pika przepu-
dcisz, kolejnego zabijesz asem i dopiero te-
raz zagrasz #W na impas. Przy podziale pi-
kéw 5-3 E nie bedzie juz miat pika, za$ przy
podziale pikéw 4-4 takze wygrasz, gdyz
obroncy wezma tylko 2 piki, A i #K.

Nie pomoze tez E, gdy po wzieciu le-
wy pikowej, przerzuci si¢ na trefle. Zabi-
jesz %D i zagrasz #W na impas. | tym ra-
zem obroncy wezmg co najwyzej 4 lewy:
2 trefle, pika i karo.

Wy pZbs.pl
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Oto petny diagram rozdania:
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Zapamietaj!

Nie graj automatycznie. Gdy prosty
impas zapewnia Ci wygrana, zaplanuj roz-
grywke przy zatozeniu, ze impas nie wy-
chodzi.

TROSZKE TEORII

* Przy rekach zréwnowazonych (bez
longera 5+) faczny bilans potrzebny do
zgloszenia 3BA wynosi 25 PC.

* Zadwie dziesigtki mozesz doliczy¢ so-
bie punkcik. Wysokie blotki s zwykle
bardzo przydatne prze grze bezatuto-
wej.

* Przy kolorze 5+ za piata i nastepne kar-
ty dolicz sobie po punkcie. Przykiad:
Partner otworzyt IBA (15-17 PC), a Ty
posiadasz: #A4 Y965 ¢KW8762
76 — licytuj 3BA.

Masz przeciez 10 pkt. przeliczenio-
wych: 8 PC + 2 pkt. za pigte i széste
karo. Razem macie co najmniej 25 pkt.
® Przeciwko kontraktom bezatutowym
zazwyczaj wistujemy z najdiuzszego
koloru, czwartq najlepszq (z K-9-7-6-5
— sz6stka). ¢

Wytrop szanse! - cd. ze str. 33

ona u E (stosujac klasyczny wist naturalny,
W nie wyszediby ésemka z konfiguracji
%10 8 x czy %10 8 x x — z takich uktadéw
wistuje sie najnizsza blotka, dziesiatka jest
bowiem honorem). W toku dalszej gry
dostan sie wiec na stét karem
i wyjdz stamtad %9 — na ekspas dzie-
sigtki. Jesli gracz E dotozy wdwczas mate-
go trefla — zrzuc z reki przegrywajace
karo, jezeli za$ wstawi on na %9 dziesiat-
ke — przebij, wré¢ do dziadka drugim
honorem karowym i na dobrg 7
pozbadz sie z reki kara. ¢

Swiat Brydza 0
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Wojciech Siwiec

/ Wytrop szanse! - sprawdz swojg rozgrywke

Sprébuj wytropi¢ szanse na wygranie kaz-
dego z ponizszych kontraktdw, a nastepnie
wciel ja w zycie. Licytacja i wist przebiegaja we-
diug zasad naturalnych. Na koniec sprawdz,
czy Twoje zagrania okazaly sie skuteczne.
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Kontrakt: 3BA (S). Pierwszy wist: YW.
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Kontrakt: 3BA (S). Pierwszy wist: 47.
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Kontrakt: 64 (S). Pierwszy wist: %8.

Rozwigzania

1. Masz tylko cztery lewy z géry: pikowa,
dwie kierowe oraz karowa, i najwigksza
szanse na zdobycie brakujacych pieciu daje
impas K. Narzuca sie zatem zabicie pierw-
szej lewy YK w rece i zagranie 49 wkoto —
na impas kréla. Jezeli jednak manewr ten sie
nie powiedzie, zostaniesz z tylko osmioma
wazigtkami. Obroncy beda kontynuowali atak
kierowy i zostaniesz na pewno obtozony.

Duzo lepsza rozgrywka jest zabicie
YW asem na stole i zagranie stamtad
trefla. Po pierwsze — przeciwnicy moga Ci
wéwczas pozwoli¢ wzigé lewe na K albo
%D z reki, a wowczas natychmiast prze-
rzucisz si¢ na kara. Nawet jedli impas
przeciwko #K nie uda sie, bedziesz juz dys-
ponowat dziewiecioma wzigtkami. Po dru-
gie — obrofica E moze wskoczy¢ A, a to
przy podziale trefli 3-3 da Ci juz wymagane
dziewie¢ lew, bez potrzeby impasowania
#K. Zdobedziesz bowiem pika, dwa kiery,
karo i az piec¢ lew treflowych. Po trzecie
wreszcie — jedli E wskoczy A, ale trefle nie
rozloza sie 3-3, albo W pobije Twojego
&K asem, nadal pozostanie Ci w zana-
drzu impas karowy. Jezeli manewr ten
uda sie, zrobisz swoje. Cale rozdanie:
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2. Masz sze$¢ lew z géry: dwie pikowe,
kierowa, dwie karowe i treflowa, a jedy-
nym kolorem, ktéry moze dostarczy¢ Ci
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trzech brakujacych, sg trefle. Poczatek roz-

grywki jest zatem automatyczny: zabij 4D

w rece i zaimpasuj trefle dama. Po-

wiedzmy, ze wzigles te lewe. Co dalej?
Obejrzyj petny rozkad:

454
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Jak widzisz, w rzeczywistosci #K lezy za
impasem, ale obrorica E jak najbardziej sfusz-
nie nie zabit nim pierwszej rundy tego koloru
(gdyby to uczynit, miatbys tatwe dziesiec lew).
Jeslibys jednak nie wziat takiej ewentualnosci
pod uwage i po utrzymaniu sie %D na stole
wrocit do reki i impas treflowy ponowit, pra-
wy broniacy wziglby lewe %K i powtorzytby
pikiem. Poniewaz nie dysponowatbys juz zad-
nym dojéciem do dziadka, musiatby? leze¢.

Na szczedcie po zdobyciu wzigtki na %D
nie musisz kontynuowac rozgrywki przez
trefle. Wystarczy, ze kara podzielg sie 3-2,
a kolor ten przyniesie Ci wystarczajaca do
zrealizowania gry liczbe lew. Po utrzyma-
niu si¢ na stole %D wyjdz zatem ¢A,
4Ki blotka karowa. A gdy odzyskasz pra-
wo do wykonania kolejnego zagrania, nie
impasuj po raz drugi trefli, tylko czym
predzej sciagnij swoje dziewie¢ wzia-
tek (dwie pikowe, kierowa, cztery ka-
rowe oraz dwie treflowe).

Gdyby za$ po éciggnigciu A K okazato
sig, iz kolor ten nie dzieli sie 3-2, musiatbys
powrocic do trefli i raz jeszcze zaim-
pasowac w tym kolorze kréla. Zrobitbys
nawet dwie nadrdbki, byle trefle byly rozio-
zone 3-2, a krdl znajdowat sie w rece W.

3. Masz osiem pewnych lew: dwie pi-
kowe, kierowa, trzy karowe oraz dwie tre-
flowe, i dwie powazne szanse na zdobycie
dziewiatej, dajg Ci je kolor karowy (jesli po-
dzieli sie 3-2) oraz kierowy (jezeli cho¢ jed-
na z jego figur znajduje sie w rece E). Polg-
czysz je optymalnie, jezeli po zabiciu
pierwszej lewy 4K w rece zgrasz ¢A,
a potem wyjdziesz 4D i przejmiesz ja
na stole ¢K (!). Jesli obaj obroncy dwu-
krotnie dofoza kara do koloru, kontynuuj
karami — wyrobisz sobie caly ten kolor
i ostatecznie zdobedziesz dziesie¢ wzigtek.



Jezeli za$ okaze sie, iz kara nie dzielg sie
3-2, tzn. ze nie da si¢ koloru tego wyforto-
wad, fakt, iz znalazfes sie jego druga runda
w dziadku, pozwoli Ci bez przeszkdd wy-
korzysta¢ druga szanse, tj. dwukrotnie za-
impasowac kiery. Oto cafe rozdanie:
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Po utrzymaniu si¢ na stole 4K za-
graj stamtad Y10 i pus¢ ja wkotlo.
Obrofica W wezmie te lewe YD i bedzie
kontynuowat pikiem — do asa w dziadku. Za-
impasuj wowczas kiery po raz drugi,
zagrywajac ¥9. Zdobedziesz w ten sposéb
trzy lewy kierowe, co wraz z dwoma pikami,
dwoma karami i dwoma treflami da Ci wyma-
gane do zrealizowania gry dziewie¢ wzigtek.

Zauwaz, iz gdybys nie przejat 4D kré-
lem, kontraktu w zaden sposéb bys nie
wygrat. Pozostatby$ bowiem w rece, wiec
nie zdofatbyé dwukrotnie zaimpasowac
kieréw. Co najwyzej mogibys wykorzy-
sta¢ szanse podziatu trefli 3-3, przy aktu-
alnym rozkfadzie tego koloru 4-2 zaznat-
by$ jednak goryczy zastuzonej porazki.

4. Los kontraktu zalezy od tego, jakiego
pika zadysponujesz ze stotu w pierwszej le-
wie. Obejrzyj od razu pelny rozkfad kart:
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Twoim przewodnikiem po problemie

powinno by¢ popularne prawo jedenastu —
narzedzie wielce pomocne nie tylko bronia-
cym, ale takze rozgrywajacemu. Przez odje-
cie od jedenastu siedmiu dowiesz sie, ze
w rekach N, E i S znajduja sie cztery piki star-
sze od karty, w ktérg oddany zostat pierwszy
wist — siédemki. Poniewaz dziadek ma ich
trzy, a Ty w rece — jedna, bedzie to znaczy¢,
ze obronca E w pikach karty starszej od sio-
demki nie posiada. Konkluzja ta nakazu-
je dotozy¢ w pierwszej lewie ze stotu
#2. Zgodnie z przewidywaniami wez-
miesz ja 6semka w rece, a potem wy-
konasz jeszcze dwa impasy pikowe —

Miodziezowy Swiat Brydia .

Marty Bergen

/ 0 kontrowaniu

Pozytywnie skontrowany

Kontra odpowiadajacego jest ne-
gatywna wylacznie wtedy, gdy po
otwarciu partnera jedno w kolor
przeciwnik wszedt naturalnie kolo-
rem (réwniez skaczaco).

Dla kazdej z ponizszych sekwencji osadz-
cie, czy kontra ma charakter negatywny.

w N E S

pas 19 | BA ktr.
NIE. E nie wszedt naturalnie kolorem.
w N E S

— 16 24 ktr.

NIE. 24 E byto dwukolorowe, kon-
wencyjne, a nie naturalne.

w N E S

— 14 | & ktr.

TAK. S obiecat 6+ PC i co najmniej
cztery kiery.

Pod mojq kontrolg

Po otwarciu partnera jedno w ko-
lor i dwukolorowym wejsciu prawego
przeciwnika kontra wskazuje 10+ PC.

| tyle — na takg kontre mozemy mie¢
praktycznie dowolny ukfad. Nasuwa sie
analogia do rekontry po otwarciu partne-
ra i kontrze prawego przeciwnika.

w N E S
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Kontra. Kolor na kolor Michaelsa ze stro-
ny E postawit nas w trudnej sytuacji. Bez za-
trzyman w starszych nie mozemy zglosi¢ bez

atu, nie dysponujemy tez wiasnym kolorem.
Na razie musimy zadowoli¢ si¢ wskazaniem
sity. Liczymy, ze partner, z potrzebnymi za-
trzymaniami, zapowie kontrakt bezatutowy.
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Kontra. My skontrujemy trefle. Miejmy
nadzieje, ze partner bedzie mdgt skontro-
wac kara. W powietrzu unosi sie wor krwi.

Déja vu

Jesli dalismy kontre wywotawczg,
a nastepnie po raz drugi kontruje-
my ten sam kolor, kontra ma nadal
zZnaczenie wywofawcze.

Pierwsza kontra przyrzekata dobrg re-
ke z krétkim kolorem przeciwnika. Po-
wtérna kontra wskazuje ten sam ukiad,
ale w znacznie wiekszej sile. Ciagle chce-
my co$ ustysze¢ od partnera.

Im wyzsza licytacja, tym czesdciej partner
zdecyduije sie na ukarnienie kontry. W kon-
cu kto lubi zglasza¢ beznadziejny czterokart
na poziomie czterech lub pieciu?

W obu sekwencjach S powinien z poniz-
sz kartg da¢ powtdmg kontre wywolawczg.

dziesigtka i dama. Da Ci to cztery lewy
w tym kolorze, a ponadto wezmiesz trzy
kiery, karo oraz trefla, w sumie — dziewied.
Gdybys natomiast w pierwszej lewie zagrat
ze stofu innego pika — na przyklad dziesigtke,
zdobytbys tylko trzy wzigtki w tym kolorze
i kontraktu zrealizowac bys nie mog!.

5. Bez wistu treflowego bez trudu wyro-
bitby$ sobie brakujaca lewe w karach, teraz
jest to jednak niemozliwe. Musisz zatem od-
wréci¢ problem — tzn. wyrobi¢ sobie dodat-
kowa wzigtke w treflach, aby pozby¢ sie na
nig z reki przegrywajacego kara. Aby cel ten
osiagnad, nalezy przede wszystkim rozpoznac
konfiguracje koloru treflowego. Pierwszy wist
%8 zostal najprawdopodobniej oddany
z krétkosci, nie mozna jednak do korca wy-
kluczy¢ ataku z ukfadu %D 10 8 badz #K 10 8
(przypominam: wist naturalny). Przypusémy,
ze cale rozdanie wyglada nastepujaco:
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W rzeczywistoéci gracz E wstawi na
trzeciej rece %D, pobij ja w rece asem.
Nastepnie Sciagnij cztery albo nawet
pie¢ razy atu, na piki nie wolno Ci
jednak zrzuci¢ ze stotu ani jednego
trefla. Kontynuuj z reki W, W doda
%3, a E weZmie lewe #K. W tym momen-
cie z wysokich trefli za rekg pozostanie juz
tylko dziesigtka, bedziesz tez wiedzial, iz na
pewno znajduje sie cd. nastr. 31 >
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