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Po raz trzeci UKBS Dàbrówka wraz

z UKB Kleks Szamotu∏y zorganizowa∏y tygo-

dniowy wyjazd narciarsko-bryd˝owy, tym

razem z naciskiem na bryd˝a – Êniegu nie

by∏o zupe∏nie. Zamiast tego codziennie cho-

dziliÊmy na spacery (˝eby to si´ przy tych

kartach nie zasiedzieç!), a raz zorganizowali-

Êmy podchody. Pogoda dopisywa∏a, nie li-

czàc jednego gradobicia, jednej burzy (wy-

siad∏ pràd przez ten wiatr, graliÊmy przy

Êwietle komórek dwa rozdania turnieju, po

czym stwierdziliÊmy, ˝e to wi´kszego sensu

nie ma…) i jednej ulewy w Êrodku dnia,

przez którà to nasz spacer zosta∏ odwo∏any.

Uczestników by∏o sporo, bo a˝ 40. ByliÊmy

podzieleni na dwie grupy – poczàtkujàcà

oraz bardziej zaawansowanà. Zaj´cia z teo-

rii prowadzili pan Andrzej Witkowski (roz-

grywka wcale nie jest trudna…) oraz pan

Andrzej Aleksandrzak (… a licytacja to drob-

nostka). Ka˝dego wieczoru mieliÊmy spraw-

dzian swoich umiej´tnoÊci – graliÊmy turniej.

W punktacji d∏ugofalowej zwyci´˝y∏ Piotr

Witaszek, tu˝ za nim ulokowa∏ si´ Mateusz

Andrzejewski, a za Mateuszem – Karol Król.

JeÊli chodzi o rozdania, to zapad∏o mi

w pami´ç nast´pujàce:

♠ 7 ♠ A W
♥ A W ♥ K D 9 8 7 6 4
♦ A 6 5 ♦ 7
♣ A K D W 10 9 7 ♣ 8 6 5

W E
1 ♣ 1 ♥
3 ♣ 3 ♥
4 BA1 5 ♠2

5 BA3 6 ♥4

7 BA
1 Blackwood; 2 dwie wartoÊci z damà atu;

3 Hoyt…; 4 … zrozumiany jako atutowa!?

Oczywisty by∏ szlem

w kiery – dwie pary zagra∏y

jednak wielkiego szlema

bezatutowego. Co prawda,

ja z Asià raczej przypadko-

wo, ale có˝… Wist pad∏

w pika. Po wziàtce asem

Asia zagra∏a kiera do r´ki.

Okaza∏o si´, ˝e podzieli∏y

si´ 4–0. Kluczowà rol´

odegra∏a wi´c niepozorna

blotka, ♣8, b´dàca doj-

Êciem do kierów w stole.

W wielu rozdaniach tak

bywa, ˝e od figur wa˝niej-

sze sà blotki. I aby wygraç,

wystarczy to dostrzec.

BawiliÊmy si´ doskona-

le, nie tylko przy kartach – brak nudy to

nasza domena. WymyÊlanie Êmiesznych

piosenek by∏o na porzàdku dziennym

(w ogóle Êpiewania by∏o du˝o – raz pra-

wie ca∏a sala dosta∏a za to kar´ porzàdko-

wà… bo grunt to dobry humor!). Nie

wspominajàc ju˝ o akcjach czakeningo-

wych (happeningi ku czci naszego opieku-

na, Micha∏a Wojciechowskiego, vel Cza-

ka). Ale to ju˝ trzeba by∏o zobaczyç, tego

si´ nie da opisaç…

Bardzo dzi´kujemy profesorowi Jano-
wi Sibilskiemu – za kolejny taki obóz,

oraz trenerom Andrzejowi Aleksan-
drzakowi i Andrzejowi Witkowskie-
mu – naszym mentorom bryd˝owym, za

ka˝dy wyk∏ad i turniej. I obyÊmy si´ znów

spotkali w Mi´dzygórzu za rok, w równie

fajnej atmosferze oraz w równie fanta-

stycznym gronie! ♦ 

N
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S

Barbara Aleksy

Mi´dzygórze 2007 – obóz bryd˝owy Wielkopolan

Redaktor prowadzàca: Iza Weinhold rotebo@poczta.onet.pl

Micha∏ Hoffmann – dziewczyny si´ Êwietnie

bawi∏y, tapirujàc mu w∏osy i ubierajàc go w ten

sposób; bohater akcji czakeningowej.

Mistrzowie klasyfikacji d∏ugofalowej;

od lewej: Mateusz Andrzejewski, Piotr

Witaszek, Karol Król.

Nasi s´dziowie – Micha∏

Zimniewicz i Piotr Âmieliƒski.

Najlepsze w kategorii dziewczàt; od lewej – Gosia Kusiak

(2. m.), Danka Kazmucha (1. m.) i Barbara Aleksy (3. m.).

Razem z nami – prof. Jan Sibilski.
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W tym roku ferie zimowe dla m∏o-

dzie˝y województwa Êlàskiego odbywa∏y

si´ dopiero w drugiej po∏owie lutego,

by∏y wi´c baaardzo wyczekiwane przez

wszystkich uczniów. Âlàska kadra m∏odzi-

ków i juniorów m∏odszych przebywa∏a

na zgrupowaniu szkoleniowym w drugim

tygodniu zimowej przerwy (17–25 lute-

go). Obóz zorganizowany zosta∏ w V Li-

ceum Ogólnokszta∏càcym w Bielsku-Bia-

∏ej, a jego g∏ównym organizatorem by∏a

pani Katarzyna Micha∏ek – do niedawna

nauczycielka tego liceum.

Ka˝dy zdawa∏ sobie spraw´, ˝e

oprócz przyjemnoÊci zwiàzanej z grà

i uzyskiwaniem dobrych wyników b´dzie

musia∏ ci´˝ko pracowaç. Ka˝dego dnia

czeka∏y nas zaj´cia teoretyczno-praktycz-

ne z trenerami: Ryszardem Kie∏czew-

skim, Katarzynà Micha∏ek oraz Jerzym

Micha∏kiem. KorzystaliÊmy z udogodnieƒ

technicznych, gdy˝ podczas zaj´ç u˝ywa-

liÊmy rzutnika multimedialnego. Przy-

spiesza∏o to prac´ i umo˝liwia∏o szybszà

analiz´ problemów w rozdaniach. Wie-

czorami siadaliÊmy do zielonych stolików

i zmagaliÊmy si´ w turniejach i meczach.

Spory bryd˝owe rozstrzyga∏ s´dzia Jerzy

Matura. Nie zabrak∏o oczywiÊcie zaj´ç

sportowych: mieliÊmy do dyspozycji du-

˝à sal´ gimnastycznà, sale do gry w ping-

-ponga i si∏owni´. Dwa razy udaliÊmy si´

na lodowisko. W tym samym czasie

i miejscu odbywa∏ si´ drugi etap ogólno-

polskiej olimpiady matematycznej,

w której bra∏ udzia∏ uczestnik obozu To-

mek Papierniak z Bielska-Bia∏ej.

Tradycyjnà obozowà d∏ugofalówk´

wygra∏ Rafa∏ Parkitny, drugie miejsce wy-

walczy∏ Pawe∏ Kaleta, trzecià lokat´ zajà∏

Mateusz Mroczkowski. Honor dziew-

czyn obroni∏a Agnieszka ¸uczak, zajmu-

jàc czwarte miejsce.

Zgrupowanie zakoƒczy∏ niedzielny

turniej Beskidzka Zima Bryd˝owa, który

zgromadzi∏ pary m∏odzie˝owe z ca∏ego

Âlàska. Na najwy˝szym stopniu podium

stan´li Tomasz Kapera i Grzegorz

Szklarz. Na drugim miejscu uplasowali si´

Rafa∏ Parkitny i Pawe∏ Kaleta, na trzecim

przybiegli Mateusz Mroczkowski i Adam

Âmieszko∏. Zwyci´zcy popisali si´ sku-

tecznà licytacjà w nast´pujàcym rozdaniu:

NS po, rozd. N.
♠ A W
♥ 2
♦ A W 9 7 5
♣ K D 10 6 5

♠ K 9 6 5 4 2 ♠ D 7 3
♥ K D W 9 5 ♥ A 8 6
♦ K ♦ D 10 8 6 3 2
♣ 2 ♣ W

♠ 10 8
♥ 10 7 4 3
♦ 4
♣ A 9 8 7 4 3

W N E S
Kapera Szklarz

— 1 ♦ pas pas
2 ♦ 3 ♣ 3 ♦ 5 ♣
pas…

Obroƒca na W troch´ si´ pogubi∏ i po-

zwoli∏ wyrobiç kiera w stole, w efekcie cze-

go Tomek skasowa∏ 12 lew, co by∏o pe∏nym

maksem.

Na uroczystoÊç zakoƒczenia zgrupowa-

nia przyby∏ radny miejski i zarazem nauczy-

ciel miejscowej szko∏y – pan Bogdan Du-

biel, który wr´cza∏ puchary ufundowane

przez Zarzàd Miasta zwyci´zcom niedziel-

nego turnieju oraz punktacji d∏ugofalowej.

PodkreÊliç trzeba jak zwykle wzorowe

zachowanie uczestników zgrupowania, co

dostrzeg∏ personel schroniska, w którym

nocowali obozowicze. ♦ 

N
W E

S

Iza Weinhold, Ryszard Kie∏czewski

Dobry start

Od lewej: Jerzy Matura, Bogdan Dubiel i zwyci´zca d∏ugiej

fali Rafa∏ Parkitny.

Od lewej: Jerzy Matura, zwyci´zcy turnieju Beskidzka Zima Bryd˝owa – Tomek Kapera i Grzegorz Szklarz, oraz przedstwiciel Rady Miasta Bogdan Dubiel.
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B´dàc na otwarciu, otrzyma∏eÊ kart´:

♠ A D 4
♥ K 10 8S:
♦ W 9 4
♣ D 10 9 2

Otwierasz czy pasujesz?
– Masz tylko 12 PC, ale co nieco mo-

˝esz doliczyç za jakoÊç trefli i kierów (wy-

sokie blotki). W dzisiejszym, bardzo agre-

sywnym bryd˝u nikt nie b´dzie mia∏

watpliwoÊci, ˝e z tà kartà nale˝y otworzyç

licytacj´.

Jakie wybierasz otwarcie?
Masz typowo bezatutowà r´k´, ale

zbyt s∏abà na otwarcie 1BA (15–17 PC).

Z r´kà bezatutowà w sile 12–14 PC w∏aÊci-

wym otwarciem jest – 1♣.

W N E S
— — — 1 ♣
pas 2 ♦ pas ?
Co oznacza odpowiedê 2♦?
Licytacja nowym kolorem z przesko-

kiem forsuje do dogranej, obiecuje kolor

co najmniej pi´ciokartowy oraz co najmniej

13 PC.

Jaki wybierasz rebid?
Majàc r´k´ typowo bezatutowà, za-

trzymania w kolorach starszych – zg∏oÊ

2BA. JeÊli wystàpi taka potrzeba – fit karo-

wy ujawnisz póêniej. Zauwa˝, ˝e partner

b´dzie mia∏ dosyç klarowny obraz Twojej

karty. Nie zg∏osi∏eÊ koloru starszego, wi´c

nie masz czterech kierów i nie masz czte-

rech pików. 

Nie powtórzy∏eÊ trefli,

a wi´c modelowo (statystycznie) masz 3

kara. Podniesienie kar namawia do gry

kolorowej. Ch´tnie podniós∏byÊ do 3♦

np. z takà r´kà:

S: ♠ 10 2 ♥ K 10 4 ♦ K 8 6 ♣ A D 10 9 6

W N E S
— — — 1 ♣
pas 2 ♦ pas 2 BA
pas 3 BA pas…

W sprawnie zawistowa∏ ♠6 i mog∏eÊ

obejrzeç urodziwe karty dziadka:

♠ 3 2
♥ A 9 7
♦ A D 10 5 3
♣ K 5 3

♠ A D 4
♥ K 10 8
♦ W 9 4
♣ D 10 9 2

Wist ♠6, dziesiàtka od E. Bierzemy le-

w´ damà.

Ile masz lew?
JeÊli impas karo wychodzi, 9 lew jest

gotowych, a dziesiàtà, byç mo˝e jedena-

stà, a nawet dwunastà weêmiesz w tre-

flach. Jednak gdy ♦K jest u E, masz tylko 8

lew: po 2 w pikach i kierach oraz 4 w ka-

rach. E po wzi´ciu lewy na ♦K b´dzie

kontynuowa∏ piki i przy ich podziale 5–3

i ♣A u W kontrakt przegrasz.

Czy ju˝ znasz rozwiàzanie 
tego problemu?

Tak! W drugiej lewie nale˝y zagraç tre-

fla do króla. JeÊli weêmiesz t´ lew´ – po-

wrócisz do r´ki ♥K i zagrasz ♦W na impas.

Dziewi´ç lew masz ju˝ gwarantowane.

JeÊli E zabije ♣K asem, te˝ mo˝esz byç

pewien wygranej. Zagranego pika przepu-

Êcisz, kolejnego zabijesz asem i dopiero te-

raz zagrasz ♦W na impas. Przy podziale pi-

ków 5–3 E nie b´dzie ju˝ mia∏ pika, zaÊ przy

podziale pików 4–4 tak˝e wygrasz, gdy˝

obroƒcy wezmà tylko 2 piki, ♣A i ♦K.

Nie pomo˝e te˝ E, gdy po wzieciu le-

wy pikowej, przerzuci si´ na trefle. Zabi-

jesz ♣D i zagrasz ♦W na impas. I tym ra-

zem obroƒcy wezmà co najwy˝ej 4 lewy:

2 trefle, pika i karo.

Oto pe∏ny diagram rozdania:

♠ 3 2
♥ A 9 7
♦ A D 10 5 3
♣ K 5 3

♠ K 9 7 6 5 ♠ W 10 8
♥ 5 4 3 ♥ D W 6 2
♦ 7 6 ♦ K 8 2
♣ A W 4 ♣ 8 7 6

♠ A D 4
♥ K 10 8
♦ W 9 4
♣ D 10 9 2

Zapami´taj!
Nie graj automatycznie. Gdy prosty

impas zapewnia Ci wygranà, zaplanuj roz-

grywk´ przy za∏o˝eniu, ˝e impas nie wy-

chodzi.

TROSZK¢ TEORII
• Przy r´kach zrównowa˝onych (bez

longera 5+) ∏àczny bilans potrzebny do

zg∏oszenia 3BA wynosi 25 PC.

• Za dwie dziesiàtki mo˝esz doliczyç so-

bie punkcik. Wysokie blotki sà zwykle

bardzo przydatne prze grze bezatuto-

wej.

• Przy kolorze 5+ za piàtà i nast´pne kar-

ty dolicz sobie po punkcie. Przyk∏ad:

Partner otworzy∏ 1BA (15–17 PC), a Ty

posiadasz: ♠A 4 ♥9 6 5 ♦K W 8 7 6 2

♣7 6 – licytuj 3BA.

Masz przecie˝ 10 pkt. przeliczenio-

wych: 8 PC + 2 pkt. za piàte i szóste

karo. Razem macie co najmniej 25 pkt.

• Przeciwko kontraktom bezatutowym

zazwyczaj wistujemy z najd∏u˝szego

koloru, czwartà najlepszà (z K-9-7-6-5

– szóstkà). ♦ 

N
W E

S

N
W E

S

W∏adys∏aw Izdebski

Krok po kroku

M¸ODZIE˚OWA SZKO¸A BRYD˚A

ona u E (stosujàc klasyczny wist naturalny,

W nie wyszed∏by ósemkà z konfiguracji

♣10 8 x czy ♣10 8 x x – z takich uk∏adów

wistuje si´ najni˝szà blotkà, dziesiàtka jest

bowiem honorem). W toku dalszej gry
dostaƒ si´ wi´c na stó∏ karem
i wyjdê stamtàd ♣9 – na ekspas dzie-
siàtki. JeÊli gracz E do∏o˝y wówczas ma∏e-

go trefla – zrzuç z r´ki przegrywajàce
karo, je˝eli zaÊ wstawi on na ♣9 dziesiàt-

k´ – przebij, wróç do dziadka drugim
honorem karowym i na dobrà ♣7
pozbàdê si´ z r´ki kara. ♦ 

Wytrop szans´! – cd. ze str. 33

13 pkt. przeliczeniowych
upowa˝nia do otwarcia

licytacji.

Najcz´Êciej granà
koƒcówkà jest 3BA.



32 Âwiat Bryd˝a nr 3/4 (200/201) marzec/kwiecieƒ 2007

M∏odzie˝owy Âwiat Bryd˝a

Spróbuj wytropiç szans´ na wygranie ka˝-

dego z poni˝szych kontraktów, a nast´pnie

wciel jà w ˝ycie. Licytacja i wist przebiegajà we-

d∏ug zasad naturalnych. Na koniec sprawdê,

czy Twoje zagrania okaza∏y si´ skuteczne.

1. dziadek
♠ 10 9 6 3
♥ A 7
♦ A D W 10 8 7
♣ 4

Ty
♠ A 4
♥ K 2
♦ 9 3 2
♣ K D 8 7 5 3

Kontrakt: 3BA (S). Pierwszy wist: ♥W.
2. dziadek

♠ 5 4
♥ 8 3
♦ 6 5 2
♣ A D W 10 9 7

Ty
♠ A K
♥ A 10 9 7
♦ A K 8 4 3
♣ 6 5

Kontrakt: 3BA (S). Pierwszy wist: ♠D.
3. dziadek

♠ A 2
♥ 10 9 3
♦ K 8 7 6 4 3
♣ 9 5

Ty
♠ K 10
♥ A W 8 5
♦ A D
♣ A K 6 3 2

Kontrakt: 3BA (S). Pierwszy wist: ♠6.
4. dziadek

♠ A D 10 2
♥ A K W
♦ A 10 5 4
♣ W 3

Ty
♠ 8 5 3
♥ D 10 9
♦ 7 2
♣ A 6 5 4 2

Kontrakt: 3BA (S). Pierwszy wist: ♠7.
5. dziadek

♠ 6 4
♥ W 10
♦ A K 9 7 3
♣ 9 7 5 2

Ty
♠ A K D W 10 9
♥ A K
♦ 8 5 4
♣ A W

Kontrakt: 6♠ (S). Pierwszy wist: ♣8.

Rozwiàzania
1. Masz tylko cztery lewy z góry: pikowà,

dwie kierowe oraz karowà, i najwi´kszà

szans´ na zdobycie brakujàcych pi´ciu daje

impas ♦K. Narzuca si´ zatem zabicie pierw-

szej lewy ♥K w r´ce i zagranie ♦9 wko∏o –

na impas króla. Je˝eli jednak manewr ten si´

nie powiedzie, zostaniesz z tylko oÊmioma

wziàtkami. Obroƒcy b´dà kontynuowali atak

kierowy i zostaniesz na pewno ob∏o˝ony.

Du˝o lepszà rozgrywkà jest zabicie
♥W asem na stole i zagranie stamtàd
trefla. Po pierwsze – przeciwnicy mogà Ci

wówczas pozwoliç wziàç lew´ na ♣K albo

♣D z r´ki, a wówczas natychmiast prze-
rzucisz si´ na kara. Nawet jeÊli impas

przeciwko ♦K nie uda si´, b´dziesz ju˝ dys-

ponowa∏ dziewi´cioma wziàtkami. Po dru-

gie – obroƒca E mo˝e wskoczyç ♣A, a to

przy podziale trefli 3–3 da Ci ju˝ wymagane

dziewi´ç lew, bez potrzeby impasowania

♦K. Zdob´dziesz bowiem pika, dwa kiery,

karo i a˝ pi´ç lew treflowych. Po trzecie

wreszcie – jeÊli E wskoczy ♣A, ale trefle nie

roz∏o˝à si´ 3–3, albo W pobije Twojego

♣K asem, nadal pozostanie Ci w zana-
drzu impas karowy. Je˝eli manewr ten

uda si´, zrobisz swoje. Ca∏e rozdanie:

♠ 10 9 6 3
♥ A 7
♦ A D W 10 8 7
♣ 4

♠ K 8 5 ♠ D W 7 2
♥ W 10 9 6 5 ♥ D 8 4 3
♦ 6 5 ♦ K 4
♣ W 9 2 ♣ A 10 6

♠ A 4
♥ K 2
♦ 9 3 2
♣ K D 8 7 5 3

2. Masz szeÊç lew z góry: dwie pikowe,

kierowà, dwie karowe i treflowà, a jedy-

nym kolorem, który mo˝e dostarczyç Ci

trzech brakujàcych, sà trefle. Poczàtek roz-

grywki jest zatem automatyczny: zabij ♠D
w r´ce i zaimpasuj trefle damà. Po-

wiedzmy, ˝e wzià∏eÊ t´ lew´. Co dalej?
Obejrzyj pe∏ny rozk∏ad:

♠ 5 4
♥ 8 3
♦ 6 5 2
♣ A D W 10 9 7

♠ D W 10 8 7 ♠ 9 6 3 2
♥ K W 6 ♥ D 5 4 2
♦ D 10 9 ♦ W 7
♣ 4 2 ♣ K 8 3

♠ A K
♥ A 10 9 7
♦ A K 8 4 3
♣ 6 5

Jak widzisz, w rzeczywistoÊci ♣K le˝y za

impasem, ale obroƒca E jak najbardziej s∏usz-

nie nie zabi∏ nim pierwszej rundy tego koloru

(gdyby to uczyni∏, mia∏byÊ ∏atwe dziesi´ç lew).

JeÊlibyÊ jednak nie wzià∏ takiej ewentualnoÊci

pod uwag´ i po utrzymaniu si´ ♣D na stole

wróci∏ do r´ki i impas treflowy ponowi∏, pra-

wy broniàcy wzià∏by lew´ ♣K i powtórzy∏by

pikiem. Poniewa˝ nie dysponowa∏byÊ ju˝ ̋ ad-

nym dojÊciem do dziadka, musia∏byÊ le˝eç.

Na szcz´Êcie po zdobyciu wziàtki na ♣D

nie musisz kontynuowaç rozgrywki przez

trefle. Wystarczy, ˝e kara podzielà si´ 3–2,

a kolor ten przyniesie Ci wystarczajàcà do

zrealizowania gry liczb´ lew. Po utrzyma-
niu si´ na stole ♣D wyjdê zatem ♦A,
♦K i blotkà karowà. A gdy odzyskasz pra-

wo do wykonania kolejnego zagrania, nie
impasuj po raz drugi trefli, tylko czym
pr´dzej Êciàgnij swoje dziewi´ç wzià-
tek (dwie pikowe, kierowà, cztery ka-
rowe oraz dwie treflowe).

Gdyby zaÊ po Êciàgni´ciu ♦A K okaza∏o

si´, i˝ kolor ten nie dzieli si´ 3–2, musia∏byÊ
powróciç do trefli i raz jeszcze zaim-
pasowaç w tym kolorze króla. Zrobi∏byÊ

nawet dwie nadróbki, byle trefle by∏y roz∏o-

˝one 3–2, a król znajdowa∏ si´ w r´ce W.

3. Masz osiem pewnych lew: dwie pi-

kowe, kierowà, trzy karowe oraz dwie tre-

flowe, i dwie powa˝ne szanse na zdobycie

dziewiàtej, dajà Ci je kolor karowy (jeÊli po-

dzieli si´ 3–2) oraz kierowy (je˝eli choç jed-

na z jego figur znajduje si´ w r´ce E). Po∏à-

czysz je optymalnie, je˝eli po zabiciu
pierwszej lewy ♠K w r´ce zgrasz ♦A,
a potem wyjdziesz ♦D i przejmiesz jà
na stole ♦K (!). JeÊli obaj obroƒcy dwu-

krotnie do∏o˝à kara do koloru, kontynuuj
karami – wyrobisz sobie ca∏y ten kolor

i ostatecznie zdob´dziesz dziesi´ç wziàtek.
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Wojciech Siwiec

Wytrop szans´! – sprawdê swojà rozgrywk´



33nr 3/4 (200/201) marzec/kwiecieƒ 2007 Âwiat Bryd˝a

M∏odzie˝owy Âwiat Bryd˝a

Je˝eli zaÊ oka˝e si´, i˝ kara nie dzielà si´

3–2, tzn. ˝e nie da si´ koloru tego wyforto-

waç, fakt, i˝ znalaz∏eÊ si´ jego drugà rundà

w dziadku, pozwoli Ci bez przeszkód wy-

korzystaç drugà szans´, tj. dwukrotnie za-

impasowaç kiery. Oto ca∏e rozdanie:

♠ A 2
♥ 10 9 3
♦ K 8 7 6 4 3
♣ 9 5

♠ W 9 7 6 4 ♠ D 8 5 3
♥ D 7 2 ♥ K 6 4
♦ W 10 9 5 ♦ 2
♣ 8 ♣ D W 10 7 4

♠ K 10
♥ A W 8 5
♦ A D
♣ A K 6 3 2

Po utrzymaniu si´ na stole ♦K za-
graj stamtàd ♥10 i puÊç jà wko∏o.
Obroƒca W weêmie t´ lew´ ♥D i b´dzie

kontynuowa∏ pikiem – do asa w dziadku. Za-
impasuj wówczas kiery po raz drugi,
zagrywajàc ♥9. Zdob´dziesz w ten sposób

trzy lewy kierowe, co wraz z dwoma pikami,

dwoma karami i dwoma treflami da Ci wyma-

gane do zrealizowania gry dziewi´ç wziàtek.

Zauwa˝, i˝ gdybyÊ nie przejà∏ ♦D kró-

lem, kontraktu w ˝aden sposób byÊ nie

wygra∏. Pozosta∏byÊ bowiem w r´ce, wi´c

nie zdo∏a∏byÊ dwukrotnie zaimpasowaç

kierów. Co najwy˝ej móg∏byÊ wykorzy-

staç szans´ podzia∏u trefli 3–3, przy aktu-

alnym rozk∏adzie tego koloru 4–2 zazna∏-

byÊ jednak goryczy zas∏u˝onej pora˝ki.

4. Los kontraktu zale˝y od tego, jakiego

pika zadysponujesz ze sto∏u w pierwszej le-

wie. Obejrzyj od razu pe∏ny rozk∏ad kart:

♠ A D 10 2
♥ A K W
♦ A 10 5 4
♣ W 3

♠ K W 9 7 4 ♠ 6
♥ 7 3 2 ♥ 8 6 5 4
♦ D W 6 ♦ K 9 8 3
♣ 8 7 ♣ K D 10 9

♠ 8 5 3
♥ D 10 9
♦ 7 2
♣ A 6 5 4 2

Twoim przewodnikiem po problemie

powinno byç popularne prawo jedenastu –

narz´dzie wielce pomocne nie tylko bronià-

cym, ale tak˝e rozgrywajàcemu. Przez odj´-

cie od jedenastu siedmiu dowiesz si´, ˝e

w r´kach N, E i S znajdujà si´ cztery piki star-

sze od karty, w którà oddany zosta∏ pierwszy

wist – siódemki. Poniewa˝ dziadek ma ich

trzy, a Ty w r´ce – jednà, b´dzie to znaczyç,

˝e obroƒca E w pikach karty starszej od sió-

demki nie posiada. Konkluzja ta nakazu-
je do∏o˝yç w pierwszej lewie ze sto∏u
♠2. Zgodnie z przewidywaniami weê-
miesz jà ósemkà w r´ce, a potem wy-
konasz jeszcze dwa impasy pikowe –
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Pozytywnie skontrowany
Kontra odpowiadajàcego jest ne-

gatywna wy∏àcznie wtedy, gdy po
otwarciu partnera jedno w kolor

przeciwnik wszed∏ naturalnie kolo-
rem (równie˝ skaczàco).

Dla ka˝dej z poni˝szych sekwencji osàdê-

cie, czy kontra ma charakter negatywny.

W N E S
pas 1 ♥ 1 BA ktr.
NIE. E nie wszed∏ naturalnie kolorem.
W N E S
— 1 ♦ 2 ♦ ktr.
NIE. 2♦ E by∏o dwukolorowe, kon-

wencyjne, a nie naturalne.
W N E S
— 1 ♦ 1 ♠ ktr.
TAK. S obieca∏ 6+ PC i co najmniej

cztery kiery.

Pod mojà kontrolà
Po otwarciu partnera jedno w ko-

lor i dwukolorowym wejÊciu prawego
przeciwnika kontra wskazuje 10+ PC.

I tyle – na takà kontr´ mo˝emy mieç

praktycznie dowolny uk∏ad. Nasuwa si´

analogia do rekontry po otwarciu partne-

ra i kontrze prawego przeciwnika.

W N E S
— 1 ♦ 2 ♦ ?

♠ W 6 5 ♥ 7 5 3 2 ♦ A K W ♣ A 8 7

Kontra. Kolor na kolor Michaelsa ze stro-

ny E postawi∏ nas w trudnej sytuacji. Bez za-

trzymaƒ w starszych nie mo˝emy zg∏osiç bez

atu, nie dysponujemy te˝ w∏asnym kolorem.

Na razie musimy zadowoliç si´ wskazaniem

si∏y. Liczymy, ˝e partner, z potrzebnymi za-

trzymaniami, zapowie kontrakt bezatutowy.

W N E S
— 1 ♥ 2 BA ?

♠ A K 9 3 ♥ W 7 ♦ W 5 ♣ D 9 7 6 2

Kontra. My skontrujemy trefle. Miejmy

nadziej´, ˝e partner b´dzie móg∏ skontro-

waç kara. W powietrzu unosi si´ woƒ krwi.

Déj∫ vu
JeÊli daliÊmy kontr´ wywo∏awczà,

a nast´pnie po raz drugi kontruje-
my ten sam kolor, kontra ma nadal
znaczenie wywo∏awcze.

Pierwsza kontra przyrzeka∏a dobrà r´-

k´ z krótkim kolorem przeciwnika. Po-

wtórna kontra wskazuje ten sam uk∏ad,

ale w znacznie wi´kszej sile. Ciàgle chce-

my coÊ us∏yszeç od partnera.

Im wy˝sza licytacja, tym cz´Êciej partner

zdecyduje si´ na ukarnienie kontry. W koƒ-

cu kto lubi zg∏aszaç beznadziejny czterokart

na poziomie czterech lub pi´ciu?

W obu sekwencjach S powinien z poni˝-

szà kartà daç powtórnà kontr´ wywo∏awczà.

♠ A D 7 4 ♥ 5 ♦ A D W ♣ K D 9 7 3

W N E S
— — 1 ♥ ktr.
pas 2 ♦ 2 ♥ ?
W N E S
— — 2 ♥ ktr.
4 ♥ pas pas ? ♦ 

Marty Bergen

O kontrowaniu

dziesiàtkà i damà. Da Ci to cztery lewy

w tym kolorze, a ponadto weêmiesz trzy

kiery, karo oraz trefla, w sumie – dziewi´ç.

GdybyÊ natomiast w pierwszej lewie zagra∏

ze sto∏u innego pika – na przyk∏ad dziesiàtk´,

zdoby∏byÊ tylko trzy wziàtki w tym kolorze

i kontraktu zrealizowaç byÊ nie móg∏.

5. Bez wistu treflowego bez trudu wyro-

bi∏byÊ sobie brakujàcà lew´ w karach, teraz

jest to jednak niemo˝liwe. Musisz zatem od-

wróciç problem – tzn. wyrobiç sobie dodat-

kowà wziàtk´ w treflach, aby pozbyç si´ na

nià z r´ki przegrywajàcego kara. Aby cel ten

osiàgnàç, nale˝y przede wszystkim rozpoznaç

konfiguracj´ koloru treflowego. Pierwszy wist

♣8 zosta∏ najprawdopodobniej oddany

z krótkoÊci, nie mo˝na jednak do koƒca wy-

kluczyç ataku z uk∏adu ♣D 10 8 bàdê ♣K 10 8

(przypominam: wist naturalny). PrzypuÊçmy,

˝e ca∏e rozdanie wyglàda nast´pujàco:

♠ 6 4
♥ W 10
♦ A K 9 7 3
♣ 9 7 5 2

♠ 8 7 5 3 ♠ 2
♥ D 6 4 2 ♥ 9 8 7 5 3
♦ D 10 2 ♦ W 6
♣ 8 3 ♣ K D 10 6 4

♠ A K D W 10 9
♥ A K
♦ 8 5 4
♣ A W

W rzeczywistoÊci gracz E wstawi na

trzeciej r´ce ♣D, pobij jà w r´ce asem.
Nast´pnie Êciàgnij cztery albo nawet
pi´ç razy atu, na piki nie wolno Ci
jednak zrzuciç ze sto∏u ani jednego
trefla. Kontynuuj z r´ki ♣W, W doda

♣3, a E weêmie lew´ ♣K. W tym momen-

cie z wysokich trefli za r´kà pozostanie ju˝

tylko dziesiàtka, b´dziesz te˝ wiedzia∏, i˝ na

pewno znajduje si´
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cd. na str. 31 ➤


