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6. Mlodziezowy Festiwal Brydzowy
o Puchar Podbeskidzia z okazji Dnia Niepodlegiosci

Tradycyjne imprezy ogdlnopolskie maja do siebie to, ze czeka Bielsko-Biata, 16-18 listopada 2007
sie na nie przez caly rok. Jest to nie tylko okazja do powalczenia ! )

o puchary oraz nagrody, ale i na spotkanie starych znajomych z in-
nego zakatka kraju. W dniach 1618 listopada 2007 r. spotkalismy
sie wiec juz kolejny raz, w Szkole Podstawowej nr 37 na osiedlu
Karpackim w Bielsku-Biatej. Mfodziezowy Festiwal Brydzowy o Pu-
char Podbeskidzia z okazji Dnia Niepodlegfosci to jedna z ostatnich
stafych imprez w roku kalendarzowym, na ktérg przybywaja mto-
dzi brydzysci z catej Polski. Zawody te odbyty sie po raz szdsty
i zgromadzity liczng rzesze miodziezy w wieku do lat 25. Dla
uczestnikéw przewidziano wiele cennych nagréd, w tym dwa pu-
chary przechodnie prezydenta Bielska-Biatej: dla najlepszego mia-
sta i wojewddztwa. Lista sponsoréw byta bardzo dtuga.

Startowato 67 par z catej Polski. Rozgrywano turniej siedmio-
sesyjny (po 10 rozdan w kazdej) na zapis maksymalny. Zwycigz-
com kazdej sesji serwowano pizze. Po dwudniowej, zazartej ry-
walizacji zwyciezyta para Tomek Kapera — Marcin Majak. Drugie
miejsce zajeli Michat Stefandw i Mikotaj Albrycht. Na ostatnim
miejscu podium uplasowali sie Tomek Jochymski i Wojtek Kaz-
mierczak.

W Festiwalu Brydzowym o Puchar Podbeskidzia w Bielsku-Bia-
tej wynik zmagan pomigdzy parami przekiadat sie na miejsce za-
jete przez klub, wojewddztwo oraz miasto. Klasyfikacje klubéw
wygrat AZS Uniwersytet Warszawski, na drugim miejscu byt BUKS
MDK MOSM Bytom, a na trzecim — GSBS OSiR Skwierzyna.
W punktacji miast triumfowala Warszawa, przed Bytomiem
i Krakowem. Puchar dla najlepszego wojewddztwa zdobyto Ma-
zowsze, zaraz za byl nim byt Slask, a nastepnie Matopolska.

Dziekujemy Adrianowi Bakalarzowi i pozostalym organizato-
rom za to, ze cato$¢ imprezy, facznie z czasem wolnym, moglismy
spedzi¢ w prawdziwie sportowej atmosferze. Oprécz brydza bo-
wiem zagwarantowano nam mozliwo$¢ ogladania transmisji me-
czu polskiej reprezentacji pitki noznej z Belgig. Tak wigc wspdinie
dieszyliémy sie z sukcesu, ktéry rozegrat sie na Stadionie Slaskim
w Chorzowie, czyli nie tak znowu daleko od Bielska.

Teraz pozostaje nam poczekaé do nastepnego Dnia Niepod-
legtosci, do kolejnego — juz sibdmego — wspdlnego startu w tur-
nieju o puchar Podbeskidzia. L4

Zarzad OZBS Plock serdecznie zaprasza na Wytrop szanse! -cd. ze str. 32

TURNIE] BRYDZA SPORTOWEGO Zapamietaj! Gdy posiadasz natu-

ralna lewe atutowa, tak jak w tym
rozdaniu YK, a przeciwnik stwarza
Ci mozliwos$¢ dokonania nig nadbit-
ki, nie korzystaj z tej okazji, tylko

(4 sesje po 10 rozdan)
o puchar przewodniczacego Rady Miasta, bedacy jednoczesnie

GRAND PRIX MAZOWSZA,

ktéry odbedzie sie w dniu 3 lutego br. o godz. 10:00 wyrzué karte w ktéryms z koloréw

w Mazowieckiej Spdtdzielni Mieszkaniowej w Plocku, ul. Gierzynskiego 17. bocznych. Dzieki temu wcale nie-
rzadko wypromujesz — sobie badz

Przewidziano nagrody regulaminowe oraz finansowe i rzeczowe partnerowi — dodatkowa wziatke

od instytucji sponsorujacych impreze. na nizszy atut, taki jak w tym wy-

padku ¥10. L4
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Wtadystaw Izdebski

', Krok po kroku

Mecz; obie przed partig, rozdawat S.
Bedac na pozycji E, otrzymales niezbyt
ciekawga karte:
4873
¥YKD4
* W32
$7632
S otworzyt 19, Twdj partner wszedt
do licytacji 14, N podniést do 2% i nade-
szta Twoja kolej licytaciji.
w N E S
— — — A4
| & 29 ?
Co licytujesz?
Masz do wyboru dwie odzywki: pas
i 2#. Gdyby to partner otworzyt 14,
a przeciwnik spasowat, np.:

w N E S
| & pas ?

podtrzymanie licytacji z 6 PC bytoby oczy-

wiste. Zastanawiatbys sie tylko, czy podnies¢

do 24, czy tez, ze wzgledu na uklad 4333,

zglosi¢ IBA. Jednak w sytuadji, jaka ma miej-

sce W rzeczywistosci, skfania¢ sie nalezy ku
pasowi, a to z dwdch waznych powoddw:

I. nasze miltony (PC) zlokalizowane sa
w kolorze przeciwnikdw, a to obniza
site naszej karty;

2. wejscie partnera 14 moze by¢ znacznie
stabsze od otwarcia. Z dobrym kolo-
rem partner mégt interweniowad, ma-
jac zaledwie 8 PC. Na przykiad z reka:

AAKWI0O2 932 410976 %87

wejscie 14 jest we wspdiczesnym brydzu

jak najbardziej poprawne, wskazuje wist,

a takze utrudnia licytacje przeciwnikom.
Sa takze pomniejsze powody przema-

Wiajace za pasem:

3. bedac po partii, nie prowokujmy part-
nera do dalszej licytadji, lewy wpadko-
we sg drogie, a z kontrg wrecz bardzo
drogie;

4. gdybySmy zalicytowali 24, a przeciw-
nicy utrzymali sie przy grze w Kkiery,
partner mégiby zawistow¢ w piki, np.
z konfiguracji #K'W x x x, spodziewa-
jac sie u nas figury.

Jednak gdybyémy mieli takie 6 PC:

4DI07 Y764 4AI08 7632

podniesienie do 24 bytoby poprawne. Jak
wazna jest lokalizacja figur w kontekscie i-
cytacji partnera i przeciwnikdw, pokaza Ci
dwa ponizsze diagramy:

@ Swiat Brydza

aD6

vi087

¢AI054

S KI054
AAW952 4873
¥92 ¥YKD4
¢ K976 *W32
S A9 $7632

& K104

YAWE653

¢D8

SDWS8

Jedli strona WE pozwoli gra¢ S 29, to
rozgrywajacy wezmie od o$miu do dzie-
sieciu lew w zaleznosci od sity swej roz-
grywki. Jesli powiemy z reka E 24, prze-
gramy je prawdopodobnie bez dwdch,
raczej bez kontry — wiec za 200.

4383

YKW8

¢ W543

K054
AAW952 4DI07
¥92 Y754
¢ K976 ¢ AI08
S A9 H7632

& K64

YADIO63

¢D2

SDWS8

Jakze inaczej wyglada sytuacja na po-
wyzszym diagramie. Jeéli pozwolimy
przeciwnikom gra¢ 29, oddamy im zapis
110, zamiast wzia¢ 140 — 9 lew przy grze
w piki. Karte E znakomicie wzmocnity
dwie dziesiatki oraz dobra lokalizacja figur.

Po tych rozwazaniach zwigzanych
z oceng karty wracamy do naszego pro-
blemu. Pasujemy na 2%, za$ S bez waha-
nia licytuje 4%, ktére konczy licytacje.

w N E S
— — — K
3 2y pas 49
pas...

Partner zawistowal #A i mogle$ obej-
rze¢ karty dziadka:

aW96

YAT6

4108765

D5
4873
Y KD4
¢ W32
$7632

Jaka karte dokfadasz w pierw-
szej lewie?

Jesli drugi pik przechodzi, wpadka jest
pewna. Dlatego powiniene$ zacheci¢
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partnera do kontynuowania wistu, dokta-
dajac 43 (przypominam: umoéwilismy sie
na zrzutki odwrotne — mafa karta zacheca,
tu wskazuje przebitke lub dame). Popatrz
na cate rozdanie:

aW95

YAT6

4108765

SD5
& AKI062 4873
v2 YKD4
¢ KD94 ¢ W32
%984 $7632

D4

YWI09853

¢ A

S AKWIO

Gdyby$ zdemarkowal #8, partner
mégly zmieni¢ atak na #K i kontrakt zo-
stalby wygrany. S zagralby asa atu i cztery
razy trefle, wyrzucajac dwa piki ze stotu.
Oddatby tylko #A i dwa kiery.

Zapamietaj!

* Rozdanie to dobitnie obrazuje,
iz figury w kolorze przeciwnika
wyraznie obnizaja wartosé¢ na-
szej karty. Grajac w piki, strona
WE wezmie, po optymalnym wi-
$cie, zaledwie 5 lew. Mariasz
kier do niczego si¢ nie przyda.

* Marka-demarka jest najwazniej-
szym sygnatlem obroncéw. Nie
zrzucaj automatycznie. Celem
obroincow nie jest pokazywanie
figur (przebitek) lub ich braku,
lecz obtozenie kontraktu grane-
go przez oprzeciwnikow. Tak
steruj wistem partnera, by cel
ten osiagnad. L

Ksiegarnia Swiata Brydza




Marty Bergen
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/ Trzy dobre rady

W gore i w dét

Honory w kolorze prawego prze-
ciwnika zyskuja, a w kolorze lewego
przeciwnika traca na wartosci.

Licytacja przeciwnikéw powinna nam
postuzy¢ do oceny wiasnej reki. Lepiej, je-
$li nasze honory lezg za ich honorami.

Zajmujemy pozycje S z takim oto, nie
wywotujgcym nadmiernego entuzjazmu ze-
stawem 6 PC i do bdlu réwnym skiadem:

AK82 YK64 4972 S8653

w N E S
| o 16 29 Y

Licytujemy 2#. Nasz YK za kierami
E sprawia dobre wrazenie. Z dwoma gra-
jacymi figurami podnosimy z petnym
przekonaniem.

Natomiast z t3 sama reka po:

w N E S
A4 16 1% Y

pasujemy. Tym razem siedzimy przed
przeciwnikiem licytujgcym kiery (W), wiec
warto$¢ YK znaczaco spada.

4985432

¥532

4763

% 6
4DW &K
v7 Y KW9864
4 KW982 ¢ ADIO
S W9842 % KI05

AAI076

YADIO

454

S AD73
w N E S
— — — 1BA
pas 29 ktr. 44
pas. ..
Wist: 97.

Ksiegarnia Swiata Brydza

Skok na 44 po odpowiedzi partnera,
ktéra nie obiecywala ani jednego punk-
tu, teoretycznie naruszat wszelkie regu-
ty. Niemniej po kontrze wistowej pra-
wego przeciwnika S docenit swoje
doskonale ulokowane honory kierowe.
Po wzieciu wistu kierowego rozgrywaja-
cy odatutowat, a nastepnie przebit trefla
na stole i ponownie zaimpasowat kiery.
Swoje.

Szlemik na 23 PC
Dobra ocena reki pomaga w po-
dejmowaniu decyzji takze w strefie
szlemowej.

aAD97

YA8652

4 K5

%63
o & WI0
¥DI043 YWw9
¢ ADW943 410762
% KW9I SDI0872

AK865432

Y K7

¢38

S A54
w N E S
— 84 pas 14
2¢ 3 pas 4BA
pas 59 pas 6
pas...
Wist: $A.

Ze swoimi 13 PC N otworzyt standar-
dowo 19. Gdy jednak partner zglosit piki,
a W wszedt karami, otwierajacy ponow-
nie przyjrzat sie swojej karcie. Jego ¢K na-
gle wypieknial, a figury w kolorze partne-
ra nabraty blasku. Majac cztery grajace
figury, N pozytywnie przewartos$ciowat
swoja reke i skoczyt na 34. Po ujawnieniu
przez partnera fitu kolor pikowy S ukazat
sie w nowym $wietle. On takze przewar-
todciowat swa reke, dodajac:

— 5 punktéw przeliczeniowych za sied-
miokart atutowy;

— | punkt za kréla w kolorze partnera;

— 3 punkty za singletona i dubletona.

Gdy zatem N wskazat dwa asy, S stac by-

fo na 64.

Po widcie #A i kontynuacji tego kolo-
ru rozgrywajacy pozbyt sie z reki trefla na
#K. Nastepnie zagrat trzy razy w kiery,
a kiedy E zrzucit trefla, przebit w reku
dwdjka atu. Potem wszedt na stét 4D
i przebit kolejnego kiera, wyrabiajac
sobie ten kolor. Wystarczyto juz tylko
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wréci¢ do dziadka #A i na forte kierowa
pozby¢ sie przegrywajacego trefla. Dwa-
nascie lew.

Po wiscie treflowym rozgrywajacy na
pigtego kiera zrzucitby 48, a potem od-
dalby trefla i trzeciego trefla przebitby.

Bgdz samodzielny!

Z samodzielnym kolorem star-
szym nie ma co mysle¢ o innych
kontraktach.

Kolor samodzielny to co najmniej sze-
dciokart z minimum czterema honorami.
Oznacza to, ze, grajac w ten kolor, przy
normalnym podziale oddajemy w nim co
najwyzej jedng lewe.

AADWIO8S 92 €972 &KD2

W obu ponizszych sekwencjach nalezy
z t3 reka zapowiedzied 44,

w N E S
— — — | &
pas 2¢ pas 24
pas 3BA pas ?

w N E S
— A4 pas | &
pas 2¢ pas ?

Na marginesie: Moze sie zdarzy¢,
ze inny kontrakt okazatby sie lepszy. Na
dtuzsza mete opfaca sie jednak obstawac
przy wiasnym samodzielnym kolorze star-
szym.

Z tak solidnymi pikami S nie podpo-
rzadkowat sie decyzji partnera:

46

Y AK9643

4763

S AD4
& A2 49853
vios YDWS52
¢ KDI10952 *Ww
$862 S WI097

4 KDWI074

v7

¢ A84

K53
w N E S
— — — | &
3¢ 3y pas 3
pas 49 pas 44
pas pas pas
Wist #K.

44 zostalo wygrane z nadrébka. Roz-
grywajacy usunaf karo na YK, ograniczajac
straty do jednej lewy karowej i jednej atu-
towej. Na 49 N oddafby dwa kiery, dwa
kara i pika. ¢

Swiat Brydza 0
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Wojciech Siwiec

/ Wytrop szanse! - sprawdz swojg gre w obronie

Sprébuj wytropi¢ szanse na oblozenie
kazdego z ponizszych kontraktéw, a nastep-
nie wciel jg w zycie. Licytacja i wist przebie-
gaja wedfug zasad naturalnych (mecz, obie
strony przed partig). Nastepnie sprawdz,
czy Twoje zagrania okazaly sie skuteczne.

1. dziadek
A KI063
¥85
D74
S AKD?2
Ty
AADWI87
YW63
495
S87
Ty N E S
— | 16 R4
| & 1BA 24 49
pas..

Kontrakt: 4¥ (S). Zawistowates (W)
49. Partner zabit dziadkowa dame 4K a na-
stepnie $ciagnat jeszcze A | #W; rozgrywaja-
¢y trzykrotnie dotozyt kara do koloru. Jak be-
dziesz bronit sie¢ dalej? Jakiej karty
pozbedziesz sie¢ w trzeciej rundzie kar?

28 dziadek
4987
¥ K109
*AT4
S ADS53
Ty
4432
¥86532
¢
S KI0762
w N Ty S
— — — &
pas 2BA pas 342
pas 33 pas 4 BAt
pas 595 pas 6o
pas..

I forsing do dogranej w skladzie zréwnowazo-
nym; 2 naturalne, 5+#-4+4; 3fit pikowy; 4 blac-
kwood na pikach; > dwie wartosci bez damy atu

Kontrakt: 64 (S). Twéj partner
(W) zawistowat ¢D; rozgrywajacy do-
tozyt ze stolu blotke. Przebijasz czy
nie? Zaplanuj swoja gre w obronie.
3. dziadek

D7
YADW

452
S KDI0983

@ Swiat Brydza

Ty
4002
vKI06
+D9874
®654

w N Ty S

= = pas 19
14 2 pas 29
pas 49 pas...

I'forsing

Kontrakt: 4¥ (S). Twoj partner
(W) zawistowal #A, a kolejnych le-
wach kontynuowal &K i #W. Ostatnig
z tych figur rozgrywajacy przebit na stole
YW. Nadbijasz czy nie? Zaplanuj
swoja dalsza gre w obronie.

Rozwigzania

1. | znéw widzisz sposéb na pewne pofo-
zenie kontraktu przeciwnikdw — wystarczy
ze partner zagra po raz czwarty w kara,
Twdj YW zostanie wdwczas wypromowa-
ny na lewe. Wiesz tez, ze #A nie przejdzie,
rozgrywajacy ma bowiem w tym kolorze re-
nons (partner, podnoszac Cie do 24, zobo-
wigzal sie do posiadania w tym kolorze co
najmniej trzykartowego fitu). Wydaje sie, ze
podobnie jak w przykladzie poprzednim
(w Swiecie Brydza nr 9-10/2007) wystarczy
zrzuci¢ w trzeciej rundzie kar matego pika —
demarke bezposredniq. Szkoput tkwi w tym,
ze... nie masz akurat niskiego pika, a grasz
wiadnie roberka z partnerem, ktéry nie
zwraca najmniejszej uwagi na blotki. W takiej
sytuacji znalazt sie przynajmniej przed laty
stynny amerykanski arcymistrz Harry Fishbe-
in. | rozwigzat swéj problem tylez skutecznie,
co efektownie — do $W bowiem pozbyt
sie A (!). Taka zrzutka nie mogfa uj$¢ uwa-
dze nawet zupeinie nieuwaznego partnera.
A Ze na stole lezal #K, gracz E zorientowat
sie, ze nie ma co liczy¢ na wzigtke w tym ko-
lorze, i w nastepnej lewie — chcac nie chcac
— wyszedt po raz czwarty w kara. Cate roz-
danie przedstawialo sig nastepujaco:

Mecz; obie przed partia, rozdawat N.
& KI063
¥385
¢D74
S AKD2
a54)

V4
¢ AKWI02

S WI096
o_

Y AKDI0972
4863
%543

| znéw — tylko zagranie cztery razy
w kara prowadzito do potozenia gry,
i znébw — dzieki przeswietnemu manew-
rowi zwanemu promocja atutowa.
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2. Nie przebijaj damy karo! Rozgrywa-
jacy licytowat ten kolor, wigc Twdj partner
na pewno nie zaatakowatby wen, gdyby
nie posiadat konfiguracji D W10 9... czy
4D W10 8... Gdybys$ przebit, przeciwnik
takze z reki dodatby blotke, w tej lewie
dofozytby zatem dwie karty przegrywaja-
ce. Oto pefny rozkiad:

Mecz; obie przed partia, rozdawat E.

4987
¥ K09
A4
SADS53
@65 4432
Y74 ¥86532
¢DWI0963 ¢ —
S W98 S KI0762
& AKDWIO
YADW
4 K852
& 4

W pierwszej lewie zrzu¢ zatem
kiera albo trefla, S weZmie ja w rece
#K. Jezeli rozgrywajacy zagra jeszcze raz
w kara przed pefnym wyatutowaniem,
przebijesz dziadkowego asa; jezeli nato-
miast $ciggnie trzy razy piki, zostanie
z dwoma przegrywajacymi karami w re-
ce. W obu wypadkach szlemik zostanie
potozony.

Gdybys$ natomiast blednie 4D przebi,
kontrakt mogtby juz zosta¢ zrealizowany.
Rozgrywajacy dotozytby bowiem w pierw-
szej lewie z reki blotke, a potem dwa razy
zaatutowatby — odbierajac i Tobie wszyst-
kie pozostate piki — $ciagnatby A oraz 4K
i bezpiecznie przebitby na stole czwarta
runde tego koloru.

3. Nie nadbijaj!, w zamian zrzu¢
trefla albo karo — weZmiesz wéwczas
dwie lewy atutowe: na kréla i na dziesiat-
ke. Gdyby$ nadbit, zdobytbys tylko jedna
wzigtke kierowa — na kréla, Twoje pozo-
state atuty spadiyby na dziadkowe YA D.
A oto petny rozktad kart:

Mecz; obie przed partig, rozdawat E.

aD7

YADW

452

KDI0983
A AKW985 &102
Y4 Y KIl06
41063 ¢D9874
S W72 ®654

&643

¥987532

¢ AKW

A

cd. nastr. 29 >



