
Tradycyjne imprezy ogólnopolskie majà do siebie to, ˝e czeka

si´ na nie przez ca∏y rok. Jest to nie tylko okazja do powalczenia

o puchary oraz nagrody, ale i na spotkanie starych znajomych z in-

nego zakàtka kraju. W dniach 16–18 listopada 2007 r. spotkaliÊmy

si´ wi´c ju˝ kolejny raz, w Szkole Podstawowej nr 37 na osiedlu

Karpackim w Bielsku-Bia∏ej. M∏odzie˝owy Festiwal Bryd˝owy o Pu-

char Podbeskidzia z okazji Dnia Niepodleg∏oÊci to jedna z ostatnich

sta∏ych imprez w roku kalendarzowym, na którà przybywajà m∏o-

dzi bryd˝yÊci z ca∏ej Polski. Zawody te odby∏y si´ po raz szósty

i zgromadzi∏y licznà rzesz´ m∏odzie˝y w wieku do lat 25. Dla

uczestników przewidziano wiele cennych nagród, w tym dwa pu-

chary przechodnie prezydenta Bielska-Bia∏ej: dla najlepszego mia-

sta i województwa. Lista sponsorów by∏a bardzo d∏uga.

Startowa∏o 67 par z ca∏ej Polski. Rozgrywano turniej siedmio-

sesyjny (po 10 rozdaƒ w ka˝dej) na zapis maksymalny. Zwyci´z-

com ka˝dej sesji serwowano pizz´. Po dwudniowej, za˝artej ry-

walizacji zwyci´˝y∏a para Tomek Kapera – Marcin Majak. Drugie

miejsce zaj´li Micha∏ Stefanów i Miko∏aj Albrycht. Na ostatnim

miejscu podium uplasowali si´ Tomek Jochymski i Wojtek Kaê-

mierczak.

W Festiwalu Bryd˝owym o Puchar Podbeskidzia w Bielsku-Bia-

∏ej wynik zmagaƒ pomi´dzy parami przek∏ada∏ si´ na miejsce za-

j´te przez klub, województwo oraz miasto. Klasyfikacj´ klubów

wygra∏ AZS Uniwersytet Warszawski, na drugim miejscu by∏ BUKS

MDK MOSM Bytom, a na trzecim – GSBS OSiR Skwierzyna.

W punktacji miast triumfowa∏a Warszawa, przed Bytomiem

i Krakowem. Puchar dla najlepszego województwa zdoby∏o Ma-

zowsze, zaraz za by∏ nim by∏ Âlàsk, a nast´pnie Ma∏opolska.

Dzi´kujemy Adrianowi Bakalarzowi i pozosta∏ym organizato-

rom za to, ˝e ca∏oÊç imprezy, ∏àcznie z czasem wolnym, mogliÊmy

sp´dziç w prawdziwie sportowej atmosferze. Oprócz bryd˝a bo-

wiem zagwarantowano nam mo˝liwoÊç oglàdania transmisji me-

czu polskiej reprezentacji pi∏ki no˝nej z Belgià. Tak wi´c wspólnie

cieszyliÊmy si´ z sukcesu, który rozegra∏ si´ na Stadionie Âlàskim

w Chorzowie, czyli nie tak znowu daleko od Bielska.

Teraz pozostaje nam poczekaç do nast´pnego Dnia Niepod-

leg∏oÊci, do kolejnego – ju˝ siódmego – wspólnego startu w tur-

nieju o puchar Podbeskidzia. ♦ 
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6. M∏odzie˝owy Festiwal Bryd˝owy 
o Puchar Podbeskidzia z okazji Dnia Niepodleg∏oÊci

Bielsko-Bia∏a, 16–18 listopada 2007 r.

Zarzàd OZBS P∏ock serdecznie zaprasza na

TURNIEJ BRYD˚A SPORTOWEGO
(4 sesje po 10 rozdaƒ)

o puchar przewodniczàcego Rady Miasta, b´dàcy jednoczeÊnie

GRAND PRIX MAZOWSZA,
który odb´dzie si´ w dniu 3 lutego br. o godz. 10:00

w Mazowieckiej Spó∏dzielni Mieszkaniowej w P∏ocku, ul. Gierzyƒskiego 17.

Przewidziano nagrody regulaminowe oraz finansowe i rzeczowe 

od instytucji sponsorujàcych imprez´.

Wytrop szans´! – cd. ze str. 32

Zapami´taj! Gdy posiadasz natu-
ralnà lew´ atutowà, tak jak w tym
rozdaniu ♥K, a przeciwnik stwarza
Ci mo˝liwoÊç dokonania nià nadbit-
ki, nie korzystaj z tej okazji, tylko
wyrzuç kart´ w którymÊ z kolorów
bocznych. Dzi´ki temu wcale nie-
rzadko wypromujesz – sobie bàdê
partnerowi – dodatkowà wziàtk´
na ni˝szy atut, taki jak w tym wy-
padku ♥10. ♦ 
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Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ S.

B´dàc na pozycji E, otrzyma∏eÊ niezbyt

ciekawà kart´:

♠ 8 7 3
♥ K D 4
♦ W 3 2
♣ 7 6 3 2

S otworzy∏ 1♥, Twój partner wszed∏

do licytacji 1♠, N podniós∏ do 2♥ i nade-

sz∏a Twoja kolej licytacji.

W N E S
— — — 1 ♥
1 ♠ 2 ♥ ?
Co licytujesz?
Masz do wyboru dwie odzywki: pas

i 2♠. Gdyby to partner otworzy∏ 1♠,

a przeciwnik spasowa∏, np.:

W N E S
1 ♠ pas ?

podtrzymanie licytacji z 6 PC by∏oby oczy-

wiste. Zastanawia∏byÊ si´ tylko, czy podnieÊç

do 2♠, czy te˝, ze wzgl´du na uk∏ad 4333,

zg∏osiç 1BA. Jednak w sytuacji, jaka ma miej-

sce w rzeczywistoÊci, sk∏aniaç si´ nale˝y ku

pasowi, a to z dwóch wa˝nych powodów:

1. nasze miltony (PC) zlokalizowane sà

w kolorze przeciwników, a to obni˝a

si∏´ naszej karty;

2. wejÊcie partnera 1♠ mo˝e byç znacznie

s∏absze od otwarcia. Z dobrym kolo-

rem partner móg∏ interweniowaç, ma-

jàc zaledwie 8 PC. Na przyk∏ad z r´kà:

♠ A K W 10 2 ♥ 3 2 ♦ 10 9 7 6 ♣ 8 7

wejÊcie 1♠ jest we wspó∏czesnym bryd˝u

jak najbardziej poprawne, wskazuje wist,

a tak˝e utrudnia licytacj´ przeciwnikom.

Sà tak˝e pomniejsze powody przema-

wiajace za pasem:

3. b´dàc po partii, nie prowokujmy part-

nera do dalszej licytacji, lewy wpadko-

we sà drogie, a z kontrà wr´cz bardzo

drogie;

4. gdybyÊmy zalicytowali 2♠, a przeciw-

nicy utrzymali sie przy grze w kiery,

partner móg∏by zawistowç w piki, np.

z konfiguracji ♠K W x x x, spodziewa-

jàc si´ u nas figury.

Jednak gdybyÊmy mieli takie 6 PC:

♠ D 10 7 ♥ 7 6 4 ♦ A 10 8 ♣ 7 6 3 2

podniesienie do 2♠ by∏oby poprawne. Jak

wa˝na jest lokalizacja figur w kontekÊcie li-

cytacji partnera i przeciwników, poka˝à Ci

dwa poni˝sze diagramy:

♠ D 6
♥ 10 8 7
♦ A 10 5 4
♣ K 10 5 4

♠ A W 9 5 2 ♠ 8 7 3
♥ 9 2 ♥ K D 4
♦ K 9 7 6 ♦ W 3 2
♣ A 9 ♣ 7 6 3 2

♠ K 10 4
♥ A W 6 5 3
♦ D 8
♣ D W 8

JeÊli strona WE pozwoli graç S 2♥, to

rozgrywajàcy weêmie od oÊmiu do dzie-

si´ciu lew w zale˝noÊci od si∏y swej roz-

grywki. JeÊli powiemy z r´kà E 2♠, prze-

gramy je prawdopodobnie bez dwóch,

raczej bez kontry – wi´c za 200.

♠ 8 3
♥ K W 8
♦ W 5 4 3
♣ K 10 5 4

♠ A W 9 5 2 ♠ D 10 7
♥ 9 2 ♥ 7 5 4
♦ K 9 7 6 ♦ A 10 8
♣ A 9 ♣ 7 6 3 2

♠ K 6 4
♥ A D 10 6 3
♦ D 2
♣ D W 8

Jak˝e inaczej wyglada sytuacja na po-

wy˝szym diagramie. JeÊli pozwolimy

przeciwnikom graç 2♥, oddamy im zapis

110, zamiast wziàç 140 – 9 lew przy grze

w piki. Kart´ E znakomicie wzmocni∏y

dwie dziesiàtki oraz dobra lokalizacja figur.

Po tych rozwa˝aniach zwiàzanych

z ocenà karty wracamy do naszego pro-

blemu. Pasujemy na 2♥, zaÊ S bez waha-

nia licytuje 4♥, które koƒczy licytacj´.

W N E S
— — — 1 ♥
1 ♠ 2 ♥ pas 4 ♥
pas…

Partner zawistowa∏ ♠A i mog∏eÊ obej-

rzeç karty dziadka:

♠ W 9 6
♥ A 7 6
♦ 10 8 7 6 5
♣ D 5

♠ 8 7 3
♥ K D 4
♦ W 3 2
♣ 7 6 3 2

Jakà kart´ dok∏adasz w pierw-
szej lewie?

JeÊli drugi pik przechodzi, wpadka jest

pewna. Dlatego powinieneÊ zach´ciç

partnera do kontynuowania wistu, dok∏a-

dajàc ♠3 (przypominam: umówiliÊmy si´

na zrzutki odwrotne – ma∏a karta zach´ca,

tu wskazuje przebitk´ lub dam´). Popatrz

na ca∏e rozdanie:

♠ W 9 5
♥ A 7 6
♦ 10 8 7 6 5
♣ D 5

♠ A K 10 6 2 ♠ 8 7 3
♥ 2 ♥ K D 4
♦ K D 9 4 ♦ W 3 2
♣ 9 8 4 ♣ 7 6 3 2

♠ D 4
♥ W 10 9 8 5 3
♦ A
♣ A K W 10

GdybyÊ zdemarkowa∏ ♠8, partner

móg∏y zmieniç atak na ♦K i kontrakt zo-

sta∏by wygrany. S zagralby asa atu i cztery

razy trefle, wyrzucajàc dwa piki ze sto∏u.

Odda∏by tylko ♠A i dwa kiery.

Zapami´taj!
• Rozdanie to dobitnie obrazuje,

i˝ figury w kolorze przeciwnika
wyraênie obni˝ajà wartoÊç na-
szej karty. Grajàc w piki, strona
WE weêmie, po optymalnym wi-
Êcie, zaledwie 5 lew. Mariasz
kier do niczego si´ nie przyda.

• Marka-demarka jest najwa˝niej-
szym sygna∏em obroƒców. Nie
zrzucaj automatycznie. Celem
obroƒców nie jest pokazywanie
figur (przebitek) lub ich braku,
lecz ob∏o˝enie kontraktu grane-
go przez oprzeciwników. Tak
steruj wistem partnera, by cel
ten osiàgnàç. ♦ 
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W∏adys∏aw Izdebski

Krok po kroku
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W gór´ i w dó∏
Honory w kolorze prawego prze-

ciwnika zyskujà, a w kolorze lewego
przeciwnika tracà na wartoÊci.

Licytacja przeciwników powinna nam

pos∏u˝yç do oceny w∏asnej r´ki. Lepiej, je-

Êli nasze honory le˝à za ich honorami.

Zajmujemy pozycj´ S z takim oto, nie

wywo∏ujàcym nadmiernego entuzjazmu ze-

stawem 6 PC i do bólu równym sk∏adem:

♠ K 8 2 ♥ K 6 4 ♦ 9 7 2 ♣ 8 6 5 3

W N E S
1 ♣ 1 ♠ 2 ♥ ?

Licytujemy 2♠. Nasz ♥K za kierami

E sprawia dobre wra˝enie. Z dwoma gra-

jàcymi figurami podnosimy z pe∏nym

przekonaniem.

Natomiast z tà samà r´kà po:

W N E S
1 ♥ 1 ♠ 2 ♣ ?

pasujemy. Tym razem siedzimy przed

przeciwnikiem licytujàcym kiery (W), wi´c

wartoÊç ♥K znaczàco spada.

♠ 9 8 5 4 3 2
♥ 5 3 2
♦ 7 6 3
♣ 6

♠ D W ♠ K
♥ 7 ♥ K W 9 8 6 4
♦ K W 9 8 2 ♦ A D 10
♣ W 9 8 4 2 ♣ K 10 5

♠ A 10 7 6
♥ A D 10
♦ 5 4
♣ A D 7 3

W N E S
— — — 1 BA
pas 2 ♥ ktr. 4 ♠
pas…

Wist: ♥7.

Skok na 4♠ po odpowiedzi partnera,

która nie obiecywa∏a ani jednego punk-

tu, teoretycznie narusza∏ wszelkie regu-

∏y. Niemniej po kontrze wistowej pra-

wego przeciwnika S doceni∏ swoje

doskonale ulokowane honory kierowe.

Po wzi´ciu wistu kierowego rozgrywajà-

cy odatutowa∏, a nast´pnie przebi∏ trefla

na stole i ponownie zaimpasowa∏ kiery.

Swoje.

Szlemik na 23 PC
Dobra ocena r´ki pomaga w po-

dejmowaniu decyzji tak˝e w strefie
szlemowej.

♠ A D 9 7
♥ A 8 6 5 2
♦ K 5
♣ 6 3

♠ — ♠ W 10
♥ D 10 4 3 ♥ W 9
♦ A D W 9 4 3 ♦ 10 7 6 2
♣ K W 9 ♣ D 10 8 7 2

♠ K 8 6 5 4 3 2
♥ K 7
♦ 8
♣ A 5 4

W N E S
— 1 ♥ pas 1 ♠
2 ♦ 3 ♠ pas 4 BA
pas 5 ♥ pas 6 ♠
pas…

Wist: ♦A.

Ze swoimi 13 PC N otworzy∏ standar-

dowo 1♥. Gdy jednak partner zg∏osi∏ piki,

a W wszed∏ karami, otwierajàcy ponow-

nie przyjrza∏ si´ swojej karcie. Jego ♦K na-

gle wypi´knia∏, a figury w kolorze partne-

ra nabra∏y blasku. Majàc cztery grajàce

figury, N pozytywnie przewartoÊciowa∏

swojà r´k´ i skoczy∏ na 3♠. Po ujawnieniu

przez partnera fitu kolor pikowy S ukaza∏

si´ w nowym Êwietle. On tak˝e przewar-

toÊciowa∏ swà r´k´, dodajàc:

– 5 punktów przeliczeniowych za sied-

miokart atutowy;

– 1 punkt za króla w kolorze partnera;

– 3 punkty za singletona i dubletona.

Gdy zatem N wskaza∏ dwa asy, S staç by-

∏o na 6♠.
Po wiÊcie ♦A i kontynuacji tego kolo-

ru rozgrywajàcy pozby∏ si´ z r´ki trefla na

♦K. Nast´pnie zagra∏ trzy razy w kiery,

a kiedy E zrzuci∏ trefla, przebi∏ w r´ku

dwójkà atu. Potem wszed∏ na stó∏ ♠D

i przebi∏ kolejnego kiera, wyrabiajàc

sobie ten kolor. Wystarczy∏o ju˝ tylko

wróciç do dziadka ♠A i na fort´ kierowà

pozbyç si´ przegrywajàcego trefla. Dwa-

naÊcie lew.

Po wiÊcie treflowym rozgrywajàcy na

piàtego kiera zrzuci∏by ♦8, a potem od-

da∏by trefla i trzeciego trefla przebi∏by.

Bàdê samodzielny!
Z samodzielnym kolorem star-

szym nie ma co myÊleç o innych
kontraktach.

Kolor samodzielny to co najmniej sze-

Êciokart z minimum czterema honorami.

Oznacza to, ˝e, grajàc w ten kolor, przy

normalnym podziale oddajemy w nim co

najwy˝ej jednà lew´.

♠ A D W 10 8 5 ♥ 2 ♦ 9 7 2 ♣ K D 2

W obu poni˝szych sekwencjach nale˝y

z tà r´kà zapowiedzieç 4♠.
W N E S
— — — 1 ♠
pas 2 ♦ pas 2 ♠
pas 3 BA pas ?
W N E S
— 1 ♥ pas 1 ♠
pas 2 ♦ pas ?

Na marginesie: Mo˝e si´ zdarzyç,

˝e inny kontrakt okaza∏by si´ lepszy. Na

d∏u˝szà met´ op∏aca si´ jednak obstawaç

przy w∏asnym samodzielnym kolorze star-

szym.

Z tak solidnymi pikami S nie podpo-

rzàdkowa∏ si´ decyzji partnera:

♠ 6
♥ A K 9 6 4 3
♦ 7 6 3
♣ A D 4

♠ A 2 ♠ 9 8 5 3
♥ 10 8 ♥ D W 5 2
♦ K D 10 9 5 2 ♦ W
♣ 8 6 2 ♣ W 10 9 7

♠ K D W 10 7 4
♥ 7
♦ A 8 4
♣ K 5 3

W N E S
— — — 1 ♠
3 ♦ 3 ♥ pas 3 ♠
pas 4 ♥ pas 4 ♠
pas pas pas

Wist ♦K.

4♠ zosta∏o wygrane z nadróbkà. Roz-

grywajàcy usunà∏ karo na ♥K, ograniczajàc

straty do jednej lewy karowej i jednej atu-

towej. Na 4♥ N odda∏by dwa kiery, dwa

kara i pika. ♦ 
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Marty Bergen

Trzy dobre rady
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Spróbuj wytropiç szans´ na ob∏o˝enie

ka˝dego z poni˝szych kontraktów, a nast´p-

nie wciel jà w ˝ycie. Licytacja i wist przebie-

gajà wed∏ug zasad naturalnych (mecz, obie

strony przed partià). Nast´pnie sprawdê,

czy Twoje zagrania okaza∏y si´ skuteczne.

1. dziadek
♠ K 10 6 3
♥ 8 5
♦ D 7 4
♣ A K D 2

Ty
♠ A D W 9 8 7
♥ W 6 3
♦ 9 5
♣ 8 7

Ty N E S
— 1 ♣ 1 ♦ 1 ♥
1 ♠ 1 BA 2 ♠ 4 ♥
pas…

Kontrakt: 4♥ (S). Zawistowa∏eÊ (W)
♦9. Partner zabi∏ dziadkowà dam´ ♦K, a na-

st´pnie Êciàgnà∏ jeszcze ♦A i ♦W; rozgrywajà-

cy trzykrotnie do∏o˝y∏ kara do koloru. Jak b´-
dziesz broni∏ si´ dalej? Jakiej karty
pozb´dziesz si´ w trzeciej rundzie kar?

2. dziadek
♠ 9 8 7
♥ K 10 9
♦ A 7 4
♣ A D 5 3

Ty
♠ 4 3 2
♥ 8 6 5 3 2
♦ —
♣ K 10 7 6 2

W N Ty S
— — — 1 ♠
pas 2 BA1 pas 3 ♦2

pas 3 ♠3 pas 4 BA4

pas 5 ♥5 pas 6 ♠
pas..
1 forsing do dogranej w sk∏adzie zrównowa˝o-

nym; 2 naturalne, 5+♠–4+♦; 3 fit pikowy; 4 blac-

kwood na pikach; 5 dwie wartoÊci bez damy atu

Kontrakt: 6♠ (S). Twój partner
(W) zawistowa∏ ♦D; rozgrywajàcy do-

∏o˝y∏ ze sto∏u blotk´. Przebijasz czy
nie? Zaplanuj swojà gr´ w obronie.

3. dziadek
♠ D 7
♥ A D W
♦ 5 2
♣ K D 10 9 8 3

Ty
♠ 10 2
♥ K 10 6
♦ D 9 8 7 4
♣ 6 5 4

W N Ty S
— — pas 1 ♥
1 ♠ 2 ♣1 pas 2 ♥
pas 4 ♥ pas…
1 forsing

Kontrakt: 4♥ (S). Twój partner
(W) zawistowa∏ ♠A, a kolejnych le-

wach kontynuowa∏ ♠K i ♠W. Ostatnià

z tych figur rozgrywajàcy przebi∏ na stole

♥W. Nadbijasz czy nie? Zaplanuj
swojà dalszà gr´ w obronie.

Rozwiàzania
1. I znów widzisz sposób na pewne po∏o-

˝enie kontraktu przeciwników – wystarczy

˝e partner zagra po raz czwarty w kara,

Twój ♥W zostanie wówczas wypromowa-

ny na lew´. Wiesz te˝, ˝e ♠A nie przejdzie,

rozgrywajàcy ma bowiem w tym kolorze re-

nons (partner, podnoszàc Ci´ do 2♠, zobo-

wiàza∏ si´ do posiadania w tym kolorze co

najmniej trzykartowego fitu). Wydaje si´, ˝e

podobnie jak w przyk∏adzie poprzednim

(w Âwiecie Bryd˝a nr 9–10/2007) wystarczy

zrzuciç w trzeciej rundzie kar ma∏ego pika –

demark´ bezpoÊrednià. Szkopu∏ tkwi w tym,

˝e… nie masz akurat niskiego pika, a grasz

w∏aÊnie roberka z partnerem, który nie

zwraca najmniejszej uwagi na blotki. W takiej

sytuacji znalaz∏ si´ przynajmniej przed laty

s∏ynny amerykaƒski arcymistrz Harry Fishbe-

in. I rozwiàza∏ swój problem tyle˝ skutecznie,

co efektownie – do ♦W bowiem pozby∏
si´ ♠A (!). Taka zrzutka nie mog∏a ujÊç uwa-

dze nawet zupe∏nie nieuwa˝nego partnera.

A ˝e na stole le˝a∏ ♠K, gracz E zorientowa∏

si´, ˝e nie ma co liczyç na wziàtk´ w tym ko-

lorze, i w nast´pnej lewie – chcàc nie chcàc

– wyszed∏ po raz czwarty w kara. Ca∏e roz-

danie przedstawia∏o si´ nast´pujàco:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ N.
♠ K 10 6 3
♥ 8 5
♦ D 7 4
♣ A K D 2

♠ A D W 9 8 7 ♠ 5 4 2
♥ W 6 3 ♥ 4
♦ 9 5 ♦ A K W 10 2
♣ 8 7 ♣ W 10 9 6

♠ —
♥ A K D 10 9 7 2
♦ 8 6 3
♣ 5 4 3

I znów – tylko zagranie cztery razy

w kara prowadzi∏o do po∏o˝enia gry,

i znów – dzi´ki przeÊwietnemu manew-

rowi zwanemu promocjà atutowà.

2. Nie przebijaj damy karo! Rozgrywa-

jàcy licytowa∏ ten kolor, wi´c Twój partner

na pewno nie zaatakowa∏by weƒ, gdyby

nie posiada∏ konfiguracji ♦D W 10 9… czy

♦D W 10 8… GdybyÊ przebi∏, przeciwnik

tak˝e z r´ki doda∏by blotk´, w tej lewie

do∏o˝y∏by zatem dwie karty przegrywajà-

ce. Oto pe∏ny rozk∏ad:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ E.
♠ 9 8 7
♥ K 10 9
♦ A 7 4
♣ A D 5 3

♠ 6 5 ♠ 4 3 2
♥ 7 4 ♥ 8 6 5 3 2
♦ D W 10 9 6 3 ♦ —
♣ W 9 8 ♣ K 10 7 6 2

♠ A K D W 10
♥ A D W
♦ K 8 5 2
♣ 4

W pierwszej lewie zrzuç zatem
kiera albo trefla, S weêmie jà w r´ce

♦K. Je˝eli rozgrywajàcy zagra jeszcze raz

w kara przed pe∏nym wyatutowaniem,

przebijesz dziadkowego asa; je˝eli nato-

miast Êciàgnie trzy razy piki, zostanie

z dwoma przegrywajàcymi karami w r´-

ce. W obu wypadkach szlemik zostanie

po∏o˝ony.

GdybyÊ natomiast b∏´dnie ♦D przebi∏,

kontrakt móg∏by ju˝ zostaç zrealizowany.

Rozgrywajàcy do∏o˝y∏by bowiem w pierw-

szej lewie z r´ki blotk´, a potem dwa razy

zaatutowa∏by – odbierajàc i Tobie wszyst-

kie pozosta∏e piki – Êciàgnà∏by ♦A oraz ♦K

i bezpiecznie przebi∏by na stole czwartà

rund´ tego koloru.

3. Nie nadbijaj!, w zamian zrzuç
trefla albo karo – weêmiesz wówczas

dwie lewy atutowe: na króla i na dziesiàt-

k´. GdybyÊ nadbi∏, zdoby∏byÊ tylko jednà

wziàtk´ kierowà – na króla, Twoje pozo-

sta∏e atuty spad∏yby na dziadkowe ♥A D.

A oto pe∏ny rozk∏ad kart:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ E.
♠ D 7
♥ A D W
♦ 5 2
♣ K D 10 9 8 3

♠ A K W 9 8 5 ♠ 10 2
♥ 4 ♥ K 10 6
♦ 10 6 3 ♦ D 9 8 7 4
♣ W 7 2 ♣ 6 5 4

♠ 6 4 3
♥ 9 8 7 5 3 2
♦ A K W
♣ A
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Wojciech Siwiec

Wytrop szans´! – sprawdê swojà gr´ w obronie

cd. na str. 29 ➤


