
W dniach 18–27 stycznia br. Êlàska kadra

juniorów i m∏odzików szkoli∏a si´ na trady-

cyjnym obozie w WiÊle, w domu wczaso-

wym Storczyk. Obóz zorganizowa∏a Kasia

Micha∏ek, która godnie zast´puje niezapo-

mnianego Henryka Gagatka.

W obozie udzia∏ wzi´∏o 17 m∏odzików

i 12 juniorów. Zaj´cia teoretyczne odbywa-

∏y si´ w godzinach rannych od 10 do 13, po

obiedzie zwiedzano Wis∏´ i okolice, a po

kolacji rozgrywano turnieje par lub te-

amów. W punktacji d∏ugofalowej w testach

szkoleniowych najlepiej spisa∏y si´ „wete-

ranki” Agnieszka ̧ uczak i Iza Weinhold, a na

trzecim miejscu przybieg∏ Rafa∏ Parkitny.

SpoÊród rozgrywanych rozdaƒ wy∏o-

wi∏em jedno ze strefy szlemowej:

W N E S
— — — 1 ♣
pas 1 ♥ pas 2 ♦
pas 2 ♥ pas 2 BA
pas 3 ♦ pas 3 ♠
pas 4 BA pas 6 BA
pas pas pas

Wist nastàpi∏ ♦W.

NS po, rozdawa∏ S.
♠ K
♥ W 7 5 4
♦ A 7 6 4 2
♣ K 10 3

♠ D 9 8 6 4 ♠ 10 3 2
♥ 9 2 ♥ D 8 6 3
♦ W 10 9 8 ♦ 5
♣ D 5 ♣ W 9 7 6 2

♠ A W 7 5
♥ A K 10
♦ K D 3
♣ A 8 4

Po stwierdzeniu, ˝e kara si´ nie dzielà,

rozgrywajàcy odda∏ lew´ w tym kolorze

w trzeciej rundzie. Teraz powstajà dwa

warianty obrony:

A – Zagrywamy w pika. Rozgrywajàcy

doprowadza do koƒcówki:

♠ —
♥ W 7
♦ 7
♣ K 10 3

♠ D 9 8 4 ♠ 10
♥ — ♥ D 8
♦ — ♦ —
♣ D 6 ♣ W 9 7

♠ A W
♥ A
♦ —
♣ A 8 4

Na ostatnie karo E mo˝e zrzuciç pika,

to samo robi S, a W zrzuca oboj´tnie co.

Po powrocie do r´ki ♥A S zagrywa ♠A

i wyrzuca ze sto∏u trefla. E jest w przymu-

sie kierowo-treflowym.

B – Zagrywamy w trefla. Teraz nale˝y

pos∏u˝yç si´ przymusem krzy˝owym, do-

prowadzajàc do koƒcówki:

♠ —
♥ W 7
♦
♣ K 10

♠ —
♥ D 8nieistotne
♦ —
♣ W 9

♠ A
♥ A
♦ —
♣ 8 4

S jest w r´ce i gra ♠A, wyrzucajàc ze

sto∏u trefla. E jest bezradny – cokolwiek

wyrzuci, rozgrywajàcy odegra górnà figu-

r´ w tym kolorze i dojdzie do forty wyso-

kà figurà w drugim kolorze.

Niestety, nikt z kursantów nie wzià∏ 12 lew.

Mi∏à uroczystoÊcià by∏y 18. urodziny

redaktorki M∏odzie˝owego Âwiata Bryd˝a –

Izy Weinhold. Uczestnicy zbornie i melo-

dyjnie odÊpiewali Izie Sto lat i nawet zabie-

rali si´ za kolejne zwrotki. Nie wiem, jak

inni, ale ja zaczà∏em si´ zwracaç do redak-

torki per pani Izo… ♦ 
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Ju˝ dziÊ mo˝emy powiedzieç, i˝ ta nowa inicjatywa PZBS

okaza∏a si´ sukcesem. W turnieju tym wystartowa∏o 35 dru˝yn

szkolnych. Trwajà mecze eliminacyjne w grupach. Mamy licz-

ne sygna∏y, ˝e m∏odzie˝y podoba si´ ten sposób gry. Choç

pierwsze kroki organizacyjne nie by∏y ∏atwe, to wszystkie trud-

noÊci techniczne zosta∏y pokonane. Dzi´kujemy opiekunom-

-pionierom za wytrwa∏oÊç i zaanga˝owanie. Mecze odbywajà

si´ na zaprzyjaênionym serwerze BBO. Zapraszamy m∏odzie˝

do oglàdania meczów (terminy transmisji sà podawane na stro-

nie PZBS). JesteÊmy przekonani, ˝e w kolejnej edycji Pucharu

wystartuje co najmniej dwa razy wi´cej dru˝yn ni˝ obecnie.

A warto, gdy˝ g∏ównà nagrodà jest wyjazd zwyci´skiej dru˝yny

na presti˝owe zawody mi´dzynarodowe. ♦ 
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W dniach 5–6 stycznia 2008 r. odby∏a

si´ w Zajàczkowie kursokonferencja dla

trenerów, instruktorów i nauczycieli bry-

d˝a. Frekwencja by∏a rekordowa – 83

osoby z 13 okr´gów. BezpoÊrednim or-

ganizatorem z ramienia PZBS by∏ Jan

Grygier, który zrobi∏ wszystko, by uczest-

nicy byli zadowoleni z pobytu. Wyk∏ady

prowadzili Krzysztof Martens, Krzysztof

Jassem i w skromniejszym wymiarze ni˝ej

podpisany.

Arcymistrz Martens skoncentrowa∏

swoje wyk∏ady na wy˝szej szkole jazdy,

omawiajàc takie tematy, jak: kamufla˝, licy-

tacja transferowa, licytacja dwustronna,

techniki rozgrywki i wistu. Miarà skali trud-

noÊci wyk∏adanych przez Krzysztofa pro-

blemów niech b´dzie problem wyboru

pierwszego wistu w poni˝szym rozdaniu:

NS po, rozdawa∏ E.
♠ D W 10 9 6 2
♥ —
♦ D
♣ A K W 8 5 3

♠ K 8 7 4 3 ♠ 5
♥ 6 5 ♥ K D W 10 9 8 2
♦ W 7 ♦ K 2
♣ D 7 6 4 ♣ 10 9 2

♠ A
♥ A 7 4 3
♦ A 10 9 8 6 5 4 3
♣ —

W N E S
— — 3 ♥ 4 ♦
pas 4 ♠ pas 5 ♦
pas 6 ♣ pas 6 ♦
pas…

W co gracz W powinien zawistowaç?

Wist w piki mo˝na odrzuciç – partner nie

przebija tego koloru, bo móg∏ zastosowaç

kontr´ Lightnera. Z drugiej strony, wist

w piki mo˝e odciàç rozgrywajàcego od

fort w treflach, które ten mo˝e wyrobiç,

impasujàc ♣D. Wist w trefle w tej sytuacji

jest jeszcze mniej umotywowany. Pozo-

staje zatem spokojny wist w kiery. Jak jed-

nak wyobra˝amy sobie r´ce przeciwni-

ków? Zacznijmy od tego, kto ma krótkoÊç

kierowà? Ponad wszelkà wàtpliwoÊç N –

przecie˝ nie majàc jej, spasowa∏by na 5♦.

Zatem S jest posiadaczem mniej wi´cej

trzech kierów. Z kolei r´ka N to jakieÊ 12

kart w czarnych kolorach i singiel karo, bo

z singlem kier i renonsem karo byç mo˝e

nie zgodzi∏by si´ on na kontrakt w kolor

partnera. Zatem bardzo atrakcyjny staje

si´ wist w atu! I to waletem – na wypadek

wysokiej blotki w stole pozwalajàcej roz-

grywajàcemu utrzymaç si´ tam˝e i wyko-

rzystaç tamtejsze walory.
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Ryszard Kie∏czewski

Kursokonferencja dla trenerów,
instruktorów i nauczycieli

Nasze zadanie polega na zinterpreto-

waniu licytacji partnera, E (licytujemy natu-

ralnie, np. systemem SAYC, 1♣ – 3+ trefle).

1. W N E S
1 ♣ pas 1 ♥ pas
1 ♠ pas 2 ♦

E zg∏osi∏ czwarty kolor. Nie zobowiàzuje go

to do posiadania licytowanego koloru. Partner

chce po prostu zalicytowaç forsujàco i nie ma

do dyspozycji ˝adnej wygodnej odzywki.

Niektórzy traktujà takà sekwencj´ jako for-

sujàcà tylko na jedno okrà˝enie. Wed∏ug in-

nych, 2♦ forsuje do 2BA. Jeszcze inni uwa˝ajà

t´ odzywk´ za forsujàcà do dogranej. Musicie

to mieç ustalone. Macie? Oto mo˝liwa r´ka E:

♠ A 7
♥ A D 8 7 4
♦ 8 7 6
♣ K 5 4

Typowa karta na 2♦. E cz´sto b´dzie

mia∏ coÊ w karach, ale r´ce w rodzaju po-

wy˝szej wcale nie nale˝à do rzadkoÊci. Od-

powiadajàcy chce si´ dowiedzieç, mi´dzy in-

nymi, czy otwierajàcy ma fit kierowy. Ka˝da

odzywka W pomo˝e E w podj´ciu decyzji.

♠ A 6
♥ W 9 7 6 3
♦ D 8 7 5 3
♣ 8

Niezale˝nie od tego, który wariant

czwartego koloru wybraliÊcie, ta r´ka nie na-

daj´ si´ na takà licytacj´. Nowy kolor forsu-

je, wi´c nie da si´ wyhamowaç w 2♦. By

tak zalicytowaç, potrzeba co najmniej 10

punktów. Pami´tajmy, ˝e otwierajàcy mo-

˝e mieç dobrà kart´. Ma prawo skoczyç na

3BA, co bynajmniej by nas nie ucieszy∏o.

Nie ma rady, trzeba zg∏osiç 1BA. Nieeste-

tyczne, ale przynajmniej nie forsuje i daje

nadziej´ na zamkni´cie licytacji.

2. W N E S
1 ♦ pas 1 ♥ pas
1 ♠ pas 3 ♥

Czy 3♥ w waszym systemie forsuje

czy inwituje? Która z poni˝szych ràk lepiej

pasuje do takiej sekwencji?

♠ 8 7
♥ A D W 9 7 4
♦ K W 4
♣ 8 3

♠ A 7 3
♥ K D W 9 7 3
♦ K 3
♣ W 10

W tradycyjnej licytacji z drugà rekà za-

licytowalibyÊmy 2♥ (forsujàce zniesienie)

w pierwszym okrà˝eniu licytacji, wi´c na-

sza sekwencja wskazuje na r´k´ pierwszà.

Ale dziÊ spotyka si´ te˝ inne rozwiàzania.

Wi´c ustalcie coÊ i tego si´ trzymajcie.

3. W N E S
1 ♥ pas 3 ♥

Przypomnienie jednego z najcz´Êciej

poruszanych przeze mnie zagadnieƒ. Wi´k-

szoÊç graczy stosuje dziÊ 3♥ jako inwit. Nie

ma w tym nic z∏ego. Uczulam tylko, ˝e ta-

kie podniesienie obiecuje poparcie cztero-

kartowe. Z kartà w rodzaju poni˝szej trze-

ba zg∏osiç coÊ innego:

♠ 8 7 4
♥ K W 3
♦ A W 9 8
♣ D 6 2

Z tà r´kà nale˝y zaczàç od forsujàcego

bez atu, jeÊli macie je w swoim arsenale,

a nast´pnie skoczyç na 3♥. Ta sekwencja

oznacza w∏aÊnie inwit z fitem dok∏adnie

trzykartowym.

Ci, którzy nie grajà forsujàcym bez atu,

muszà odpowiedzieç 2♦, a potem uzgod-

niç kiery. Rozró˝nienie pomi´dzy uzupe∏-

nieniem trzy- i czterokartowym jest bardzo

wa˝ne. Jest to jeden z moich ulubionych

tematów i ostrzegam, ˝e b´d´ do niego

wraca∏ a˝ do znudzenia. ♦ 

Mike Lawrence

Co robi partner?

www.szkolabrydza.pl
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Przereklamowane walety
Walety to najbardziej przeceniane

figury. Ich brak podwy˝sza ocen´ r´ki.
Nikt nie twierdzi, ˝e walety sà zupe∏nie

bezwartoÊciowe. Nie ulega jednak wàtpli-

woÊci, ˝e da si´ wziàç wi´cej lew, jeÊli r´-

ka nie zawiera zbyt wielu waletów.

W N E S
— — pas 1 BA
pas 2 ♣ pas 2 ♠
pas 3 ♠ pas ?

♠ K D W 3 ♥ K W 8 ♦ D W 7 4 ♣ K W

Pas. Niby 17 PC i dubleton, ale spójrz-

cie tylko na te walety… Fuj!

♠ K D 9 3 ♥ A D 8 ♦ K D 7 4 ♣ 7 5

4♠. Ani Êladu waleta w zasi´gu wzroku.

♠ A 10 9 3 ♥ A 10 8 ♦ A K 9 4 ♣ 7 5

4♠. Niektórzy nazwaliby to 15-punkto-

wym minimum. Có˝ – w moich stronach

r´k´ bez waletów, z dwoma dziesiàtkami

i czterema szybkimi lewami nazywa si´ 15-

-punktowym maksimum!

♠ 8 2
♥ A 7 4
♦ A D 6 3
♣ A D 10 2

♠ W 10 9 7 ♠ K D 5 4 3
♥ W 2 ♥ 9 8 6 5
♦ W 9 8 5 ♦ 10
♣ 9 6 5 ♣ W 7 3

♠ A 6
♥ K D 10 3
♦ K 7 4 2
♣ K 8 4

W N E S
— — pas 1 BA
pas 6 BA pas…

Wist: ♠W.

Z „zaledwie” 16 PC wi´kszoÊç graczy N
ograniczy∏aby si´ do inwitu szlemikowego

– 4 BA. Nasz bohater doceni∏ jednak brak

waletów i skoczy∏ od razu na 6BA. Pomi-

mo z∏ego podzia∏u kar, wszyscy brali 12

lew. Ale z jedynie 31 PC tylko nieliczne

pary dosz∏y do szlemika.

Pi´tnastak 
pi´tnastakowi nierówny

Nie nale˝y otwieraç 1BA z brzyd-

kimi 15 PC.
Przyjrzyjmy si´ poni˝szym r´kom:

♠ D 7 ♥ K W 6 4 ♦ K W 6 ♣ K D 5 3

♠ K D 5 ♥ K W ♦ D 7 5 3 ♣ K W 6 2

♠ K D W ♥ K 6 5 4 ♦ D W ♣ D W 7 4

Wszystkie sà zrównowa˝one i zawierajà

15 PC, ale ja osobiÊcie przewartoÊciowa∏bym

je negatywnie i otworzy∏ 1♣. Dlaczego? Bo:

• brak asów;

• zbyt wiele waletów;

• brak przydatnych dziewiàtek i dziesiàtek;

• brak koloru pi´ciokartowego.

Niezale˝nie od tego, czy jesteÊcie z na-

tury optymistami, czy pesymistami, powin-

niÊcie zawsze:

• podnosiç ocen´ r´ki z dobrymi
honorami, ale

• obni˝aç ocen´ r´ki ze z∏ymi ho-
norami.

6–5 – do gry ch´ç!
Z uk∏adem 6–5 i do∏em otwarcia

nale˝y otwieraç w starszy z dwóch
kolorów.

W N E S
— — pas ?

♠ 7 ♥ A K 9 6 4 ♦ 2 ♣ K 10 8 7 6 3

1♥. JeÊli partner odpowie 1♠, b´dziemy

dysponowaç ∏atwym rebidem 2♣. Po

otwarciu 1♣ i tej samej odpowiedzi znaleê-

libyÊmy si´ w znacznie trudniejszym po∏o-

˝eniu, bo 10 PC to zdecydowanie za ma∏o

na rewers.

♠ 7 ♥ A K 9 6 4 ♦ 2 ♣ A K 10 8 7 6

1♣. Tym razem zamierzamy daç re-

wers 2♥, a w kolejnym okrà˝eniu po-

wtórzyç kiery. W ten sposób poinformu-

jemy partnera o du˝ej r´ce z pi´cioma

kierami, a zatem szeÊcioma treflami

(z uk∏adem 5–5 otworzylibyÊmy oczywi-

Êcie 1♥).

♠ K D 9 7 5 ♥ A W 7 5 4 2 ♦ 6 ♣ 3

Z minimum otwarcia licytujemy 1♠.

♠ A K D 9 7 ♥ A D 9 5 4 2 ♦ 6 ♣ 3

Z tak znakomità r´kà otwieramy 1♥. ♦ 
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Marty Bergen

Trzy dobre rady

Internetowa Szko∏a Bryd˝a
Na Twoje pytania odpowiedzà 

W∏adys∏aw Izdebski, Ryszard Kie∏czewski,
Wojciech Siwiec

Wprawdzie w tym rozdaniu wyjÊcie

w blotk´ karo obk∏ada∏o kontrakt o jednà

lew´ wi´cej – ale nie wypuszcza∏o kontrak-

tu, jak czyni∏ to wist w ka˝dy inny kolor.

Drugi z Krzysztofów – Jassem zade-

monstrowa∏ swojà nowà ksià˝k´ Bryd˝ dla

samouków. Wed∏ug autora, ró˝ni si´ ona od

innych podr´czników do nauki gry w bry-

d˝a przede wszystkim tym, ˝e zawiera mi-

nimum teorii, a maksimum przyk∏adów.

Ja zmieÊci∏em si´ z krótkim omówie-

niem w∏asnych koncepcji szkolenia, które

sà dost´pne na stronie Internetowa Szko∏a

Bryd˝a PZBS.

Tak liczny udzia∏ w kursokonferencji wyni-

ka∏ przede wszystkim z faktu, i˝ koszty organi-

zacji oraz pobytu uczestników pokry∏ PZBS,

∏àcznie wydatkujàc na ten cel oko∏o 15 tysi´cy

z∏otych. MyÊl´ jednak, ̋ e nie by∏y to pieniàdze

wyrzucone w b∏oto. Mam wielkà nadziej´, ˝e

spora cz´Êç uczestników kursokonferencji, do

tej pory „uÊpiona” w dzia∏alnoÊci dydaktycz-

nej, odwdzi´czy si´ za to nale˝ycie. ♦ 

Czy ktoÊ widzia∏ tak pilnà klas´?

Nawet tacy koryfeusze jak Leszek Nowak

(z lewej) i W∏odzimierz Krysztofczyk znaleêli

na zaj´ciach coÊ dla siebie interesujàcego.
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Spróbuj wytropiç szans´ na wygranie

ka˝dego z poni˝szych kontraktów, a na-

st´pnie wciel jà w ˝ycie. Licytacja i wist

przebiegajà wed∏ug zasad naturalnych. Na

koniec sprawdê, czy Twoje zagrania oka-

za∏y si´ skuteczne.

1. Mecz; obie przed, rozdawa∏ W.
dziadek

♠ K D 5
♥ 8 7 6 4
♦ 7 5 2
♣ 9 3 2

Ty
♠ A W 10 9 8 2
♥ W 3
♦ K 6 4
♣ A W

W N E Ty
1 ♥ pas 1 BA 2 ♠
pas…

Kontrakt: 2♠ (S). Pierwszy wist:
♣4. E wstawi∏ na trzeciej r´ce ♣K, zabi-

∏eÊ ♣A.

2, Mecz; obie przed, rozdawa∏ W.
dziadek

♠ W 7 5 3
♥ 10 8 2
♦ K W 9
♣ 8 7 6

Ty
♠ K D 10 9 8
♥ K D
♦ A 4 2
♣ 5 4 3

W N E Ty
1 BA1 pas 2 ♥2 2 ♠
pas…
1 15–17 PC; 2 naturalne, do pasa

Kontrakt: 2♠ (S). Pierwszy wist:
♣A. N Êciàgnà∏ te˝ ♣K i ♣D oraz ♥A,

a nast´pnie wyszed∏ blotkà kierowà.

Rozwiàzania
1. Masz szeÊç przegrywajàcych: dwie

w kierach, trzy w karach i jednà w treflach

– aby zrobiç gr´, musisz zatem tak roze-

graç kara, aby oddaç w tym kolorze tylko

dwie lewy. Uda Ci si´ osiàgnàç ten cel, je-

Êli ♦A znajduje si´ w r´ce E albo gdy W
ma ten honor singlowy albo drugi. Analiza

licytacji jednoznacznie podpowie Ci, na

który z powy˝szych rozk∏adów nale˝y za-

graç.

Znów przeciwnicy majà 21 PC:

W 12–15, a E – 6–9. E ujawni∏ ju˝ ♣K, naj-

prawdopodobniej posiada te˝ ♥K, jako ˝e

jego partner nie zawistowa∏ w ten kolor

(gdyby W mia∏ ♥A K… albo ♥K D…, za-

pewne przed∏o˝y∏by atak kierowy ponad

pierwsze wyjÊcie w trefle – spod damy).

Z powy˝szego wynika, ˝e ♦A musi si´

znajdowaç w r´ce W – bez tej figury

gracz ten nie mia∏by bowiem otwarcia.

Oto pe∏ny rozk∏ad:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ W.
♠ K D 5
♥ 8 7 6 4
♦ 7 5 2
♣ 9 3 2

♠ 7 3 ♠ 6 4
♥ A D 10 9 5 ♥ K 2
♦ A W ♦ D 10 9 8 3
♣ D 10 6 4 ♣ K 8 7 5

♠ A W 10 9 8 2
♥ W 3
♦ K 6 4
♣ A W

OczywiÊcie nie musisz si´ Êpieszyç

z zagraniem w kara. Rozpocznij od
dwukrotnego zaatutowania, a po-
tem wyjdê w kiery – aby potwierdziç

obecnoÊç króla tego koloru w r´ce E. B´-

dziesz ju˝ wówczas absolutnie pewien, ˝e

♦A le˝y za królem. Zagraj zatem ten
kolor dwukrotnie do∏em, tzn. blot-
kami z obu ràk, wykorzystasz w ten

sposób szans´, ˝e lewy obroƒca mia∏

w nim co najwy˝ej dwie karty.

2. Masz pi´ç przegrywajàcych: piko-

wà, kierowà oraz trzy treflowe – aby za-

tem zrobiç swoje, musisz uniknàç oddania

lewy karowej. Poniewa˝ obroƒca W
wskaza∏ a˝ 15–17 PC, ♦D najprawdopo-

dobniej znajduje si´ w jego r´ce, wi´c im-

pas w tym kolorze wychodzi. Nie ma jed-

nak najmniejszego powodu, abyÊ mia∏

z wykonywaniem tego manewru si´ Êpie-

szyç. Przecie˝ u E mimo wszystko znajdu-

je si´ od czterech do szeÊciu miltonów,

dwoma z nich mo˝e zatem z powodze-

niem byç w∏aÊnie dama karowa. Na razie

zagraj w atu, byç mo˝e dzi´ki temu szyb-

ko rozpoznasz równie˝ lokalizacj´ pozo-

sta∏ych brakujàcych Ci honorów. Weê
zatem piàtà lew´ ♥K w r´ce i wyjdê
stamtàd ♠K. W rzeczywistoÊci otwiera-

jàcy zabije t´ lew´ ♠A, przez co ujawni

swoje wszystkie 17 PC (♣A K D, ♥A,

♠A). Wi´cej mieç ju˝ nie mo˝e, da∏by bo-

wiem inne otwarcie, kluczowa ♦D musi

si´ zatem znajdowaç w r´ce jego partne-

ra. Oto pe∏ny rozk∏ad kart:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ W.
♠ W 7 5 3
♥ 10 8 2
♦ K W 9
♣ 8 7 6

♠ A 4 2 ♠ 6
♥ A 6 3 ♥ W 9 7 5 4
♦ 10 7 6 ♦ D 8 5 3
♣ A K D 9 ♣ W 10 2

♠ K D 10 9 8
♥ K D
♦ A 4 2
♣ 5 4 3

Nawet przy takim rozk∏adzie mo˝esz

jednak nie oddaç lewy karowej, je˝eli za-

stosujesz interesujàcy manewr zwany

w Polsce impasem Czekaƒskiego lub cze-

kankà (na Zachodzie – backward finesse).

Po ♠A W b´dzie kontynuowa∏ kierem.

Przebij w r´ce, Êciàgnij jeszcze dwa
razy atu, koƒczàc waletem na stole,
po czym wyjdê stamtàd ♦W (!), z za-
miarem puszczenia go wko∏o. A gdy

E po∏o˝y na waleta dam´, zabij w r´ce
asem i wykonaj w dziadku impas
dziewiàtkà karo (impasujàc obroƒcy
W ♦10). Nie odniesiesz sukcesu, gdy E
posiada zarówno ♦D, jak i ♦10, w zaistnia-

∏ych okolicznoÊciach b´dzie to jednak

optymalne rozwiàzanie. Powodzenie im-

pasu Czekaƒskiego wymaga korzystnego

po∏o˝enia dwóch kart (tu: ♦D u E i ♦10

u W), jest to zatem manewr o dwukrotnie

mniejszej szansie powodzenia ani˝eli zwy-

k∏y impas, staje si´ on jednak zagraniem

optymalnym wówczas, gdy wiesz, ˝e ten

drugi na pewno si´ nie uda. ♦ 
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Wojciech Siwiec

Wytrop szans´! – sprawdê swojà rozgrywk´
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