Czym gramy, czyli o rozdawaniu kart
Tasowanie i rozdawanie reczne a rozklady generowane przez komputer
Mirostaw Mecik

Dawno, dawno temu dominowato reczne tasowanie i rozdawanie kart. Obecnie coraz
czesciej a wilasciwie bardzo czg¢sto rozklady do gry sa przygotowywane z zastosowaniem
komputera. Ta ostatnia metoda budzi wiele emocji, kontrowersji, nierzadko krytyki — czy
stusznej? Przedstawimy ponizej, jak reguluje kwesti¢ rozdawania kart Prawo Brydzowe,
omOwimy pewne specyficzne wlasciwosci rozdawania rgcznego, przedyskutujemy
potencjalne btedy w programach komputerowych do generowania rozktadéw brydzowych i
przedstawimy detalicznie coraz powszechniej stosowany program Big Deal. Kazdy sedzia
brydzowy powinien posiada¢ gruntowng wiedz¢ dot. wymienionych kwestii z kilku
powodow:

= Odpowiedzialno$¢ sedziego - w mysl przepisu 6E, sgdzia jest jedyna osoba
upowazniong do decydowania o sposobie i czasie rozdawania kart. Naktada to na niego
szczegblna odpowiedzialnos¢.

= Rozdawanie re¢czne — tylko znajomos$¢ przepiséw 6A, 6B, 6C i 6D i ich konsekwentne
przestrzeganie zapewni wlasciwe i zgodne z MPB rgczne przygotowanie rozdan

= Niektore bledy archaicznych programéw komputerowych z minionego tysiaclecia
—ich znajomo$¢ zapobiegnie uzyciu niewtasciwego programu.

= Program Big Deal jest stosowany na wszystkich powazniejszych zawodach
brydzowych — s¢dzia winien znac¢ ten program i umie¢ go stosowac.

= (Czego nie wolno robi¢ sedziemu - sedzia musi wiedzie¢ jak postgpowaé z
rozktadami a zwtaszcza — czego mu nie wolno. To chyba najwazniejszy aspekt, wiedza
niezbedna dla prawidtowego przygotowania rozktadéw do gry.

= Przygotowanie rozkladéow w EBL i ACBL - zalezy nam, by w Polsce stosowac
najwyzsze standardy, takie same jak podczas Mistrzostw Europy czy Mistrzostw
Swiata — jest to szczegdlnie wazne z punktu widzenia przygotowania naszych
reprezentantow.

= Popularyzacja prawa i standardow swiatowych — rzetelna wiedza sedziego dot. ww
zagadnien powinna by¢ wykorzystana do dzielenia si¢ nia z zawodnikami, do
kompetentnego wyjasniania watpliwosci graczom oraz obalania blednych mitéw i fobii
komputerowych.

1. MPB o rozdawaniu kart: Przepis 6.

Intencja tego przepisu nie moze budzi¢ zadnych watpliwosci: staranne tasowanie (6A) i
rozdawanie po jednej karcie (6B ), obowiazek uniewaznienia zapisu uzyskanego jesli karty
rozdano uzywajac talii uporzadkowanej bez tasowania (6D) ma zapewni¢ calkowita
losowos$¢. Przepis 6E.4 upowaznia sedziego do wyboru innych (np. komputerowych) metod
przygotowania rozktadow.

Wazne jest takze to, czego nie ma w MPB. Nie znajdziemy nigdzie w MPB zZadnego
upowaznienia do kwalifikowania lub odrzucania rozdania z jakichkolwiek powodéw
(przychylne lub nieprzychylne podziaty, stojace lub nie stojace impasy, poczucie
sprawiedliwosci lub niesprawiedliwosci) ani nawet do weryfikowania statystyki. To oznacza,
ze nie wolno nam tego robi¢! Kazda weryfikacja lub odrzucenie rozdania czy zestawu rozdan
oznaczaloby, ze rozklady przestaja by¢ losowe a staja si¢ w taki lub inny sposob
deterministyczne a zatem przewidywalne.



Skoro nie wolno tasowa¢ powtdrnie rozdania przygotowanego recznie (z wyjatkiem sytuacji
$cisle okreslonych przez MPB), to i nie wolno tego robi¢ przy dowolnym innym sposobie
przygotowania rozktadu, np. komputerowym, o ile sposéb przygotowania zapewnial
losowos¢.

2. Skad bierze si¢ krytyka dot. rozkladéw przygotowanych przez komputer?

Gdyby wszystko odbywato si¢ $cisle w my$l przepisu 6 MPB, tzn. tasowanie rgczne byloby
zadowalajaco staranne a programy komputerowe pozbawione bledéw, wéwczas rozktady
przygotowane recznie niczym nie réznityby sie od komputerowych. W praktyce mozliwe sa
btedy zaréwno przy rozdawaniu recznym jak i komputerowym.

= Rzeczywiste bledy archaicznych programéw komputerowych

Gdy technika komputerowa byta w powijakach a poziom wiedzy informatycznej bywat
niski, popetniano bl¢dy prowadzace do fatalnych rezultatéw (powtarzajace si¢ sekwencje,
czasem powtarzajace si¢ cale zestawy rozdan). Takim najcigzszym bigdem byla Slepa
wiara w przypadkowos$¢ liczb uzyskanych przy pomocy polecenia typu RANDOM w
polaczeniu z konieczno$cia uzycia wewngtrznego zegara komputera jako punktu
poczatkowego dla generatora liczb pseudolosowych. Ale te czasy dawno mingly i dzisiaj
nie warto juz o tym méwic, nalezy tylko pamigta¢ o tamtych bigdach i wiedzie¢ jak ich
nie robic.

= Programy XXI wieku

We wspétczesnych dobrych programach komputerowych, stosowanych zaréwno w EBL
jak 1 ACBL, wprowadza si¢ wystarczajacy z zapasem element losowo$ci - stosujac
unikalne dane wejsciowe dla programu wprowadzane przez uzytkownika programu przed
generowaniem rozktadéw. Potencjalng przyczyna braku zaufania do programu
komputerowego bywa to, ze jego szczegdly sa owiane tajemnica. I ta watpliwo$¢ zostata
rozwiana, np. stosowany w najwazniejszych zawodach program Big Deal jest dostgpny
dla kazdego z bardzo szczegélowymi komentarzami i pelna dokumentacja, tacznie z
kodami zrédtowymi i oméwieniem procedur matematycznych — a mimo to a moze
wlasnie dlatego najt¢zsi hackerzy uznali, Ze nie da si¢ przewidzie¢ rozktadow. I wreszcie
najwazniejsze: program Big Deal zostal poddany bardzo gruntownym testom na tysiacach
rozdan. Wyniki testow potwierdzaja, ze dla dostatecznie duzej liczby rozdan ich
statystyka potwierdza petna zgodnos¢ z przewidywaniami teoretycznymi. Podkreslam: w
testach nalezy bra¢ pod uwage bardzo duze liczby rozdan — klania si¢ prawo Wielkich
Liczb.

= Nieprawidlowosci spotykane przy tasowaniu recznym
Skoro rozktady generowane przez dobry program komputerowy sa tak dobrze zgodne ze
statystyka matematyczna, to skad zauwazane przez zawodnikéw rdéznice migdzy

rozktadami komputerowymi a rozdawanymi regcznie? OdpowiedZ narzuca si¢ sama: to
rozdania tasowane recznie sa nieprawidtowe! Szokujace? Nie.

Pul Linxwiler, w swoim wnikliwym artykule ,,Computer-dealt hands” cytuje autorytety
matematyczne i statystyczne. I tak: aby rozdanie po tasowaniu reczym bylto faktycznie
losowe, wymaga si¢ co najmniej 7-krotnego ,przetasowania kart”. Przyznajmy: w
praktyce tasujemy karty najcz¢$ciej 2-, 3-krotnie. Autorytety matematyczne potwierdzaja,
ze takie niewystarczajace potasowanie kart moze prowadzi¢ do ,,sptaszczenia” rozktadow.
Latwo tez wyobrazi¢ to sobie nawet laikowi. Jesli, rozgrywajac przedtem tasowane teraz
rozdanie, $ciagaliSmy, powiedzmy 3-krotnie atuty, to przy slabym tasowaniu kolor ten
rozlozy si¢ rOwniej pomigdzy graczy przy nast¢pnym rozdawaniu.



Tak wigc utyskiwania na niezréwnowazone rozklady komputerowe nalezy zastapic
krytyka niewystarczajacego tasowania recznego prowadzacego do ,.sptaszczenia” przy
nieprawidlowym rozdawaniu reccznym. To nie rozktady komputerowe sa niestatystyczne!
To rozdania tasowane recznie nie sa statystyczne.

3. Program Big Deal

Program Big Deal zostal zastosowany po raz pierwszy na zawodach najwyzszej rangi
podczas Olimpiady Brydzowej w Maastricht w 2000 roku. Ma on 3 gléwnych autoréw: Hans
van Staveren, Jeroen Kuipers i Koos Vrieze — fatwo odgadna¢, Holendrzy.

Hans van Staveren jest znakomitym sedzia brydzowym, to on byt autorem idei, ktére
doprowadzily do powstania tego programu, napisal czg$¢ kodu do tworzenia plikéw w
réznych stosowanych formatach oraz dba o kody zrédlowe, uzupeinia je o nowe zgloszone
formaty. Jeroen Kuipers opracowal i wprowadzit do kodu zrédtowego wigkszo$¢ procedur
matematycznych pod nadzorem Koosa Vrieze, profesora matematyki na Uniwersytecie
Maastricht. Tony Koyman przekonat wtadze EBL do stosowania tego programu i tak sig
stalo, poczawszy od Maastricht 2000.

Jednym z najwazniejszych elementéw programu jest wygenerowanie wielkiej, 160-bitowe]
liczby pseudolosowej, redukowanej p6zniej do liczby 96-bitowej. Dla poréwnia: liczba
mieszkancow planety Ziemia to liczba 33 bitowa a nie zapominajmy, ze mamy do czynienia z
postgpem geometrycznym. Stosuje si¢ w tym celu nie tylko dane wprowadzane z klawiatury
przez operatora uwzgledniajac wcisnigte klawisze oraz mierzac czas trwania wecisnigcia
klawisza ale takze skomplikowany algorytm szyfrujacy. Udostepniono te dane najtezszym
kryptografom i nikomu nie udato si¢ szyfru ztamac.

Program Big Deal jest napisany w jezyku C, jest to program freeware, moze go $ciagnac ze
strony www.xs4all.nl kazdy zainteresowany i wolno go stosowac bez ograniczen, za darmo.
Autorzy liczg na ,,sprzezenie zwrotne” ze strony uzytownikow, na ich uwagi oraz ewentualne
zapotrzebowanie na dodanie dodatkowych formatéw. Warto podkresli¢, ze w udostgpnionym
pliku distl_1.zip znajdziemy oprécz programu Big Deal wersja 1.1 rowniez ciekawe
artykuty, m.in. ,,Big Deal — A new program for dealing bridge hands” zawierajacy bardzo
szczegdtowy opis wielu szczegdtow i zatozen programu oraz Godel.pdf z wnikliwa analiza
funkcji matematycznej stosowanej do kodowania/dekodowania rozkladu. Ponadto dla
ciekawych i znajacych si¢ na programowaniu — dotaczono wszystkie kody zrodtowe w jezyku
C. Uczestnicy konferencji sedziowskiej moga otrzymac te pliki w postaci elektronicznej (272
kB) podczas konferencji.

Nie mogtoby, rzecz jasna, by¢ brydzowego programu komputerowego bez naszego
wspaniatego polskiego Guru. Janek Romanski opracowal do Big Deala znakomity, bardzo
funkcjonalny intefejs WINDOWSowy umozliwiajacy otrzymanie rozktadéw réwniez w
postaci formatu KOPSowego: RZD oraz latwe ich drukowanie. W ramach przyjaznej
wspoélpracy Janek dostgpnit ten interfejs Hansowi.

4. EBL, ACBL a sprawa polska

Stosowanie programdéw komputerowych na najwazniejszych zawodach jest oczywista
codziennoscia. EBL stosuje Big Deala i zaleca go do stosowania wszystkim organizacjom
krajowym. W Polsce réwniez od paru lat powszechnie stosujemy ten program w rozgrywkach
I Ligi, kadrach, Mistrzostwach Polski czy letnich kongresach, i nie tylko. Jest to szczegdlnie
wazne dla dobra zawodnikéw, w szczegélnosci reprezentujacych nasz kraj na zawodach
migdzynarodowych. Jesli istnieja rdéznice pomigdzy rozkladami komputerowymi a



przygotowanymi recznie, to oczywista koniecznos$cig jest stosowanie Big Deala na co dzien,
skoro stosuje si¢ go na Mistrzostwach Europy czy $wiata.

Udato mi si¢ znalez¢ materiaty dot. przygotowywania rozkladéw w Ameryce. ACBL stosuje
inny program ale bazujacy na podobnym zatozeniu co Big Deal. Wprowadzenie elementu
losowosci do danych wyjsciowych amerykanskiego programu polega na rgcznym starannym
potasowaniu i rozdaniu jednego rozdania. Taki rozktad wprowadza si¢ do programu jako
zindywidualizowany element losowosci (nie myli¢ z powielaniem tego rozktadu). W ACBL
przygotowaniem rozkladow zajmuja si¢ 2 (slownie: dwie) osoby: powielajacy i
przygotowujacy wydruki, obaj nie graja w ogdle w brydza. Potem umieszcza sig te rozklady
w zapieczg¢towanych kopertach i wysyla organizatorom rozgrywek. Podajg te szczegéty, by
przekona¢ wszystkich o koniecznos$ci przestrzegania zakazu jakiegokolwiek manipulowania
rozktadami!

5. Jak przygotowujemy rozklady na zawody brydzowe?

Usilnie zachgcam wszystkich do powszechnego stosowania programu Big Deal. By utrzymacé
europejski standard a przede wszystkim dla dobra zawodnikéw. Pamigtajmy jednak
koniecznie: zadnych poprawek, Zadnego odrzucania, Zadnej statystyki. Najlepiej w ogéle ich
nie ogladajmy przed turniejem.

Wyjasniam problem statystyki i czemu jestem przeciw. A jestem przeciw sprawdzaniu i
publikowaniu statystyki dla malej liczby rozdan (30 lub 100 rozdan to bardzo malo).
Rozdania maja by¢ losowe i nieprzewidywalne. Jesli sedzia odrzuca zestawy, gdy stwierdzi
np. wigcej niz 2 o$miokarty na sesje¢, to zawodnik, ktéremu przytrafity si¢ juz w turnieju 2
osmiokarty, bedzie doskonale wiedzial, ze wigcej oSmiokartu juz nie bedzie. Jest to sprzeczne
z zasada, ze KAZDE rozdanie ma by¢ losowe i nieprzewidywalne. A co ze statystyka, ktéra
tak lubimy? Co6z, zbierajmy wszystkie wygenerowane rozklady przez, powiedzmy rok, i
wtedy zbadajmy statystyke dla WIELKIEJ liczby rozdan, np. 1000. Czy moze zdarzy¢ si¢
turniej, gdzie przyjdzie komu$ dwa razy trzynascie pikéw? Owszem, a czemu nie? Tylko ze
to bardzo, bardzo mato prawdopodobne.

Czy beda zdarzatly si¢ rozdania bardzo niesprawiedliwe? Tak — a czy nie zdarza si¢ to samo
przy rozdawaniu r¢cznym? Czy ktokolwiek moze wyeliminowaé takie niesprawiedliwe
rozdanie wytasowane recznie?

6. Popularyzujmy wiedz¢ o rozkladach komputerowych — nie ma tajemnic!

Najprostszym sposobem wyeliminowania rozmaitych ,teorii” o singlowych krélach, drugich
damach, szczgs$liwych lub nieszczgsliwych rozktadach jest pelne opublikowanie wszystkich
szczegotow programu. Niech ta wiedza bedzie dostgpna dla wszystkich graczy, moze
wreszcie uwierza, ze nie ma zadnych sil tajemnych przy generowaniu rozdan. I niech
spokojnie skoncentruja si¢ na dobrej grze zamiast na poszukiwaniach diabta, diabelskich
rozktadéw czy regulaminéw.

Wszystkie materialy wykorzystane przy przygotowaniu tego wyktadu chetnie udostgpnig
zainteresowanym. Zostang tez umieszczone w internecie.



