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Cwiczenie A10

Turniej par na maksy. Dwa rozdania na stole. W wycigga karty z nieprawidtowego pudetka
i rozpoczyna sie licytacja:
w N E S

1ba pas 6%
pas pas
W tym momencie W odkrywa pomyike i wzywa sedziego.

A)

Jezeli sedzia pozwoli na ponowng licytacje W kontruje bez wyraznego powodu. Zapytany o
powdd licytacji odpowie, ze zmienit zapowiedz, aby wzig¢ 60% w rozdaniu i nie ryzykowac
straty.

B)

Jezeli sedzia pozwoli na ponowng licytacje W kontruje bez wyraznego powodu. Zapytany o
powdd licytacji odpowie, ze wygrany szlemik i tak datby mu staby zapis, wiec skontrowat
aby zmyli¢ rozgrywajacego, co do potozenia kluczowych figur.

C)

W pasuje, ale E (!) nie majac nic w karcie kontruje. NS wzywajq sedziego. E zapytany o
motywacje kontry odpowie, ze wygrany szlemik i tak datby mu staby zapis, wiec
skontrowat aby zmyli¢ rozgrywajacego, co do potozenia kluczowych figur.
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Cwiczenie A11
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S otworzyt licytacje odzywka 2BA i rozgrywa 4a. Pierwsze dwie lewy zostaty zakryte.
w N E S
I +A +9 *4 oK
IT 2 +10 +3 oD

A)
S wychodzi aW w trzeciej lewie i E zagrywa aA poza kolejnoscia. S wzywa sedziego.

B)
S wychodzi aW w trzeciej lewie, a dziadek wysuwa a2 z wiasnej inicjatywy. Nastepnie E
dodaje aA, zanim W zdazyt zagrac karte w lewie. S wzywa sedziego.

C)

S wychodzi aW w trzeciej lewie mdwiac ,ze stotu pik”. Dziadek czeka na zagranie karty
przez W, ktory przez chwile sie waha. Zanim W zdazyt dotozy¢, E kfadzie na stole aA. S
wzywa sedziego.
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Cwiczenie A12
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S rozgrywa 64 po wiscie w vK.

A)

S bierze lewe. W zakrywa swojq karte, ale v6, v9 i vA lezg na stole. Po pewnym czasie W
ktadzie na stole v2 (wydaje mu sie, ze jeszcze nie zagrat do lewy) i wszyscy zakrywajq
swoje karty. Gra toczy sig dalej: #AKD, W wyrzuca karo a ze stotu kier. Teraz oddany pik i
odwrét w D, przebity. Sciggniecie atu (W ponownie karo), przebitka kiera w stole (W
znowu wyrzuca karo) i ¢ A — wszyscy doktadaja. Teraz W spostrzega, ze ma mniej kart niz
jest w dziadku. Sedzia!

B)

S bierze lewe i gra #AK, do ktdrego wszyscy doktadajg, jednak W nie zakrywa ostatniej
karty (zapewne zastanawia sie co zagra¢ do nastepnego trefla). W tym czasie S zagrywa
«D i widzac na stole trefla u W dysponuje ze stotu kiera, a E doktada trefla. Nastepuje
zagranie w pika i W bierze lewe na asa. Teraz spostrzega, ze ma wiecej kart niz jest w
dziadku. Sedzia!

o)

S bierze lewe i gra «AKD, W wyrzuca karo a ze stotu kier. Wszyscy zakrywajq lewe z
wyjatkiem W, przed ktorym lezy blotka karo. Rozgrywajacy gra matego pika i widzac karo
u W dysponuje ze stotu waleta, a E doktada do koloru. Nastepuje zagranie ze stotu
kolejnego pika, E doktada do koloru i w tym momencie W przerywa gre o$wiadczajac, ze
jeszcze nie dotozyt do poprzedniej lewy. Sedzia!
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