Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2OKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

¥ KQ8764

¢ AKQ64

% J9
A A74 & KQJS3
VI3 ¥ 95
¢ J9853 ¢ 107
o Q53 o 8762

& 109652

¥ A102

02

o AK104

Mocne wejscie — rozdanie nr 1 sierpniowego turnieju indywidualnego KMP 2003 to wspanialy wielki
szlem w kiery. Zywie nadzieje, iz wigkszo$¢ stworzonych tylko na 2-3 rozdania par ten znakomity
kontrakt osiagnie.

Nasz System:

\\% N E S

- 1v 14 24
pas 34° pas 4 o’
pas 4 ¢° pas 5 (1)
pas 5 BA® pas 6V’

10

pas 79 pas pas
pas

" typowe wejscie na wist, przed partia jak najbardziej wskazane

* co najmniej inwit do koncéwki z fitem kierowym

* kontra wistowa — wskazanie starszej figury w pikach, alternatywa dla tej zapowiedzi jest podniesienie
do 34

* krétkosé pikowa, wezwanie do cue-bidu

>0 cue-bidy

7 cue-bid — z tak tadna karta (dwa asy i krél przy jednym z nich) wolno przekroczy¢ strefe koncéwki

® Blackwood

® dwie wartosci bez damy atu

' po silnej sekwencji partnera — N wie, iz posiada on #A K oraz WA (a nic #A!), szlem kierowy

powinien by¢ zatem wykladany
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Inna mozliwa sekwencja (w przypadku gdy E nie wejdzie do licytacji), ktéra jednak w turnieju

indywidualnym raczej nie padnie:

\\% N E S

- 1V pas 1 &
ktr.” 3¢! pas 4 9*
pas 54 pas 6 ¢*
pas 79’ pas pas
pas

"' 5*9_4*¢, forsing do dogranej

> pely fit kierowy; nie jest to bynajmniej sekwencja negatywna, jako ze alternatywne 3% pelego fitu
kierowego nie przyrzeklyby (zgodnie z zasadq elastycznosci)

* Blackwood wytqczeniowy, pytanie o cztery warto$ci — z wylaczeniem A

* dwie takie wartosci

> wprawdzie N nie wie o K, i tak jednak wielkiego szlema zaryzykuje

Mato ktéra para zdazy uméwi¢ si¢ na Blackwooda wylqczeniowego, trzeba wowczas bedzie

policytowa¢ trochg dluzej i zmudniej, ale za to precyzyjniej:

\\% N E S

- 1V pas 1 &
pas 3¢! pas 4 9?
pas 4 & pas 5 o’
pas 5¢° pas 6 o (1)
pas 79 pas pas
pas

"2 jak poprzednio

>+ cue-bidy

% ponownie tak tadne wartosci uzasadniaja wkroczenie na szczebel szesciu
7 bez asa atu partner nie poczynalby sobie tak $miato, a A K ujawnit
Nie ulega watpliwosci, iz w turnieju indywidualnym zdecydowana wigkszo$¢ par uméwi si¢ jednak na

licytacje Wspolnym Jezykiem:

Wspolny Jezyk:

W N E S

- 1v' 14 2 BA’®
pas 34 pas 4 o*
pas 4 ¢ pas 5 o
pas 5BA’ pas 6 ¥*
pas 7 ¥’ pas pas
pas

" teoretycznie rzecz biorac, z karta o tak ogromnym potencjale wygrywajacym mozna by zaczaé od
¢, tak duza dwukoloréwke bedzie jednak duzo latwiej odsprzedaé po otwarciu naturalnym; tak
niezrownowazony uklad re¢ki N jest rowniez praktycznie gwarancja, ze nawet przy bardzo stabej karcie S

licytacja nie wygasnie na szczeblu jednego (w najgorszym wypadku ozywia ja przeciwnicy)
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* inwit do koncéwki z fitem kierowym (24 dograna by przesadzity)
3 krétkosé pikowa, wezwanie do cue-bidu

3 cue-bidy, uwagi jak poprzednio

7 Blackwood

® dwie wartosci bez damy atu

?itu N powinien by¢ pewien, iz partner posiada %A K oraz ¥A

A gdy E nie zdecyduje si¢ na wejscie 14:

w N E S
- 1V pas 1 &
pas 3¢! pas 4 9?
pas 4 & pas 5 o’
pas 5¢° pas 6 oh°
pas 79 pas pas
pas

''5*9-5¢, 15-17 PC

* alternatywne 3% forsowatyby, nie przyrzekalyby jednak jeszcze pelego fitu kierowego; 4% méwia
natomiast o prawdziwym ficie kierowym i zdecydowanie kolorowym charakterze regki S

#4326 cue-bidy, ostatni méwi o szczegdlnie tadnej rece S

7 do takiej licytacji upowaznia partnera posiadanie oA K oraz ¥A

I w sekwencjach wspélnojezykowych mozliwe jest zastosowanie przez N Blackwooda
wytqczeniowego (po 4% S — skok na 5#). Dalsza licytacja stanie si¢ wowczas duzo prostsza, ale tez —
mniej pewna (brak informacji o #%K).

Zrealizowanie 7% nie powinno nastrgcza¢ graczowi N zadnych probleméw — metoda optymalna to
przebicie na stole dwoch blotek karowych (i wyfortowanie piatej karty tego koloru w regce) — bez
uprzedniego $ciagnigcia asa atu (chociaz przy aktualnym rozkladzie rozgrywajacy moze sobie na to
pozwoli¢). Do sukcesu wiedzie tez kilka innych dr6g — np. przebicie w dziadku tylko jednego kara, ale po
uprzednim wyrobieniu sobie przebitka w rece dziesiatki trefl (siedem lew atutowych, trzy kra plus trzy
trefle). A takze przebicie na stole tylko jednego kara, a potem S$ciagnigcie wszystkich atutéw — w
kohcowce obronca W stanie wéwczas w karowo-treflowym przymusie. Jedno, na co rozgrywajacy
wielkiego szlema w kiery nie moze sobie pozwoli€, to zaimpasowanie damy trefl...

Minimaks teoretyczny: 7 ¥ (NS), 13 lew; 1510 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS

& A1053
¥ 1965
¢ A105
% K3
o= N & KQ2
¥ KQ83 v A742
¢ 1962 ¢ KQ74
o AJ972 o Q4
& J98764
V10
¢ 83
o 10865
\\% N E S
— — 1 BA pas
X pas 2V pas
34 pas 49 pas
pas pas

! splinter, cztery kiery, krétko$¢ pikowa

Po drodze do koncéwki W pokaze singla pik, jego partner jednak — z marnujacym si¢ w tym kolorze
mariaszem — czym predzej wycofa si¢ na 4¥. Rozgrywka — zwlaszcza z reki E, po pikowym skrécie
dziadka — bedzie musiata by¢ bardzo staranna. E powinien jak najszybciej wyrobi¢ sobietrefle — aby potem
na ten kolor pozby¢ si¢ z reki ostatniego pika (drugi pik musi zosta¢ przebity na stole). Oczywiscie
rozgrywajacy nie moze tez dopusci¢ do tego, aby obronca S przebit karo. Jezeli wigc gracz E — po
przebiciu pierwszego wistu pikowego w dziadku — zdecyduje si¢ przej$s¢ do regki karem i zaimpasowac
trefle (a nie zagra¢ w tym kolorze blotka do damy) — bedzie musiat poprzedzi¢ te manewry Sciagnigciem
VK. Ale potem nie wolno mu bedzie dalej atutowaé, tylko powinien gra¢ dobre trefle (albo wcze$niej
wyrobié sobie do konca kara). Wéwczas rozgrywajacy odda tylko to, co odda¢ musi: K, ¢ A oraz lewe
atutowa.

Najwygodniejsza linia rozgrywki to jednak przebicie pika, odegranie (w tym wariancie nie jest to
jednak absolutnie konieczne) $K, a potem wyjécie ze stotu blotka treflowa. Gdy N wskoczy wéwczas K
i zagra w trefla, wskazane bedzie przebicie na stole drugiego pika, a zaraz potem (bez $Sciagania ¥D)
zagranie ®A. Gdyby bowiem rozgrywajacy poszedt na jedenascie lew, zgrywajac (po #eD) ¥A i ¥D (albo
chociazby przebijajac w dziadku drugiego pika i Sciagajac ¥D), aby nastgpnie gra¢ dobre trefle, obronca N
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przebilby juz asa trefl i odegratby #A, obktadajac kontrakt bez jednej. Chodzi po prostu o to, aby gracz E
nie stracil kontroli nad kolorem pikowym (nie wolno mu bowiem — przynajmniej w tym wariancie
rozgrywki — oddac¢ przeciwnikom wziatki pikowej).

Mozliwe sa tez jednak i inne (i to liczne) linie skutecznego postgpowania rozgrywajacego, trudno
byloby tu je wszystkie wymieni¢, a tym bardziej wyczerpujaco oméwi¢. W widne karty nie jest nawet
konieczne przebijanie pierwszego wistu pikowego — w zamian mozna wowczas wyrzuci¢ ze stolu trefla
(byle nie asa!) albo karo. Obronca N wezmie t¢ lewe #A i — optymalnie dla obrony — odwréci w blotke
atu. W toku dalszej gry rozgrywajacy Sciagnie drugi raz kiery, odda lewg na ¢A, a potem zgra trzeci
honoru atutowy, Sciagnie #K D (pilnie baczac na komunikacje — w niektérych wypadkach ten ostatni
manewr bgdzie musial poprzedzi¢ Sciagnigeie trzeciego honoru kierowego 1 ostatecznie oddanie lewy na
©A) oraz wszystkie lewy karowe, aby nast¢pnie wpusci¢ gracza N czwarta runda kier6w — na wist spod
#eK. Aby uniknaé¢ wczesniejszej wpustki, N nie przebije czwartego kara (gdyby tego dokonat, pozostatoby
mu jedynie wyjs¢ w trefla — spod kréla albo w pika — pod podwdjny renons), bedzie jednak w zamian
zmuszony do pozbycia si¢ swojego ostatniego pika. Dlatego wilasnie koncowa wpustka czwarta runda
kieréw (sprowadzajaca gr¢ do bez atu) okaze si¢ z punktu widzenia rozgrywajacego efektywna (w
dwukartowej koncéwce obroncy N pozostanie tylko K x).

Na WE mozliwe jest tez zrealizowanie 3BA (i tylko pierwszy wist pikowy — i to nie zabity przez N
asem!! — ogranicza je do lew dziewigciu; gdyz na piatego trefla N bedzie woéwczas mogt wyrzucic #A!!).
By¢ moze niektorzy gracze E — po dowiedzeniu si¢ o krdotkosci pikowej w rece partnera — wybiora wiasnie
ten kontrakt (chociaz w wigkszos$ci systeméw — po uzgodnieniu roztozonych 4—4 kieréw — nie bedzie to
juz mozliwe, jako ze 3BA forsowaloby). Inna koncéwke — karowa, mozna natomiast obtozy¢, chociaz
tylko 1 wylacznie na przebitce kierowej. Strona WE jest natomiast w stanie wzig¢ osiem lew, grajac w piki.
Poniewaz jednak zalozenia sa dla niej niekorzystne, obrona czterema pikami nie powinna nikogo skusic.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. VIII

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

& AB74
Vv AQ3
¢ A8
o J1083
& 1062 N & KJ5
¥ KJ9852 V10764
¢K ¢ QJ2
o Q95 o 642
& Q93
© 10976543
% AK7
w N E S
— — — pas
2 ¢! ktr. pas 3¢?
pas 3 BA pas pas
pas
" stabe dwa
* wywiad bezatutowy
albo:
w N E S
— — — pas
2 ¢! ktr. pas 3¢?
pas 3 BA pas 4 ¢°
pas 4 BA/5 © pas pas
pas
"2 jak poprzednio
? forsing na karach
Inne mozliwosci:
w N E S
— — — pas
29! 2 BA® pas 3 o’
pas 34 pas 4.4 ()
pas pas pas
" stabe dwa
% naturalne, 15-18 PC
’ Stayman
KMP 2003

Turniej Indywidualny 11-08-2003

11 sierpnia 2003



* cztery piki

albo:

\% N E S

— — — pas
29! 2 BA’ pas 34
pas 3 BA pas 4 ¢*
pas 4 BA/S © pas pas
pas

"2 jak poprzednio

? kolor(-y) miodszy(-e)

* forsing na karach (alternatywa dla tej sekwencji — jesli chodzi o konstrukcje systemu — jest

bezposredni skok na 4¢ po 2BA partnera)

Kolejne wchodzace w rachubg sekwencje (po otwarciu W 2¢ multi):

\% N E S
— — — pas
26! 2 BA’ pas 3 o’
pas 34 pas 4 &
pas pas pas
1 s
multi
? naturalne, 15-18 PC
’ Stayman
* cztery piki
albo:
\% N E S
— — — pas
24! 2 BA’ pas 34
pas 3BA pas 4 ¢*
pas 4 BA/S © pas pas
pas
" multi

? naturalne, 15-18 PC

? kolor(-y) miodszy(-¢)

* forsing na karach (znéw alternatywa dla tej sekwencji — jesli chodzi o rozwiazania systemowe — jest
bezposredni skok na 4¢ — po 2BA partnera)

Dosc!, chociaz do wyczerpania wszystkich prognoz rozwoju wydarzen w tym interesujacym rozdaniu
jeszcze daleko. W zaleznosci od rodzaju otwarcia W (2%, 2¢), wyboru wejscia przez N (kontra, naturalne
2BA) oraz dalszych ustalen systemowych strony NS (3 ¢ — Stayman, 3#, 4¢) w rozdaniu tym moze dojé¢
do wielu rozmaitych kontraktéw: od czg$cidwek karowych poczawszy, po koncéwki bezatutowe, pikowe
oraz karowe (wszystkie, rzecz jasna, na NS). Kolejna niewiadoma to los tych kontraktéw: wprawdzie 3BA

potozy si¢ tylko i wytacznie po wskazanym ataku kierowym, ale juz kontrakt 5¢ zostanie przez taki sam
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wist kierowy wypuszczony (!). Rozgrywajacy (S) zrobi bowiem wéwczas impas dama kier, wyrzuci z reki
trefla, a nastgpnie np. (mozliwe sa tu bowiem rozmaite warianty szczegélowe) $ciagnie %A K, wejdzie na
stot © A, przebije w rece trefla, wréci do dziadka #A ina WA oraz dobrego trefla pozbedzie si¢ z reki obu
pozostatych tam jeszcze pikoéw. Koncéwka karowa (z rgki S) zostanie tez wypuszczona po pierwszym
wiscie treflowym, a potoza ja jedynie atak pikowy oraz pierwsze wyjscie ¢ K.

Natomiast 44 sa na NS zawsze do wygrania. Przesledzmy rozgrywke tego interesujacego kontraktu
(ustawionego z naturalnej reki N) po pierwszym (najbardziej dla rozgrywajacego nieprzyjemnym) wiscie
treflowym. Gracz N pobije go na stole asem, po czym $ciagnie ¢ A i odejdzie karem. (Przy niestabilnych
atutach rozpoczynaj rozgrywke od wyrabiania longera bocznego!). Obronca E wezmie lewy ¢W i
powtérzy treflem. N zabije w dziadku #eK, przebije w rece karo, a nastepnie wyjdzie stamtad blotka atu.
Zat6zmy najpierw, ze E nie wskoczy wowczas #K. Rozgrywajacy wezmie lewg #D, wrdci do reki #A,
przebije na stole blotke kierowa, po czym odejdzie treflem, oddajac W lewg¢ na damg¢ w tym kolorze. Jezeli
obronca ten wyjdzie teraz w pika, to wpusci krélem pik swojego partnera. I ten begdzie musiat zagra¢ w
kiera — do WA D (i forty treflowej) w rece rozgrywajacego. A gdy po ®D — W odejdzie w kiera, N
wykona w rece impas dama, po czym potaczy przeciwnikom atuty. I w chwilg¢ potem pokaze im dobra
reke: WA oraz sW.

Kiedy natomiast w pierwszej rundzie pikéw gracz E wskoczy krélem, obroficy beda mogli odebra¢
jeszcze tylko lewe na D, nastgpnie rozgrywajacy $ciagnic #A i #D i bedzie juz dysponowat dobrym
stotem.

Obroncom nie pomoze rowniez przebicie przez W trzeciej rundy kar dziesiatka atu. N nadbije bowiem
w rece #A, zagra stamtad blotke atu do dziewiatki w dziadku, a nast¢pnie odejdzie treflem, oddajac W
lewe na damg¢ w tym kolorze. Dalsza rozgrywka potoczy si¢ podobnie jak w jednym z opisanych wcze$niej
wariantow.

Oprocz 44 (i 2BA) strona NS moze tez zrealizowa¢ dwie wysokie czesciowki w kolory mtodsze: 4¢
oraz 4% ().

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 420 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

& K1095
V743
¢ K42
o Q93
& AB62 N & QJ743
V102 ¥ KQJ5
©AJ ¢ 876
% 107542 %8
D ==
¥ A986
© Q10953
o AKJ6
W N E S
pas pas pas 1¢
pas 1 & pas X
pas 20 pas pas
pas
albo:
W N E S
pas pas pas 1¢
pas 1 & pas X
pas 26 ktr.' (1) pas
2H pas pas pas
" kontra wywotawcza: piki plus kiery
albo:
W N E S
pas pas 14" () ktr.
2 BA’ pas 34 pas
pas pas

"trzecia reka!

* bilansowe podniesienie do 34

Mimo ze stronie WE wychodzi w rozdaniu tym kontrakt wyzszy niz przeciwnikom, moze byc¢ jej
nietatwo znaleZ¢ si¢ w licytacji. Tylko jezeli E otworzy na trzeciej rece 14 albo spasuje, ale w nastgpnym
okrazeniu odwaznie skontruje 2¢ e-N-a, jego para uzgodni piki, wlaczy si¢ do walki i bedzie miata szanse
doscignigcia minimaksa. Kazda z powyzszych akcji gracza E bedzie jednak obarczona sporym ryzykiem, w
koficu jest on po partii, a jeden z jego koloréw zostat juz (w drugim z powyzszych przypadkéw) zgloszony
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przez przeciwnika. W turnieju na maksy nalezy jednak walczy¢ za wszelka ceng, w zadnym wypadku nie
wolno odpuszcza¢ rozdan, zwlaszcza takich jak to — gdy przeciwnicy zatrzymali si¢ w niskiej czg$cidwce
w swoj kolor (najprawdopodobniej) uzgodniony.

Jesli E nie wlaczy si¢ do walki, strona NS wezmie dziewig¢ lew w kara. Na tej linii sa réwniez do
wygrania kontrakty 2¢, 2% oraz 2BA. Kto ma jednak piki, ten ma wladze — kiedy wigc WE przelicytuja
przeciwnikow najstarszym kolorem, powinni wzig¢ wef, mimo podzialu atutéw 4-0, dziewig¢ lew
(oddadza po jednej wziatce w kazdym z koloréw).

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

M A7643
Vv QJ7
¢ K5
o Q62
& KJ982 N & 10
¥ K9543 vV A862
©Q ¢ Jo4
% J4 % K10973
& Q5
V10
¢ A1098732
o A85S
w N E S
- 1 & pas 26
pas 2 & pas 3¢!
pas 3 BA’()) pas pas

! nieforsujace, 10—11 PC na 6-7 karach
* ze wzgledu na ¢K x, bocznego asa oraz zatrzymania w pozostatych kolorach

Nawet jezeli NS graja konwencja two over one game force, wigc S bedzie musiat odpowiedzie¢ na

otwarcie partnera forsujacym 1BA, powinno dojs¢ do koncéwki po nastgpujacej sekwenci:

\ N E S
— 1 & pas 1 BA'

pas 2 o’ pas 3¢°

pas 3 BA® pas pas

pas

" forsujace

? naturalne albo uklad zréwnowazony

*10-11 PC, 6-7 kar

* uzasadnienie jak wyzej

Tylko jesli S odpowie na otwarcie 14 nieforsujacym 1BA, zapowiedz ta zakonczy licytacje.

Oczywiscie przedstawitem wylacznie sekwencje optymistyczne, na wielu stotach licytacja wygasnie
bowiem w czg$cidwkach, najczgs$ciej karowych (koncéwka jest tu bowiem kontraktem mocno
podlimitowym, przynajmniej jesli chodzi o sil¢ honorowa). Nie powinno by¢ natomiast probleméw z
wzigciem w bez atu lew dziewigciu. Gdy na ¢ K spadnie od W dama, w drugiej rundzie kar rozgrywajacy —
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w oparciu o zasade ograniczonego wyboru — powinien wykona¢ impas dziesiatka. Gdyby bowiem lewy
obronca posiadat konfiguracje ¢D W sec, mégtby — do ¢K — dotozy¢ dame albo waleta. Skoro wigc dodat
dame, nalezy przyja¢, iz nie mial zadnego wyboru, tzn. ten wiasnie honor dotozy¢ musial. Nie posiadat
wiec uktadu €D W sec, tylko singlowa dame.

Takze czgScidwka karowa powinna si¢ zakonczy¢ wzigciem przez rozgrywajacego dziewigciu lew. W
musi jednak wyj$é przeciwko niej oW — otwierajac obronie droge do dwéch lew w tym kolorze, albo ¢D
— wytracajac rozgrywajacemu dojscie do stolu ¢K. Po ataku kierowym S wyrobi sobie bowiem dziesiata
wziatke w tym wiasnie kolorze (przy pomocy manewru przegrywajqca na przegrywajqcq).

Strona WE ma natomiast bardzo dobra gr¢ w kiery — moze w nie wzia¢ az dziewig¢ lew (do oddania
po jednej lewie w kazdym z koloréw). Aby doscigna¢ teoretycznego minimaksa rozdania, WE powinni
zatem przelicytowa¢ wyktadane 3BA przeciwnikOw czterema kierami i przegrac je z kontra bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE) z kontra, 9 lew; 100 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VI PR2DOKOM

SOFTWARE SA

11 sierpnia 2003

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

& Q752
V4
¢ J107
o 6532
&4 N & KJ3
¥ KQ983 V72
¢ K984 ¢ 32
o JO4 s AKQ1087
& A10986
¥ A1065
¢ AQ65
Nasz System:
W N E S
- - 1 o 1 &
ktr.' 34 3 BA’ pas
pas pas

" kontra negatywna

* blokujace — w korzystnych zatozeniach dopuszczalne nawet bez bocznego singletona

szes¢ lew treflowych oraz pewne zatrzymanie w kolorze przeciwnikOw — c6z innego moze zrobi¢

gracz E?
albo:
w N E S
- - 1 o 14
ktr.' 34° 3 BA’ 4.4 ()
pas pas ktr. pas
pas pas
23 jak poprzednio
Wspolny Jezyk:
w N E S
- - 2 2 4
ktr.' 36 3 BA pas
pas pas

" kontra negatywna (do koloru partnera)

albo:

KMP 2003

Turniej Indywidualny 11-08-2003




\% N E S

_ — 2 o 28
ktr.' 34 3 BA 4.6()
pas pas ktr. pas
pas

"jak poprzednio

albo:

\% N E S

— — X ktr.
pas’' 2h pas 36
ktr.” pas 3 BA pas
pas pas

"reka odrobing za staba na rekontre

* wywolawcza, 9-10 PC

albo:

\% N E S

— — X ktr.
pas’' 26 pas 4 &
pas’ pas pas’

"jak poprzednio

>3 kt6z mialby te 44 skontrowac?

Jezeli NS w ten czy inny spos6b znajda si¢ w 44, powinni przegraé je bez jednej, oddajac karo, kiera

oraz dwie lewy atutowe. Znacznie wigcej emocji begdzie jednak przy stolach, przy ktérych dojdzie do

kontraktu 3BA (E). Po naturalnym (?) ataku blotka pikowa kontrakt firmowy zostanie tatwo zrealizowany

— E zabije #D krdlem i zagra w kiera, wezmie lewg na YK, powrdci do reki treflem i powtérzy kierem

(albo wyjdzie w karo). Da mu to w sumie sze$¢ lew treflowych, pikowa oraz dwie wziatki kierowe (albo

kierowa i karowa).

Takze pierwszy wist kierowy nie zaszkodzi rozgrywajacemu. Aby obtozy¢ 3BA, S musiatby wyj$¢ w

karo (dowolne, nawet w asa) albo zaatakowa¢ #A, a w drugiej lewie poprawi¢ si¢ na karo (tym razem juz

tylko 1 wylacznie na blotke).

Na WE sa natomiast do bezproblemowego wygrania 4%, minimaks zostanie zatem osiagnigty

woéwczas, kiedy te 4% (WE) zostana przelicytowane przez NS czterema pikami, a ten obronny kontrakt

oblozony z kontra bez jedne;.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.

KMP 2003
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

& 103
v72
© 74
% AQI10874
& AK74 N & QJ985
¥ AK63 ¥ 1095
¢ J95 € 1083
%95 % K2
& 62
Vv QJs4
¢ AKQ62
o 63
W N E S
~ — — Te
ktr. X 24 pas
pas pas
albo:
W N E S
~ — — e
ktr. X 24 pas
pas 3o pas pas
ktr. pas pas pas
albo:
W N E S
~ — — e
ktr. 3o pas pas
pas

Najpopularniejszymi kontraktami beda tu 24 (E) oraz 3¢ (N), ten ostatni od czasu do czasu z kontra.
Strona NS wyzej niz na 3% na pewno juz si¢ nie wzniesie, WE moga natomiast przelicytowaé swoja karte
do 34, a nawet do 44 (gdy po bezposrednich 3¢ e-N-a graczowi E szkoda bedzie spasowaé i zglosi 3#;
jego partner moze nawet podnie$¢ je do 44). Tymczasem szczytem mozliwosci obu stron sa kontrakty na
szczeblu dwéch: na NS wychodza tylko 2¢%, a na WE — tylko 2. Kazda z par ma do oddania oczywistych
pie¢ lew: NS — dwa piki, dwa kiery i trefla, a WE — trzy kara, trefla oraz kiera, zadne gry na szczeblu
trzech (i wyzszych) nie powinny juz zatem by¢ wygrywane. WE zdobeda maksa, gdy uda im sig
skontrowa¢ przeciwnikom 3¢, np. w sekwencji zaprezentowanej powyzej jako druga. Po propozycyjnej

kontrze W na 3% jego partnerowi (ktéry w poprzednim okrazeniu dosy¢ doktadnie zlimitowat juz swoja
KMP 2003 Turniej Indywidualny 11-08-2003 15



reke zapowiedzia 2#) — z K x — nie pozostanie nic innego, jak tylko spasowa¢. Stad wniosek dla strony
przeciwnej: jezeli gracz N 1 tak byt zdecydowany przelicytowa¢ czgsciowke przeciwnikOw trzema treflami
(a byl!), powinien byl zapowiedzie¢ je jak najszybciej, czyli od razu po kontrze W. Wowczas
kontrpartnerom byloby duzo trudniej kontrakt ten skontrowac.

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE), 8 lew; 110 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. VIII

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.

PROKOM

11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

& 1042
V7632
¢ J984
% K5
& Q75 N & J3
¥ AQI10 Vv Jog4
73 ¢ K65
o A10964 o 1832
& AK986
VK5
¢ AQ102
o Q7
"negat
W N E S 2 kontra wywotawcza
1 o pas 1 ¢! ktr.”
rktr.? pas 1V 16 ’ w pierwszym czytaniu ratunkowa — W nie
pas pas pas chce gra¢ 1¢ z kontra

Pomimo posiadania osiemnastu miltondw S nie powinien si¢ spieszy¢ z ujawnianiem swoich nadwyzek
— partner spasowal przeciez na szczeblu jednego. Zreszta rebid 14 mocno juz sugeruje obja$niajacy
charakter kontry S. Ale N i tak ma zbyt staba karteg, aby podtrzymac¢ licytacje. Ta bedzie zatem dosy¢
czesto wygasala w 14, mimo iz przeciwnicy mogliby jeszcze przepchnaé si¢ w 2% (ktéry to kontrakt sa w
stanie zrealizowac). Oczywiscie, NS przelicytowaliby ich wowczas pikami. Grajac w piki, S wezmie lew
dziewig¢, ma bowiem do oddania %A, lewe atutowa oraz dwa kiery. Na NS mozna wprawdzie zdoby¢
jedna wziatke wigcej (czyli dziesig€), ale nie przy grze w piki, tylko w kara, i to pod warunkiem, ze
rozgrywajacym bedzie gracz S. Wyeliminuje on bowiem trefle, $ciagnie trzy razy kara, impasujac przy tym
obroncy E krdla, a nastgpnie zgra #A K i wpusci W trzecia runda tego ostatniego koloru. Po
wymuszonym wzieciu lewy na #D obronca z lewej bedzie musiat zagraé w kiery — wyrabiajac
przeciwnikom lewg na kréla, albo wyj$s¢ w trefla — pod podwdjny renons. Tak czy owak, zamiast dwdch
(jak przy grze w piki) S odda tylko jedna lewg kierowa.

Natomiast kontrakt karowy z reki N zostanie — po pierwszym wiscie w kiera, podgrywajacym kréla w
tym kolorze — ograniczony do lew dziewigciu.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. VIII

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

4 Q
¥ A953
¢ KQ632
o 1075
& AK542 N & J9876
v Q64 ¥ KJ2
€109 © 185
% J84 % AK
& 103
Vv 1087
¢ A74
o Q9632
Nasz System:
\\% N E S
- pas 1 & pas
X pas 24 pas
4 &' pas pas pas

" tylko inwit 34 bylby zapowiedzia zbyt defetystyczna, z pigciokartowym fitem pikowym nalezy

zapowiedzie¢ koncowke

Wspolny Jezyk:

\\% N E S

- pas 1 & pas
49 pas 4 & pas
pas pas

11 sierpnia 2003

" wedtlug WJ 2000 — zwolniona odzywka podprogowego splintera zostala przeznaczona na bilansowe
podniesienie do dogranej (9—14 PC z — zasadniczo — czterokartowym fitem w kolorze otwarcia); splintera
kierowego licytuje si¢ natomiast, odpowiadajac na otwarciec 14 — 3BA

Alternatywnie — we Wspolnym Jezyku mozna licytowac nastgpujaco:

\\% N E S

- pas 1 & pas
2 BA' pas 34 pas
44 () pas pas pas

" wedlug WJ 2000 — co najmniej inwit do dogranej z fitem w kolorze partnera, w strefie inwitu do
koncowki uktad karty nieokreslony

* minimum otwarcia w sktadzie zréwnowazonym, jedyna odpowiedz nieforsujaca i pozwalajaca
zatrzymac si¢ ponizej koncoéwki
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? wyjatkowa reka z pigciokartowym fitem w kolorze partnera

Rozgrywka koncoéwki pikowej nie bedzie problemowa — do oddania sa tylko dwie lewy karowe oraz
kierowa. Teoretyczny minimaks rozdania jest jednak w zasadzie niemozliwy do osiagnigcia w praktyce —
aby do tego doszlo, NS musieliby bowiem obronnie przelicytowaé 44 przeciwnikOw piecioma treflami
albo piecioma karami i przegra¢ je z kontra bez trzech, za 500. Nie sadze, aby ktérejkolwiek z par NS —
nawet w skali calego kraju — udalo sig tak niezwykle na minimaksa polowanie.

Minimaks teoretyczny: 5 % (NS) z kontra, 8 lew albo 5 ¢ (NS), 8 lew; 500 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. VIII

PROKOM

11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

& AJ1093
v Q6
¢ AJ6
o 862
& Q8 N ® 652
¥ AK1075 VI3
¢ Q1084 © 932
o Q7 oo A10543
& K74
V9842
¢ K75
o KJ9
Wariant racjonalny:
w N E S
— — pas pas
1V 1 & pas 2 o'
pas XS pas pas
pas
Wariant superoptymistyczny:
w N E S
— — pas pas
1V 1 & pas 2 o'
pas XS pas |2BA’(1?)
pas 3BA"* (17?) pas pas
pas
"2 jak poprzednio

" konwencja Drury

> wedlug najpopularniejszego  wariantu:
wejscie normalne, niepodlimitowe (na wist) ale

tez beznadwyzkowe; 11-13 PC

? sktad zréwnowazony, moze w bez atu wezmie si¢ tyle samo lew, co grajac w piki (fit pikowy zostat

juz wskazany w poprzednim okrazeniu)

* zgadzam si¢ z powyzszym, ale moze lew tych bedzie akurat dziewigé?

Po dokladnym zbilansowaniu swoich rak (przy pomocy ktérej§ z wersji popularnej konwencji Drury)

NS powinni zatrzymaé si¢ w czg$ciowce pikowej. Zasada bilansu kolejny raz sprawdzi si¢ — po

optymalnej obronie rozgrywajacy kontrakt pikowy wezmie tylko dziewig¢ lew (pod warunkiem, rzecz

jasna, dosy¢ oczywistego trafienia damy atu). Na ogo6t oprocz dwoéch kieréw trzeba bedzie bowiem oddac

jeszcze dwie lewy treflowe. Pisz¢ ,,na ogoét”’, bowiem droge do skutecznej obrony otworzy tylko wist

kierowy albo pierwszy atak blotka treflowa (ze strony gracza E). Co wigcej — po ataku kierowym (w
Turniej Indywidualny 11-08-2003 20
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$wietle licytacji — nietrudnym do oddania) W musi $ciagna¢ WA K i kontynuowa¢ matym kierem (%5 albo
¥7). Tylko w ten sposéb obroncy nie dopuszcza do tego, aby rozgrywajacy wyrobit sobie dodatkowa
wziatkg na W8 (przy pomocy ekspasu dziesiatki). W innych okolicznosciach N wyjdzie p6zniej ze stotu
V9, przebije wstawiona przez W dziesiatke, a w koncu powréci do dziadka #eK (aby marzyé o wzieciu
dziesieciu lew, konieczne jest tez trafienie tego koloru) i na dobra ¥8 pozbedzie si¢ z reki trefla.

Jak juz wspomnialem, wzigcie przez rozgrywajacego dziesi¢ciu lew uniemozliwi nie tylko trzykrotne
zagranie przez obroncéw w kiery, ale tez pierwszy wist blotka treflowa. Nawet jezeli gracz N wstawi
wowczas ze stotu oK (trafiajac palcowke i jednoczesnie blokujac kolor treflowy w rekach przeciwnikow),
a nastgpnie trzy razy zaatutuje (impas waletem pik!, #A i #K) i wyjdzie z dziadka w kiera (dlatego wtasnie
konieczne bylo atutowanie w sposéb przedstawiony wyzej), to W $ciagnie WA K (moze tez zagraé
ponadto #eD) i odejdzie w karo. Rozgrywajacy dostanie si¢ do stolu ¢K i wyekspasuje ¥10, nie bedzie
jednak dysponowat dostgpem do dziadka, aby wykorzysta¢ lewe na %8 (co gorsza, N nie mégtby wowczas
takze wykona¢ impasu karowego, manewr ten byt jednak w stanie przeprowadzi¢ wczesniej, tzn. w
pierwszej rundzie kar, kiedy to W zagrat w ten kolor). I w tym wypadku z dziesiatej wziatki wyjda wigc
nici. To wszystko byly zreszta rozwazania przede wszystkim teoretyczne. W praktyce bowiem — po
natchnionym ataku blotka trefl rozgrywajacy zapewne nie trafitby palcowki w tym kolorze, wigc szybko
oddatby pig¢ lew: dwie treflowe, przebitke oraz $A K.

Na zadne z powyzszych zagrozen nie begdzie natomiast narazony rozgrywajacy kontrakt firmowy —
owoc optymistycznego wariantu licytacji. Nie bedzie to, jak sadzg, przypadek czgsty, na pewno jednak sig¢
zdarzy. Przeciwko 3BA (S) W zaatakuje w kiery, w tym wilasnie kolorze wyrabiajac przeciwnikom
dziewiata lewe (oprécz niej S wezmie pigé¢ wziatek pikowych — po i w tym wypadku nietrudnym trafieniu
#D, oraz trzy karowe — tez z pomoca impasu damy). Nie chce przez to powiedzie¢, iz oczywisty wist
kierowy jest atakiem 3BA wypuszczajacym. Skadze, po kazdym innym wyjsSciu rozgrywajacy sam wyrobi
sobie dziewiata wziatke — w treflach albo nawet w ... kierach.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 600 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

& A1096
¥ 109832
¢ 62
o 96
& KQ N & 85
¥ A765 v 14
¢ 84 ¢ AKQ10953
% AK742 % 108
& J7432
Vv KQ
o7
o QJ53
\ N E S
— — — pas
1 o' pas 267 pas
2 ¥ pas 30 pas
3 BA pas pas pas

"bron Boze, nie 1BA!

*5%¢, forsing do dogranej

? naturalne, cztery kiery

Taki kontrakt zostanie zapowiedziany na zdecydowanej wigkszos$ci stotéw. Liczba wzigtych nan lew
zaleze¢ bedzie od wistu, jaki odda gracz N, oraz umiejgtnosci technicznych rozgrywajacego. Powiedzmy,
ze po licytacji, jaka miata miejsce, N zaatakuje przeciwko 3BA #10. Po tym wiscie rozgrywajacy, ktéremu
nieobce sa tajniki przymuséw bezredukcyjnych, powinien juz zrealizowa¢ lew dwanascie. Po wzigciu
pierwszej lewy #K mozna sobie pozwoli¢ na $ciagnigcie A (acz tylko i wylacznie w celu uproszczenia

pozycji koncowej), a nastgpnie nalezy odegra¢ wszystkie kara. Dojdzie wéwczas do nastgpujace]

koncowki:
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& A096

¥ 109
- A3
v A7 vI4
3
% K74 %10

A -

¥ KQ

¢ -

o QJ5

Zostanie w niej zagrana ze stotu €3 i S znajdzie si¢ w sytuacji nie do pozazdroszczenia. Jesli pozbedzie sig
woéwczas kiera, rozgrywajacy wyrzuci z reki blotke treflowa i potem wezmie dwunasta lewe na YW. A
gdy w pozycji przedstawionej na diagramie S zrzuci trefla, W rozstanie si¢ z 97, po czym zagra w trefle i
w tym wlasnie kolorze wyrobi sobie brakujaca lewe (oddajac uprzednio lewg treflowa obroncy S). A
niczym niezagrozonym dojsciem do niej bedzie WA. Prosze¢ zwr6ci¢ uwage, iz gdyby N zaatakowal d#A
(np. przeciwko szlemikowi bezatutowemu), a potem wyszedt w cokolwiek — pozycja koncowa bytaby
duzo prostsza 1 bardziej znana. Rozgrywajacy rowniez zrealizowalby dwanascie lew, tyle ze
doprowadzajac w koncéwce do prostego (pojedynczego), pozycyjnego przymusu treflowo-kierowego
przeciwko obroncy S.

Podobnie staloby si¢ po ataku treflowym. Po pierwsze, umozliwitby on rozgrywajacemu
wyimpasowanie graczowi S ##D W (co daloby mu dwunasta wziatke na #7 w rece). Po drugie, mozna
byloby tez wéwczas doprowadzi¢ do jednego z opisanych wyzej przymuséw. Po prostu gracz W
wyszediby w drugiej lewie #K. Jesli N zabitby go #A, jego partner stanatby pézniej w opisanym juz,
prostym przymusie treflowo-kierowym. A gdyby obroncy z lewej przyszio do glowy, aby #K przepuscic,
rozgrywajacy mogitby potem wyegzekwowac podobny przymus, tyle ze bezredukcyjny.

Szlemika bezatutowego klada natomiast wisty w kolory czerwone. Oba likwiduja mozliwosci
przymusowe. Atak kierowy z jednej strony uniemozliwia redukcj¢ lewy (nie mozna przeciez przepuscic
wstawionej przez S ¥D), a z drugiej — niszczy komunikacje do przymusu bezredukcyjnego (wytraca
dojscie do reki WA). Takze pierwszy wist karowy skutecznie atakuje rozgrywajacemu jego kluczowa linig
komunikacyjna. Powiedzmy, ze W zagra w drugiej lewie w pika. Jesliby N przepuscil t¢ lewe, narazitby
swojego partnera na przymus bezredukcyjny. Wystarczy jednak, aby lewy obronica pobit #D asem i
powtérzyt karem. Rozgrywajacy pobije t¢ lewe, ale nie bedzie w stanie odegra¢ #K przed Sciagnieciem
pozostalych kar. Koncéwka bgdzie zatem bogatsza o jedna kartg 1 do zadnego przymusu nie dojdzie.
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Teoretycznie rzecz wigc biorac, gorny putap mozliwosci strony WE w tym rozdaniu to jedenascie lew
w bez atu. Ma ona tez do bezproblemowego zrealizowania koncéwke karowa. Z kontraktem 6¢, w
ktérym znajdzie si¢ bez watpienia pewna liczba par, sprawa jest bardziej skomplikowana. Po wiscie w
kolor mtodszy mozna wygra¢ tego szlemika na dwa sposoby: wyrabiajac forte treflowa w dziadku (przy
kontrakcie 6¢ bedzie nim reka W), albo ustawiajac obronce S w przymusie treflowo-kierowym (po
uprzednim oddaniu jego partnerowi lewy na #A). Po wiscie pikowym — gdy N pobije go asem i bedzie
kontynuowat pikiem badz kierem, rozgrywajacy wygra szlemika karowego na przymusie ( do wyrobienia
forty treflowej zabraknie wowczas jednego dojscia do dziadka; fortg¢ t¢ daloby si¢ wyrobi¢, gdyby po
zabiciu pierwszej lewy #A N odwr6cit w trefla badz w karo).

Powyzsze rozwazania to zn6w przede wszystkim teoria. Przeciwko 6¢ (E) S odda bowiem oczywisty
wist WK i szlemika bezwzglednie potozy. Atak kierowy wytraca bowiem przedwczesnie jedno z doj$¢ do
stotu, wigc w konsekwencji uniemozliwia wyfortowanie trefla, z drugiej strony za$ czyni niemozliwym
przeprowadzenie redukcji lewy do przymusu (i w tym wypadku nie mozna przepusci¢ YK, gdyz obroncy
natychmiast $ciagna tez #A).

Kroétkie podsumowanie: szlemika bezatutowego klada wisty kierowy i karowy, szlemika karowego —
jedynie kierowy. Po innych atakach gry premiowe powinny zosta¢ zrealizowane.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 460 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

& K10432

V K96

¢ 54

% A73
& Q85 N & J9
V42 ¥ AQ8753
© 10982 €76
o KQ4 o J52

& A76

V10

¢ AKQJ3

o 10986

\\% N E S

pas pas 2 ¢! ktr.

3V 4 & pas pas
pas

" stabe dwa

albo:

\\% N E S
pas pas 2¥! ktr.
pas 34 pas 4 &
pas pas pas

" jak poprzednio
A po otwarciu 2¢ multi:

\\% N E S
pas pas 2 ¢! pas’
X3 pas pas ktr.*
3V 4 & pas pas
pas
" multi

* kontra odpowiadataby wywotawczej kontrze na naturalne otwarcie stabe 2; niektérzy gracze E
(niecierpliwi) zglosza teraz 3¢, ale najlepiej jest przeczekac, na ogét karte t¢ bedzie bowiem mozna duzo

fatwiej 1 precyzyjniej opisa¢ w nastgpnym okrazeniu
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? do koloru partnera

* kontra wywotawcza do kieréw

albo:

w N E S
pas pas 20! pas’
X& pas pas ktr.*
pas 34 pas 4 &
pas pas pas
" jak poprzednio

Niechaj nikogo nie zdziwi, ze z taka sama Karta raz kaz¢ graczowi N licytowac tylko 3, a drugi raz —
4é. Pozycje licytacyjne sa bowiem zupetnie inne. Po 3% W — 3& N brzmia dosy¢ anemicznie,
przepychowo, moga tez by¢ wowczas zalicytowane tylko z czterech kar. Natomiast 3& zgloszone z
przeskokiem sa odzywka dynamiczna, przyrzekaja petne pokrycie bilansowe na ten kontrakt oraz pigc¢ kart
w pikach. Gracz S ma wyrazna nadwyzke (14 PC, singiel kierowy, pelny pigciokart karowy), wigc bez
chwili zastanowienia doktada koncéwke.

Nawet po najgrozniejszym ataku treflowym rozgrywajacy kontrakt 44 gracz N powinien wziaé lew
jedenascie. Zabije po prostu pierwsza lewe ®A, $ciagnie #A K, po czym odegra pie¢ kar, wyrzucajac z
reki oba trefle i1 kiera. Nawet gdy gracz W (prawidlowo) nie przebije piatego kara, rozgrywajacy zagra z
dziadka kiera i wstawi z r¢ki kréla. Obronca E zabije go WA, nie bedzie miat juz jednak atutu, ostatniego
kiera ze swojej reki rozgrywajacy zdota wigc przebi¢ na stole. Gracz N odda zatem tylko dwie wziatki: na
VA oraz atutowa.

W rozdaniu tym strona NS moze tez zrealizowa¢ 3BA (dziewig¢ lew), tyle ze — przynajmniej
teoretycznie rzecz biorac, wylacznie z reki N. Kontrakt 3BA (S) kladzie bowiem (chociaz — tylko i
wylacznie) pierwszy wist ¥W (!). Obronca E pobije wowczas $K asem i odwréci w trefla...

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 650 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. VIII

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

A Q87
¥ AK93
¢ Q953
& KQ
A A43 N A 10652
v 75 V¥ J106
¢ A10
o A108762 o J954
& KJ9
Vv Q842
¢ K7642
3
W N E S
- 1 BA pas X
ktr.' 29 pas 4V
pas pas pas

11 sierpnia 2003

" kontra wistowa

Rozdanie nr 13 bywa zwykle pechowe (przynajmniej tak uwaza wielu, nawet mocno rutynowanych,
graczy), to jednak powinno by¢ przede wszystkim ptaskie. Standardowa licytacja, standardowy kontrakt i
standardowa liczba lew — dziesig¢, obroncy maja bowiem do zdjgcia trzy asy. A nawet gdy predko tego nie
uczynia, zaden z tych honoréw nie powinien si¢ przezigbi¢. Znam jednak takich graczy, ktérzy w turnieju
na maksy, majac trzy asy — czgsto koncéwki w kolor starszy kontruja... W nich zatem jedyna nadzieja na
zburzenie monotonii tego rozdania.

Gwoli absolutne;j $cistosci, strona NS moze tu wziaé tez dziesig¢ lew w drugi z koloréw czerwonych —
kara.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 620 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

& 986
Vv QJ52
¢ KJ53
o 103
& A1053 N & QJ2
VK10 V964
¢ A74 € Q10986
o 8742 %96
& K74
¥ A873
©2
o AKQJS
\\% N E S
— — pas 1 o
pas 19 pas 4 ¢!
pas 4V pas pas
pas
" splinter

Licytujacy Wspolnym Jezykiem moga przejS¢ przez odwrotke, ale i to wiele im nie pomoze.

\\% N E S
- - pas 1 o'
pas 1V pas 2 ¢?
pas X& pas 4 ¢*
pas 4V pas pas
pas

" karta na pewno warta miana silnego trefla

* odwrotka

’7-9 PC, cztery kiery

* splinter

Niestety, we wszystkich naturalnych systemach licytacyjnych koncéwka kierowa zostanie ustawiona z
akurat beznadziejnej r¢ki N. E zawistuje bowiem przeciwko niej #D i obroncy sprawnie zdejma trzy lewy
w tym kolorze. A ponadto beda jeszcze musieli dosta¢ ¢ A oraz WK, zatem z karta, z ktéra otwierajacemu
marzyt si¢ szlemik, przyjdzie mu ostatecznie wpas¢ az bez dwdch na koncowke.

Znacznie lepiej wygladalyby perspektywy gry kierowej, gdyby udalo si¢ ustawi€ ja z akurat wyraznie

lepszej reki S. 49 (S) kfadzie bowiem tylko i wylacznie pierwszy wist pikowy (mimo iz darowuje on
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przeciwnikowi ,,nienalezng” mu wziatke na #K) — blotka albo asem i zaraz potem blotka. Po kazdym
innym ataku rozgrywajacy $ciagnie atuty, oddajac po drodze lewg na ¥K, a nastgpnie na trefle wyrzuci ze
stolu trzy piki (albo dwa piki i karo, albo pika i dwa kara). Potem wystarczy juz tylko trafi¢ kara —
skuteczne rozwigzanie tego problemu bedzie jednak, przynajmniej w pewnym sensie — pochodng obaw
rozgrywajacego przed dopuszczeniem do reki niebezpiecznego przeciwnika — gracza E. Dziesiata lewa
gracza S stanie si¢ zatem ¢K (oprécz niej zdobedzie on cztery wziatki atutowe oraz pigé treflowych).

Z powyzszych rozwazan wynika jeszcze jeden wniosek: 3% (S) sa absolutnie nieobkiadalne (wtasnie
dziewig¢ lew zdobedzie rozgrywajacy po pierwszym wiscie pikowym) i pretenduja do tytutu teoretycznego
minimaksa rozdania.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (S!), 9 lew; 140 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

& A742
Vv AKQJ
¢ AK43
%5
& Q965 N & J3
V754 ¥ 10982
©J2 € 1076
o Q1094 o AK76
& K108
V63
© Q985
o 1832
w N E S
- — — pas
pas 1 o pas 1¢
pas 2 BA' pas 3 BA
pas pas pas
'21*-23 PC
Wariant dla optymistow:
w N E S
- — — pas
pas 1o pas 1 BA (1?)
pas 2 ¢! pas X
pas 3¢° pas 34
pas 5 o’ pas 6¢ (17
pas pas pas

! pytanie o uktad

? uklad 3-2-4-4

* uzgodnienie kar

* wartosci pikowe

> splinter, krétkos¢ treflowa (z punktu widzenia N — ewentualny kontrakt 5¢ moze by¢ lepsza
koncéwka niz 3BA)

°S ma w treflach pene wytaczenie

Na wigkszosci stotéw pary NS poprzestana na spokojnych 3BA. Przeciwnicy maja do zdjecia cztery

trefle, powinno wigc skonczy¢ si¢ na dziewigciu lewach. Tam jednak, gdzie padnie wist nietreflowy,
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rozgrywajacy wezmie lew dziesi¢¢. Z kontraktow w miar¢ niewysokich — na NS sa jeszcze do wygrania
4. Rozgrywajacy je powinien odda¢ jedynie trefla oraz dwie lewy atutowe.

ZamieScitem tez sekwencje optymistyczna, sadz¢ bowiem, ze w turnieju znajdzie si¢ kilkanascie
(kilkadziesiat?) par, ktére do szlemika karowego dojda. Po zakonczeniu licytacji znajda si¢ one jednak
dopiero w polowie drogi. Takze rozgrywka tego kontraktu nie bgdzie bowiem tatwa. Powiedzmy, ze
przeciwko 6¢ (N) obronca E $ciagnie %A, a w drugiej lewie wyjdzie w kiera (jesli nie padnie wist
treflowy, sam rozgrywajacy powinien jak najszybciej zagra¢ w ten kolor, aby wyrobi¢ sobie komunikacj¢
do przebitek). N zabije WA, zgra ¢A K (czgéciowe atutowanie), a nastgpnie $ciagnie YA K D W,
pozbywajac si¢ na nie ze stotu pika oraz trefla (E ma przy trzech karach cztery kiery, wigc wszystkie
honory w tym ostatnim kolorze przejda). Nastgpnie rozgrywajacy wejdzie na stét #K, przebije w rece
trefla, $ciagniec #A i przebije na stole pika (E zrzuci w tej lewie trefla, ale jeszcze jeden trefl mu
pozostanie), ostatnim malym atutem dziadka przebije ostatniego trefla z reki i pozostanie mu w niej juz
tylko dama atu.

Mozliwe sa tez rdzne inne warianty szczegétowych dzialan rozgrywajacego (zalezne m.in. od zagran
obroncow), postgpujac prawidlowo/trafnie — zawsze begdzie on jednak w stanie odnies¢ sukces. Nawet bez
czeSciowego atutowania, np. po zabiciu drugiej lewy WA w rece — N moze zgrac jeszcze tylko dwa honory
kierowe, pozbywajac si¢ ze stotu pika, a nastepnie $ciagna¢ #K A, przebi¢ (nadbi¢) w dziadku pika,
przebi¢ w rece trefla, przebi¢ (nadbi¢) na stole pika, $ciagna¢ ¢ D, a zaraz potem ¢ A K i dopiero na samym
kofcu wykorzysta¢ czwarty honor kierowy.

Reasumujac, planujac przebicie dwoch trefli na stole (N ma dziesig¢ lew z gory, musi wigc dokonac
dwoch przebitek w ktorejs z rak), rozgrywajacy powinien uprzednio $ciagna¢ ¢ A K (oraz wszystkie
kiery), natomiast przy rozgrywce na przebicie dwoch pikow w rece czgSciowego zaatutowania dokonac
nie mozna (a co najwyzej wolno Sciagna¢ kara tylko raz — asem albo krélem), mozliwe 1 konieczne jest
natomiast odegranie wowczas (w pierwszych lewach) tylko trzech kieréw.

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (NS), 12 lew; 1370 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

& J8
Vv J653
¢ KQ3
% KJ54
& Q43 N & K106
v K84 ¥ QI0
¢ A842 € 10765
o 872 s Q1063
& A9752
V A972
©J9
% A9
\\ N E S
pas pas (1) pas 1 &
pas 1 BA' pas 29
pas 39° pas pas
pas

"'w Naszym Systemie potforsujace, we Wspdlnym Jezyku - nieforsujace

? z obrzydzeniem

Mimo korzystnych podzialéw w obu kolorach starszych rozgrywajacy musi odda¢ pika, dwa kiery i
karo. Plus 140 powinno by¢ jednak solidnym zapisem dla NS, gdyz niektére pary wpadna na koncowki.

Na tej samej linii mozna tez zrealizowac kontrakty 24 oraz 2BA, tyle ze ten ostatni wylacznie z reki
N. Paradoksalnie — 2BA (S) kladzie nie tylko pierwszy wist treflowy, ale tez atak blotka kierowa (!) — w
jedyny kolor uzgodniony strony rozgrywajace;.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

& KQ763
¥ K109872
¢ J4
S A4 N & 1092
V A654 VI3
¢ A1065 ¢ KQ97
% QJ10 o A872
& J85
vQ
¢ 832
o K96543
\\% N E S
— 2¢! pas X
ktr.” pas 34 pas
3 BA pas pas pas

' dwukoloréwka Wilkosza

* do koloru partnera

? przeciwko hipotetycznym pikom kontra jak najbardziej uzasadniona

* wywiad bezatutowy

A po otwarciu 2V

W N E S

- 2 ¢! pas X
ktr.” pas’ 3% pas
3 BA pas pas pas

" dwukoloréwka: kiery + inny

* do koloru partnera

3 przeciwko kierom i pikom kontra nieco (a moze nawet bardziej niz nieco) watpliwa

* kiery plus piki

> wywiad bezatutowy albo wskazanie stopera kierowego przy braku pikowego (badz oba starsze kolory
nietrzymane) — w zaleznosci od ustalen systemowych (w indywiduelu powinna — rzecz jasna —
obowiazywac wersja wywiadu bezatutowego)

albo:
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\% N E S
- 29! pas X
pas (!) pas 2 BA’ pas
36 pas pas pas
b2 jak wyzej
? kolory mtodsze

Mozliwe sa tu r6zne warianty przebiegu wydarzen, przede wszystkim w zaleznosci od zastosowanych
przez obie strony rozwiazan konwencyjnych (nie pisz¢ ,ustalonych” ani ,przyjetych” — w turnieju
indywidualnym nie bedzie na to czasu). Jesli jednak gracz W zainterweniuje (kontra) bezposrednio po 24
przeciwnika z prawej, jego stronie szalenie trudno bgdzie unikna¢ bezszansownej — po wskazanym wiscie
pikowym — koncéwki bezatutowej. Inna sprawa, ze po kazdym innym ataku kontrakt firmowy zostalby
latwo zrealizowany. A tak to obroncy bez trudu wezma %K oraz cztery lewy pikowe.

WE nie moga sobie tez pozwoli¢ na skontrowanie przeciwnikéw — na NS sa bowiem do wygrania
zar6wno 2V, jak i 2, a 34 kladzie tylko i wylacznie pierwszy wist karowy (a nastgpnie zagranie jeszcze
dwa razy w kara albo zdjecie dwoch kar, a potem wyjscie przez W w trefla), otwierajacy droge do
groznego skrétu reki S.

WE sa natomiast w stanie (oprocz 2BA) zrealizowac¢ czgscidowke karowa (patrz: ostatnia sekwencja
licytacyjna — z udzialem roztropnego gracza W). W wezmie w kara lew dziesi¢¢ (odda tylko pika, kiera
oraz %K), ale jego partner — tylko dziewie¢. Oczywiscie, pod warunkiem Ze przeciwko kontraktowi
karowemu rozgrywanemu przez E — S zaatakuje blotka treflowa, a jego partner po przebiciu pierwszej
lewy otworzy piki. Po takiej obronie gracze NS zdobeda cztery lewy: przebitke, K oraz pika i kiera.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (W!), 10 lew; 130 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawal E, po partii NS.

& Q5
¥ Q75
€ 10973
% 9752
& K10863 N oA
¥ KJ963 vV Al1084
€65 ¢ QJ4
w6 % KQ1084
& J9742
v2
¢ AKS82
o AJ3
w N E S
- - 1 o 14
pas (!) pas ktr. pas
pas'(!!) pas

" wznawiajaca kontra partnera mocno sugeruje posiadanie przezen czterech kieréw, mimo to w
aktualnych zatozeniach pas na 14 z kontra wyglada bardzo atrakcyjnie

W kilka minut p6zniej obroncy powinni zapisa¢ sobie ,,gérala”, czyli 500 — za wpadke przeciwnikdéw
bez dwdéch. Oto jedna z tatwiejszych drdog (a jest ich wiele!) strong WE do tego celu wiodacych: Niech W
zaatakuje singlowa ##6 (do wpadki bez dwdéch prowadzi zreszta kazdy wist poza #K i #10!0).
Rozgrywajacy bije %D asem i — aby na pewno skasowaé dwie lewy karowe — zagrywa ¢ A, ¢K i blotke
tego koloru (inaczej obronca W pozbylby sie jednego ze swoich kar na %K). E bierze lewe ¢D, $ciaga K
i posyla do przebitki matego trefla. W przebija i kontynuuje $K, a potem $W. Gracz S przebija druga
runde kieréw i zagrywa z obu rak blotki pikowe (!). E dochodzi #A i wistuje #10. Rozgrywajacy przebija
ja w rece 47, ale lewy obronca nadbija #8, zgrywa #K i kontynuuje kierem. S robi przebitke swoim
ostatnim atutem, wigc graczowi W nalezy si¢ jeszcze wziatka na #10. Bez dwdch!

Podobnym rezultatem powinien zakonczy¢ si¢ ratunkowy kontrakt 2¢ (z kontra), tyle z2 W musiatby
zaatakowaé przeciwko niemu ##6 (tym razem juz koniecznie!), a jego partner (gdyby to on znajdowat sig
na pierwszym wiscie) — figura treflowa. Jesliby rozgrywajacy wziat si¢ za wyrabianie pikéw, obroncy
przebiliby mu trefla (W) oraz nadbili dwa piki (E), biorac lacznie siedem wziatek: dwa piki, trefla, kiera
oraz trzy lewy atutowe. A jezeli w obawie przed takim przebiegiem wydarzen rozgrywajacy (kontrakt 2¢
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z kontra) rozpoczalby od S$ciagnigcia ¢ A K z géry, E odegratby potem ¢D i S tez mogtby wziaé tylko
sze$¢ lew: cztery atutowe, A oraz pika (albo oW).

W przypadku, gdy W nie zdecyduje si¢ na trapping-pasa, dojdzie natomiast do sytuacji nastgpujacej:

W N E S

- - 1 o 14
ktr.' pas 3¢9 pas
4V pas pas pas

" kontra sputnik

Aby zrealizowa¢ koncoéwke kierowa, rozgrywajacy bedzie musial ztapa¢ dame atu. Wezmie wowczas
sze$¢ lew kierowych (pie¢ w dziadku plus jedna przebitka w rece), dwa piki, trefla oraz karo (albo dwa
trefle). Gracz E znajdzie si¢ w duzo bardziej korzystnej sytuacji, jesli obronca S nie zdejmie swoich trzech
lew — np. zgra ¢ A K, ale nie $ciagnie #A albo po zabiciu K asem nie odbierze drugiego kara. Wéwczas
rozgrywajacy wyrzuci na ¢D trefla albo na #D karo i — grajac na obustronne przebitki — skompletuje
dziesie¢ wziatek bez potrzeby tapania damy atu. Obronca S powinien zatem jak najszybciej odegra¢ swoje
topy 1 liczy¢ na to, iz przeciwnik odda jeszcze lewg atutowa.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

& Q865 Nasz System:
¥ AJ86 w N B S
¢ AG3 - - - 1
% J7 pas 1v pas 2
A 43 N # K972 pas | 2BAY/3BA | pas pas
¥ 95 ¥ KQ1072 pas
¢ 11054 ¢ K982 "naturalne, 10-12 PC
o KQ984 LES
Wspolny Jezyk:
A} AJ10 w N E S
. - ; T
‘ pas 20! pas 2 BA’
.’. A106532 pas pas/3 BA pas (pas)
(pas)
lpytanie

> 6%, brak starszej czwérki i singletona
(wedhlug najpopularniejszej wersji odpowiedzi)
Nietrudno tu o przelicytowanie karty, szczegdlnie gdy uzywa si¢ Wspolnego Jezyka. Niestety, fatalny
podziat trefli pozostawi rozgrywajacych kontrakty firmowe bez szans. Przynajmniej w teorii, wedlug ktore;j
szczytem mozliwosci strony NS jest w tym rozdaniu czgscidwka 2BA, i to wylacznie z reki N! 2BA (S)
powinno zosta¢ bowiem potozone po pierwszym wiscie kierowym, podgrywajacym waleta. Bez niego
rozgrywajacy zdazy wyrobi¢ sobie i odegra¢ dodatkowa wziatke w treflach (wychodzac blotka z reki S),
co da mu ich w sumie osiem (dwa trefle, dwa kara, ¥ A oraz trzy piki — po impasie kréla w tym kolorze).
Na NS mozliwe jest tez zrealizowanie 2¢% (do oddania trzy trefle, karo i kier), natomiast najwyzszy
kontrakt, jaki moze tu wygra¢ strona WE, to 2¢ (E!), 2¢ (W) zostana bowiem potozone po wistach
treflowym 1 atutowym.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (N!), 8 lew; 120 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

& 873

vJ5

¢ 107642

o 742
& AK N » 654
V¥ A10872 ¥ Q963
©Q ¢ AKJ98
o KQ865 A

& QJ1092

V¥ K4

¢ 53

o J1093

Nasz System/Wspolny Jezyk:

\\% N E S
1V pas 20 pas
3! pas 39° pas
3 #/3BA’ pas 4 o* pas
4 BA’ pas 54° pas
5BA’ pas 6 ¢° pas
6 BA pas pas pas

' 544 nadwyzka

* pelny fit kierowy, szlemikowe uzgodnienie koloru (bez pelnego fitu kierowego padiyby np.
czwartokolorowe 34)

’ w zaleznosci od stosowanych rozwiazan systemowych: jezeli nakazuja one zglosi¢ w tej sekwencji
najnizszy cue-bid, nalezy zalicytowac 3#; ale gdy 3% kaza otwierajacemu ujawni¢ boczna krétkosé (po
uprzednim odlicytowaniu uktadu 5—4 i szlemikowym uzgodnieniu przez partnera jednego z tych koloréw;
tak mowi klasyczna wersja Naszego Systemu) — nalezy zapowiedzie¢ forsujace 3BA, teoretycznie
wykluczajace posiadanie singletona (singlowa dama w podstawowym kolorze partnera to majatek, nie
mozna wigc zraza¢ gracza E pokazywaniem singla karowego)

* cue-bid

> Blackwood na kierach

% dwie wartosci plus dama atu

7 pytanie o boczne kréle

® jeden krél
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Wspolny Jezyk (jezeli W zdecydu

je si¢ na otwarcie 16%):

W N E S

1 o pas 20! pas
X& pas 3¢’ pas
3BA* pas 4 o’ pas
4 BA® pas 54 pas
5 BA® pas 6 ¢’ pas
6 BA pas pas pas

"'5*¢, forsing do koncéwki

* 4%, na razie moze to by¢ zwyczajny trefl

? 49, silne uzgodnienie koloru

* reka bez krétkosci (uzasadnienie wyzej)

3 cue-bid

® Blackwood

7 . , .
dwie wartosci plus dama atu

® pytanie o boczne kréle

? jeden krol

W $wietle uzyskanych przez gracza W informacji o rgce partnera (5¢—4%, cue-bid treflowy, dwie

wartosci plus WD plus jeden boczny krél — na pewno karowy) zapowiedzenie w turnieju na maksy

szlemika w bez atu (a nie w kiery) jest w petni uzasadnione. Brak jest bowiem jednej wartosci. Jezeli

partner nie ma YK, to do wzigcia sa cztery lewy kierowe, trzy karowe, trzy treflowe oraz dwie pikowe.

Gdy brakuje mu ¢ A, wezmie si¢ pie¢ lew kierowych, trzy treflowe oraz po dwie w pikach i karach. Nieco

mniej korzystny jest jedynie przypadek trzeci i ostatni — jesli partner nie posiada %A, mozna si¢ doliczy¢

jedynie jedenastu pewnych lew: pigciu kierowych, trzech karowych, dwéch pikowych oraz jednej

treflowej. Jest jednak mnéstwo szans na dwunasta, E moze przeciez mie¢ #D albo ¢W, a w ostateczno$ci

prawie na pewno ustawi si¢ jaki§ przymus.

Poza bezatutowym i kierowym na NS wychodzi tez jeszcze jeden szlemik — karowy. Na szesciu

atutach i mimo podziatu kar w rgkach przeciwnikéw 5-2! Istnieje bowiem mozliwo$¢ wyparadowania

piatej €10 w rece N.
Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 1440 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

& 975
¥ K10
¢ KQJ4
o K542
& J3 N & AKQ6
¥ 86542 ¥ 193
€105 ¢ A8732
% Q1076
® 10842
Vv AQ7
€96
o J983
w N E S
- 1 o ktr. 14
pas pas ktr. pas
2V pas pas pas

"6-10 PC, 4*#, z silniejsza reka padtaby rekontra

Gracz E dat dwie kontry, moze wigc uwazac si¢ juz za odlicytowanego i bez zadnych obaw spasowac
na wyduszone z partnera 2¥. Teoretycznie rzecz biorac, ten kontrakt to rowniez szczyt mozliwosci strony
WE w tym rozdaniu. Aby to jednak potwierdzi¢ w praktyce, obroncy musieliby trzykrotnie potaczy¢ atuty
(tzn. N zaatakowaé¢ WK, a potem ¥10, a jego partner — gdyby rozgrywajacym zostat jakim$ cudem gracz
E - odda¢ pierwszy wist ¥7!). Albowiem po kazdym innym ataku rozgrywajacy kontrakt kierowy
skompletuje juz dziewie¢ wziatek. Np. ¢K zostanie zabity asem, po czym W $ciagnie #A oraz trzy piki,
zrzucajac z reki blotke karo, a nastgpnie przebije w r¢ce karo, w dziadku trefla. To juz bedzie siedem lew,
a kiedy rozgrywajacy wyjdzie teraz ze stolu w karo, to bez wzgledu na poczynania przeciwnikow bedzie
musiat dostac jeszcze dwie wziatki atutowe.

Strona NS moze tez zrealizowac trzy inne czgSciowki, tyle ze wylacznie na szczeblu jednego: 1€, 14
oraz 1BA. Jest jednak i tak w duzo lepszej sytuacji niz jej przeciwnicy, ktéorym w rozdaniu tym nie
wychodzi absolutnie nic.

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (WE), 8 lew; 110 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

A KQ92
VK2
© Q83
o A952
& J73 N & A1065
V73 ¥V AQJ10854
¢ KJ95 ©2
o 10863 %7
& 84
V96
¢ A10764
o KQJ4
\\% N E S
— - 1V pas
pas ktr. 29  |ktr/2 BA
pas 3o pas pas
pas

" wskazanie koloréw miodszych odzywka 2BA albo kontrq odpowiedziq [jezeli, wedtug ustalen pary,
ta ostatnia zapowiedZ przyrzeka wilasnie oba kolory miodsze, a nie cztery piki z ktérym$ z koloréw
miodszych (inna, najpopularniejsza w Polsce, wersja kontry-odpowiedz)]

albo (w zasadzie sekwencja mozliwa tylko w Naszym Systemie):

W N E S
- - 1V pas
1 BA! ktr.” 3V/49 ktr.
pas pas pas

"'w Naszym Systemie pStforsujace

* jak na otwarcie 1%

Reka E ma ogromny potencjal wygrywajacy, niejeden jej posiadacz zapowie wigc — wczesniej czy
p6zniej (by¢ moze juz przy pierwszej ku temu sposobnosci) — koncéwke w kiery. Niestety, gracz W wnosi
partnerowi znikoma pomoc (z jego kart najwartosciowszy jest #W), a do jego reki nie ma w ogdle
dostgpu, rozgrywajacy kontrakt kierowy wezmie zatem jedynie osiem lew. I to bynajmniej nie ,,z gory”.
Przeciwko grze kierowej obroncy beda caly czas wistowaé w trefle. Rozgrywajacy odda lewg na ¢A
(zagrywajac w ten kolor blotka z reki), a potem $ciagnie WA i odejdzie wysokim atutem (ze wzgledu na

brak dojscia do dziadka nie bgdzie mozna zaimpasowaé $K). Po wzigciu lewy na kréla atu i ewentualnym
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odegraniu jeszcze jednego trefla, przeciwnicy zostana zmuszeni do zagrania w pika (i E wyrobi sobie
dodatkowa wziatke w tym kolorze) albo w karo (i rozgrywajacy wykorzysta lewe na ¢K). Gracz E bedzie
tez mogt przebi¢ czwarta rundg trefli (gdy N wyjdzie w ten kolor po utrzymaniu si¢ WK) i zagra¢ z reki
blotk¢ pik — do waleta na stole. Obrofica N pobije go jednym ze swoich starszych honoréw i znéw nie
pozostanie mu nic innego, jak zawistowa¢ w pika (rozgrywajacy wykona wéwczas impas dziesiatka w
rece) albo w karo. W ten czy inny spos6b 2% powinny zatem zosta¢ zawsze zrealizowane.

Niewiele par WE dostanie jednak szansg, aby gra¢ tak nisko (i dokladnie to, co wychodzi). Jedne
zostang przez kontrpartner6w przelicytowane minimaksowymi trzema treflami, inne zas — czgsto nawet
bez specjalnego nacisku ze strony przeciwnikOw — same przewyzsza si¢ na 3%, a nawet 4¥. Niektore z
tych kontraktéw zostana skontrowane i obtozone — odpowiednio — bez jednej i bez dwdch.

Strona NS nie powinna mie¢ probleméw ze zrealizowaniem 3¢, na ewentualny kontrakt karowy
wezmie jednak jedna lewg mniej (tzn. osiem), bedzie bowiem woéwczas musiata odda¢ dodatkowa lewe
atutowa.

Minimaks teoretyczny: 3 o (NS), 9 lew; 110 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawatl S, obie po partii.

& A75
¥ Q10976
€108
o J106
& K963 N & Q84
V5 V 842
¢ AJ742 ¢ K63
o 874 o KQ32
& J102
¥ AKJ3
© Q95
o A9S
\\% N E S
- - - 1 BA
pas 2¢! pas 2 ¥
pas pas pas

" transfer na kiery

W popartyjnych zalozeniach nie znajdzie si¢ wielu walecznych graczy W, ktérzy odwaza si¢ na wejscie
do licytacji: bezposrednio po otwarciu 1BA (dwukolorowq kontrq o znaczeniu co najmniej mtodsza piqtka
— starsza czworka albo zapowiedzia 2¢ — co najmniej pie¢ kar — starsza czworka) badZz w nastgpnym
okrazeniu, po 2% e-S-a (zglaszajac wywotawczq kontre). Pulap bezpieczenstwa strony WE sigga szczebla
2¢ (ktory to kontakt gracze ci powinni bez trudu zrealizowaé, oddajac przeciwnikom kiera, dwa trefle
oraz dwa piki) badz 3¢ — ale tylko i wylacznie pod warunkiem Ze ta ostatnia gra nie zostanie skontrowana
(woéwczas wpadka bez jednej, za 100, bedzie optacalng obrona wyktadanych 110 przeciwnikdéw).

W protokole dominowa¢ bgda jednak zrealizowane przez strong NS kontrakty kierowe. Rozgrywajacy
odda dwie lewy kierowe, trefla oraz dwa piki. Ewentualne kontrakty bezatutowe powinny natomiast
przynie$s¢ NS o jedng lewe mniej (tzn. siedem).

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (NS), 8 lew; 110 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

& 8643
¢ QJ4
o 1075432
& 1072 N & KQ9
V9642 ¥ KQJ5
¢ AK103 © 9872
% J9 % Q6
& AJ5
¥ A10873
€65
% AKS8
\ N E S
pas pas 1 o 19
1 BA X pas 3o
pas pas pas
albo:
\ N E S
pas pas 1 o 19
ktr." (2) 2 o 2¢ 3o
pas pas pas
" kontra negatywna, brak czterech pikéw, zapowiedz watpliwa ze wzgledu na tylko dubla w treflach
albo:
\ N E S
pas pas 1  |1BA'(1?)
pas 2 o’ 2¢ X3
pas Xy pas pas
pas

" naturalne, 15-18 PC

: Stayman

? cztery kiery

* cztery piki, uktad niezréwnowazony, do pasa

albo:
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w N E S

pas pas 1  |1BA'(1?)
pas X pas 2 BA’
pas 3 o’ pas pas
pas

" naturalne, 15-18 PC
® transfer na trefle (niektére pary mieszcza jeszcze w tej zapowiedzi — alternatywnie — inwit do 3BA)
? pozytywne przyjecie transferu, bardzo dobry fit treflowy, maksimum wejécia

* slaba reka na treflach

albo:

W N E S
pas pas 1o ktr. (1?)
1V pas 29 pas
pas 26 pas pas
pas

Moim zdaniem, najlepiej opisuje reke S wejscie 1%, na pewno znajda si¢ tez jednak gracze, ktorzy
zapowiedza z nia 1BA albo zglosza kontr¢ — objasniajqcq na kierach. Ci ostatni nie zdotaja ujawni¢
charakteru swojej reki, jako pierwsi zglosza bowiem 1 uzgodnia kiery przeciwnicy! Niezaleznie od swej
fazy poczatkowej licytacja powinna si¢ jednak zakonczy¢ podobnie — strona NS utrzyma si¢ przy grze w
czescidowkach treflowych albo pikowych. Dzigki korzystnym rozktadom (trefle 2-2, piki 3-3, mariasz
pikowy pod impasem), w oba te kolory bedzie mozna wzia¢ po dziesie¢ lew, co znaczy m.in. to, iz W
rozdaniu tym powinna zosta¢ bez specjalnych probleméw zrealizowana koncéwka w piki! Na NS nie
wychodzi natomiast 3BA, ale tylko 1 wylacznie po pierwszym ataku blotka kier (ale nie dziewiatka!) badz
— gdyby jakim$ cudem ustawic ten kontrakt z r¢ki N — kierowym honorem. Jezeli jednak rozgrywajacy
dwukrotnie przepusci kiery, obroncy E nie bedzie wolno kontynuowaé tego koloru (gdyby tak zagrat, S
wyrobilby sobie dziewiata wziatke wiasnie w kierach), tylko musi on zmieni¢ atak, najlepiej na #K (wolno
przedtem $ciagnac jedno karo).

Z gier bezatutowych na NS wyktadane jest wigc co najwyzej 2BA.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 420 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawal N, po partii WE.

& Ko4
V1843
o KQ8542
& AQS83 N & J975
V975 v Q6
¢ KJ106 © Q853
%93 % A106
& 102
¥ AK102
¢ A9742
% J7
\% N E S
— pas pas 1¢
pas 1V pas 29
pas 4V pas pas
pas
Niektorzy z licytujacych Wspélnym Jezykiem otworza z rgka N Qeh:
\% N E S
- X pas 2¢!
pas X& pas 49
pas...
" pytanie
2 5th4¥

Przeciwko 4% (N) padnie na og6t pierwszy wist pikowy. Nie ma to jednak wigkszego znaczenia —
rozklady sa dla strony NS korzystne, kazdy z rozgrywajacych powinien wzia¢ jedenascie lew (do oddania
sa tylko dwa czarne asy).

Na NS mozna tez zrealizowa¢ koncéwkg treflowa. Dosy¢ abstrakcyjne 3BA na tej linii obtozy
natomiast pierwszy wist karowy (obroncom wolno jest zdja¢ przedtem #A).

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 450 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

& 105
V10
¢ A10973
o A10975
& 64 N & AKQJ2
¥ AQ765 ¥ 983
© 1842 ©Q
% J2 o K643
& 9873
¥V KJ42
¢ K65
o Q8
\\ N E S
- - 1 & pas
1 BA' pas 2 o’ pas
2H pas pas pas

"'w Naszym Systemie p6tforsujace, we Wspdlnym Jezyku — nieforsujace

? naturalne lub (wylacznie w Naszym Systemie) nieminimum w sktadzie zréwnowazonym

W zasadzie kierowy longer w rece W jest zbyt staby na to, aby ujawni¢ go po rebidzie 2¢% partnera.
Teoria za licytowalny uznaje bowiem w takiej sekwencji dopiero kolor szesciokartowy albo bardzo dobry
pigciokart. Tym zawodnikom W, ktérzy zachowaja temu wskazaniu wiernos$¢, pozostanie dokonanie
negatywnego wyboru koloru odzywka 24, ktéra najczesciej stanie si¢ tez kontraktem ostatecznym. Po
bezbtednej obronie — 24 zostana zrealizowane bez nadrébek, ta nie bedzie jednak najtatwiejsza, skoro
jedynie kontrakt 34 potoza jedynie wisty treflowe: z reki S — dama, a z reki N — blotka! Na WE mozna tez
zrealizowac inng czgsciowke — 2BA. Strona ta bgdzie jednak miata szans¢ na osiagnigcie znacznie lepszego
rezultatu, jesli gracz N nie wytrzyma cisnienia i postanowi zamiesza¢ w licytacji: wskazujac — w jej
pierwszym albo drugim okrazeniu — dwukolorowa reke na mtodszych. Rzecz jasna, nie powinien tego
czyni¢, jego karta zawiera bowiem dwa asy (lewy defensywne), jej longery sa natomiast dosy¢ posledniej
jakosci (brak lew wygrywajacych, czyli wartosci ofensywnych). Jezeli jednak tak postapi, to
zapowiedziany potem przez S kontrakt 3kk powinien juz zosta¢ skontrowany i obtoZzony bez dwdéch, za
500. Mimo ze perfekcyjna obrona nie bgdzie tatwa. Do pelnego sukcesu bronigcych prowadzi — tylko i
wylacznie — nastgpujaca linia postgpowania: W musi zaatakowa¢ w piki, a E pobi¢ t¢ lewg i odwréci¢ w
kiera. Jego partner zdobgdzie wowczas wziatke na WD i powrdci do pikéw. E utrzyma si¢ #D i bedzie

KMP 2003 Turniej Indywidualny 11-08-2003 47



kontynuowat #A. Powiedzmy, ze W zrzuci w tej lewie trefla (alternatywnie bedzie mégt pozby¢ sig blotki
kierowej). Rozgrywajacy przebije na stole, $ciagnie %A i zagra trefla. E wskoczy #K i wyjdzie 4D,

skracajac po raz drugi dziadka. W tym momencie obroncy bgda juz mieli cztery lewy:

- A2
¥V A6 v 93
¢ J842 ©Q
- o 64

A -

¥V KJ4

¢ K65

& -

Jezeli rozgrywajacy $ciagnie teraz trzy razy atu (impasujac — w drugiej rundzie koloru — ¢W w rece W),
obrofca W dostanie jeszcze dwie lewy — na forte atutowa oraz na WA. A gdy S sprébuje przebi¢ w rece —
blotkami karowymi — dwa trefle ze stotlu — W nadbije je ¢8 i ¢W. Rozgrywajacy nie zyska tez lewy, jezeli
ktéregos z trefli przebije ¢ K. Tak czy owak, wpadnie bez dwdch, za "gérala".

Wystarczy jednak, ze broniacy cho¢ raz zmyla trop i gracz S wybroni si¢ bez jednej, za 200. Co wcale

nie znaczy, iz bedzie to dla niego dobry rezultat. Na wielu stotach WE zagraja bowiem w kiery, czgsto

koncowke:
W N E S
- - 1 & pas
1 BA' pas 2 o’ pas
293 (1) pas 4V pas
pas pas
"2 jak poprzednio

3 oy . . . [ . . 2
znajdzie si¢ niemato zwolennikéw uzgodnienia za wszelka ceng drugiego z koloréw starszych

czy moze nawet w ten sposob:

\\% N E S
- - 1 & pas
1 BA' pas 2 o’ pas
2 & pas 39 (1D pas
49 () pas pas pas
"% jak poprzednio

* w tym wypadku jest to na pewno przelicytowanie karty, gdyby jednak ¢D gracza E znajdowata si¢ w

treflach badZ w kierach, 3% bylyby zapowiedzia w petni uzasadniona: nadwyzkowym dokonczeniem opisu
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reki E (5-3—-1-4), zawodnik ten ma taakie piki, ze jest gotow ewentualnie gra¢ w nie na siedmiu atutach
na szczeblu trzech (w przypadku, gdy nie uda si¢ sfitowa¢ "od tylu" kieréw)

Zrealizowanie koncowki kierowej bytoby bezproblemowe wytacznie w widne karty. Powiedzmy, ze
przeciwko 4% (W) N wyjdzie asem, a potem blotka karo (albo jeszcze lepiej — od razu blotka).
Rozgrywajacy przebije w dziadku, po czym wolno mu begdzie Sciagnac¢ dwie lewy pikowe (moze to jednak
odlozy¢ na nieco pdzniej), nastgpnie jednak konieczne stanie si¢ zaimpasowanie atutow dama w rece (lub
zabicie tej lewy WA!), przebicie w dziadku kara i dopiero teraz kontynuowanie ze stotu dobrymi pikami (i
wyrzucanie z re¢ki kart w kolorach mtodszych). Jezeli obronca S nie przebije piatej lewy pikowej, W
pozbedzie si¢ z reki ostatniej karty niekierowej, po czym przebije tam trefla i w trzykartowej koncéwce —
posiadajac WA 7 6, odejdzie blotka atu, wpuszczajac obronceg z prawej — posiadacza (w tym momencie)
VYK W 4. Gracz ten wezmie te lewe, ale ostatnie dwie beda si¢ naleze¢ rozgrywajacemu, wigc ten ostatni
zrealizuje swéj kontrakt z nadrébka. Wniosek stad, iz S powinien przebi¢ piatego pika, ale wtedy W
nadbije 1 odda jeszcze tylko dwie lewy: kierowa oraz karowa (badz treflowa — w zaleznos$ci od tego,
jakiego koloru karte pozostawit sobie w rgce). Obejdzie si¢ jednak woéwczas bez nadrébki.

Rozgrywka na dziesie¢ lew (w kiery) jest jednak na tyle karkotomna (szczegdlnie wowczas, gdy gracz
N nie ujawni — w licytacji — dwukolorowego uktadu swojej reki), iz nie sadzg, aby koncowki w ten kolor
byly realizowane zbyt czgsto. Podobnie, jak trudno bedzie oblozy¢ ewentualny kontrakt 3¢ (z kontra) bez
dwoéch. Spodziewam sig zatem, ze w protokole figurowac beda przede wszystkim zapisy za zrealizowane
przez WE czgsciowki pikowe (na szczeblu dwoch), rzadziej kierowe (na szczeblu trzech) oraz przegrane
koncéwki. A takze — od czasu do czasu — wpadki za rozgrywane przez NS kontrakty karowe (réwniez na
szczeblu trzech — na 0go6t z kontra) za 100, 200 albo 500.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 620 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003

Turniej nr. VIII

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

& QJ106
Vv Al04
¢ 863
% KJ4
A8 N & 754
v 875 ¥ KJ9
¢ K1075 © A942
o AQ532 o 1087
& AK932
¥ Q632
“Q
o 96
Nasz System:
\% N E S
- - - 1 &
pas 1 BA' pas 29
pas 34 pas pas
pas

"'w Naszym Systemie pStforsujace

2. . . . .
inwit w skladzie zrbwnowazonym

albo:

\\% N E S
—~ —~ —~ 1 &

pas 2 o' pas 2 ¥

pas XS pas pas

pas

11 sierpnia 2003

1 - 74 N . N N N . .. . . . .
jesli w odpowiedzi 1BA nie zawiera si¢ wariant podniesienia w skfadzie zréwnowazonym

* wedtug ostatnich trendéw: negatywny wybér koloru albo bilansowe podniesienie z pelnym fitem (z

reka, z ktora kiedys licytowato si¢ w tej sekwencji nieforsujace 3#; obecnie takie 3 forsuja)

Wspolny Jezyk:

\\% N E S
- - - 1 &

pas 2 BA' pas 34

pas pas pas

" co najmniej inwit do dogranej z fitem w kolorze partnera, w strefie inwitu do koncéwki uktad karty

nieokreslony
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* sign off, jedyna sekwencja pozwalajaca na zatrzymanie si¢ w czgsciéwee

Po takiej czy innej sekwencji bilansowej NS powinni si¢ zatrzyma¢ w 3#. Raz jeszcze bilans prawde
Ci powie — 3# sa tu ostatnim kontraktem mozliwym do wygrania, nie da si¢ bowiem unikna¢ oddanie
dwoch kar, kiera oraz trefla. Z nizszych kontraktéw — NS sa w stanie zrealizowa¢ 1BA i 2%, a ich
przeciwnicy — 2% oraz 2¢.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

& KQ3
V10
¢ Q10752
o A987
& 108742 N h=—=
¥ J95 ¥ AK76432
€43 ¢ AKJ8
o KJ6 % Q3
& AJO65
¥ Q8
© 96
o 10542
W N E S
pas 1¢ ktr.' (1?) 1 &
pas pas 49 () pas
pas pas

1 . . ;. . . . . . . e .
z renonsem pikowym zapowiedZ nieco niebezpieczna, E ma jednak taakie kiery, ze jest w stanie

przelicytowa¢ nimi ewentualne piki partnera na kazdej wysokosci

albo nawet:

\%Y N E S
pas 1¢ 49" (1) pas
pas pas

" nawet po pasie partnera zapowiedz zdecydowanie przedwczesna (zbyt definitywna)

Oj, nietatwo bedzie osiagnac tego cudownego szlemika kierowego, nietatwo. Szczegdlnie w turnieju
indywidualnym, kiedy to brakuje precyzyjnych ustalen, a i zaufanie do partnera bywa ograniczone. Raczej
wigc w celu edukacyjno-popularyzatorskim polecam nastgpujaca sekwencje. Kto ja zna? A kto nie tylko

zna, ale i odwazy si¢ zastosowac ja w indywiduelu?

\\% N E S
pas 1¢ 3¢! pas
34 pas 4 9° pas

5 (1) pas 6 ¥ (1) pas
pas pas

"'w pierwszym czytaniu wywiad bezatutowy (najczeiciej w oparciu o pelnego longera, na ogét w

kolorze mtodszym, tu: w treflach), ale tez mozliwa bardzo silna rgka na samouzgadnialnym kolorze (na
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0go6t starszym), z ktoéra E boi si¢ zalicytowaC kontre objasniajqcq (przede wszystkim z obawy prze
karnym pasem partnera)

% brak stopera karowego, ,,co$” w pikach

? bardzo silna reka na samodzielnych kierach (koncéwka ,,w reku”)

* cue-bid, z trzema kierami (jedna albo dwoma lewami przebitkowymi w karach) oraz %K, W
powinien zareagowac pozytywnie

> partner wskazat zatrzymanie treflowe — a to wystarcza do zgloszenia szlemika (w razie potrzeby
zaimpasuje si¢ udanie ¢D)

Rozgrywka szlemika kierowego szybko sprowadzi si¢ do pokazania kart.

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (WE), 12 lew; 980 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

& AQ65
¥ 1853
¢ AQ3
% Q5
& KJ74 N & 1083
VA2 ¥ 109764
© 742 ¢ 1085
% AJ87 % 63
& 92
V¥ KQ
¢ KJ96
o K10942
\ N E S
— 1 BA pas 3 BA
pas pas pas

Raptowny powr6t z oblokéw na ziemig. Standardowy kontrakt, bezproblemowy w licytacji i
rozgrywce. Nie znaczy to, ze rozdanie bedzie zupelie ptaskie. Ot6z — przynajmniej teoretycznie rzecz
biorac — po kazdym wiscie r6znym od pikowego rozgrywajacy dostanie szans¢ na wyegzekwowanie
nadréobki (czyli wzigcie dziesigciu lew). W tym celu konieczne begdzie jednak trafienie oW, czyh
wyimpasowanie tej kary obroncy W. Takiemu wilasnie rozwigzaniu trefli nie bgda sprzyja¢ problemy
komunikacyjne, na pewno jednak trafia si¢ rozgrywajacy, ktérzy znajda na nie sposéb. Pozostali oraz ci,
przeciwko ktérym padnie pierwszy wist w pika, beda si¢ musieli zadowoli¢ dziewigcioma wziatkami (po
wyjsciu w pika obroficy wezma bowiem dwa asy i dwie forty pikowe).

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 600 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

& Q974
ve
¢ Q109
oo AJ1042
& 1063 N & A2
V A742 ¥ KQ9853
¢ J85 ¢ A63
% K76 % 95
& KJ85
v 1I10
¢ K742
% Q83
W N E S
- - 1V pas
29 pas 3¢ pas
pas pas
" blokujace

Nie zdziwitbym sig, gdyby na wielu stofach licytacja potoczyla si¢ wlasnie w sposéb przedstawiony
wyzej. W pierwszym okrazeniu zaden z zawodnikéw NS nie ma bowiem karty upowazniajacej go do
zabrania glosu. Aby za§ ozywic licytacje na pozycji re-open z rgka N, potrzeba sporo wyobrazni i ...

odwagi. Niemniej podjgcie takiego wilasnie dzialania uwazam za absolutnie konieczne — i to zaréwno w

meczu, jak i — tym bardziej — w turnieju na maksy.

\\ N E S
- - 1V pas
AL pas 3¢ pas
pas ktr. (1) pas 34
pas pas pas
" jak poprzednio

Swoja licytacja przeciwnicy ujawnili obecno$¢ w ich rgkach co najmniej dziewigciu kieréw, N
powinien zatem by¢ Swiadom nie tylko stanu rownowagi sit, ale tez faktu posiadania przez jego strong
koloru uzgodnionego (nie méwiac juz o praktycznie pewnym wylaczeniu kierowym). Ozywienie licytacji
kontra jest zatem zar6wno oczywiste, jak i bezpieczne. Po ,obligatoryjnej” kontrze e-N-a jego partner

zapowie 3#. Na zgloszenie 44 raczej si¢ nie zdecyduje (po takiej licytacji juz zrealizowanie wlasnej
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czescidwki powinno zapewni¢ NS niezty rezultat), chociaz — gdyby przyszto mu to jednak do glowy — z
ich wygraniem nie miatby zadnych probleméw. Na NS wychodzi réwniez dziewigciolewowa czgsciowka
treflowa.

Prosze zwréci¢ uwage na dobry efekt blokujacego rebidu 3% — gdyby gracz E leniwie spasowat na 2%
partnera, szanse przeciwnikoOw na osiagnigcie wykladanej koncowki pikowej bylyby duzo wigksze (a na

pewno juz ozywiliby oni licytacj¢ i zagrali 24 albo 3#). Oto jedna z mozliwych wéwczas sekwencji:

\\% N E S
- - 1V pas
2V pas pas ktr.
3V 4 & pas pas
pas

A nawet gdyby gracz W po kontrze e-S-a spasowal, N — z tak atrakcyjnym uktadem — i tak mégiby
zglosi¢ dograna.

Koncéwka pikowa wychodzi bezproblemowo, jest jednak kontraktem ponizej szans, zwlaszcza w
turnieju na maksy. Zrealizowanic 44 wymaga w zasadzie podziatéw 3-2 w obu kolorach czarnych oraz
udanego impasu %K, a poniewaz istotne jest réwniez, aby obroncy nie przebili kara, szanse na sukces
szacuj¢ na dwadziescia kilka procent. Ale — jak wyzej wspomniatem — juz zapis 170 (za dziesig¢ lew w
piki) powinien zapewni¢ parze NS notg powyzej przecigtne;.

Jesli za$ chodzi o strong WE, to moze ona tu wygra¢ dwie cze$cidwki na szczeblu dwéch: 2% oraz
2BA. Szczegdlnie istotny jest drugi z tych faktéw, na jego podstawie mozemy bowiem okresli¢
teoretycznego minimaksa rozdania jako 4BA (WE) z kontra (!), bez dwéch (optacalna obrona czterech
pikow).

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE) z kontra, 8 lew; 300 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

& AK42 Nasz System:
v Q873 W N E S
¢ AK10 _ _ _ pas
o K7 1o 1¢
pas pas
Q 1097 N “ QI86 pas 1 BA pas 2 o
@ 9654 @ A pas 2 BA2 pas 3 C3
Q pas pas pas
1
453 Stayman
¥ KJ102 > obie starsze czwérki, dét odzywki
¢ 184 (wielkie
go bez atu)
o 9843 s ‘
transfer na kiery
Wspolny Jezyk:
W N E S
- - - pas
pas 1 o pas 1¢
pas 1 BA pas X
pas 29 pas 4V
pas pas pas

OczywiScie, w ostatniej sekwencji pesymista tylko zainwituje dograna (licytujac po 2% partnera —

3¥), gracz N powinien jednak to zaproszenie przyjac¢ (19 PC, ale wylacznie starsze honory, nie méwiac juz

u uktadzie 4432, a nie 4333). Mimo podziatu atutéw 4-1, 4% powinny zostaé wygrane bez probleméw —

najtatwiej przez przebicie w rece N dwdch trefli. Do sukcesu doprowadzi tez gra na przebicie w rgce S

dwoch pikow.

Zta wiadomos¢ dla potencjalnych bezatutowcéw — bez wistu karowego N, grajac w to miano,

skompletuje tylko osiem lew.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 620 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

& AJ762
V A63
¢ A83
o 106
& 1043 N & 85
v 85 v 197
¢ KQ5 ¢ 7109762
o AKQ42 o J8
& KQ9
¥ KQ1042
¢4
o 9753
\\% N E S
1 o 1 & pas 2 o'
pas 24 pas 3¢?
pas 4 9° pas pas/4 &
pas (pas) (pas)

" konwencja Drury

2 o, . . .. . .
wejscie normalne, niepodlimitowe, ale tez beznadwyzkowe

3 . e i
naturalne, préba wycisnigcia jeszcze czego$ z partnera

* fadne wartoéci (trzy asy) oraz fit kierowy upowazniaja do przesadzenia koficéwki

albo:

\\% N E S

1 o 1 & pas 2 o'
ktr.” pas’ pas 2 ¥
pas 3¢ pas 49/4 &
pas pas pas

" jak poprzednio

* kontra wistowa

? zachecajacy, a przynajmniej nie zniechgcajacy (po kontrze W 24 bylyby zapowiedzia supernegatywna

* naturalne, jak poprzednio

Po stwierdzeniu faktu dobrego zafitowania dwéch koloréw NS powinni dojs¢ do koncowki (pikowej
albo kierowej) z fatwoscia. Nieco lepiej bedzie gra¢ w piki. Po pierwsze — przeciwko 4% (S) obronca W
na pewno zagra trzy razy w trefle i wowczas, aby wzia¢ nadrébke, rozgrywajacy bedzie musiat dokonac

przebitki asem atu, a potem zaimpasowac¢ obroncy E waleta. Po drugie — niezaleznie od poczyna¢ obrony
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w kiery nigdy nie da si¢ wzia¢ wigcej niz jedenastu lew. Tymczasem grajac w piki (z rgki N) rozgrywajacy
ma szans¢ nie dosta¢ wistu treflowego (chyba ze W skontruje sztuczne 2%), a wtedy zdofa przebi¢ na
stole karo 1 wezmie lew dwanascie. Trzynasta (przez przebicie w dziadku jeszcze jednego kara) nie
wchodzi w rachubg ze wzgledu na brak stosownej ku przeprowadzeniu tego manewru komunikacji. Bez
wzgledu na gr¢ obroncéw jedenascie lew w piki nie jest jednak absolutnie niczym nie zagrozone.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew albo 5 & (NS), 11 lew; 450 dla NS.

KMP 2003  Turniej Indywidualny 11-08-2003 59



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2003
Turniej nr. VIII PR2DOKOM 11 sierpnia 2003

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

& K109543
vJ6
¢ KQ
o Q95
L QP N & AQ87
v 82 ¥ 953
© A107632 €95
o A84 o KJ76
L Y0
V¥ AKQ1074
¢ J84
o 1032
w N E S
— 24 pas pas (1)
pas
! stabe dwa
w N E S
— 2¢! pas X
pas pas pas
Y multi

? do koloru partnera (S wie, Ze partner ma na pewno piki)

albo:

w N E S
- L&' (D) pas 29

pas 26 pas 3¢?

pas pas pas

" otwarcie pod kazdym wzgledem paskudne, stanowczo je odradzam! (mimo ze w tym wypadku
przyniostoby ono lepszy skutek anizeli stabe 24 czy 2¢ multi)

* naturalne, nieforsujace: mam lepsze kiery niz Ty, partnerze, piki!

Oczywiste otwarcie stabe 2& badz 2¢ multi przyniesie tu skutek i dobry, i zty. Zty — bo kontrakt 24
zostanie przegrany bez dwdéch, za 100 (N/S odda bowiem na pewno trzy lewy atutowe, a ponadto trzy
trefle oraz ¢ A), podczas gdy 2% bylyby tatwe do zrealizowania (do oddania pik, ¢ A oraz trzy trefle).
Dobry — bo po tym blokujacym otwarciu przeciwnicy nie dostang nawet cienia szansy, aby zabra¢ glos i
dolicytowa¢ si¢ do wychodzacego im bezproblemowo kontraktu 3¢ (oddaliby wowczas jedynie dwa kiery

oraz dwa kara). Najkorzystniejszy rezultat zanotuja jednak te pary NS — nieliczne, mam nadziejg — w
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ktorych zawodnik N zdecyduje si¢ na ze wszech miar niepoprawne otwarcie 1# (miltonéw jest nawet
jedenascie, ale zdecydowana ich wigkszo$¢ znajduje si¢ w kolorach krotkich, przede wszystkim — w
dubletonach; otwarcie dopuszczalne tylko wowczas, gdy para nie stosuje — w tej czy innej postaci —
otwar¢ typu stabe dwa), a jego partner w toku dalszej wymiany zdan bedzie mogt zgtosi¢ nieforsujace 3¥.
Wprawdzie ten ostatni kontrakt zostanie obtozony bez jednej, za 50, wpadka ta bedzie jednak mniejsza niz
w przypadku nizszej nawet czgsciowki pikowej, a ponadto — okaze si¢ najtansza z mozliwych obrona
wyktadanego u przecwinikéw kontraktu 3¢. Nikt z pary WE nie o$mieli si¢ przeciez tych 3% skontrowac!

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.
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