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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 1; rozdawał N, obie przed parti�.

 ==
 KQ8764
 AKQ64
 J9

 A74
 J3
 J9853
 Q53

 KQJ83
 95
 107
 8762

 109652
 A102
 2
 AK104

Mocne wej�cie – rozdanie nr 1 sierpniowego turnieju indywidualnego KMP 2003 to wspaniały wielki

szlem w kiery. �ywi� nadziej�, i� wi�kszo�� stworzonych tylko na 2–3 rozdania par ten znakomity

kontrakt osi�gnie.

Nasz System:

W N E S
– 1 1 1 2 2

pas 3 4 pas 4 5

pas 4 6 pas 5 7 (!)
pas 5 BA8 pas 6 9

pas 7 10 pas pas
pas

1 typowe wej�cie na wist, przed parti� jak najbardziej wskazane
2 co najmniej inwit do ko�cówki z fitem kierowym
3 kontra wistowa – wskazanie starszej figury w pikach, alternatyw� dla tej zapowiedzi jest podniesienie

do 3
4 krótko�� pikowa, wezwanie do cue-bidu
5, 6 cue-bidy
7 cue-bid – z tak ładn� kart� (dwa asy i król przy jednym z  nich) wolno przekroczy� stref� ko�cówki
8 Blackwood
9 dwie warto�ci bez damy atu
10 po silnej sekwencji partnera – N wie, i� posiada on A K oraz A (a nie A!), szlem kierowy

powinien by� zatem wykładany
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Inna mo�liwa sekwencja (w przypadku gdy E nie wejdzie do licytacji), która jednak w turnieju

indywidualnym raczej nie padnie:

W N E S
– 1 pas 1 

ktr.3 3 1 pas 4 2

pas 5 3 pas 6 4

pas 7 5 pas pas
pas

1 5+ –4+ , forsing do dogranej
2 pełny fit kierowy; nie jest to bynajmniej sekwencja negatywna, jako �e alternatywne 3  pełnego fitu

kierowego nie przyrzekłyby (zgodnie z zasad� elastyczno�ci)
3 Blackwood wył�czeniowy, pytanie o cztery warto�ci – z wył�czeniem A
4 dwie takie warto�ci
5 wprawdzie N nie wie o K, i tak jednak wielkiego szlema zaryzykuje

Mało która para zd��y umówi� si� na Blackwooda wył�czeniowego, trzeba wówczas b�dzie

policytowa� troch� dłu�ej i �mudniej, ale za to precyzyjniej:

W N E S
– 1 pas 1 

pas 3 1 pas 4 2

pas 4 3 pas 5 4

pas 5 5 pas 6 6 (!)
pas 7 7 pas pas
pas

1, 2 jak poprzednio
3, 4, 5  cue-bidy
6 ponownie tak ładne warto�ci uzasadniaj� wkroczenie na szczebel sze�ciu
7 bez asa atu partner nie poczynałby sobie tak �miało, a A K ujawnił

Nie ulega w�tpliwo�ci, i� w turnieju indywidualnym zdecydowana wi�kszo�� par umówi si� jednak na

licytacj� Wspólnym J�zykiem:

Wspólny J�zyk:

W N E S
– 1 1 1 2 BA2

pas 3 3 pas 4 4

pas 4 5 pas 5 6

pas 5 BA7 pas 6 8

pas 7 9 pas pas
pas

1 teoretycznie rzecz bior�c, z kart� o tak ogromnym potencjale wygrywaj�cym mo�na by zacz�� od

1 , tak du�� dwukolorówk� b�dzie jednak du�o łatwiej odsprzeda� po otwarciu naturalnym; tak

niezrównowa�ony układ r�ki N jest równie� praktycznie gwarancj�, �e nawet przy bardzo słabej karcie S

licytacja nie wyga�nie na szczeblu jednego (w najgorszym wypadku o�ywi� j� przeciwnicy)
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2 inwit do ko�cówki z fitem kierowym (2  dogran� by przes�dziły)
3 krótko�� pikowa, wezwanie do cue-bidu
4, 5, 6 cue-bidy, uwagi  jak poprzednio
7 Blackwood
8 dwie warto�ci bez damy atu
9 i tu N powinien by� pewien, i� partner posiada A K oraz A

A gdy E nie zdecyduje si� na wej�cie 1 :

W N E S
– 1 pas 1 

pas 3 1 pas 4 2

pas 4 3 pas 5 4

pas 5 5 pas 6 6

pas 7 7 pas pas
pas

1 5+ –5+ , 15–17 PC
2 alternatywne 3  forsowałyby, nie przyrzekałyby jednak jeszcze pełnego fitu kierowego; 4  mówi�

natomiast o prawdziwym ficie kierowym i zdecydowanie kolorowym charakterze r�ki S
3, 4, 5, 6  cue-bidy, ostatni mówi o szczególnie ładnej r�ce S
7 do takiej licytacji upowa�nia partnera posiadanie A K oraz A

I w sekwencjach wspólnoj�zykowych mo�liwe jest zastosowanie przez N Blackwooda

wył�czeniowego (po 4  S – skok na 5 ). Dalsza licytacja stanie si� wówczas du�o prostsza, ale te� –

mniej pewna (brak informacji o K).

Zrealizowanie 7  nie powinno nastr�cza� graczowi N �adnych problemów – metoda optymalna to

przebicie na stole dwóch blotek karowych (i wyfortowanie pi�tej karty tego koloru w r�ce) – bez

uprzedniego �ci�gni�cia asa atu (chocia� przy aktualnym rozkładzie rozgrywaj�cy mo�e sobie na to

pozwoli�). Do sukcesu wiedzie te� kilka innych dróg – np. przebicie w dziadku tylko jednego kara, ale po

uprzednim wyrobieniu sobie przebitk� w r�ce dziesi�tki trefl (siedem lew atutowych, trzy kra plus trzy

trefle). A tak�e przebicie na stole tylko jednego kara, a potem �ci�gni�cie wszystkich atutów – w

ko�cówce obro�ca W stanie wówczas w karowo-treflowym przymusie. Jedno, na co rozgrywaj�cy

wielkiego szlema w kiery nie mo�e sobie pozwoli�, to zaimpasowanie damy trefl...

Minimaks teoretyczny: 7  (NS), 13 lew; 1510 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 2; rozdawał E, po partii NS

 A1053
 J965
 A105
 K3

 ==
 KQ83
 J962
 AJ972

 KQ2
 A742
 KQ74
 Q4

 J98764
 10
 83
 10865

W N E S
– – 1 BA pas

2 pas 2 pas
3 1 pas 4 pas
pas pas
1 splinter, cztery kiery, krótko�� pikowa

Po drodze do ko�cówki W poka�e singla pik, jego partner jednak – z marnuj�cym si� w tym kolorze

mariaszem – czym pr�dzej wycofa si� na 4 . Rozgrywka – zwłaszcza z r�ki E, po pikowym skrócie

dziadka – b�dzie musiała by� bardzo staranna. E powinien jak najszybciej wyrobi� sobietrefle – aby potem

na ten kolor pozby� si� z r�ki ostatniego pika (drugi pik musi zosta� przebity na stole). Oczywi�cie

rozgrywaj�cy nie mo�e te� dopu�ci� do tego, aby obro�ca S przebił karo. Je�eli wi�c gracz E – po

przebiciu pierwszego wistu pikowego w dziadku – zdecyduje si� przej�� do r�ki karem i zaimpasowa�

trefle (a nie zagra� w tym kolorze blotk� do damy) – b�dzie musiał poprzedzi� te manewry �ci�gni�ciem

K. Ale potem nie wolno mu b�dzie dalej atutowa�, tylko powinien gra� dobre trefle (albo wcze�niej

wyrobi� sobie do ko�ca kara). Wówczas rozgrywaj�cy odda tylko to, co odda� musi: K, A oraz lew�

atutow�.

Najwygodniejsza linia rozgrywki to jednak przebicie pika, odegranie (w tym wariancie nie jest to

jednak absolutnie konieczne) K, a potem wyj�cie ze stołu blotk� treflow�. Gdy N wskoczy wówczas K

i zagra w trefla, wskazane b�dzie przebicie na stole drugiego pika, a zaraz potem (bez �ci�gania D)

zagranie A. Gdyby bowiem rozgrywaj�cy poszedł na jedena�cie lew, zgrywaj�c (po D) A i D (albo

chocia�by przebijaj�c w dziadku drugiego pika i �ci�gaj�c D), aby nast�pnie gra� dobre trefle, obro�ca N
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przebiłby ju� asa trefl i odegrałby A, obkładaj�c kontrakt bez jednej. Chodzi po prostu o to, aby gracz E

nie stracił kontroli nad kolorem pikowym (nie wolno mu bowiem – przynajmniej w tym wariancie

rozgrywki – odda� przeciwnikom wzi�tki pikowej).

Mo�liwe s� te� jednak i inne (i to liczne) linie skutecznego post�powania rozgrywaj�cego, trudno

byłoby tu je wszystkie wymieni�, a tym bardziej wyczerpuj�co omówi�. W widne karty nie jest nawet

konieczne przebijanie pierwszego wistu pikowego – w zamian mo�na wówczas wyrzuci� ze stołu trefla

(byle nie asa!) albo karo. Obro�ca N we�mie t� lew� A i – optymalnie dla obrony – odwróci w blotk�

atu. W toku dalszej gry rozgrywaj�cy �ci�gnie drugi raz kiery, odda lew� na A, a potem zgra trzeci

honoru atutowy, �ci�gnie K D (pilnie bacz�c na komunikacj� – w niektórych wypadkach ten ostatni

manewr b�dzie musiał poprzedzi� �ci�gni�cie trzeciego honoru kierowego i ostatecznie oddanie lewy na

A) oraz wszystkie lewy karowe, aby nast�pnie wpu�ci� gracza N czwart� rund� kierów – na wist spod

K. Aby unikn�� wcze�niejszej wpustki, N nie przebije czwartego kara (gdyby tego dokonał, pozostałoby

mu jedynie wyj�� w trefla – spod króla albo w pika – pod podwójny renons), b�dzie jednak w zamian

zmuszony do pozbycia si� swojego ostatniego pika. Dlatego wła�nie ko�cowa wpustka czwart� rund�

kierów (sprowadzaj�ca gr� do bez atu) oka�e si� z punktu widzenia rozgrywaj�cego efektywna (w

dwukartowej ko�cówce obro�cy N pozostanie tylko K x).

Na WE mo�liwe jest te� zrealizowanie 3BA (i tylko pierwszy wist pikowy – i to nie zabity przez N

asem!! – ogranicza je do lew dziewi�ciu; gdy� na pi�tego trefla N b�dzie wówczas mógł wyrzuci� A!!).

By� mo�e niektórzy gracze E – po dowiedzeniu si� o krótko�ci pikowej w r�ce partnera – wybior� wła�nie

ten kontrakt (chocia� w wi�kszo�ci systemów – po uzgodnieniu rozło�onych 4–4 kierów – nie b�dzie to

ju� mo�liwe, jako �e 3BA forsowałoby). Inn� ko�cówk� – karow�, mo�na natomiast obło�y�, chocia�

tylko i wył�cznie na przebitce kierowej. Strona WE jest natomiast w stanie wzi�� osiem lew, graj�c w piki.

Poniewa� jednak zało�enia s� dla niej niekorzystne, obrona czterema pikami nie powinna nikogo skusi�.

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 420 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 3; rozdawał S, po partii WE.

 A874
 AQ3
 A8
 J1083

 1062
 KJ9852
 K
 Q95

 KJ5
 10764
 QJ2
 642

 Q93
 ==
 10976543
 AK7

W N E S
– – – pas

2 1 ktr. pas 3 2

pas 3 BA pas pas
pas
1 słabe dwa
2 wywiad bezatutowy

albo:

W N E S
– – – pas

2 1 ktr. pas 3 2

pas 3 BA pas 4 3

pas 4 BA/5 pas pas
pas
1, 2 jak poprzednio
3 forsing na karach

Inne mo�liwo�ci:

W N E S
– – – pas

2 1 2 BA2 pas 3 3

pas 3 4 pas 4  (!)
pas pas pas
1 słabe dwa
2 naturalne, 15–18 PC
3 Stayman
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4 cztery piki

albo:

W N E S
– – – pas

2 1 2 BA2 pas 3 3

pas 3 BA pas 4 4

pas 4 BA/5 pas pas
pas
1, 2 jak poprzednio
3 kolor(-y) młodszy(-e)
4 forsing na karach (alternatyw� dla tej sekwencji – je�li chodzi o konstrukcj� systemu – jest

bezpo�redni skok na 4  po 2BA partnera)

Kolejne wchodz�ce w rachub� sekwencje (po otwarciu W 2  multi):

W N E S
– – – pas

2 1 2 BA2 pas 3 3

pas 3 4 pas 4 
pas pas pas
1 multi
2 naturalne, 15–18 PC
3 Stayman
4 cztery piki

albo:

W N E S
– – – pas

2 1 2 BA2 pas 3 3

pas 3 BA pas 4 4

pas 4 BA/5 pas pas
pas
1 multi
2 naturalne, 15–18 PC
3 kolor(-y) młodszy(-e)
4 forsing na karach (znów alternatyw� dla tej sekwencji – je�li chodzi o rozwi�zania systemowe – jest

bezpo�redni skok na 4  – po 2BA partnera)

Do��!, chocia� do wyczerpania wszystkich prognoz rozwoju wydarze� w tym interesuj�cym rozdaniu

jeszcze daleko. W zale�no�ci od rodzaju otwarcia W (2 , 2 ), wyboru wej�cia przez N (kontra, naturalne

2BA) oraz dalszych ustale� systemowych strony NS (3  – Stayman, 3 , 4 ) w rozdaniu tym mo�e doj��

do wielu rozmaitych kontraktów: od cz��ciówek karowych pocz�wszy, po ko�cówki bezatutowe, pikowe

oraz karowe (wszystkie, rzecz jasna, na NS). Kolejna niewiadoma to los tych kontraktów: wprawdzie 3BA

poło�y si� tylko i wył�cznie po wskazanym ataku kierowym, ale ju� kontrakt 5  zostanie przez taki sam
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wist kierowy wypuszczony (!). Rozgrywaj�cy (S) zrobi bowiem wówczas  impas dam� kier, wyrzuci z r�ki

trefla, a nast�pnie np. (mo�liwe s� tu bowiem rozmaite warianty szczegółowe) �ci�gnie A K, wejdzie na

stół A, przebije w r�ce trefla, wróci do dziadka A i na A oraz dobrego trefla pozb�dzie si� z r�ki obu

pozostałych tam jeszcze pików. Ko�cówka karowa (z r�ki S) zostanie te� wypuszczona po pierwszym

wi�cie treflowym, a poło�� j� jedynie atak pikowy oraz pierwsze wyj�cie K.

Natomiast 4  s� na NS zawsze do wygrania. Prze�led�my rozgrywk� tego interesuj�cego kontraktu

(ustawionego z naturalnej r�ki N) po pierwszym (najbardziej dla rozgrywaj�cego nieprzyjemnym) wi�cie

treflowym. Gracz N pobije go na stole asem, po czym �ci�gnie A i odejdzie karem. (Przy niestabilnych

atutach rozpoczynaj rozgrywk� od wyrabiania longera bocznego!). Obro�ca E we�mie lewy W i

powtórzy treflem. N zabije w dziadku K, przebije w r�ce karo, a nast�pnie wyjdzie stamt�d blotk� atu.

Załó�my najpierw, �e E nie wskoczy wówczas K. Rozgrywaj�cy we�mie lew� D, wróci do r�ki A,

przebije na stole blotk� kierow�, po czym odejdzie treflem, oddaj�c W lew� na dam� w tym kolorze. Je�eli

obro�ca ten wyjdzie teraz w pika, to wpu�ci królem pik swojego partnera. I ten b�dzie musiał zagra� w

kiera – do A D (i forty treflowej) w r�ce rozgrywaj�cego. A gdy po D – W odejdzie w kiera, N

wykona w r�ce impas dam�, po czym poł�czy przeciwnikom atuty. I w chwil� potem poka�e im dobr�

r�k�: A oraz W.

Kiedy natomiast w pierwszej rundzie pików gracz E wskoczy królem, obro�cy b�d� mogli odebra�

jeszcze tylko lew� na D, nast�pnie rozgrywaj�cy �ci�gnie A i D i b�dzie ju� dysponował dobrym

stołem.

Obro�com nie pomo�e równie� przebicie przez W trzeciej rundy kar dziesi�tk� atu. N nadbije bowiem

w r�ce A, zagra stamt�d blotk� atu do dziewi�tki w dziadku, a nast�pnie odejdzie treflem, oddaj�c W

lew� na dam� w tym kolorze. Dalsza rozgrywka potoczy si� podobnie jak w jednym z opisanych wcze�niej

wariantów.

Oprócz 4  (i 2BA) strona NS mo�e te� zrealizowa� dwie wysokie cz��ciówki  w kolory młodsze: 4

oraz 4  (!).

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 420 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 4; rozdawał W, obie po partii.

 K1095
 743
 K42
 Q93

 A862
 102
 AJ
 107542

 QJ743
 KQJ5
 876
 8

 ==
 A986
 Q10953
 AKJ6

W N E S
pas pas pas 1 
pas 1 pas 2 
pas 2 pas pas
pas
albo:

W N E S
pas pas pas 1 
pas 1 pas 2 
pas 2 ktr.1 (!) pas
2 pas pas pas
1 kontra wywoławcza: piki plus kiery

albo:

W N E S
pas pas 1 1 (!) ktr.

2 BA2 pas 3 pas
pas pas
1 trzecia r�ka!
2 bilansowe podniesienie do 3

Mimo �e stronie WE wychodzi w rozdaniu tym kontrakt wy�szy ni� przeciwnikom, mo�e by� jej

niełatwo znale�� si� w licytacji. Tylko  je�eli E otworzy na trzeciej r�ce 1  albo spasuje, ale w nast�pnym

okr��eniu odwa�nie skontruje 2  e-N-a, jego para uzgodni piki, wł�czy si� do walki i b�dzie miała szans�

do�cigni�cia minimaksa. Ka�da z powy�szych akcji gracza E b�dzie jednak obarczona sporym ryzykiem, w

ko�cu jest on po partii, a jeden z jego kolorów został ju� (w drugim z powy�szych przypadków) zgłoszony
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przez przeciwnika. W turnieju na maksy nale�y jednak walczy� za wszelk� cen�, w �adnym wypadku nie

wolno odpuszcza� rozda�, zwłaszcza takich jak to – gdy przeciwnicy zatrzymali si� w niskiej cz��ciówce

w swój kolor (najprawdopodobniej) uzgodniony.

Je�li E nie wł�czy si� do walki, strona NS we�mie dziewi�� lew w kara. Na tej linii s� równie� do

wygrania kontrakty 2 , 2  oraz 2BA. Kto ma jednak piki, ten ma władz� – kiedy wi�c WE przelicytuj�

przeciwników najstarszym kolorem, powinni wzi�� we�, mimo podziału atutów 4–0, dziewi�� lew

(oddadz� po jednej wzi�tce w ka�dym z kolorów).

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 5; rozdawał N, po partii NS.

 A7643
 QJ7
 K5
 Q62

 KJ982
 K9543
 Q
 J4

 10
 A862
 J64
 K10973

 Q5
 10
 A1098732
 A85

W N E S
– 1 pas 2 

pas 2 pas 3 1

pas 3 BA2(!) pas pas

1 nieforsuj�ce, 10–11 PC na 6–7 karach
2 ze wzgl�du na K x, bocznego asa oraz zatrzymania w pozostałych kolorach

Nawet je�eli NS graj� konwencj� two over one game force, wi�c S b�dzie musiał odpowiedzie� na

otwarcie partnera forsuj�cym 1BA, powinno doj�� do ko�cówki po nast�puj�cej sekwencji:

W N E S
– 1 pas 1 BA1

pas 2 2 pas 3 3

pas 3 BA4 pas pas
pas
1 forsuj�ce
2 naturalne albo układ zrównowa�ony
3 10–11 PC, 6–7 kar
4 uzasadnienie jak wy�ej

Tylko je�li S odpowie na otwarcie 1  nieforsuj�cym 1BA, zapowied� ta zako�czy licytacj�.

Oczywi�cie przedstawiłem wył�cznie sekwencje optymistyczne, na wielu stołach licytacja wyga�nie

bowiem w cz��ciówkach, najcz��ciej karowych (ko�cówka jest tu bowiem kontraktem mocno

podlimitowym, przynajmniej je�li chodzi o sił� honorow�). Nie powinno by� natomiast problemów z

wzi�ciem w bez atu lew dziewi�ciu. Gdy na K spadnie od W dama, w drugiej rundzie kar rozgrywaj�cy –
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w oparciu o zasad� ograniczonego wyboru – powinien wykona� impas dziesi�tk�. Gdyby bowiem lewy

obro�ca posiadał konfiguracj� D W sec, mógłby – do K – doło�y� dam� albo waleta. Skoro wi�c dodał

dam�, nale�y przyj��, i� nie miał �adnego wyboru, tzn. ten wła�nie honor doło�y� musiał. Nie posiadał

wi�c układu D W sec, tylko singlow� dam�.

Tak�e cz��ciówka karowa powinna si� zako�czy� wzi�ciem przez rozgrywaj�cego dziewi�ciu lew. W

musi jednak wyj�� przeciwko niej W – otwieraj�c obronie drog� do dwóch lew w tym kolorze, albo D

– wytr�caj�c rozgrywaj�cemu doj�cie do stołu K. Po ataku kierowym S wyrobi sobie bowiem dziesi�t�

wzi�tk� w tym wła�nie kolorze (przy pomocy manewru przegrywaj�ca na przegrywaj�c�).

Strona WE ma natomiast bardzo dobr� gr� w kiery – mo�e w nie wzi�� a� dziewi�� lew (do oddania

po jednej lewie w ka�dym z kolorów). Aby do�cign�� teoretycznego minimaksa rozdania, WE powinni

zatem przelicytowa� wykładane 3BA przeciwników czterema kierami i przegra� je z kontr� bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 4  (WE) z kontr�, 9 lew; 100 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 6; rozdawał E, po partii WE.

 Q752
 J4
 J107
 6532

 4
 KQ983
 K984
 J94

 KJ3
 72
 32
 AKQ1087

 A10986
 A1065
 AQ65
 ==

Nasz System:
W N E S
– – 1 1 

ktr.1 3 2 3 BA3 pas
pas pas
1 kontra negatywna
2 blokuj�ce – w korzystnych zało�eniach dopuszczalne nawet bez bocznego singletona
3 sze�� lew treflowych oraz pewne zatrzymanie w kolorze przeciwników – có� innego mo�e zrobi�

gracz E?

albo:

W N E S
– – 1 1 

ktr.1 3 2 3 BA3 4  (!)
pas pas ktr. pas
pas pas
1, 2, 3  jak poprzednio

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – 2 2 

ktr.1 3 3 BA pas
pas pas
1 kontra negatywna (do koloru partnera)

albo:
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W N E S
– – 2 2 

ktr.1 3 3 BA 4  (!)
pas pas ktr. pas
pas
1 jak poprzednio

albo:

W N E S
– – 2 ktr.

pas1 2 pas 3 
ktr.2 pas 3 BA pas
pas pas
1 r�ka odrobin� za słaba na rekontr�
2 wywoławcza, 9–10 PC

albo:

W N E S
– – 2 ktr.

pas1 2 pas 4 
pas2 pas pas3

1 jak poprzednio
2, 3 któ� miałby te 4  skontrowa�?

Je�eli NS w ten czy inny sposób znajd� si� w 4 , powinni przegra� je bez jednej, oddaj�c karo, kiera

oraz dwie lewy atutowe. Znacznie wi�cej emocji b�dzie jednak przy stołach, przy których dojdzie do

kontraktu 3BA (E). Po naturalnym (?) ataku blotk� pikow� kontrakt firmowy zostanie łatwo zrealizowany

– E zabije D królem i zagra w kiera, we�mie lew� na K, powróci do r�ki treflem i powtórzy kierem

(albo wyjdzie w karo). Da mu to w sumie sze�� lew treflowych, pikow� oraz dwie wzi�tki kierowe (albo

kierow� i karow�).

Tak�e pierwszy wist kierowy nie zaszkodzi rozgrywaj�cemu. Aby obło�y� 3BA, S musiałby wyj�� w

karo (dowolne, nawet w asa) albo zaatakowa� A, a w drugiej lewie poprawi� si� na karo (tym razem ju�

tylko i wył�cznie na blotk�).

Na WE s� natomiast do bezproblemowego wygrania 4 , minimaks zostanie zatem osi�gni�ty

wówczas, kiedy te 4  (WE) zostan� przelicytowane przez NS czterema pikami, a ten obronny kontrakt

obło�ony z kontr� bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS) z kontr�, 9 lew; 100 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 7; rozdawał S, obie po partii.

 103
 72
 74
 AQJ10874

 AK74
 AK63
 J95
 95

 QJ985
 1095
 1083
 K2

 62
 QJ84
 AKQ62
 63

W N E S
– – – 1 

ktr. 2 2 pas
pas pas
albo:

W N E S
– – – 1 

ktr. 2 2 pas
pas 3 pas pas
ktr. pas pas pas
albo:

W N E S
– – – 1 

ktr. 3 pas pas
pas
Najpopularniejszymi kontraktami b�d� tu 2  (E) oraz 3  (N), ten ostatni od czasu do czasu z kontr�.

Strona NS wy�ej ni� na 3  na pewno ju� si� nie wzniesie, WE mog� natomiast przelicytowa� swoj� kart�

do 3 , a nawet do 4  (gdy po bezpo�rednich 3  e-N-a graczowi  E szkoda b�dzie spasowa� i zgłosi 3 ;

jego partner mo�e nawet podnie�� je do 4 ). Tymczasem szczytem mo�liwo�ci obu stron s� kontrakty na

szczeblu dwóch: na NS wychodz� tylko 2 , a na WE – tylko 2 . Ka�da z par ma do oddania oczywistych

pi�� lew: NS – dwa piki, dwa kiery i trefla, a WE – trzy kara, trefla oraz kiera, �adne gry na szczeblu

trzech (i wy�szych) nie powinny ju� zatem by� wygrywane. WE zdob�d� maksa, gdy uda im si�

skontrowa� przeciwnikom 3 , np. w sekwencji zaprezentowanej powy�ej jako druga. Po propozycyjnej

kontrze W na 3  jego partnerowi  (który w poprzednim okr��eniu dosy� dokładnie zlimitował ju� swoj�
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r�k� zapowiedzi� 2 ) – z K x – nie pozostanie nic innego, jak tylko spasowa�. St�d wniosek dla strony

przeciwnej: je�eli gracz N i tak był zdecydowany przelicytowa� cz��ciówk� przeciwników trzema treflami

(a był!), powinien był zapowiedzie� je jak najszybciej, czyli od razu po kontrze W. Wówczas

kontrpartnerom byłoby du�o trudniej kontrakt ten skontrowa�.

Minimaks teoretyczny: 2  (WE), 8 lew; 110 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 8; rozdawał W, obie przed parti�.

 1042
 7632
 J984
 K5

 Q75
 AQ10
 73
 A10964

 J3
 J984
 K65
 J832

 AK986
 K5
 AQ102
 Q7

W N E S
1 pas 1 1 ktr.2

rktr.3 pas 1 1 
pas pas pas

1 negat
2 kontra wywoławcza
3 w pierwszym czytaniu ratunkowa – W nie

chce gra� 1  z kontr�

Pomimo posiadania osiemnastu miltonów S nie powinien si� spieszy� z ujawnianiem swoich nadwy�ek

– partner spasował przecie� na szczeblu jednego. Zreszt� rebid 1  mocno ju� sugeruje obja�niaj�cy

charakter kontry S. Ale N i tak ma zbyt słab� kart�, aby podtrzyma� licytacj�. Ta b�dzie zatem dosy�

cz�sto wygasała w 1 , mimo i� przeciwnicy mogliby jeszcze przepchn�� si� w 2  (który to kontrakt s� w

stanie zrealizowa�). Oczywi�cie, NS przelicytowaliby ich wówczas pikami. Graj�c w piki, S we�mie lew

dziewi��, ma bowiem do oddania A, lew� atutow� oraz dwa kiery. Na NS mo�na wprawdzie zdoby�

jedn� wzi�tk� wi�cej (czyli dziesi��), ale nie przy grze w piki, tylko w kara, i to pod warunkiem, �e

rozgrywaj�cym b�dzie gracz S. Wyeliminuje on bowiem trefle, �ci�gnie trzy razy kara, impasuj�c przy tym

obro�cy E króla, a nast�pnie zgra A K i wpu�ci W trzeci� rund� tego ostatniego koloru. Po

wymuszonym wzi�ciu lewy na D obro�ca z lewej b�dzie musiał zagra� w kiery – wyrabiaj�c

przeciwnikom lew� na króla, albo wyj�� w trefla – pod podwójny renons. Tak czy owak, zamiast dwóch

(jak przy grze w piki) S odda tylko jedn� lew� kierow�.

Natomiast kontrakt karowy z r�ki N zostanie – po pierwszym wi�cie w kiera, podgrywaj�cym króla w

tym kolorze – ograniczony do lew dziewi�ciu.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 9; rozdawał N, po partii WE.

 Q
 A953
 KQ632
 1075

 AK542
 Q64
 109
 J84

 J9876
 KJ2
 J85
 AK

 103
 1087
 A74
 Q9632

Nasz System:
W N E S
– pas 1 pas

2 pas 2 pas
4 1 pas pas pas
1 tylko inwit 3  byłby zapowiedzi� zbyt defetystyczn�, z pi�ciokartowym fitem pikowym nale�y

zapowiedzie� ko�cówk�

Wspólny J�zyk:

W N E S
– pas 1 pas

4 1 pas 4 pas
pas pas
1 według WJ 2000 – zwolniona odzywka podprogowego splintera została przeznaczona na bilansowe

podniesienie do dogranej (9–14 PC z – zasadniczo – czterokartowym fitem w kolorze otwarcia); splintera

kierowego licytuje si� natomiast, odpowiadaj�c na otwarcie 1  – 3BA

Alternatywnie – we Wspólnym J�zyku mo�na licytowa� nast�puj�co:

W N E S
– pas 1 pas

2 BA1 pas 3 2 pas
4 3 (!) pas pas pas

1 według WJ 2000 – co najmniej inwit do dogranej z fitem w kolorze partnera, w strefie inwitu do

ko�cówki układ karty nieokre�lony
2 minimum otwarcia w składzie zrównowa�onym, jedyna odpowied� nieforsuj�ca i pozwalaj�ca

zatrzyma� si� poni�ej ko�cówki
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3 wyj�tkowa r�ka z pi�ciokartowym fitem w kolorze partnera

Rozgrywka ko�cówki pikowej nie b�dzie problemowa – do oddania s� tylko dwie lewy karowe oraz

kierowa. Teoretyczny minimaks rozdania jest jednak w zasadzie niemo�liwy do osi�gni�cia w praktyce –

aby do tego doszło, NS musieliby bowiem obronnie przelicytowa� 4  przeciwników pi�cioma treflami

albo pi�cioma karami i przegra� je z kontr� bez trzech, za 500. Nie s�dz�, aby którejkolwiek z par NS –

nawet w skali całego kraju – udało si� tak niezwykłe na minimaksa polowanie.

Minimaks teoretyczny: 5  (NS) z kontr�, 8 lew albo 5  (NS), 8 lew; 500 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 10; rozdawał E, obie po partii.

 AJ1093
 Q6
 AJ6
 862

 Q8
 AK1075
 Q1084
 Q7

 652
 J3
 932
 A10543

 K74
 9842
 K75
 KJ9

Wariant racjonalny:
W N E S
– – pas pas

1 1 pas 2 1

pas 2 2 pas pas
pas

1 konwencja Drury
2 według najpopularniejszego wariantu:

wej�cie normalne, niepodlimitowe (na wist) ale

te� beznadwy�kowe; 11–13 PC

Wariant superoptymistyczny:
W N E S
– – pas pas

1 1 pas 2 1

pas 2 2 pas 2 BA3 (!?)
pas 3 BA4 (!??) pas pas
pas
1, 2 jak poprzednio
3 skład zrównowa�ony, mo�e w bez atu we�mie si� tyle samo lew, co graj�c w piki (fit pikowy został

ju� wskazany w poprzednim okr��eniu)
4 zgadzam si� z powy�szym, ale mo�e lew tych b�dzie akurat dziewi��?

Po dokładnym zbilansowaniu swoich r�k (przy pomocy której� z wersji popularnej konwencji Drury)

NS powinni zatrzyma� si� w cz��ciówce pikowej. Zasada bilansu kolejny raz sprawdzi si� – po

optymalnej obronie rozgrywaj�cy kontrakt pikowy we�mie tylko dziewi�� lew (pod warunkiem, rzecz

jasna, dosy� oczywistego trafienia damy atu). Na ogół oprócz dwóch kierów trzeba b�dzie bowiem odda�

jeszcze dwie  lewy treflowe. Pisz� „na ogół”, bowiem  drog� do skutecznej obrony otworzy tylko wist

kierowy albo pierwszy atak blotk� treflow� (ze strony gracza E). Co wi�cej – po ataku kierowym (w
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�wietle licytacji – nietrudnym do oddania) W musi �ci�gn�� A K i kontynuowa� małym kierem ( 5 albo

7). Tylko w ten sposób obro�cy nie dopuszcz� do tego, aby rozgrywaj�cy wyrobił sobie dodatkow�

wzi�tk� na 8 (przy pomocy ekspasu dziesi�tki). W innych okoliczno�ciach N wyjdzie pó�niej ze stołu

9, przebije wstawion� przez W dziesi�tk�, a w ko�cu powróci do dziadka K (aby marzy� o wzi�ciu

dziesi�ciu lew, konieczne jest te� trafienie tego koloru) i na dobr� 8 pozb�dzie si� z r�ki trefla.

Jak ju� wspomniałem, wzi�cie przez rozgrywaj�cego dziesi�ciu lew uniemo�liwi nie tylko trzykrotne

zagranie przez obro�ców w kiery, ale te� pierwszy wist blotk� treflow�. Nawet je�eli gracz N wstawi

wówczas ze stołu K (trafiaj�c palcówk� i jednocze�nie blokuj�c kolor treflowy w r�kach przeciwników),

a nast�pnie trzy razy zaatutuje (impas waletem pik!, A i K) i wyjdzie z dziadka w kiera (dlatego wła�nie

konieczne było atutowanie w sposób przedstawiony wy�ej), to W �ci�gnie A K (mo�e te� zagra�

ponadto D) i odejdzie w karo. Rozgrywaj�cy dostanie si� do stołu K i wyekspasuje 10, nie b�dzie

jednak dysponował dost�pem do dziadka, aby wykorzysta� lew� na 8 (co gorsza, N nie mógłby wówczas

tak�e wykona� impasu karowego, manewr ten był jednak w stanie przeprowadzi� wcze�niej, tzn. w

pierwszej rundzie kar, kiedy to W zagrał w ten kolor). I w tym wypadku z dziesi�tej wzi�tki wyjd� wi�c

nici. To wszystko były zreszt� rozwa�ania przede wszystkim teoretyczne. W praktyce bowiem – po

natchnionym ataku blotk� trefl rozgrywaj�cy zapewne nie trafiłby palcówki w tym kolorze, wi�c szybko

oddałby pi�� lew: dwie treflowe, przebitk� oraz A K.

Na �adne z powy�szych zagro�e� nie b�dzie natomiast nara�ony rozgrywaj�cy kontrakt firmowy –

owoc optymistycznego wariantu licytacji. Nie b�dzie to, jak s�dz�, przypadek cz�sty, na pewno jednak si�

zdarzy. Przeciwko 3BA (S) W zaatakuje w kiery, w tym wła�nie kolorze wyrabiaj�c przeciwnikom

dziewi�t� lew� (oprócz niej S we�mie pi�� wzi�tek pikowych – po i w tym wypadku nietrudnym trafieniu

D, oraz trzy karowe – te� z pomoc� impasu damy). Nie chc� przez to powiedzie�, i� oczywisty wist

kierowy jest atakiem 3BA wypuszczaj�cym. Sk�d�e, po ka�dym innym wyj�ciu rozgrywaj�cy sam wyrobi

sobie dziewi�t� wzi�tk� – w treflach albo nawet w  ... kierach.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 600 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 11; rozdawał S, obie przed parti�.

 A1096
 109832
 62
 96

 KQ
 A765
 84
 AK742

 85
 J4
 AKQ10953
 108

 J7432
 KQ
 J7
 QJ53

W N E S
– – – pas

1 1 pas 2 2 pas
2 2 pas 3 pas
3 BA pas pas pas

1 bro� Bo�e, nie 1BA!
2 5+ , forsing do dogranej
3 naturalne, cztery kiery

Taki kontrakt zostanie zapowiedziany na zdecydowanej wi�kszo�ci stołów. Liczba wzi�tych na� lew

zale�e� b�dzie  od wistu, jaki odda gracz N, oraz umiej�tno�ci technicznych rozgrywaj�cego. Powiedzmy,

�e po licytacji, jaka miała miejsce, N zaatakuje przeciwko 3BA 10. Po tym wi�cie rozgrywaj�cy, któremu

nieobce s� tajniki przymusów bezredukcyjnych, powinien ju� zrealizowa� lew dwana�cie. Po wzi�ciu

pierwszej lewy K mo�na sobie pozwoli� na �ci�gni�cie A (acz tylko i wył�cznie w celu uproszczenia

pozycji ko�cowej), a nast�pnie nale�y odegra� wszystkie kara. Dojdzie wówczas do nast�puj�cej

ko�cówki:
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 A096
 109
 -
 -

 -
 A7
 -
 K74

 8
 J4
 3
 10

 -
 KQ
 -
 QJ5

Zostanie w niej zagrana ze stołu 3 i S znajdzie si� w sytuacji nie do pozazdroszczenia. Je�li pozb�dzie si�

wówczas kiera, rozgrywaj�cy wyrzuci z r�ki  blotk� treflow� i potem we�mie dwunast� lew� na W. A

gdy w pozycji przedstawionej na diagramie S zrzuci trefla, W rozstanie si� z 7, po czym zagra w trefle i

w tym wła�nie kolorze wyrobi sobie brakuj�c� lew� (oddaj�c uprzednio lew� treflow� obro�cy S). A

niczym niezagro�onym doj�ciem do niej b�dzie A. Prosz� zwróci� uwag�, i� gdyby N zaatakował A

(np. przeciwko szlemikowi bezatutowemu), a potem wyszedł w cokolwiek – pozycja ko�cowa byłaby

du�o prostsza i bardziej znana. Rozgrywaj�cy równie� zrealizowałby dwana�cie lew, tyle �e

doprowadzaj�c w ko�cówce do prostego (pojedynczego), pozycyjnego przymusu treflowo-kierowego

przeciwko obro�cy S.

Podobnie stałoby si� po ataku treflowym. Po pierwsze, umo�liwiłby on rozgrywaj�cemu

wyimpasowanie graczowi S D W (co dałoby mu dwunast� wzi�tk� na 7 w r�ce). Po drugie, mo�na

byłoby te� wówczas doprowadzi� do jednego z opisanych wy�ej  przymusów. Po prostu gracz W

wyszedłby w drugiej lewie K. Je�li N zabiłby go A, jego partner stan�łby pó�niej w opisanym ju�,

prostym przymusie treflowo-kierowym. A gdyby obro�cy z lewej przyszło do głowy, aby K przepu�ci�,

rozgrywaj�cy mógłby potem wyegzekwowa� podobny przymus, tyle �e bezredukcyjny.

Szlemika bezatutowego kład� natomiast wisty w kolory czerwone. Oba likwiduj� mo�liwo�ci

przymusowe. Atak kierowy z jednej strony uniemo�liwia redukcj� lewy (nie mo�na przecie� przepu�ci�

wstawionej przez S D), a z drugiej – niszczy komunikacj� do przymusu bezredukcyjnego (wytr�ca

doj�cie do r�ki A). Tak�e pierwszy wist karowy skutecznie atakuje rozgrywaj�cemu jego kluczow� lini�

komunikacyjn�. Powiedzmy, �e W zagra w drugiej lewie w pika. Je�liby N przepu�cił t� lew�, naraziłby

swojego partnera na przymus bezredukcyjny. Wystarczy jednak, aby lewy obro�ca pobił D asem i

powtórzył karem. Rozgrywaj�cy pobije t� lew�, ale nie b�dzie w stanie odegra� K przed �ci�gni�ciem

pozostałych kar. Ko�cówka b�dzie zatem bogatsza o jedn� kart� i do �adnego przymusu nie dojdzie.
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Teoretycznie rzecz wi�c bior�c, górny pułap mo�liwo�ci strony WE w tym rozdaniu to jedena�cie lew

w bez atu. Ma ona te� do bezproblemowego zrealizowania ko�cówk� karow�. Z kontraktem 6 , w

którym znajdzie si� bez w�tpienia pewna liczba par, sprawa jest bardziej skomplikowana. Po wi�cie w

kolor  młodszy mo�na wygra� tego szlemika na dwa sposoby: wyrabiaj�c fort� treflow� w dziadku (przy

kontrakcie 6  b�dzie nim r�ka W), albo ustawiaj�c obro�c� S w przymusie treflowo-kierowym (po

uprzednim oddaniu jego partnerowi lewy na A). Po wi�cie pikowym – gdy N pobije go asem i b�dzie

kontynuował pikiem b�d� kierem, rozgrywaj�cy wygra szlemika karowego na przymusie ( do wyrobienia

forty treflowej zabraknie wówczas jednego doj�cia do dziadka; fort� t� dałoby si� wyrobi�, gdyby po

zabiciu pierwszej lewy A N odwrócił w trefla b�d� w karo).

Powy�sze rozwa�ania to znów przede wszystkim teoria. Przeciwko 6  (E) S odda bowiem oczywisty

wist K i szlemika bezwzgl�dnie poło�y. Atak kierowy wytr�ca bowiem przedwcze�nie jedno z doj�� do

stołu, wi�c w konsekwencji uniemo�liwia wyfortowanie trefla, z drugiej strony za� czyni niemo�liwym

przeprowadzenie redukcji lewy do przymusu (i w tym wypadku nie mo�na przepu�ci� K, gdy� obro�cy

natychmiast �ci�gn� te� A).

Krótkie podsumowanie: szlemika bezatutowego kład� wisty kierowy i karowy, szlemika karowego –

jedynie kierowy. Po innych atakach gry premiowe powinny zosta� zrealizowane.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 460 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 12; rozdawał W, po partii NS.

 K10432
 K96
 54
 A73

 Q85
 J42
 10982
 KQ4

 J9
 AQ8753
 76
 J52

 A76
 10
 AKQJ3
 10986

W N E S
pas pas 2 1 ktr.
3 4 pas pas
pas
1 słabe dwa

albo:

W N E S
pas pas 2 1 ktr.
pas 3 pas 4 
pas pas pas
1 jak poprzednio

A po otwarciu 2  multi:

W N E S
pas pas 2 1 pas2

2 3 pas pas ktr.4

3 4 pas pas
pas
1 multi
2 kontra odpowiadałaby wywoławczej kontrze na naturalne otwarcie słabe 2 ; niektórzy gracze E

(niecierpliwi) zgłosz� teraz 3 , ale najlepiej jest przeczeka�, na ogół kart� t� b�dzie bowiem mo�na du�o

łatwiej i precyzyjniej opisa� w nast�pnym okr��eniu
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3 do koloru partnera
4 kontra wywoławcza do kierów

albo:

W N E S
pas pas 2 1 pas2

2 3 pas pas ktr.4

pas 3 pas 4 
pas pas pas
1 jak poprzednio

Niechaj nikogo nie zdziwi, �e z tak� sam� kart� raz ka�� graczowi N licytowa� tylko 3 , a drugi raz –

4 . Pozycje licytacyjne s� bowiem zupełnie inne. Po 3  W – 3  N brzmi� dosy� anemicznie,

przepychowo, mog� te� by� wówczas zalicytowane tylko z czterech kar. Natomiast 3  zgłoszone z

przeskokiem s� odzywk� dynamiczn�, przyrzekaj� pełne pokrycie bilansowe na ten kontrakt oraz pi�� kart

w pikach. Gracz S ma wyra�n� nadwy�k� (14 PC, singiel kierowy, pełny pi�ciokart karowy), wi�c bez

chwili zastanowienia dokłada ko�cówk�.

Nawet po najgro�niejszym ataku treflowym rozgrywaj�cy kontrakt 4  gracz N powinien wzi�� lew

jedena�cie. Zabije po prostu pierwsz� lew� A, �ci�gnie A K, po czym odegra pi�� kar, wyrzucaj�c z

r�ki oba trefle i kiera. Nawet gdy gracz W (prawidłowo) nie przebije pi�tego kara, rozgrywaj�cy zagra z

dziadka kiera i wstawi z r�ki króla. Obro�ca E zabije go A, nie b�dzie miał ju� jednak atutu, ostatniego

kiera ze swojej r�ki rozgrywaj�cy zdoła wi�c przebi� na stole. Gracz N odda zatem tylko dwie wzi�tki: na

A oraz atutow�.

W rozdaniu tym strona NS mo�e te� zrealizowa� 3BA (dziewi�� lew), tyle �e – przynajmniej

teoretycznie rzecz bior�c, wył�cznie z r�ki N. Kontrakt 3BA (S) kładzie bowiem (chocia� – tylko i

wył�cznie) pierwszy wist W (!). Obro�ca E pobije wówczas K asem i odwróci w trefla...

Minimaks teoretyczny: 5  (NS), 11 lew; 650 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 13; rozdawał N, obie po partii.

 Q87
 AK93
 Q953
 KQ

 A43
 75
 A10
 A108762

 10652
 J106
 J8
 J954

 KJ9
 Q842
 K7642
 3

W N E S
– 1 BA pas 2 

ktr.1 2 pas 4 
pas pas pas
1 kontra wistowa

Rozdanie nr 13 bywa zwykle pechowe (przynajmniej tak uwa�a wielu, nawet mocno rutynowanych,

graczy), to jednak powinno by� przede wszystkim płaskie. Standardowa licytacja, standardowy kontrakt i

standardowa liczba lew – dziesi��, obro�cy maj� bowiem do zdj�cia trzy asy. A nawet gdy pr�dko tego nie

uczyni�, �aden z tych honorów nie powinien si� przezi�bi�. Znam jednak takich graczy, którzy w turnieju

na maksy, maj�c trzy asy – cz�sto ko�cówki w kolor starszy kontruj�... W nich zatem jedyna nadzieja na

zburzenie monotonii tego rozdania.

Gwoli absolutnej �cisło�ci, strona NS mo�e tu wzi�� te� dziesi�� lew w drugi z kolorów czerwonych –

kara.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 620 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 14; rozdawał E, obie przed parti�.

 986
 QJ52
 KJ53
 103

 A1053
 K10
 A74
 8742

 QJ2
 964
 Q10986
 96

 K74
 A873
 2
 AKQJ5

W N E S
– – pas 1 

pas 1 pas 4 1

pas 4 pas pas
pas
1 splinter

Licytuj�cy Wspólnym J�zykiem mog� przej�� przez odwrotk�, ale i to wiele im nie pomo�e.

W N E S
– – pas 1 1

pas 1 pas 2 2

pas 2 3 pas 4 4

pas 4 pas pas
pas
1 karta na pewno warta miana silnego trefla
2 odwrotka
3 7–9 PC, cztery kiery
4 splinter

Niestety, we wszystkich naturalnych systemach licytacyjnych ko�cówka kierowa zostanie ustawiona z

akurat beznadziejnej r�ki N. E zawistuje bowiem przeciwko niej D i obro�cy sprawnie zdejm� trzy lewy

w tym kolorze. A ponadto b�d� jeszcze musieli dosta� A oraz K, zatem z kart�, z któr� otwieraj�cemu

marzył si� szlemik, przyjdzie mu ostatecznie wpa�� a� bez dwóch na ko�cówk�.

Znacznie lepiej wygl�dałyby perspektywy gry kierowej, gdyby udało si� ustawi� j� z akurat wyra�nie

lepszej r�ki S. 4  (S) kładzie bowiem tylko i wył�cznie pierwszy wist pikowy (mimo i� darowuje on
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przeciwnikowi „nienale�n�” mu wzi�tk� na K) – blotk� albo asem i zaraz potem blotk�. Po ka�dym

innym ataku rozgrywaj�cy �ci�gnie atuty, oddaj�c po drodze lew� na K, a nast�pnie na trefle wyrzuci ze

stołu trzy piki (albo dwa piki i karo, albo pika i dwa kara). Potem wystarczy ju� tylko trafi� kara –

skuteczne rozwi�zanie tego problemu b�dzie jednak, przynajmniej w pewnym sensie – pochodn� obaw

rozgrywaj�cego przed dopuszczeniem do r�ki niebezpiecznego przeciwnika – gracza E. Dziesi�t� lew�

gracza S stanie si� zatem K (oprócz niej zdob�dzie on cztery wzi�tki atutowe oraz pi�� treflowych).

Z powy�szych rozwa�a� wynika jeszcze jeden wniosek: 3  (S) s� absolutnie nieobkładalne (wła�nie

dziewi�� lew zdob�dzie rozgrywaj�cy po pierwszym wi�cie pikowym) i pretenduj� do tytułu teoretycznego

minimaksa rozdania.

Minimaks teoretyczny: 3  (S!), 9 lew; 140 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 15; rozdawał S, po partii NS.

 A742
 AKQJ
 AK43
 5

 Q965
 754
 J2
 Q1094

 J3
 10982
 1076
 AK76

 K108
 63
 Q985
 J832

W N E S
– – – pas

pas 1 pas 1 
pas 2 BA1 pas 3 BA
pas pas pas
1 21+–23 PC

Wariant dla optymistów:

W N E S
– – – pas

pas 1 pas 1 BA (!?)
pas 2 1 pas 2 2

pas 3 3 pas 3 4

pas 5 5 pas 6  (!?)
pas pas pas
1 pytanie o układ
2 układ 3–2–4–4
3 uzgodnienie kar
4 warto�ci pikowe
5 splinter, krótko�� treflowa (z punktu widzenia N – ewentualny kontrakt 5  mo�e by� lepsz�

ko�cówk� ni� 3BA)
6 S ma w treflach pełne wył�czenie

Na wi�kszo�ci stołów pary NS poprzestan� na spokojnych 3BA. Przeciwnicy maj� do zdj�cia cztery

trefle, powinno wi�c sko�czy� si� na dziewi�ciu lewach. Tam jednak, gdzie padnie wist nietreflowy,
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rozgrywaj�cy we�mie lew dziesi��. Z kontraktów w miar� niewysokich – na NS s� jeszcze do wygrania

4 . Rozgrywaj�cy je powinien odda� jedynie trefla oraz dwie lewy atutowe.

Zamie�ciłem te� sekwencj� optymistyczn�, s�dz� bowiem, �e w turnieju znajdzie si� kilkana�cie

(kilkadziesi�t?) par, które do szlemika karowego dojd�. Po zako�czeniu licytacji znajd� si� one jednak

dopiero w połowie drogi. Tak�e rozgrywka tego kontraktu nie b�dzie bowiem łatwa. Powiedzmy, �e

przeciwko 6  (N) obro�ca E �ci�gnie A, a w drugiej lewie wyjdzie w kiera (je�li nie padnie wist

treflowy, sam rozgrywaj�cy powinien jak najszybciej zagra� w ten kolor, aby wyrobi� sobie komunikacj�

do przebitek). N zabije A, zgra A K (cz��ciowe atutowanie), a nast�pnie �ci�gnie A K D W,

pozbywaj�c si� na nie ze stołu pika oraz trefla (E ma przy trzech karach cztery kiery, wi�c wszystkie

honory w tym ostatnim kolorze przejd�). Nast�pnie rozgrywaj�cy wejdzie na stół K, przebije w r�ce

trefla, �ci�gnie A i przebije na stole pika (E zrzuci w tej lewie trefla, ale jeszcze jeden trefl mu

pozostanie), ostatnim małym atutem dziadka przebije ostatniego trefla z r�ki i pozostanie mu w niej ju�

tylko dama atu.

Mo�liwe s� te� ró�ne inne warianty szczegółowych działa� rozgrywaj�cego (zale�ne m.in. od zagra�

obro�ców), post�puj�c prawidłowo/trafnie – zawsze  b�dzie on jednak w stanie odnie�� sukces. Nawet bez

cz��ciowego atutowania, np. po zabiciu drugiej lewy A w r�ce – N mo�e zgra� jeszcze tylko dwa honory

kierowe, pozbywaj�c si� ze stołu pika, a nast�pnie �ci�gn�� K A, przebi� (nadbi�) w dziadku pika,

przebi� w r�ce trefla, przebi� (nadbi�) na stole pika, �ci�gn�� D, a zaraz potem A K i dopiero na samym

ko�cu wykorzysta� czwarty honor kierowy.

Reasumuj�c, planuj�c przebicie dwóch trefli na stole (N ma dziesi�� lew z góry, musi wi�c dokona�

dwóch przebitek w której� z r�k), rozgrywaj�cy powinien uprzednio �ci�gn�� A K (oraz wszystkie

kiery), natomiast przy rozgrywce na przebicie dwóch pików w r�ce cz��ciowego zaatutowania dokona�

nie mo�na (a co najwy�ej wolno �ci�gn�� kara tylko raz – asem albo królem), mo�liwe i konieczne jest

natomiast odegranie wówczas (w pierwszych lewach) tylko trzech kierów.

Minimaks teoretyczny: 6  (NS), 12 lew; 1370 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 16; rozdawał W, po partii WE.

 J8
 J653
 KQ3
 KJ54

 Q43
 K84
 A842
 872

 K106
 Q10
 10765
 Q1063

 A9752
 A972
 J9
 A9

W N E S
pas pas (!) pas 1 
pas 1 BA1 pas 2 
pas 3 2 pas pas
pas
1 w Naszym Systemie półforsuj�ce, we Wspólnym J�zyku - nieforsuj�ce
2 z obrzydzeniem

Mimo korzystnych podziałów w obu kolorach starszych rozgrywaj�cy musi odda� pika, dwa kiery i

karo. Plus 140 powinno by� jednak solidnym zapisem dla NS, gdy� niektóre pary wpadn� na ko�cówki.

Na tej samej linii mo�na te� zrealizowa� kontrakty 2  oraz 2BA,  tyle �e ten ostatni wył�cznie z r�ki

N. Paradoksalnie – 2BA (S) kładzie nie tylko pierwszy wist treflowy, ale te� atak blotk� kierow� (!) – w

jedyny kolor uzgodniony strony rozgrywaj�cej.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 17; rozdawał N, obie przed parti�.

 KQ763
 K109872
 J4
 ==

 A4
 A654
 A1065
 QJ10

 1092
 J3
 KQ97
 A872

 J85
 Q
 832
 K96543

W N E S
– 2 1 pas 2 2

ktr.3 pas 3 4 pas
3 BA pas pas pas

1 dwukolorówka Wilkosza
2 do koloru partnera
3 przeciwko hipotetycznym pikom kontra jak najbardziej uzasadniona
4 wywiad bezatutowy

A po otwarciu 2 :

W N E S
– 2 1 pas 2 2

ktr.3 pas4 3 5 pas
3 BA pas pas pas

1 dwukolorówka: kiery + inny
2 do koloru partnera
3 przeciwko kierom i pikom kontra nieco (a mo�e nawet bardziej ni� nieco) w�tpliwa
4 kiery plus piki
5 wywiad bezatutowy albo wskazanie stopera kierowego przy braku pikowego (b�d� oba starsze kolory

nietrzymane) – w zale�no�ci od ustale� systemowych (w indywiduelu powinna – rzecz jasna –

obowi�zywa� wersja wywiadu bezatutowego)

albo:
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W N E S
– 2 1 pas 2 2

pas (!) pas 2 BA3 pas
3 pas pas pas
1, 2  jak wy�ej
3 kolory młodsze

Mo�liwe s� tu ró�ne warianty przebiegu wydarze�, przede wszystkim w zale�no�ci od zastosowanych

przez obie strony rozwi�za� konwencyjnych (nie pisz� „ustalonych” ani „przyj�tych” – w turnieju

indywidualnym nie b�dzie na to czasu). Je�li jednak gracz W zainterweniuje (kontr�) bezpo�rednio po 2

przeciwnika z prawej, jego stronie szalenie trudno b�dzie unikn�� bezszansownej – po wskazanym wi�cie

pikowym – ko�cówki bezatutowej. Inna sprawa, �e po ka�dym innym ataku kontrakt firmowy zostałby

łatwo zrealizowany. A tak to obro�cy bez trudu wezm� K oraz cztery lewy pikowe.

WE nie mog� sobie te� pozwoli� na skontrowanie przeciwników – na NS s� bowiem do wygrania

zarówno 2 , jak i 2 , a 3  kładzie tylko i wył�cznie pierwszy wist karowy (a nast�pnie zagranie jeszcze

dwa razy w kara albo zdj�cie dwóch kar, a potem wyj�cie przez W w trefla), otwieraj�cy drog� do

gro�nego skrótu r�ki S.

WE s� natomiast w stanie (oprócz 2BA) zrealizowa� cz��ciówk� karow� (patrz: ostatnia sekwencja

licytacyjna – z udziałem roztropnego gracza W). W we�mie w kara lew dziesi�� (odda tylko pika, kiera

oraz K), ale jego partner – tylko dziewi��. Oczywi�cie, pod warunkiem �e przeciwko kontraktowi

karowemu rozgrywanemu przez E – S zaatakuje blotk� treflow�, a jego partner po przebiciu pierwszej

lewy otworzy piki. Po takiej obronie gracze NS zdob�d� cztery lewy: przebitk�, K oraz pika i kiera.

Minimaks teoretyczny: 4   (W!), 10 lew; 130 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 18; rozdawał E, po partii NS.

 Q5
 Q75
 10973
 9752

 K10863
 KJ963
 65
 6

 A
 A1084
 QJ4
 KQ1084

 J9742
 2
 AK82
 AJ3

W N E S
– – 1 1 

pas (!) pas ktr. pas
pas1(!!) pas

1 wznawiaj�ca kontra partnera mocno sugeruje posiadanie przeze� czterech kierów, mimo to w

aktualnych zało�eniach pas na 1  z kontr� wygl�da bardzo  atrakcyjnie

W kilka minut pó�niej obro�cy powinni zapisa� sobie „górala”, czyli 500 – za wpadk� przeciwników

bez dwóch. Oto jedna z łatwiejszych  dróg (a jest ich wiele!) stron� WE do tego celu wiod�cych: Niech W

zaatakuje singlow� 6 (do wpadki bez dwóch prowadzi zreszt� ka�dy wist poza K i 10!!).

Rozgrywaj�cy bije D asem i – aby na pewno skasowa� dwie lewy karowe – zagrywa A, K i blotk�

tego koloru (inaczej obro�ca W pozbyłby si� jednego ze swoich kar na K). E bierze lew� D, �ci�ga K

i posyła do przebitki małego trefla. W przebija i kontynuuje K, a potem W. Gracz S przebija drug�

rund� kierów i zagrywa z obu r�k blotki pikowe (!). E dochodzi A i wistuje 10. Rozgrywaj�cy przebija

j� w r�ce 7, ale lewy obro�ca nadbija 8, zgrywa K i kontynuuje kierem. S robi przebitk� swoim

ostatnim atutem, wi�c graczowi W nale�y si� jeszcze wzi�tka na 10. Bez dwóch!

Podobnym rezultatem powinien zako�czy� si� ratunkowy kontrakt 2  (z kontr�), tyle �e W musiałby

zaatakowa� przeciwko niemu 6 (tym razem ju� koniecznie!), a jego partner (gdyby  to on znajdował si�

na pierwszym wi�cie) – figur� treflow�. Je�liby rozgrywaj�cy wzi�ł si� za wyrabianie pików, obro�cy

przebiliby mu trefla (W) oraz nadbili dwa piki (E), bior�c ł�cznie siedem wzi�tek: dwa piki, trefla, kiera

oraz trzy lewy atutowe. A je�eli w obawie przed takim przebiegiem wydarze� rozgrywaj�cy (kontrakt 2
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z kontr�) rozpocz�łby od  �ci�gni�cia A K z góry, E odegrałby potem D i S te� mógłby wzi�� tylko

sze�� lew: cztery atutowe, A oraz pika (albo W).

W przypadku, gdy W nie zdecyduje si� na trapping-pasa, dojdzie natomiast do sytuacji nast�puj�cej:

W N E S
– – 1 1 

ktr.1 pas 3 pas
4 pas pas pas
1 kontra sputnik

Aby zrealizowa� ko�cówk� kierow�, rozgrywaj�cy b�dzie musiał złapa� dam� atu. We�mie wówczas

sze�� lew kierowych (pi�� w dziadku plus jedna przebitka w r�ce), dwa piki, trefla oraz karo (albo dwa

trefle). Gracz E znajdzie si� w du�o bardziej korzystnej sytuacji, je�li obro�ca S nie zdejmie swoich trzech

lew – np. zgra A K, ale nie �ci�gnie A albo po zabiciu K asem nie odbierze drugiego kara. Wówczas

rozgrywaj�cy wyrzuci na D trefla albo na D karo i – graj�c na obustronne przebitki – skompletuje

dziesi�� wzi�tek bez potrzeby łapania damy atu. Obro�ca S powinien zatem jak najszybciej odegra� swoje

topy i liczy� na to, i� przeciwnik odda jeszcze lew� atutow�.

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 420 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 19; rozdawał S, po partii WE.

 Q865
 AJ86
 A63
 J7

 43
 95
 J1054
 KQ984

 K972
 KQ1072
 K982
 ==

 AJ10
 43
 Q7
 A106532

Nasz System:
W N E S
– – – 1 

pas 1 pas 2 
pas 2 BA1/3 BA pas pas
pas
1 naturalne, 10–12 PC

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – – 2 

pas 2 1 pas 2 BA2

pas pas/3 BA pas (pas)
(pas)

1 pytanie
2 6 , brak starszej czwórki i singletona

(według najpopularniejszej wersji odpowiedzi)

Nietrudno tu o przelicytowanie karty, szczególnie gdy u�ywa si� Wspólnego J�zyka. Niestety, fatalny

podział trefli pozostawi rozgrywaj�cych kontrakty firmowe bez szans. Przynajmniej w teorii, według której

szczytem mo�liwo�ci strony NS jest w tym rozdaniu cz��ciówka 2BA, i to wył�cznie z r�ki N! 2BA (S)

powinno zosta� bowiem poło�one po pierwszym wi�cie kierowym, podgrywaj�cym waleta. Bez niego

rozgrywaj�cy zd��y wyrobi� sobie i odegra� dodatkow� wzi�tk� w treflach (wychodz�c blotk� z r�ki S),

co da mu ich w sumie osiem (dwa trefle, dwa kara, A oraz trzy piki – po impasie króla w tym kolorze).

Na NS mo�liwe jest te� zrealizowanie 2  (do oddania trzy trefle, karo i kier), natomiast najwy�szy

kontrakt, jaki mo�e tu wygra� strona WE, to 2  (E!), 2  (W) zostan� bowiem poło�one po wistach

treflowym i atutowym.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (N!), 8 lew; 120 dla NS.



KMP 2003       Turniej Indywidualny 11-08-2003                                             38

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 20; rozdawał W, obie po partii.

 873
 J5
 107642
 742

 AK
 A10872
 Q
 KQ865

 654
 Q963
 AKJ98
 A

 QJ1092
 K4
 53
 J1093

Nasz System/Wspólny J�zyk:
W N E S

1 pas 2 pas
3 1 pas 3 2 pas

3 /3BA3 pas 4 4 pas
4 BA5 pas 5 6 pas
5 BA7 pas 6 8 pas
6 BA pas pas pas
1 5+ –4 , nadwy�ka
2 pełny fit kierowy, szlemikowe uzgodnienie koloru (bez pełnego fitu kierowego padłyby np.

czwartokolorowe 3 )
3 w zale�no�ci od stosowanych rozwi�za� systemowych: je�eli nakazuj� one zgłosi� w tej sekwencji

najni�szy cue-bid, nale�y zalicytowa� 3 ; ale gdy 3  ka�� otwieraj�cemu ujawni� boczn� krótko�� (po

uprzednim odlicytowaniu układu 5–4 i szlemikowym uzgodnieniu przez partnera jednego z tych kolorów;

tak mówi klasyczna wersja Naszego Systemu) – nale�y zapowiedzie� forsuj�ce 3BA, teoretycznie

wykluczaj�ce posiadanie singletona (singlowa dama w podstawowym kolorze partnera to maj�tek, nie

mo�na wi�c zra�a� gracza E pokazywaniem singla karowego)
4 cue-bid
5 Blackwood na kierach
6 dwie warto�ci plus dama atu
7 pytanie o boczne króle
8 jeden król
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Wspólny J�zyk (je�eli W zdecyduje si� na otwarcie 1 ):
W N E S

1 pas 2 1 pas
2 2 pas 3 3 pas
3BA4 pas 4 5 pas
4 BA6 pas 5 7 pas
5 BA8 pas 6 9 pas
6 BA pas pas pas
1 5+ , forsing do ko�cówki
2 4 , na razie mo�e to by� zwyczajny trefl
3 4 , silne uzgodnienie koloru
4 r�ka bez krótko�ci (uzasadnienie wy�ej)
5 cue-bid
6 Blackwood
7 dwie warto�ci plus dama atu
8 pytanie o boczne króle
9 jeden król

W �wietle uzyskanych przez gracza W informacji o r�ce partnera (5 –4 , cue-bid treflowy, dwie

warto�ci plus D plus jeden boczny król – na pewno karowy) zapowiedzenie w turnieju na maksy

szlemika w bez atu (a nie w kiery) jest w pełni uzasadnione. Brak jest bowiem jednej warto�ci. Je�eli

partner nie ma K, to do wzi�cia s� cztery lewy kierowe, trzy karowe, trzy treflowe oraz dwie pikowe.

Gdy brakuje mu A, we�mie si� pi�� lew kierowych, trzy treflowe oraz po dwie w pikach i karach. Nieco

mniej korzystny jest jedynie przypadek trzeci i ostatni – je�li partner nie posiada A, mo�na si� doliczy�

jedynie jedenastu pewnych lew: pi�ciu kierowych, trzech karowych, dwóch pikowych oraz jednej

treflowej. Jest jednak mnóstwo szans na dwunast�, E mo�e przecie� mie� D albo W, a w ostateczno�ci

prawie na pewno ustawi si� jaki� przymus.

Poza bezatutowym i kierowym na NS wychodzi te� jeszcze jeden szlemik – karowy. Na sze�ciu

atutach i mimo podziału kar w r�kach przeciwników 5–2! Istnieje bowiem mo�liwo�� wyparadowania

pi�tej 10 w r�ce N.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 1440 dla WE.



KMP 2003       Turniej Indywidualny 11-08-2003                                             40

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 21; rozdawał N, po partii NS.

 975
 K10
 KQJ4
 K542

 J3
 86542
 105
 Q1076

 AKQ6
 J93
 A8732
 A

 10842
 AQ7
 96
 J983

W N E S
– 1 ktr. 1 1

pas pas ktr. pas
2 pas pas pas
1 6–10 PC, 4+ , z silniejsz� r�k� padłaby rekontra

Gracz E dał dwie kontry, mo�e wi�c uwa�a� si� ju� za odlicytowanego i bez �adnych obaw spasowa�

na wyduszone z partnera 2 . Teoretycznie rzecz bior�c, ten kontrakt to równie� szczyt mo�liwo�ci strony

WE w tym rozdaniu. Aby to jednak potwierdzi� w praktyce, obro�cy musieliby trzykrotnie poł�czy� atuty

(tzn. N zaatakowa� K, a potem 10, a jego partner – gdyby rozgrywaj�cym został jakim� cudem gracz

E – odda� pierwszy wist 7!). Albowiem po ka�dym innym ataku rozgrywaj�cy kontrakt kierowy

skompletuje ju� dziewi�� wzi�tek. Np. K zostanie zabity asem, po czym W �ci�gnie A oraz trzy piki,

zrzucaj�c z r�ki blotk� karo, a nast�pnie przebije w r�ce karo, w dziadku trefla. To ju� b�dzie siedem lew,

a kiedy rozgrywaj�cy wyjdzie teraz ze stołu w karo, to bez wzgl�du na poczynania przeciwników b�dzie

musiał dosta� jeszcze dwie wzi�tki atutowe.

Strona NS mo�e te� zrealizowa� trzy inne cz��ciówki, tyle �e wył�cznie na szczeblu jednego: 1 , 1

oraz 1BA. Jest jednak i tak w du�o lepszej sytuacji ni� jej przeciwnicy, którym w rozdaniu tym nie

wychodzi absolutnie nic.

Minimaks teoretyczny: 2  (WE), 8 lew; 110 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 22; rozdawał E, po partii WE.

 KQ92
 K2
 Q83
 A952

 J73
 73
 KJ95
 10863

 A1065
 AQJ10854
 2
 7

 84
 96
 A10764
 KQJ4

W N E S
– – 1 pas

pas ktr. 2 ktr./2 BA1

pas 3 pas pas
pas
1 wskazanie kolorów młodszych odzywk� 2BA albo kontr� odpowiedzi� [je�eli, według ustale� pary,

ta ostatnia zapowied� przyrzeka wła�nie oba kolory młodsze, a nie cztery piki z którym� z kolorów

młodszych (inna, najpopularniejsza w Polsce, wersja kontry-odpowied�)]

albo (w zasadzie sekwencja mo�liwa tylko w Naszym Systemie):

W N E S
– – 1 pas

1 BA1 ktr.2 3 /4 ktr.
pas pas pas
1 w Naszym Systemie półforsuj�ce
2 jak na otwarcie 1

R�ka E ma ogromny potencjał wygrywaj�cy, niejeden jej posiadacz zapowie wi�c – wcze�niej czy

pó�niej (by� mo�e ju� przy pierwszej ku temu sposobno�ci) – ko�cówk� w kiery. Niestety, gracz W wnosi

partnerowi znikom� pomoc (z jego kart najwarto�ciowszy jest W), a do jego r�ki nie ma w ogóle

dost�pu, rozgrywaj�cy kontrakt kierowy we�mie zatem jedynie osiem lew. I to bynajmniej nie „z góry”.

Przeciwko grze kierowej obro�cy b�d� cały czas wistowa� w trefle. Rozgrywaj�cy odda lew� na A

(zagrywaj�c w ten kolor blotk� z r�ki), a potem �ci�gnie A i odejdzie wysokim atutem (ze wzgl�du na

brak doj�cia do dziadka nie b�dzie mo�na zaimpasowa� K). Po wzi�ciu lewy na króla atu i ewentualnym
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odegraniu jeszcze jednego trefla, przeciwnicy zostan� zmuszeni do zagrania w pika (i E wyrobi sobie

dodatkow� wzi�tk� w tym kolorze) albo w karo (i rozgrywaj�cy wykorzysta lew� na K). Gracz E b�dzie

te� mógł przebi� czwart� rund� trefli (gdy N wyjdzie w ten kolor po utrzymaniu si� K) i zagra� z r�ki

blotk� pik – do waleta na stole. Obro�ca N pobije go jednym ze swoich starszych honorów i znów nie

pozostanie mu nic innego, jak zawistowa� w pika (rozgrywaj�cy wykona wówczas impas dziesi�tk� w

r�ce) albo w karo. W ten czy inny sposób 2  powinny zatem zosta� zawsze zrealizowane.

Niewiele par WE dostanie jednak szans�, aby gra� tak nisko (i dokładnie to, co wychodzi). Jedne

zostan� przez kontrpartnerów przelicytowane minimaksowymi trzema treflami, inne za� – cz�sto nawet

bez specjalnego nacisku ze strony przeciwników – same przewy�sz� si� na 3 , a nawet 4 . Niektóre z

tych kontraktów zostan� skontrowane  i obło�one – odpowiednio – bez jednej i bez dwóch.

Strona NS nie powinna mie� problemów ze zrealizowaniem 3 , na ewentualny kontrakt karowy

we�mie jednak jedn� lew� mniej (tzn. osiem), b�dzie bowiem wówczas musiała odda� dodatkow� lew�

atutow�.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 110 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 23; rozdawał S, obie po partii.

 A75
 Q10976
 108
 J106

 K963
 5
 AJ742
 874

 Q84
 842
 K63
 KQ32

 J102
 AKJ3
 Q95
 A95

W N E S
– – – 1 BA

pas 2 1 pas 2 
pas pas pas
1 transfer na kiery

W popartyjnych zało�eniach nie znajdzie si� wielu walecznych graczy W, którzy odwa�� si� na wej�cie

do licytacji: bezpo�rednio po otwarciu 1BA (dwukolorow� kontr� o znaczeniu co najmniej młodsza pi�tka

– starsza czwórka albo zapowiedzi� 2  – co najmniej pi�� kar – starsza czwórka) b�d� w nast�pnym

okr��eniu, po 2  e-S-a (zgłaszaj�c wywoławcz� kontr�). Pułap bezpiecze�stwa strony WE si�ga szczebla

2  (który to kontakt gracze ci powinni bez trudu zrealizowa�, oddaj�c przeciwnikom  kiera, dwa trefle

oraz dwa piki) b�d� 3  – ale tylko i wył�cznie pod warunkiem �e ta ostatnia gra nie zostanie skontrowana

(wówczas wpadka bez jednej, za 100, b�dzie opłacaln� obron� wykładanych 110 przeciwników).

W protokole dominowa� b�d� jednak zrealizowane przez stron� NS kontrakty kierowe. Rozgrywaj�cy

odda dwie lewy kierowe, trefla oraz dwa piki. Ewentualne kontrakty bezatutowe powinny natomiast

przynie�� NS o jedn� lew� mniej (tzn. siedem).

Minimaks teoretyczny: 2  (NS), 8 lew; 110 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 24; rozdawał W, obie przed parti�.

 8643
 ==
 QJ4
 1075432

 1072
 9642
 AK103
 J9

 KQ9
 KQJ5
 9872
 Q6

 AJ5
 A10873
 65
 AK8

W N E S
pas pas 1 1 

1 BA 2 pas 3 
pas pas pas
albo:

W N E S
pas pas 1 1 

ktr.1 (?) 2 2 3 
pas pas pas
1 kontra negatywna, brak czterech pików, zapowied� w�tpliwa ze wzgl�du na tylko dubla w treflach

albo:

W N E S
pas pas 1 1 BA1 (!?)
pas 2 2 2 2 3

pas 2 4 pas pas
pas
1 naturalne, 15–18 PC
2 Stayman
3 cztery kiery
4 cztery piki, układ niezrównowa�ony, do pasa

albo:
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W N E S
pas pas 1 1 BA1 (!?)
pas 2 2 pas 2 BA3

pas 3 4 pas pas
pas
1 naturalne, 15–18 PC
2 transfer na trefle (niektóre pary mieszcz� jeszcze w tej zapowiedzi – alternatywnie – inwit do 3BA)
3 pozytywne przyj�cie transferu, bardzo dobry fit treflowy, maksimum wej�cia
4 słaba r�ka na treflach

albo:

W N E S
pas pas 1 ktr. (!?)
1 pas 2 pas
pas 2 pas pas
pas
Moim zdaniem, najlepiej opisuje r�k� S wej�cie 1 , na pewno znajd� si� te� jednak gracze, którzy

zapowiedz� z ni� 1BA albo zgłosz� kontr� – obja�niaj�c� na kierach. Ci ostatni nie zdołaj� ujawni�

charakteru swojej r�ki, jako pierwsi zgłosz� bowiem i uzgodni� kiery przeciwnicy! Niezale�nie od swej

fazy pocz�tkowej licytacja powinna si� jednak zako�czy� podobnie – strona NS utrzyma si� przy grze w

cz��ciówkach treflowych albo pikowych. Dzi�ki korzystnym rozkładom (trefle 2–2, piki 3–3, mariasz

pikowy pod impasem), w oba te kolory b�dzie mo�na wzi�� po dziesi�� lew, co znaczy m.in. to, i� w

rozdaniu tym powinna zosta� bez specjalnych problemów zrealizowana ko�cówka w piki! Na NS nie

wychodzi natomiast 3BA, ale tylko i wył�cznie po pierwszym ataku blotk� kier (ale nie dziewi�tk�!) b�d�

– gdyby jakim� cudem ustawi� ten kontrakt z r�ki N – kierowym honorem. Je�eli jednak rozgrywaj�cy

dwukrotnie przepu�ci kiery, obro�cy E nie b�dzie wolno kontynuowa� tego koloru (gdyby tak zagrał, S

wyrobiłby sobie dziewi�t� wzi�tk� wła�nie w kierach), tylko musi on zmieni� atak, najlepiej na K (wolno

przedtem �ci�gn�� jedno karo).

Z gier bezatutowych na NS wykładane jest wi�c co najwy�ej 2BA.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 420 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 25; rozdawał N, po partii WE.

 K64
 J843
 ==
 KQ8542

 AQ83
 975
 KJ106
 93

 J975
 Q6
 Q853
 A106

 102
 AK102
 A9742
 J7

W N E S
– pas pas 1 

pas 1 pas 2 
pas 4 pas pas
pas
Niektórzy z licytuj�cych Wspólnym J�zykiem otworz� z r�k� N 2 :

W N E S
– 2 pas 2 1

pas 2 2 pas 4 
pas...

1 pytanie
2 5+ –4

Przeciwko 4  (N) padnie na ogół pierwszy wist pikowy. Nie ma to jednak wi�kszego znaczenia –

rozkłady s� dla strony NS korzystne, ka�dy z rozgrywaj�cych powinien wzi�� jedena�cie lew (do oddania

s� tylko dwa czarne asy).

Na NS mo�na te� zrealizowa� ko�cówk� treflow�. Dosy� abstrakcyjne 3BA na tej linii obło�y

natomiast pierwszy wist karowy (obro�com wolno jest zdj�� przedtem A).

Minimaks teoretyczny: 5  (NS), 11 lew; 450 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 26; rozdawał E, obie po partii.

 105
 10
 A10973
 A10975

 64
 AQ765
 J842
 J2

 AKQJ2
 983
 Q
 K643

 9873
 KJ42
 K65
 Q8

W N E S
– – 1 pas

1 BA1 pas 2 2 pas
2 pas pas pas
1 w Naszym Systemie półforsuj�ce, we Wspólnym J�zyku – nieforsuj�ce
2 naturalne lub (wył�cznie w Naszym Systemie) nieminimum w składzie zrównowa�onym

W zasadzie kierowy longer w r�ce W jest zbyt słaby na to, aby ujawni� go po rebidzie 2  partnera.

Teoria za licytowalny uznaje bowiem w takiej sekwencji dopiero kolor sze�ciokartowy albo bardzo dobry

pi�ciokart. Tym zawodnikom W, którzy zachowaj� temu wskazaniu wierno��, pozostanie dokonanie

negatywnego wyboru koloru odzywk� 2 , która najcz��ciej stanie si� te� kontraktem ostatecznym. Po

bezbł�dnej obronie – 2  zostan� zrealizowane bez  nadróbek, ta nie b�dzie jednak najłatwiejsza, skoro

jedynie kontrakt 3  poło�� jedynie wisty treflowe: z r�ki S – dam�, a z r�ki N – blotk�! Na WE mo�na te�

zrealizowa� inn� cz��ciówk� – 2BA. Strona ta b�dzie jednak miała szans� na osi�gni�cie znacznie lepszego

rezultatu, je�li gracz N nie wytrzyma ci�nienia i postanowi zamiesza� w licytacji: wskazuj�c – w jej

pierwszym albo drugim okr��eniu – dwukolorow� r�k� na młodszych. Rzecz jasna, nie powinien tego

czyni�, jego karta zawiera bowiem dwa asy (lewy defensywne), jej longery s� natomiast dosy� po�ledniej

jako�ci (brak lew wygrywaj�cych, czyli warto�ci ofensywnych). Je�eli jednak tak post�pi, to

zapowiedziany potem przez S kontrakt 3kk powinien ju� zosta� skontrowany i obło�ony bez dwóch, za

500. Mimo �e perfekcyjna obrona nie b�dzie łatwa. Do pełnego sukcesu broni�cych prowadzi – tylko i

wył�cznie – nast�puj�ca linia post�powania: W musi zaatakowa� w piki, a E pobi� t� lew� i odwróci� w

kiera. Jego partner zdob�dzie wówczas wzi�tk� na D i powróci do pików. E utrzyma si� D i  b�dzie
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kontynuował A. Powiedzmy, �e W zrzuci w tej lewie trefla (alternatywnie b�dzie mógł pozby� si� blotki

kierowej). Rozgrywaj�cy przebije na stole, �ci�gnie A i zagra trefla. E wskoczy K i wyjdzie D,

skracaj�c po raz drugi dziadka. W tym momencie obro�cy b�d� ju� mieli cztery lewy:

 -
 -
 A109
 1097

 -
 A6
 J842
 -

 2
 93
 Q
 64

 -
 KJ4
 K65
 -

Je�eli rozgrywaj�cy �ci�gnie teraz trzy razy atu (impasuj�c – w drugiej rundzie koloru – W w r�ce W),

obro�ca W dostanie jeszcze dwie lewy – na fort� atutow� oraz na A. A gdy S spróbuje przebi� w r�ce –

blotkami karowymi – dwa trefle ze stołu – W nadbije je 8 i W. Rozgrywaj�cy nie zyska te� lewy, je�eli

którego� z trefli przebije K. Tak czy owak, wpadnie bez dwóch, za "górala".

Wystarczy jednak, �e broni�cy cho� raz zmyl� trop i gracz S wybroni si� bez jednej, za 200. Co wcale

nie znaczy, i� b�dzie to dla niego dobry rezultat. Na wielu stołach WE zagraj� bowiem w kiery, cz�sto

ko�cówk�:

W N E S
– – 1 pas

1 BA1 pas 2 2 pas
2 3 (!?) pas 4 pas

pas pas
1, 2 jak poprzednio
3 znajdzie si� niemało zwolenników uzgodnienia za wszelk� cen� drugiego z kolorów starszych

czy mo�e nawet w ten sposób:

W N E S
– – 1 pas

1 BA1 pas 2 2 pas
2 3 pas 3 4 (!?) pas

4  (!!) pas pas pas
1, 2, 3 jak poprzednio

4 w tym wypadku jest to na pewno przelicytowanie karty, gdyby jednak D gracza E znajdowała si� w

treflach b�d� w kierach, 3  byłyby zapowiedzi� w pełni uzasadnion�: nadwy�kowym doko�czeniem opisu
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r�ki E (5–3–1–4), zawodnik ten ma taakie piki, �e jest gotów ewentualnie gra� w nie na siedmiu atutach

na szczeblu trzech (w przypadku, gdy nie uda si� sfitowa� "od tyłu" kierów)

Zrealizowanie ko�cówki kierowej byłoby bezproblemowe wył�cznie w widne karty. Powiedzmy, �e

przeciwko 4  (W) N wyjdzie asem, a potem blotk� karo (albo jeszcze lepiej – od razu blotk�).

Rozgrywaj�cy przebije w dziadku, po czym wolno mu b�dzie �ci�gn�� dwie lewy pikowe (mo�e to jednak

odło�y� na nieco pó�niej), nast�pnie jednak konieczne stanie si� zaimpasowanie atutów dam� w r�ce  (lub

zabicie tej lewy A!), przebicie w dziadku kara i dopiero teraz kontynuowanie ze stołu dobrymi pikami (i

wyrzucanie z r�ki kart w kolorach młodszych). Je�eli obro�ca S nie przebije pi�tej lewy pikowej, W

pozb�dzie si� z r�ki ostatniej karty niekierowej, po czym przebije tam trefla i w trzykartowej ko�cówce –

posiadaj�c A 7 6, odejdzie blotk� atu, wpuszczaj�c obro�c� z prawej – posiadacza (w tym momencie)

K W 4. Gracz ten we�mie t� lew�, ale ostatnie dwie b�d� si� nale�e� rozgrywaj�cemu, wi�c ten ostatni

zrealizuje swój kontrakt z nadróbk�. Wniosek st�d, i� S powinien przebi� pi�tego pika, ale wtedy W

nadbije i odda jeszcze tylko dwie lewy: kierow� oraz karow� (b�d� treflow� – w zale�no�ci od tego,

jakiego koloru kart� pozostawił sobie w r�ce). Obejdzie si� jednak wówczas bez nadróbki.

Rozgrywka na dziesi�� lew (w kiery) jest jednak na tyle karkołomna (szczególnie wówczas, gdy gracz

N nie ujawni – w licytacji – dwukolorowego układu swojej r�ki), i� nie s�dz�, aby ko�cówki w ten kolor

były realizowane zbyt cz�sto. Podobnie, jak trudno b�dzie obło�y� ewentualny kontrakt 3  (z kontr�) bez

dwóch. Spodziewam si� zatem, �e w protokole figurowa� b�d� przede wszystkim zapisy za zrealizowane

przez WE cz��ciówki pikowe (na szczeblu dwóch), rzadziej kierowe (na szczeblu trzech) oraz przegrane

ko�cówki. A tak�e – od czasu do czasu – wpadki za rozgrywane przez  NS kontrakty karowe (równie� na

szczeblu trzech – na ogół z kontr�) za 100, 200 albo 500.

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 620 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 27; rozdawał S, obie przed parti�.

 QJ106
 A104
 863
 KJ4

 8
 875
 K1075
 AQ532

 754
 KJ9
 A942
 1087

 AK932
 Q632
 QJ
 96

Nasz System:
W N E S
– – – 1 

pas 1 BA1 pas 2 
pas 3 2 pas pas
pas
1 w Naszym Systemie półforsuj�ce
2 inwit w składzie zrównowa�onym

albo:

W N E S
– – – 1 

pas 2 1 pas 2 
pas 2 2 pas pas
pas
1 je�li w odpowiedzi 1BA nie zawiera si� wariant podniesienia w składzie zrównowa�onym
2 według ostatnich trendów: negatywny wybór koloru albo bilansowe podniesienie z pełnym fitem (z

r�k�, z któr� kiedy� licytowało si� w tej sekwencji nieforsuj�ce 3 ; obecnie takie 3  forsuj�)

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – – 1 

pas 2 BA1 pas 3 2

pas pas pas
1 co najmniej inwit do dogranej z fitem w kolorze partnera, w strefie inwitu do ko�cówki układ karty

nieokre�lony
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2 sign off, jedyna sekwencja pozwalaj�ca na zatrzymanie si� w cz��ciówce

Po takiej czy innej sekwencji bilansowej NS powinni si� zatrzyma� w 3 . Raz jeszcze bilans prawd�

Ci powie – 3  s� tu ostatnim kontraktem mo�liwym do wygrania, nie da si� bowiem unikn�� oddanie

dwóch kar, kiera oraz trefla. Z ni�szych kontraktów – NS s� w stanie zrealizowa� 1BA i 2 , a ich

przeciwnicy – 2  oraz 2 .

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 28; rozdawał W, po partii NS.

 KQ3
 10
 Q10752
 A987

 108742
 J95
 43
 KJ6

 ==
 AK76432
 AKJ8
 Q3

 AJ965
 Q8
 96
 10542

W N E S
pas 1 ktr.1 (!?) 1 
pas pas 4  (?) pas
pas pas
1 z renonsem pikowym zapowied� nieco niebezpieczna, E ma jednak taakie kiery, �e jest w stanie

przelicytowa� nimi ewentualne piki partnera na ka�dej wysoko�ci

albo nawet:

W N E S
pas 1 4 1 (??) pas
pas pas
1 nawet po pasie partnera zapowied� zdecydowanie przedwczesna (zbyt definitywna)

Oj, niełatwo b�dzie osi�gn�� tego cudownego szlemika kierowego, niełatwo. Szczególnie w turnieju

indywidualnym, kiedy to brakuje precyzyjnych ustale�, a i zaufanie do partnera bywa ograniczone. Raczej

wi�c w celu edukacyjno-popularyzatorskim polecam nast�puj�c� sekwencj�. Kto j� zna? A kto nie tylko

zna, ale i odwa�y si� zastosowa� j� w indywiduelu?

W N E S
pas 1 3 1 pas
3 2 pas 4 3 pas

5 4 (!!) pas 6 5 (!) pas
pas pas
1 w pierwszym czytaniu wywiad bezatutowy (najcz��ciej w oparciu o pełnego longera, na ogół w

kolorze młodszym, tu: w treflach), ale te� mo�liwa bardzo silna r�ka na samouzgadnialnym kolorze (na
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ogół starszym), z któr� E boi si� zalicytowa� kontr� obja�niaj�c� (przede wszystkim z obawy prze

karnym pasem partnera)
2 brak stopera karowego, „co�” w pikach
3 bardzo silna r�ka na samodzielnych kierach (ko�cówka „w r�ku”)
4 cue-bid, z trzema kierami (jedn� albo dwoma lewami przebitkowymi w karach) oraz K, W

powinien zareagowa� pozytywnie
5 partner wskazał zatrzymanie treflowe – a to wystarcza do zgłoszenia szlemika (w razie potrzeby

zaimpasuje si� udanie D)

Rozgrywka szlemika kierowego szybko sprowadzi si� do pokazania kart.

Minimaks teoretyczny: 6  (WE), 12 lew; 980 dla WE.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 29; rozdawał N, obie po partii.

 AQ65
 J853
 AQ3
 Q5

 KJ74
 A2
 742
 AJ87

 1083
 109764
 1085
 63

 92
 KQ
 KJ96
 K10942

W N E S
– 1 BA pas 3 BA

pas pas pas
Raptowny powrót z obłoków na ziemi�. Standardowy kontrakt, bezproblemowy w licytacji i

rozgrywce. Nie znaczy to, �e rozdanie b�dzie zupełnie płaskie. Otó� – przynajmniej teoretycznie rzecz

bior�c – po ka�dym wi�cie ró�nym od pikowego rozgrywaj�cy dostanie szans� na wyegzekwowanie

nadróbki (czyli wzi�cie dziesi�ciu lew). W tym celu konieczne b�dzie jednak trafienie W, czyli

wyimpasowanie tej kary obro�cy W. Takiemu wła�nie rozwi�zaniu trefli nie b�d� sprzyja� problemy

komunikacyjne, na pewno jednak trafi� si� rozgrywaj�cy, którzy znajd� na nie sposób. Pozostali oraz ci,

przeciwko którym padnie pierwszy wist w pika, b�d� si� musieli zadowoli� dziewi�cioma wzi�tkami (po

wyj�ciu w pika obro�cy wezm� bowiem dwa asy i dwie forty pikowe).

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 600 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 30; rozdawał E, obie przed parti�.

 Q974
 6
 Q109
 AJ1042

 1063
 A742
 J85
 K76

 A2
 KQ9853
 A63
 95

 KJ85
 J10
 K742
 Q83

W N E S
– – 1 pas

2 pas 3 1 pas
pas pas

1 blokuj�ce

Nie zdziwiłbym si�, gdyby na wielu stołach licytacja potoczyła si� wła�nie w sposób przedstawiony

wy�ej. W pierwszym okr��eniu �aden z zawodników NS nie ma bowiem karty upowa�niaj�cej go do

zabrania głosu. Aby za� o�ywi� licytacj� na pozycji re-open z r�k� N, potrzeba sporo wyobra�ni i ...

odwagi. Niemniej podj�cie takiego wła�nie działania uwa�am za absolutnie konieczne – i to zarówno w

meczu, jak i – tym bardziej – w turnieju na maksy.

W N E S
– – 1 pas

2 pas 3 1 pas
pas ktr. (!) pas 3 
pas pas pas

1 jak poprzednio

Swoj� licytacj� przeciwnicy ujawnili obecno�� w ich r�kach co najmniej dziewi�ciu kierów, N

powinien zatem by� �wiadom nie tylko stanu równowagi sił, ale te� faktu posiadania przez jego stron�

koloru uzgodnionego (nie mówi�c ju� o praktycznie pewnym wył�czeniu kierowym). O�ywienie licytacji

kontr� jest zatem zarówno oczywiste, jak i bezpieczne. Po „obligatoryjnej” kontrze e-N-a jego partner

zapowie 3 . Na zgłoszenie 4  raczej si� nie zdecyduje (po takiej licytacji ju� zrealizowanie własnej
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cz��ciówki powinno zapewni� NS niezły rezultat), chocia� – gdyby przyszło mu to jednak do głowy – z

ich wygraniem nie miałby �adnych problemów. Na NS wychodzi równie� dziewi�ciolewowa cz��ciówka

treflowa.

Prosz� zwróci� uwag� na dobry efekt blokuj�cego rebidu 3  – gdyby gracz E leniwie spasował na 2

partnera, szanse przeciwników na osi�gni�cie wykładanej ko�cówki pikowej byłyby du�o wi�ksze (a na

pewno ju� o�ywiliby oni licytacj� i zagrali 2  albo 3 ). Oto jedna z mo�liwych wówczas sekwencji:

W N E S
– – 1 pas

2 pas pas ktr.
3 4 pas pas
pas
A nawet gdyby gracz  W po kontrze e-S-a spasował, N – z tak atrakcyjnym układem – i tak mógłby

zgłosi� dogran�.

Ko�cówka pikowa wychodzi bezproblemowo, jest jednak kontraktem poni�ej szans, zwłaszcza w

turnieju na maksy. Zrealizowanie 4  wymaga w zasadzie podziałów 3–2 w obu kolorach czarnych oraz

udanego impasu K, a poniewa� istotne jest równie�, aby obro�cy nie przebili kara, szans� na sukces

szacuj� na dwadzie�cia kilka procent. Ale – jak wy�ej wspomniałem – ju� zapis 170 (za dziesi�� lew w

piki) powinien zapewni� parze NS not� powy�ej przeci�tnej.

Je�li za� chodzi o stron� WE, to mo�e ona tu wygra� dwie cz��ciówki na szczeblu dwóch: 2  oraz

2BA. Szczególnie istotny jest drugi z  tych faktów, na jego podstawie mo�emy bowiem okre�li�

teoretycznego minimaksa rozdania jako 4BA (WE) z kontr� (!), bez dwóch (opłacalna obrona czterech

pików).

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE) z kontr�, 8 lew; 300 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 31; rozdawał S, po partii NS.

 AK42
 Q873
 AK10
 K7

 1097
 9654
 753
 AJ6

 QJ86
 A
 Q962
 Q1052

 53
 KJ102
 J84
 9843

Nasz System:
W N E S
– – – pas

pas 1 pas 1 
pas 1 BA pas 2 1

pas 2 BA2 pas 3 3

pas 3 pas 4 
pas pas pas
1 Stayman
2 obie starsze czwórki, dół odzywki

(wielkiego bez atu)
3 transfer na kiery

Wspólny J�zyk:
W N E S
– – – pas

pas 1 pas 1 
pas 1 BA pas 2 
pas 2 pas 4 
pas pas pas
Oczywi�cie, w ostatniej  sekwencji pesymista tylko zainwituje dogran� (licytuj�c po 2  partnera –

3 ), gracz N powinien jednak to zaproszenie przyj�� (19 PC, ale wył�cznie starsze honory, nie mówi�c ju�

u układzie 4432, a nie 4333). Mimo podziału atutów 4–1,  4  powinny zosta� wygrane bez problemów –

najłatwiej przez przebicie w r�ce N dwóch trefli. Do sukcesu doprowadzi te� gra na przebicie w r�ce S

dwóch pików.

Zła wiadomo�� dla potencjalnych bezatutowców – bez wistu karowego N, graj�c w to miano,

skompletuje tylko osiem lew.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 620 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 32; rozdawał W, po partii WE.

 AJ762
 A63
 A83
 106

 1043
 85
 KQ5
 AKQ42

 85
 J97
 J109762
 J8

 KQ9
 KQ1042
 4
 9753

W N E S
1 1 pas 2 1

pas 2 1 pas 3 2

pas 4 3 pas pas/4 
pas (pas) (pas)
1 konwencja Drury
2 wej�cie normalne, niepodlimitowe, ale te� beznadwy�kowe
3 naturalne, próba wyci�ni�cia jeszcze czego� z partnera
4 ładne warto�ci (trzy asy) oraz fit kierowy upowa�niaj� do przes�dzenia ko�cówki

albo:

W N E S
1 1 pas 2 1

ktr.2 pas3 pas 2 4

pas 3 pas 4 /4 
pas pas pas
1 jak poprzednio
2 kontra wistowa
3 zach�caj�cy, a przynajmniej nie zniech�caj�cy (po kontrze W 2  byłyby zapowiedzi� supernegatywn�
4 naturalne, jak poprzednio

Po stwierdzeniu faktu dobrego zafitowania dwóch kolorów NS powinni doj�� do ko�cówki (pikowej

albo kierowej) z łatwo�ci�. Nieco lepiej b�dzie gra� w piki. Po pierwsze – przeciwko 4  (S) obro�ca W

na pewno zagra trzy razy w trefle i wówczas, aby wzi�� nadróbk�, rozgrywaj�cy b�dzie musiał dokona�

przebitki asem atu, a potem zaimpasowa� obro�cy E waleta. Po drugie – niezale�nie od poczyna� obrony
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w kiery nigdy nie da si� wzi�� wi�cej ni� jedenastu lew. Tymczasem graj�c w piki (z r�ki N) rozgrywaj�cy

ma szans� nie dosta� wistu treflowego (chyba �e W skontruje sztuczne 2 ), a wtedy zdoła przebi� na

stole karo i we�mie lew dwana�cie. Trzynasta (przez przebicie w dziadku jeszcze jednego kara) nie

wchodzi w rachub� ze wzgl�du na brak stosownej ku przeprowadzeniu tego manewru komunikacji. Bez

wzgl�du na gr� obro�ców jedena�cie lew w piki nie jest jednak absolutnie niczym nie zagro�one.

Minimaks teoretyczny: 5  (NS), 11 lew albo 5  (NS), 11 lew; 450 dla NS.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2003
Turniej nr. VIII 11 sierpnia 2003

Rozdanie 33; rozdawał N, obie przed parti�.

 K109543
 J6
 KQ
 Q95

 J2
 82
 A107632
 A84

 AQ87
 953
 95
 KJ76

 6
 AKQ1074
 J84
 1032

W N E S
– 2 1 pas pas (!)

pas
1 słabe dwa

W N E S
– 2 1 pas 2 2

pas pas pas
1 multi
2 do koloru partnera (S wie, �e partner ma na pewno piki)

albo:

W N E S
– 1 1 (?) pas 2 

pas 2 pas 3 2

pas pas pas
1 otwarcie pod ka�dym wzgl�dem paskudne, stanowczo je odradzam! (mimo �e w tym wypadku

przyniosłoby ono lepszy skutek ani�eli słabe 2  czy 2  multi)
2 naturalne, nieforsuj�ce: mam lepsze kiery ni� Ty, partnerze, piki!

Oczywiste otwarcie słabe 2  b�d� 2  multi przyniesie tu skutek i dobry, i zły. Zły – bo kontrakt 2

zostanie przegrany bez dwóch, za 100 (N/S odda bowiem na pewno trzy lewy atutowe, a ponadto trzy

trefle oraz A), podczas gdy 2  byłyby łatwe do zrealizowania (do  oddania pik, A oraz trzy trefle).

Dobry – bo po tym blokuj�cym otwarciu przeciwnicy nie dostan� nawet cienia szansy, aby zabra� głos i

dolicytowa� si� do wychodz�cego im bezproblemowo kontraktu 3  (oddaliby wówczas jedynie dwa kiery

oraz dwa kara). Najkorzystniejszy rezultat zanotuj� jednak te pary NS – nieliczne, mam nadziej� – w
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których zawodnik N zdecyduje si� na ze wszech miar niepoprawne otwarcie 1  (miltonów jest nawet

jedena�cie, ale zdecydowana ich wi�kszo�� znajduje si� w kolorach krótkich, przede wszystkim – w

dubletonach; otwarcie dopuszczalne tylko wówczas, gdy para nie stosuje – w tej czy innej postaci –

otwar� typu słabe dwa), a jego partner w toku dalszej wymiany zda� b�dzie mógł zgłosi� nieforsuj�ce 3 .

Wprawdzie ten ostatni kontrakt zostanie obło�ony bez jednej, za 50, wpadka ta b�dzie jednak mniejsza ni�

w przypadku ni�szej nawet cz��ciówki pikowej, a ponadto – oka�e si� najta�sz� z mo�liwych obron�

wykładanego u przecwiników kontraktu 3 . Nikt z pary WE nie o�mieli si� przecie� tych 3  skontrowa�!

Minimaks teoretyczny: 3  (NS) z kontr�, 8 lew; 100 dla WE.


