Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. I PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

& QJ962
VA3
© KI972
%10
& 875 & A4
¥ K9652 ¥ Q87
¢ 53 ¢ AQ64
% 852 % A764
& K103
V1104
¢ 108
o KQJ93
\\ N E S
- 14 ktr.” rktr.”
29 pas’ pas XS
pas pas pas

"tylko 11 PC, w tym dama i dwa walety, niemniej uktad 5-5 przewaza szalg na rzecz pierwszorecznego otwarcia
* alternatywa jest naturalne wejécie 1BA, ale tylko drugi #bA i jedynie trzy kiery przemawiaja za wywotawcza kontra

? wg wspéiczesnych standardéw — 10°PC, sktad (w zasadzie) dowolny

* 7 tak staba karta nalezy spasowaé, nawet ze sktadem 5-5 (chociaz ujawniajaca go zapowiedz 3¢ nie przyrzektaby

nadwyzek honorowych)

> trzykartowy fit pikowy, brak nadwyzek

albo:
w N E S U 5@-50, staba, w zasadzie podlimitowa rgka, modelowo singiel
- 1& ktr. rktr. W
ierow
29 3¢! pas 34 ) Y
pas pas pas minimiitm l’\f\l’\r7ﬂ{"l’\‘lﬂl 7QI’\{\‘XI‘IP{']'7‘I

Pierwsza z powyzszych to sekwencja standardowa. W praktyce obie strony moga jednak walczy¢ dale;:
kontrakt 3% (WE) powinien zakonczy¢ si¢ wpadka tylko bez jednej, a rozgrywajacy czgsciowke pikowa gracz
N wezmie dziewig¢ lew. Wyrobi sobie bowiem trefle (albo nie odda lewy w tym kolorze) 1 wyrzuci na nie z reki

kara, odda wigc tylko po jednej wziatce w kazdym z koloréw. Gdyby jednak w piki grat S, to po pierwszym

wiscie karowym wziatby tylko osiem lew.
Minimaks teoretyczny: 3 & (N!), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o — 7 (N!);
© -8 (NS);
¥ — 8 (WE);
& -9 (N!);
BA -6 (N!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

& AJ10
V A52
¢ K875
o 985
& 862 N ® KQ
¥ 986 ¥ K1043
¢ A103 ¢ Q62
o 10643 % AK72
& 97543
Vv QJ7
€194
% QJ
Y N E S
— — 1 BA pas
pas pas

Tak przebiegnie w rozdaniu tym licytacja na zdecydowanej wigkszosci stotow. Przeciwko 1BA (E) gracz S
zaatakuje w pika, ale skutkiem zablokowania tego koloru obroncy nie beda w stanie odebra¢ swoich fort. Dzigki
korzystnym dla siebie rozkladom rozgrywajacy skompletuje osiem lew: cztery treflowe (w kolorze tym spadaja
bowiem dama z waletem sec), dwie karowe oraz pikowa i kierowa. Jeszcze lepiej graloby si¢ stronie WE w
kiery, kiedy to straty rozgrywajacego moglyby zosta¢ ograniczone do lew czterech: dwoéch atutowych, pika i
kara. Znalezienie si¢ w czg$cidwce kierowej jest jednak bardzo trudne, praktycznie niemozliwe.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -9 (WE);

¢ -7 (WE);

V-9 (WE),

& —7 (NS);

BA - 8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

& 754
VvI72
¢ AKQ43
% KQ
® 862 N & K109
¥ Q964 ¥ AKS3
© 18652 ¢ ==
%2 o A109873
& AQJ3
V105
© 1097
% J654
\\ N E S
— — — pas
pas 10 2 o ktr.'
pas 26 AL 30
397() pas pas pas

! kontra negatywna

* obie rece WE sa mocno ukladowe, a zacinka karowa u W niezbyt solidna, gracz ten powinien wigc

postawi¢ na gr¢ wlasna

albo:
W N E S
— — — pas
pas 1¢ 2 o ktr.
pas 26 ktr.' 30
392 pas pas pas

" nadwyzka, kontra wywotawcza — zapowiedz alternatywna wobec 2%, E ma tez bowiem mozliwo$é gry w
piki

* motywacja jak wyzej

I rzeczywiscie, zar6wno 3¢ na NS, jak i 3% na WE powinny zosta¢ zrealizowane! W pierwszym przypadku
rozgrywajacy odda tylko dwa kiery, trefla oraz karo (naturalna lewe na ¢W albo przebitke treflowa), w drugim
sprawa bedzie nieco bardziej skomplikowana, rozgrywajacy odniesie jednak sukces, wyrabiajac sobie trefle.
Powiedzmy, ze przeciwko 3% (W) N zaatakuje w atu. Rozgrywajacy wezmie lewe YD, zgra tez WA oraz A,
przebije w rece trefle, wrdci na st6t WK i wyjdzie stamtad w trefla, oddajac obroncy S lewe na waleta w tym

kolorze. Ponadto rozgrywajacy odda jeszcze tylko trzy wziatki pikowe.



Kiedy natomiast przeciwko 3% (W) N odda znacznie bardziej naturalny atak ¢ A, rozgrywajacy réwniez
zrobi swoje, wyrabiajac sobie trefle, wowczas jednak konieczne bgdzie wyekspasowanie w tym kolorze waleta.

Poniewaz 3% (WE) powinny zosta¢ zrealizowane, tytut teoretycznego minimaksa nalezy si¢ w tym rozdaniu
obronnym 3BA (!) i 4¢ na NS, z kontra bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS) z kontra, 8 lew albo 4¢ (NS) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -8 (E!);

¢ -9 (NS)

V-9 (WE),

& -6 (E));

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PRYKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

Turniej nr. |

9 lutego 2004

\\ N E S
1V pas 1 & pas
24" () pas pas pas

" po otwarciu 1¥ jest to chyba najlepszy rebid,

alternatywa sa 2¢ z trgjki

albo (takze we Wspdlnym Jezyku):

\

N

E

S

1 BA!

pas

pas

pas

& 742
2
¢ K732
o AJ1043
& AQ5 N & K863
¥ KQJZ7 Vo4
© 186 © Q1054
% K7 o 965
& J109
¥V A10932
© A9
% Q82
Nasz System:
Wspolny Jezyk:
\% N E S
1V pas pas pas’'

"reka S to przede wszystkim kiery, nie ma wigc mowy o jakimkolwiek ozywieniu licytacji

Teoretycznie, rozdanie powinno naleze¢ do strony NS, to ona bowiem ma tu do zrealizowania najwyzszy
kontrakt 3¢k, w praktyce w zdecydowanej wiekszos$ci wypadk6w przy grze utrzyma sie jednak para WE — po
otwarciu licytacji przez gracza W 1% albo 1BA. Nie bedzie to wcale dla strony NS niekorzystne — juz 19 (W)

" whasnie aby uniknaé pézniejszych ktopotéw z
rebidem, W moze zdecydowac si¢ na otwarcie 1BA

powinien zosta¢ oblozony bez jednej, a IBA (W) czy 2 & (E) — bez dwéch. A WE sa przeciez po partii!

Wylacznie wlasnymi sitami NS maja natomiast do zdobycia punktéw 120 — za 2BA czy 110 — za 3.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
% -9 (NS);

¢ —7(NS);
V7 (SY):;
& — 7 (NS);

BA -

8 (NS).




Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

& AK93
¥ 1095
©5
o 87532
& 1075 N &3
V132 V¥ KQ8764
¢ AK63 © Q982
% A109 % K4
& QJ642
VA
€ 11074
% QJ6
Nasz System:
w N E S
— pas 1¥ 1 &
XS 34 49’ pas
pas pas

"tylko 10 miltonéw, ale sktad 6—4 — reka nieco za silna na otwarcie zaporowe w zalozeniach korzystnych

2 . e . , . .
co najmniej inwit do koncéwki z fitem kierowym

? 7 singlem pik — i uktadem 6—4 — decyzja oczywista

Wspolny Jezyk:

W N E S

— pas 1V 1 &
24! 34 49 pas
pas pas

" forsing do dogranej z fitem w kolorze partnera

A gdy E zdecyduje si¢ jednak na otwarcie zaporowe:

\ N E S

— pas 2 ¢! pas (1)
4 9* pas pas pas

" stabe dwa

* atakujgco-obronne!

\ N E S

- pas 29! 24 ()
49 4 & pas pas
ktr. pas pas pas

! stabe dwa



W N E S

- pas 20! pas
4 ¢* pas 49 pas
pas pas

" multi

* partnerze, pokaz swoj kolor!

Na wigkszosci stotow strona WE bedzie rozgrywac koncowki kierowe. I realizowac je, zwycigska obrona
jest bowiem mozliwa do znalezienia wylacznie w widne karty. Ot6z kontrakt 4% (WE) kladzie wytacznie
pierwszy wist karowy, a nastgpnie wzigcie przez broniagcych dwéch przebitek w tym kolorze. Pierwsza z nich S
poda partnerowi po dostaniu si¢ do rgki asem atu, drugg — po dopuszczeniu go honorem pikowym (w tym celu
N bedzie jednak musiat wyjS¢ blotka pik — spod asa z krélem). W praktyce koncéwki kierowe bgda wige
realizowane, a jezeli obroncy nie zmontuja ani jednej przebitki, rozgrywajacy wezmie az jedenascie lew. W
koncéwce gracz S znajdzie si¢ bowiem w treflowo-karowym przymusie. Optaca¢ si¢ zatem bedzie broni¢
czterech kierow czterema pikami, mimo niekorzystnych dla strony broniacej zalozen (z kontra bez jednej, za
200). Niespodziewany jest tez teoretyczny minimaks rozdania: poniewaz wychodzace 3% (WE) mozna
przelicytowa¢ wychodzacymi 34 (NS), ten honorowy tytut nalezy si¢ kontraktowi 4¢ (WE).

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% - 8 (NS);

¢ =10 (WE!);

V-9 (WE);

& -9 (NS);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

& A10532
V7642
©J5
% 63
418 N ®Q
¥ Q83 ¥ AKJ9
© A8763 © K1042
% 087 %o AJ54
& K9764
V105
© Q9
& KQ102
\\% N E S
— — 1¢ 1&
2¢ 36 49 pas
pas/5 ¢ pas (pas) (pas)

Bez watpienia gracz N uzgodni z przeskokiem piki, a E dojrzy wylaczenie w tym kolorze i ... przesadzi
wilasna koncowke. Po drodze do ewentualnych 5¢ — E pokaze dobra czworke kierow odzywka 4%, a jego
obdarowany wyobraznia partner bedzie mégt z powodzeniem na tg ostatniag zapowiedZ spasowaé. Wygranie 5¢
jest zupelnie bezproblemowe — E odda tylko pika i lewe w treflowa. A aby zrealizowaé 4V, wystarczy nie
przebija¢ drugiej rundy pikéw, potem rozgrywajacy fatwo juz odegra cztery lewy kierowe, pig¢ karowych oraz
hA.

Oczywiscie, nie wszystkie pary WE dojda do — w kofcu przeciez ostrej — koncowki, wiele zatrzyma si¢ w
czescidwkach, na ogét karowych. Ogromnie duzo zalezy tez od wysokosci pikowych zaporéw strony NS — 4%
(WE) mozna bowiem optacalnie obroni¢ czterema pikami (z kontra bez dwéch za 300), a 5¢ (WE) — piecioma
pikami (z kontra bez trzech, za 500). Szczegdlnie na t¢ ostatnia zapowiedz stronie NS bedzie jednak bardzo
trudno si¢ zdecydowac, rece obu partneréw sa bowiem dosy¢ zrbwnowazone.

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS) z kontra, 8 lew; 500 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -8 (WE);

¢ =11 (WE);

¥ -10 (WE);

& — 8 (NS);

BA - 8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

oA
Vo4
¢ AK107
o KJ9862
& J7543 N & KQ962
¥ K1053 ¥V A972
© 1865 €943
== %3
& 108
V¥ QI8
©Q2
% AQ10754
Nasz System:
w N E S
- - - 1 !
pas 2 o’ pas 3
pas 3¢° pas 3¢
pas 3 BA’ pas pas
pas

" otwarcie graniczne, przemawia jednak za nim dobry szesciokart treflowy

* naturalne, brak starszych czwérek, forsing do dogranej

? quasi-naturalne, stoper karowy

* zatrzymanie kierowe, brak pikowego

> z punktu widzenia N jedno zatrzymanie pikowe powinno w zupetosci wystarczy¢; juz éeA u partnera daje
powazne szanse na wzigcie szesciu lew treflowych, N widzi tez dwie szybkie lewy w karach

Na podstawie powyzszego rozumowania zapowiedzenie koncoéwki bezatutowej, szczegdlnie w turnieju na
maksy, jest w pelni uzasadnione.

Inna ewentualnos¢:

\\% N E S
- - - 1 &'
pas 2 o’ pas 3 o’
pas 3¢° pas 3%
pas 4 &° pas 5
pas...
12,345 jak wyzej

6 splinter (alternatywa sa 4¢ — cue-bid na treflach) — N moze zdecydowac¢ si¢ na taka zapowiedz nie tyle w

celu poszukiwania lepszej koncéwki, co po to, aby nie straci¢ ewentualnego szlemika



7 w peti zrozumiata odzywka negatywna
Problem, przed jakim stanat tu gracz N, jest dla gry w turnieju na maksy typowy: koncowka bezatutowa i
wyrzeczenie si¢ marzen o grze premiowej czy sprawdzenie szans szlemikowych, by¢ moze zakonczone

kontraktem pie¢ w mtodszy?

Wspolny Jezyk:

\% N E S

— — — 2!
pas Xs pas 2 BA’
pas 3¢ pas 3¢
pas 3 BA® pas pas
pas

"'we Wspdlnym Jezyku otwarcie obowiazkowe

* pytanie

’ wedtug najpopularniejszej wersji: 6%, brak starszej czwérki i singletona
* pytanie zatrzymania w kolorach starszych

> zatrzymanie kierowe, brak pikowego

% tym razem dziewig¢ lew w bez atu jest doktadnie wyliczone

albo:

W N E S

—~ - - 2!
pas Xs pas 2 BA’
pas 3¢ pas 3¢
pas 4 &° pas 5’
pas pas pas

h2343 jak poprzednio

% splinter — tym razem takze pokusa zagrania szlemika jest wszakze wicksza (alternatywa sa 4 — jesli tylko
absolutnie forsujace, co jest jednak mocno watpliwe — badz 4¢, cue-bid na uzgodnionych treflach)

7 zapowiedZ negatywna

Tym razem zatryumfuje podejscie pragmatyczne: na 3BA bierze si¢ co najmniej dziesig¢ lew (jedenasta
mozna zdoby¢, impasujac waleta karo), a szlemik treflowy nie wychodzi, gdyz do oddania sa dwie lewy kierowe

Minimaks teoretyczny: 5 BA (NS), 11 lew; 660 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

s — 11 (NS);
¢ — 10 (NS);
V-7 (WE);
& - 8 (WE);
BA - 11 (NS).

10



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.

& K6 W N E S
v J9 1 & pas 29 pas
© A964 3 o’ pas 3¢9 pas
ok K10983 34 pas 4 & pas

& AJ10954 N 4 Q7 pas pas

= ¥ KQ10743 " alternatywa jest odpowiedz 1BA

¢ K2 © Q753 * naturalne; brak nadwyzki honorowej

% AT652 %*Q rekompensuja uktad 6-5 1 podwiazane piki
& 832
¥ A8652
€ J108
% J4

Koncéwka pikowa z reki W powinna by¢ tu kontraktem standardowym. Teoretycznie rzecz biorac, kladzie ja
tylko i wylacznie pierwszy wist #K (!!), odbierajacy rozgrywajacemu jedna przebitke w dziadku, a jednocze$nie
niedopuszczajacy go do tej reki (by zagra¢ stamtad WK na ekspas). Ale gdyby po zabiciu #K asem
rozgrywajacy wyszedt z reki €2 — gracz N, aby kontynuowaé skuteczna obrong, musialby wskoczy¢ €A i
powtorzy¢ M6, a jego partner odblokowac si¢ #8!! (inaczej zostatby potem wpuszczony na t¢ karte, z fatalnym
dla swojej strony skutkiem).

To jednak wylacznie teoria. W praktyce gracz N zaatakuje przeciwko 44 (W) w jeden z trzech koloréw
bocznych (najprawdopodobniej kkA) i rozgrywajacy tatwo skompletuje dziesig¢ lew (np. w postaci pigciu pikow
w rece, dwoch treflowych przebitek w dziadku, kA, kara oraz figury kierowej — wyrobionej metoda ekspasu;
mozliwe sa tez rozliczne inne warianty). Zdecydowana wigkszo$¢ koncoéwek pikowych zostanie zatem
zrealizowana.

Na marginesie, gdyby w piki grano jakim§ cudem z rg¢ki E, pierwszy wist atutowy ograniczylby
rozgrywajacego do tylko osmiu wziatek.

Minimaks teoretyczny: 3 & (W!), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 6 (NS, WE!);

©—-7(SY;
V-7 (WE);
& -9 (W!);

BA -6 (NS, WE!).

11



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

& A3
V1972
¢ Q1072
% A95
& 10875 & J962
¥ A1085 VK6
¢ ¢ K843
% Q632 % 1074
A KQ4
¥ Q43
¢ A965
o KJB
\\ N E S
— pas pas 1 o
pas 1V pas 1 BA
pas 2 BA pas 3 BA
pas...

Jezeli gracz S trafnie rozwiaze wszystkie swoje problemy, bedzie w stanie wzia¢ az jedenascie lew.
Powiedzmy, ze przeciwko 3BA (S) obronca W wyjdzie w pika. Rozgrywajacy wezmie lewe #K w rece i zagra
kiera — do dziewiatki na stole i kréla u E. Prawy obronica bedzie kontynuowat pikiem. Po utrzymaniu si¢ #A na
stole S zagra stamtad ¢D (krok absolutnie konieczny, aby wzia¢ jedenascie lew) i wstawionego przez E kréla
pobije w rece asem. Nastepnie rozgrywajacy wréci do dziadka €10 i zagra w kiera — do damy w rece. W pobije
¥D asem i znéw wyjdzie w pika. rozgrywajacy utrzyma si¢ #D w rece, zagra Kiera do waleta, a nastgpnie

zaimpasuje kara szostka w rece i Sciagnie ¢©9. W koncéwece:

A -

v7

¢ -

o A95
A - A -
V10 V-
- ©8
% Q63 % 1074

o KJ8

12



gracz W znajdzie si¢ w kierowo-treflowym przymusie i jedenasta wziatka rozgrywajacego stanie si¢ %7 albo
oW,

Oczywiscie, do wzigcia jedenastu lew prowadzi tez kilka innych drég. Z drugiej strony, na pewno nie
WSZYSCy rozgrywajacy rozwiaza swoje problemy absolutnie trafnie, sadzg zatem, ze w protokole bedzie tez
figurowa¢ dosy¢ duzo zapiséw za wzigcie przez strong NS w bez atu lew dziesigciu.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (NS), 11 lew; 460 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 9 (NS);

¢ — 10 (NS);
¥ —10 (NS);
& — 8 (NS);
BA - 11 (NS).

13



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

& 874
VK4
© AKJ842
% 83
& AQ953 N & K1062
YV A752 Vv Q8
©9 © 653
% J52 o K764
LY
¥ J10963
¢ Q107
o AQI109
\\% N E S
— — pas pas
14 2¢ 24 ktr.'
pas 30 pas 34
pas 5¢° pas pas
pas

" kontra negatywna, préba uzgodnienia kieréw

* singiel pik, silny inwit do 5¢ (S jest po pasie, wigc jego 34 raczej nie moga by¢ wywiadem bezatutowym)

? pelne wytaczenie w pikach i dobry krél w kierach — podstawowym kolorze partnera

To oczywiscie wersja optymistyczno-idealistyczna, znaczna czg¢§¢ par NS poprzestanie na karowych
czgSciowkach. Kontrakt 5¢ jest tu jak najbardziej polecany — po otwarciu licytacji przez W (nawet
trzeciorgcznym, ale przeciez popartyjnym) oraz zdradzajacym rozkiad starszych honoréw w tym kolorze
pierwszym wiscie pikowym — rozgrywajacy nie powinien mie¢ probleméw z prawidlowym rozegraniem kierow.
A impas krdla trefl tez mu sig uda....

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (NS), 11 lew; 600 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o —7(S)):;

¢ =11 (NS);

¥ -8 (NS);

& -8 (WE);

BA -7 (NS).

14



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

& J10764
¥ Q92
¢ KQ8
% QJ
A3 N & 952
¥ J10753 V A8
© A542 ©J93
o K97 o 85432
& AKQ3
V K64
© 1076
% A106
\\% N E S
— — — 1 BA
pas X3 pas X
pas 3 BA pas pas/4 &’
pas (pas) (pas)

" transfer na piki

* znakomity fit pikowy to za mato na rebid 34, przeciwko takiemu rozwiazaniu przemawia absolutnie
zréwnowazony uklad r¢ki S

? ze wzgledu na sktad 4333 wickszo$é graczy S zdecyduje si¢ spasowaé na 3BA

Przy grze w piki dziesi¢¢ lew jest zupelnie bezproblemowe — rozgrywajacy odda tylko dwa czerwone asy
oraz K, a jedna z blotek kierowych dziadka w razie potrzeby wyrzuci na seA. Przy grze w bez atu zadanie
rozgrywajacego (aby zdoby¢ dziesig¢ wziatek) bgdzie znacznie trudniejsze. Po pierwszym wiscie kierowym
gracz S wstawi ze stolu dziewiatke i zapewni sobie dwie lewy w tym kolorze. Ponadto bedzie dysponowat
piecioma pikami oraz #eA, dwie dodatkowe wziatki (aby skompletowaé ich w sumie dziesie¢) musi jednak
wyrabia¢ sobie w karach (wykorzystujac korzystne potozenie asa w tym kolorze). Nie wolno mu natomiast
zagra¢ na impas K (chyba ze dopiero po ,,skradzeniu” jednej lewy karowej), bowiem po dojsciu tym kolorem
obronca W wyfortowalby sobie do konca kiery i rozgrywajacy musiatby szybko odegra¢ swoje dziewig¢ lew
(pig¢ pikéw, dwa kiery oraz dwa trefle).

Jeszcze gorzej bedzie wygladala sytuacja dazacego do wzigcia dziesigciu lew w bez atu gracza S po
pierwszym wiscie blotka karo. Ale i z niej istnicje wyjscie — po wzigciu pierwszej lewy na ¢K rozgrywajacy
powinien zagra¢ ze stotu blotke kierowa (!). Jezeli E wskoczy wéwczas WA (aby kontynuowaé karem), S

dostanie dwie wziatki w tym ostatnim kolorze (a poza tym wezmie pie¢ pikéw, dwa kara oraz seA). A gdy
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obronca E kiera przepusci, rozgrywajacy spokojnie i bezpiecznie zaimpasuje trefle (aby wzia¢ pig¢ lew
pikowych, dwa kara, kiera oraz dwa trefle).

Natomiast zagranie w drugiej lewie (po utrzymaniu si¢ na stole ¢K) na impas treflowy sprawi, ze S bedzie
musiat zadowoli¢ si¢ dziewigcioma wziatkami — W wezmie bowiem lewe oK i bedzie kontynuowat blotka
karo...

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 7 (NS);

¢ _7(NS);

¥ -8 (NS);

& — 10 (NS);
BA -10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

a2
¥ 110832
€ 10963
% J8
& AQ10763 N A5
V94 V¥ AQ76
Q2 ¢ A85
% 64 o KQ1095
& K984
VK5
¢ K74
o A732
w N E S
24 pas 2 BA™ pas
3 BA’ pas pas pas
" stabe dwa

* pytanie o singletona, tu dane przede wszystkim po to, aby zainwitowaé koncéwke; alternatywne 3
(naturalne, forsing na jedno okrazenie) nie oddaja wilasciwie charakteru reki E
? brak singletona, maksimum otwarcia (supernegatem bytyby 3, takze méwiace o braku singla)

albo:

W N E S
20! pas 2 BA’ pas
3¢? pas 3 BA pas
pas pas

" multi
* pytanie

3 piki, dobra regka

Gracze E, ktérzy po otwarciu typu stabe dwa dysponuja mozliwoscia sprawdzenia jego jakosci (przede
wszystkim w kategoriach: minimum/maksimum), rozwiaza to rozdanie w miar¢ precyzyjnie, pozostali — beda
musieli strzela¢ (i na og6t tez zapowiedza 3BA, gdyz pas na stabe 2#, chociaz najprawdopodobniej statystycznie
uzasadniony, bytby wyrazem nie lada odwagi).

Z wygraniem 3BA zawodnik E nie powinien mie¢ wigkszych probleméw: wyrobi sobie trefle (tym tatwie;j, iz
gracze S beda czesto atakowac¢ w ten kolor) i wezmie w nich cztery lewy, a ponadto dwa kara, dwa piki oraz

VA. W widne karty (albo przy pomocy ze strony obroncéw) mozna nawet, grajac w bez atu z reki E, wziaé lew
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dziesie¢ (wpuszczajac lewego obronce pikiem i wymuszajac oden wyjscie spod WK). Natomiast 4BA (W) na
pewno potozy pierwszy wist w kolor czerwony.

Na podobnej zasadzie mozliwe jest wygranic 44 (E!), kiedy to obronca S nie moze bez straty lewy
zaatakowa¢ w kiera ani w karo. Gracz E odda wéwczas tylko dwie lewy atutowe oraz kA, a na dobre trefle
pozbedzie si¢ potem wszystkich przegrywajacych r¢ki W w kolorach czerwonych. Koncéwke pikowa z
naturalnej reki W potozy natomiast atak kierowy oraz karowy, wyrabiajacy obronca ich czwarta lewg.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (E!), 10 lew; 430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% - 10 (WE);
¢ -8 (WE);
V-8 (WE);
& - 10 (E!);
BA - 10 (E!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

& 108
V¥ Q43
€ 10975
% J963
& K75432 N & Q9
¥ 10652 V AJ7
¢ A62 © Q8
== o K107542
& AJ6
¥ K98
¢ KJ43
% AQ8
Nasz System:
W N E S
— pas 1 o 1 BA'
XS pas pas pas

"15-18 PC w skladzie zréwnowazonym

* jezeli jednak gracz W dysponuje konwencyjna odpowiedzia wskazujaca kolory starsze (np. 2¢%), powinien
ja zastosowac

Kontrakt 24 (W) zostanie zrealizowany, rozgrywajacy odda bowiem karo, dwa kiery oraz dwie lewy
pikowe. Jedno karo zostanie przebite na stole, a jezeli obroncy — chcac temu przeciwdziala¢ — potacza
dwukrotnie piki, straca jedna ze swoich lew atutowych. Co wigcej, tylko pierwszy wist karowy pozbawi
rozgrywajacego lewy nadrobkowej (dziewiatej). Po kazdym innym ataku gracz W bedzie w stanie oddac tylko
cztery wziatki: najczgsciej (po ataku treflowym) dwie pikowe oraz dwie kierowe, co wigcej — wszystkie je
wezmie obronca S. Ostatni z opisanych wyzej manewrdw zostanie potaczony z wpustem koncowym, po ktérym
prawy obronica bedzie musial wyjs¢ spod ¢K. A trzecie karo z reki W zostanie wyrzucone na wyrobionego
uprzednio dwoma przebitkami w rece krola treflowego.

Z powyzszej analizy wynika tez, ze kontrakt 34 (E) jest gwarantowany. Przynajmniej teoretycznie rzecz

biorac...
Wspolny Jezyk:
\\% N E S
— pas 2 o ktr.
24 pas pas pas

I skonczy sig tak samo jak po sekwencji wedlug Naszego Systemu.
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albo:

\\% N E S
— pas 2 o 2 BA!
pas pas pas

"'15-18 PC, sktad zrOwnowazony

Regka S jest po prostu idealna na wejscie 2BA, wielu jej posiadaczy zdecyduje si¢ zatem na taka wilasnie

zapowiedz. I cho¢ nie beda potem w stanie zrealizowa¢ zapowiedzianego kontraktu, dostana szans¢ (a w widne

karty — pewnos$¢), aby wybroni¢ si¢ tylko bez jednej (wychodzac we wczesnej fazie rozgrywki €K z reki!, a

potem ustawiajac obroncg E na permanentnej wpustce). A minus 100 okaze si¢ w turnieju na maksy zapisem dla

strony NS duzo bardziej korzystnym niz minus 110 czy nawet minus 140 — za zrealizowane przez oponentéw,

by¢ moze z nadrébka, 2.
Minimaks teoretyczny: 3 & (E!), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 7 (NS);

¢ —7(NS);
V-8 (E!);
& -9 (E!,

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

& 104
VA2
© Q9543
% AQJ3
& K652 N & Q9873
V653 vaQJ
¢ A86 ¢ K107
o K65 % 972
& Al
¥ K109874
o1
o 1084
w N E S
- - pas X3
pas pas pas
! stabe dwa

Niestety, z pozycji N bardzo trudno jest dostrzec szans¢ na jakakolwiek koncowkeg. W szczegdlnosci
bezatutowa... Co najwyzej mozliwe jest taktyczne podniesienie otwarcia partnera do szczebla trzech (aby

utrudni¢ przeciwnikom ewentualne uzgodnienie pikow):

W N E S
- - pas X3
pas 39 pas pas
pas
"stabe dwa
A kiedy padnie otwarcie 2¢ multi:
W N E S
- - pas 2 ¢!
pas Xa pas pas
pas
" multi

* do koloru partnera

Nie poprawi ono w zaden sposob perspektyw pary NS. Warunkowe 2% partnera otwierajacego i w tym
wypadku zakoncza licytacje. Tymczasem przy aktualnych — fakt, ze niezwykle dla strony NS korzystnych
rozkladach — na tej linii mozliwe sa do bezproblemowego zrealizowania az trzy kontrakty co najmniej na
szczeblu dogranej: 5¢%, 5% oraz SBA!! Wszystkiemu "winien" jest dubleton ¥D W sec w rece E, ze 0 %K w

impasie 1 podziale tego ostatniego koloru 3-3 juz nie wspomng... Nie muszg¢ tez chyba blizej uzasadnia¢ tezy, ze
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zadna z wymienionych wyzej koncéwek (nawet jedynie 4% czy 3BA) nie jest w rozdaniu tym kontraktem
teoretycznie uzasadnionym. Tych, ktérzy si¢ w nich znajda, czyli zwycigzcow, nie bedzie mi jednak wypadato
sadzic....

Minimaks teoretyczny: 5 BA (NS), 11 lew; 460 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 11 (NS);
¢ —10 (NS);
¥ —11 (NS);
& -7 (NS);
BA - 11 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PRYKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr. |

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

4 Q74
¥ KJ86
¢ KJ86
o 83

# K10 N
¥ 9752
¢ Q543
% J105

A A9632
¥ Q43

¢ A7

& 762

# 85

¥ A10

¢ 1092

& AKQ94

9 lutego 2004

chem

w N E S

— — — pas
pas pas' 1 o 1 &
pas 24 pas pas
pas

" nawet na trzeciej rece z ta karta grze

byloby da¢ otwarcie

w N E S

— — — pas
pas pas | o 1 &
ktr.' 1 BA® pas 24
pas pas pas

! kontra negatywna, odzywka nieco z ta rgka watpliwa, cho¢ dopuszczalna

* bilansowe podniesienie do 24, zapowiedz — po pasie partnera na pierwszej rece — dana przede wszystkim

w celu umozliwienia graczowi S w miar¢ doktadnego zbilansowania rozdania (na wypadek, gdyby przeciwnicy

nie wycofali si¢ jeszcze z licytacji)

Oto jedna, obawiam sig, ze czysto hipotetyczna, mozliwos¢ uratowania rozdania przez strong WE:

\\% N E S

— — — pas
pas pas | o 1 &
ktr.' 1 BA* | 24’ () X
3 pas pas pas

! kontra negatywna

* bilansowe podniesienie do 24

? ale chyba nie we Wspdlnym Jezyku, gdzie sekwencja ta oznaczataby site 15 PC i forsowalaby na jedno

okrazenie

Para NS, grajac w piki, powinna wzia¢ lew dziewig¢, pod kilkoma wszakze warunkami. Jezeli obroncy

stworza zagrozenie przebitka kierowa — np. E pobije wist treflowy swojego partnera i zagra ccA 1 kiera,

rozgrywajacy po wzigciu lewy YD w rece bedzie musial Sciagna¢ ¢ A, zaimpasowaé kara waletem i na ¢K

pozby¢ si¢ z reki kiera. Nastgpnie nie bedzie mu wolno zgraé¢ #A i kontynuowat blotka pik z reki, gdyz obronca

W wzialby wowczas lewe #K i wyszediby kierem lub karem, promujac swojemu partnerowi lewe na #W (piata

wziatke obrony). Nalezy wowczas dazy¢ do rozpoczgcia rozgrywki atutow blotka z reki, a najlepiej bedzie — po

Sciagnieciu trzech kar i wyrzuceniu z reki jej ostatniego kiera — kontynuowaé z dziadka WK (z zamiarem

pozbycia si¢ z reki trefla). Nawet jezeli E przebije go #W, rozgrywajacy nadbije #A, po czym wyjdzie z reki
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blotka atu. W wskoczy #K i zagra kierem lub karem, poniewaz jednak rozgrywajacy zachowat w rgce 49 — za
6semka E, obroncy dodatkowej wziatki atutowej nie dostana.

Natomiast gdy przeciwko czgscidwce pikowej zawodnicy WE zawistuja trzykrotnie w trefle, zmuszajac
rozgrywajacego do dokonania przebitki na stole, ten ostatni — po jej dokonaniu — powinien przejs¢ do reki €A
(wolno mu tez bedzie dostaé si¢ tam ¥D), zaimpasowaé kara waletem, ¢8 przebi¢ w rece atutem i wyjsé
stamtad matym pikiem. Optymalna obrona stanie si¢ wowczas wskoczenie przez gracza W #K i zagranie w
kiera, a dla jego partnera — pobicie tej lewy WA i kontynuacja czwarta runda trefli. Rozgrywajacy przebije ja
jednak w rece #66, a nadbitke obroncy z lewej (#10) poprawi w dziadku #D. Nastepnie gracz S zagra ze stotu
VK, €K i- ewentualnie — YW, drugi #W w rece E zostanie wigc wyparadowany.

Kontrakt 3¢ (WE) powinien zakonczy¢ si¢ wpadka bez jednej, rozgrywajacy ma bowiem do oddania
jedynie pika, kiera oraz trzy lewy karowe. Zapis minus 50 okaze si¢ bardzo korzystny dla strony WE,
wprawdzie przeciwnicy beda mieli szansg przelicytowaé 3¢ frzema pikami i ten ostatni kontrakt zrealizowac,
watpi¢ jednak, aby z takiej mozliwosci skorzystali . Strona WE ma jednak znacznie bardziej realng szans¢ na

wygranie rozdania w sposob nastgpujacy:

\% N E S
— — — pas
pas pas 1 BA (1) pas
pas pas

Mimo tylko czternastu miltonéw w korzystnych zalozeniach regka E az prosi si¢ o czwartorgczne otwarcie
I1BA. Prawie pely pigciokart treflowy to nie tylko wspaniale zrédlo lew, to takze gwarancja bezpieczenstwa
przedsiewzietego dziatania. Zaden z graczy NS nie ma odpowiedniego ukladu (nie méwiac juz o sile) na
interwencje po otwarciu przeciwnika 1BA, ta ostatnia zapowiedz stanie si¢ wigc kontraktem ostatecznym.
Przeciwko niemu S zaatakuje niechybnie blotka pik — i jezeli tylko rozgrywajacy wstawi ze stotu kréla, na pewno
zrobi swoje (biorac ponadto pigé trefli oraz WA). A nawet gdy gracz E w pierwszej lewie nie trafi palcéwki
pikowej, obroncy moga z powodzeniem kontynuowac ten kolor, nadal pozwalajac rozgrywajacemu na wzigcie
siedmiu lew. Oczywiscie, kontrakt IBA (WE) mozna potozy¢, bronigcy sa bowiem w stanie odebra¢ siedem
lew: trzy kierowe, trzy karowe oraz #A, wpadka wyniesie wowczas tylko bez jednej i NS zapisza sobie jedynie
plus 50 (zamiast — teoretycznie im naleznych — plus 140).

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 10 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 8 (WE);
¢ —7(NS);
¥ — 8 (NS);
4 -9 (NS);

BA -6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

& 10865
¥ 1865
€108
% KQ2
& Q974 N AJ
v AQ2 ¥ K1074
¢ 197 ¢ Q42
o A53 % J10874
& AK32
Vo3
¢ AK653
% 96
\\ N E S
| o pas 1V ktr.'
1 BA 24 pas pas
pas

" w swoim podstawowym wariancie taka kontra wskazuje mozliwo$é gry w kara i kiery (dwa nielicytowane
przez przeciwnikow kolory)

Ze wzgledu na niekorzystne zatozenia strona WE nie podejmie juz raczej walki na szczeblu trzech, chociaz
ich 3¢, ktére zakonczylyby sie wpadka bez jednej, przeciwnikom nie byloby tatwo skontrowaé. Juz raczej S
przepchnie si¢ w 3. I jego strona, grajac w piki, powinna — mimo niekorzystnego podziatu atutéw — wziac lew
dziewig¢. I to nawet po najbardziej z realnych kasliwej obronie — tzn. wéwczas, kiedy W zabije pierwszy wist
treflowy asem, po czym zagra trzy razy w kiery, skracajac przeciwnika w dziadku. Rozgrywajacy Sciagnie jednak
wtedy #A K, a nastepnie zagra ¢ A K i blotke karo przebije w rece #8. Potem N odegra oK, dobra kD przebije
na stole #3 i wyjdzie stamtad w karo — aby zdoby¢ dziewiata wziatke dzigki promocji, tu osiagnigtej droga tzw.
manewru ztodziejskiego. Oczywiscie, nie jest to jedyna droga wiodaca do uzyskania przez stron¢ NS zapisu plus
140.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -8 (WE);

¢ -8 (NS);

¥ -6 (NS, WE!);

& -9 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

& 982
vo
¢ K972
o A9872
& AK64 N &J5
¥ 8653 ¥ Q1042
¢ A54 € Q108
% K10 o Q543
& Q1073
¥ AJ97
¢ J63
% J6
\ N E S
— pas pas pas
| o pas 1V pas
2 ¢! pas pas pas
' W ma pelnowartosciowe otwarcie, nie moze wigc sobie pozwolié¢ na odpasowanie odpowiedzi 1%
albo:
\ N E S
— pas pas pas
1 & pas 1 ¢! pas
19 pas 29 pas
pas pas

! obrzydliwe siedem miltonéw, nie bedzie wigc blgdem da¢ najpierw z ta rgka negat.

Rozdanie $rednio interesujace. Kontrakt 2% zostanie przegrany bez jednej, obroncom naleza si¢ bowiem az
cztery lewy atutowe, a ponadto karo i trefl. Wpadka bez jednej (50 dla NS) stanowi¢ bedzie jednak optacalna
obron¢ minimaksowego 1BA na NS, mozliwego do wygrania przez t¢ strong dzigki korzystniejszym dla niej, niz
dla przeciwnikéw, uktadom (przewaga sity — 21 PC:19 PC dysponuje bowiem strona WE). Aby minimaksa tego
pobi¢, NS musieliby te 2% skontrowac. A na to raczej si¢ nie zanosi...

Minimaks teoretyczny: 1 BA (NS), 7 lew; 90 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% —7(WE);

© —7 (NS);

V-7 (WE);

& -7 (NS);

BA — 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawatl E, po partii NS.
& J1043

== & A9
¥ Q10643 ¥ K52
¢ AKQ € 7108543
o AQ932 % 65
& KQ87652
VA
© 9762
%10
\\% N E S
— — pas 34
ktr. 4 & 50 pas
pas 56 ktr. pas
pas pas
albo:
\\% N E S
— — pas 34
ktr. 4 & 50 pas
pas 56 pas (!) pas
6 ¢ pas pas ktr.
pas pas pas

Niezwykle interesujace, uktadowe, dynamiczne rozdanie. Przedstawitem tylko dwa warianty licytacyjne, w
praktyce bedzie im jednak na pewno o wiele wigcej. Zaporowe otwarcie 34 e-S-a jest bliskie standardu, réwnie
oczywiste jest to, iz jego partner zglosi najpierw 44, a potem 5#. Znacznie trudniej bedzie natomiast stronie
przeciwnej ocenié, ze te 5# — ustawione z dobrej r¢ki S — jest kontraktem nieprzegrywalnym! Rozgrywajacy
przebije bowiem na stole wszystkie cztery kara reki (albo trzy, a czwarte wyrzuci na #K). Prosze zwrocié
uwage, iz gdyby kontrakt pikowy ustawiony byt z r¢ki N, obronca E ograniczylby rozgrywajacego do tylko
dziesieciu wziatek pierwszym wistem #A, a nastgpnie kontynuacja pikowa.

Kontrakt 6¢ z kontra zostanie przegrany bez dwodch, okaze si¢ wigc niezwykle oplacalng obrong
popartyjnych pieciu pikéw. Wprawdzie teoretycznie rzecz biorac, do wpadki bez dwoéch prowadzi tylko
pierwszy wist WA, a potem wyjscie w karo lub trefla, ale nawet po innym ataku znalezienie rozgrywki na bez

jednej bedzie niezwykle trudne, a w zakryte karty — praktycznie niemozliwe.
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Wydaje mi sig, ze bohaterem rozdania moze zosta¢ zawodnik E — jesli tylko powstrzyma si¢ od kontry na
zgloszone przez N 5#. Jezeli jego partner uwierzy ponadto przeciwnikom, iz ci nie pakuja si¢ na szczebel pigciu
po to, aby postawié tatwego ,.goérala”, tylko zywia nadziej¢ na wygranie tak wysokiego kontraktu, ma duze
szanse, aby zapowiedzie¢ arcymistrzowskie 6¢!

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (WE) z kontra, 10 lew; 300 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
¢~ 10 (WE);
V-9 (WE),
& -11(S!);
BA - 6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

A 92
¥ A962
© Q86
o Q853
& KJ8543 N & AQ76
YV KI7 V108
©J5 © A7432
% 106 % K7
& 10
¥V Q543
¢ K109
oo AJ942
\\ N E S
— — — pas
24 pas 4 & pas
pas pas
" stabe dwa
albo:
\\ N E S
— — — pas
20! pas 2 ¥ pas
28 pas 4 & pas
pas pas
" multi

* do koloru partnera

? jednak piki!

Myslg, ze stronie WE, niezaleznie od stosowanej konwencji, bardzo trudno begdzie w rozdaniu tym
powstrzymac si¢ od zalicytowania 44. Zwlaszcza ze otwarcie gracza W padnie na pierwszej rece w zalozeniach
niekorzystnych. Niestety, koncoéwka pikowa zostanie przegrana bez jednej albo nawet bez dwéch (po wyjsciu
przez obronce S w blotke kierowa i nietrafieniu przez rozgrywajacego palcéwki w tym kolorze). Wpadka bez
jednej nie okaze si¢ tez optacalng obrona — strona NS ma bowiem tu do wygrania kontrakty co najwyzej na

szczeblu trzech: 3¢ oraz 3¥. Moze wiec gracze E rzeczywiscie powinni zastosowaé sekwencje delikatniejsza,

polegajaca na blizszym rozpoznaniu reki partnera:
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\\% N E S
— - — pas
24 pas 2 BA’ pas
34 pas pas (!) pas
" stabe dwa
? pytanie o singla
3 brak singla, minimum odzywki
\\% N E S
— - — pas
20! pas 2 ¥ pas
2 & pas 34° () pas
pas pas
" multi

* do koloru partnera

? jednak piki!

* inwit

Ci, ktorzy si¢ na takie rozwiagzanie zdecyduja, beda mieli szansg, aby zapisa¢ sobie znakomite plus 140.
Minimaks teoretyczny: 4 &% (NS) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
% - 9(NS);

¢ -7 (WE);

¥ -9 (NS);

& -9 (WE);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. |

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

PROKOM

SOFTWARE SA

9 lutego 2004

& K95
V83
¢
Ki76 W N E S
o AQ9 T
A AL " A 43 1V |pas ()| 2% pas
¥ AK9762 V1054 ;l)as pas
¢ 8 ¢ A1094 ze wzgledu na paskudny uktad!
% 874 % K53 * nadal brak stosownego do podjecia walki
4 Q876 ukladu
vQ
€ Q532
o J1062

Jezeli tylko obroncy nie wyjda w piki, rozgrywajacy bedzie musiat odda¢ dwie lewy w tym kolorze, a
ponadto kiera oraz dwa trefle. Mimo to niewysoki kontrakt 2% zostanie zrealizowany.
Z powyzszego wynika, iz z rgka N nalezy jednak wejs¢ do licytacji! I to od razu, w pierwszym okrazeniu,

kiedy jest to bardziej bezpieczne:

W N E S
19 ktr.' (17) | 1BA® 24
3V pas pas pas

"' mimo paskudnego ukladu!

* bilansowe podniesienie do 2%

Gracz S — z ukladowa reka i czterema pikami — nie powinien mie¢ oporéw przed zgloszeniem 24b.
Wprawdzie kontrakt ten zakonczylby si¢ wpadka bez jednej, nikt go jednak nie skontruje. A co wazniejsze,
najprawdopodobniej gracz W — $wiadom obecnosci na swej linii dziewigciu atutéw — przelicytuje 24 trzema
kierami. 1 zapis zmieni znak — to WE wpadna bowiem wéwczas bez jedne;.

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (WE), 8 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (NS);

© —7 (NS);

V-8 (WE);

& -7 (NS);

BA - 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

& 876
VA
© 432
o A9642
& Q95 N & J32
¥ 87653 V¥ KQ2
¢ AJ9 € 10875
%75 % Q103
& AK104
¥ 1094
¢ KQ6
o KJ8
\ N E S
— pas pas 1 BA
pas 3 BA' pas pas
pas

" dziewigé miltonéw, w tym dwa asy, oraz picciokartowy longer roboczy w pehi upowazniaja do
bezposredniego zapowiedzenia koncoéwki

Kolejne rozdanie mniej emocjonujace — na zdecydowanej wigkszo$ci stoldw zostanie zapowiedziany
kontrakt 3BA (S). Gracz W wyjdzie przeciwko niemu w kiera, ale ze wzglgdu na zablokowanie tego koloru
obroncy nie zdotaja uczyni¢ rozgrywajacemu zadnej krzywdy. S zaimpasuje przeciwnikowi z prawej %D, a
dziewiata wziatke¢ wyrobi sobie w karach.

Kontraktem minimaksowym sg jednak w tym rozdaniu 44 (NS) — na siedmiu atutach, w polskich systemach
licytacyjnych praktycznie niemozliwe do osiagnigcia. Przewaga gry w piki nad gra w bez atu wynika tu z faktu,
iz podczas tej pierwszej rozgrywajacy zdota wykorzystac fortg pikowa (jako dziesiata wziatke), ktorej nie zdazy
wziaé, grajac w bez atu.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 10 (NS);

© —7 (NS);

¥ -6 (NS, WE!);

& - 10 (NS);

BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. |

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

9 lutego 2004
W N E S
- - pas pas
26! pas 3¢° pas
pas pas

" dwukoloréwka Wilkosza

* fity w obu kolorach starszych, blokujace

\\ N E S

— — pas pas
X3 pas 39 pas
pas pas

* od biedy mozna potraktowac t¢ karte jako kontre wywotawczq przeciwko naturalnym kierom

& K1097
V4
¢ AQ92
% Q43
& 64 N & AJS
¥ K10862 ¥ Q973
¢4 ©J653
% AK1075 o 82
& Q532
VA5
¢ K1087
% J96
albo:
W N E S
- - pas pas
2 ¢! ktr.” (1?) 3V 3 B/AN°
pas pas pas
" jak wyzej

" dwukoloréwka kiery i inny

Uprzywilejowana jest tu strona WE — mimo tylko 18 PC bezproblemowo wychodza jej az 4¥. Niewiele par

Mysle jednak, ze w protokole dominowa¢ beda wygrane przez strong WE czgsciowki kierowe (dziesig¢ lew)

oraz wpadki za rozgrywane przez pary NS czg$ciowki pikowe.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS) z kontra, 7 lew; 500 dla WE.

kontrakt ten zostanie oblozony bez trzech — z kontra (jesli takowa w ogéle padnie!?) za 500.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -9 (WE);
¢ -8 (NS);
¥ -10 (WE);
& —7(NS);
BA - 6 (NS).

osiagnie jednak koncowke wylacznie z wilasnej woli 1 inicjatywy. Moga one jednak by¢ w nia wciagane przez
pikowe licytacje przeciwnikow. Postepujac konsekwentnie — ci ostatni powinni p6j$¢ wowczas w obronne 44,

Jezeli broniacy w pelni wykorzystaja wtedy swodj potencjal przebitkowy — tzn. E przebije trefla, a W karo —
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawat S, obie po partii.

& QJ1083
¥ A1063
A
% Q103
& 964 N & AK52
¥ Q9742 vs
©Q © J9862
o 0842 o A6S
a7
VKI5
¢ K107543
o KJ7
\\% N E S
_ _ _ 1¢
pas 1 & pas 2¢
pas 2 ¢! pas 3¢?
pas 3 BA pas pas
pas

' obecnie zapowiedz ta petni role relayu — pytania o — przede wszystkim — trzy piki

* wyklucza trzy piki, a wskazuje na pewno szes¢ kar (rebid 2¢ mégt zosta¢ dany z ukladem 5¢—4¥)

I ten kontrakt powinien by¢ rozgrywany na wielu, wielu stotach. Jezeli rozgrywajacy w naturalny sposob
zagra piki z gory, wyrobi sobie w tym kolorze trzy lewy (od W spada trzecia #9). Nie powinien tez mie¢
probleméw z wzigciem dwoch kieréw, dwoch trefli oraz dwoch kar. Co wigeej, tylko pierwszy wist matym
karem (dwdjka albo szdstka) obktada 4BA (N)! Potem, po dojsciach do r¢ki pikami i treflem, obrofica E musi
kontynuowac¢ kara géra, az wreszcie wyrobi sobie i odegra czwarta wziatke — ¢8! Na tej samej zasadzie 4BA
(S) ktadzie jedynie pierwszy wist ¢D! W turniejowej praktyce nalezy si¢ zatem spodziewa¢ mndstwa zapisow
630 dla NS - za zrealizowanie przez tg strong lew dziesigciu.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 600 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -8 (NS);

¢ -9 (NS);

¥ -9 (NS);

& -9 (NS);

BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

& A1052
V19
¢ 18753
% 52
& Q8 N & KJ3
V853 ¥V KQ7
¢ KQl104 © 62
o K984 % AQJ106
& 9764
¥V A10642
¢ A9
%73
\ N E S
pas pas 1 BA pas
3 BA pas pas pas

Bilansowy kontrakt — 26 PC 1 pelny kolor roboczy w treflach — po naturalnym wiscie blotka kierowa
zostanie oblozony bez dwdch. Obroncy wezma dwa asy oraz cztery lewy kierowe. C6z, zdarza sig... Najwyzsza
gra, jaka strona WE moze tu zrealizowac bez zadnej pomocy ze strony przeciwnikow, to 3¢. Nie sadze jednak,
aby wiele par potrafilo tego teoretycznego minimaksa rozdania osiagnaé w praktyce.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -9 (WE),

¢ -7 (WE);

¥ -6 (NS, WE!);

& -7 (NS);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 25: rozdawal N, po partii WE.

& Q972
¥V AQ84
€102
o AK4
& AJ106 N & 854
¥ K1097 ¥ 632
¢ A9 © 7654
o 985 % J63
& K3
VviI5
¢ KQJS3
% Q1072
W N E S
— 1 BA pas 3 BA
pas pas pas

Znéw licytacja, nad ktdra nie bedziemy si¢ rozwodzi¢. Niestety, polskie systemy (ale tez wiele, wiele innych)
ustawiaja w tym rozdaniu kontrakt bezatutowy z gorszej rgki! Po wiscie pikowym albo kierowym,
podgrywajacym #K x albo YW x w dziadku gracz N wezmie bowiem tylko dziesi¢¢ lew (oddajac ¢ A i dwa piki
albo €A, #A i kiera). Tymczasem gdyby kontrakt bezatutowy byt rozgrywany przez e-S-a, gracz ten w zaden
sposOb nie moéglby zosta¢ pozbawiony lew jedenastu. Wyrobitby bowiem sobie najpierw kara, a potem lewg
pikowa, kompletujac tacznie cztery trefle, cztery kara, dwa kiery (po impasie kréla w tym kolorze) oraz pika.
Jezeli para NS gra stabym bez atu (12-14 PC), N otworzy licytacje 1¢ i wiekszos$ci wypadkéw dojdzie wiasnie
do kontraktu 3BA z lepszej reki S.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (S!), 11 lew; 460 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 11 (NS);
© — 11 (NS);
V-10(SY);
& —-10(S));
BA - 11 (S)).

Proszeg zwréci¢ uwage na fakt dosy¢ kuriozalny, iz w rozdaniu tym strona NS moze zrealizowaé wszystkie

pie¢ teoretycznie mozliwych koncéwek (!), chociaz te w kolory starsze wyltacznie z reki S.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

& J75
V9753
¢ K84
% Q42
& KQI10 N & 62
¥V KQJ4 VA2
¢ J10 ¢ A652
o KJ97 o 108653
& A9843
¥ 1086
€ Q973
%A
Nasz System:
W N E S
— — pas pas’'
1 BA pas 2 &’ pas
2 ¢ pas 2 BA* pas
pas’ pas

"to jeszcze nie jest otwarcie

* Stayman, tu: przygotowanie pézniejszego inwitu 2BA
? cztery kiery, wykluczone cztery piki

* inwit, nie obiecuje czwérki pikowej

> brzydkie 16 PC, brak asa

Wspolny Jezyk:

\\ N E S

— — pas pas
1 BA pas 24 pas
2 BA® pas pas pas

" transfer na trefle albo inwit w sktadzie bezatutowym bez starszej czwérki

* minimum otwarcia, uzasadnienie jak wyzej

Oczywiscie, znajda si¢ tez gracze W, ktérzy uznaja, iz ich rgka to maksimum otwarcia, i doloza 3BA.
Kontrakt ten powinien zosta¢ oblozony praktycznie po kazdym wiscie, cho¢ najgrozniejszy bedzie dla
rozgrywajacego atak karowy. Gra o szczebel nizsza (2BA) jest natomiast — przynajmniej w widne karty —

zawsze do wygrania, nie sadz¢ jednak, aby po pierwszym wiscie w karo sztuka ta udata si¢ zbyt wielu

rozgrywajacym.
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Optymalnym kontraktem jest kolejny raz czgsciowka treflowa. Inna sprawa, iz gdybySmy zamienili r¢ce N 1
S, to po naturalnym wowczas ataku blotka pikowa 3BA (W) zostaloby zrealizowane z co najmniej jedna
nadrébka (po trafnym i z teoretycznego punktu widzenia jak najbardziej prawidlowym rozwiazaniu koloru
treflowego).

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% - 10 (WE);

¢ -7 (WE);

V-8 (WE);

& -7 (NS);

BA - 8 (WE).

Jezeli, wistujac przeciwko czgsciowcee treflowej, obronicy zdejma #A, to zawsze potem rozgrywajacy — na
A&D i kiery — wyrzuci z reki E trzy blotki karowe. A gdy #A nie zostanie odebrany, na kiery bgdzie mozna
pozby¢ si¢ od E obu blotek pikowych. W obu wypadkach gracz S bedzie mdgt co najwyzej przebi¢ czwarta

rundg kieréw asem atu. W ten wlasnie sposob rozgrywajacy wezmie dziesiec lew.
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

& 9764
¥ Q132
€74
% JO5
& K82 N & QJ3
V¥ K974 ¥ 865
© AQ93 © J852
% Q3 o K102
& A105
YV A10
© K106
o A764
Nasz System:
w N E S
— — — 1 BA
pas pas pas

Znéw rozdanie licytacyjnie banalne, cho¢ ostateczny kontrakt znajdzie si¢ w nim najczgsciej w rekach strony
przeciwnej niz ta, ktéra jest do tego upowazniona. To WE maja tu bowiem do wygrania 2BA, a 3BA (E) potozy
tylko pierwszy wist treflowy. Tymczasem nowoczesne rozwiazania licytacyjne nie pozwalaja graczcom WE ani
na skontrowanie przeciwnikéw, ani na zagranie wlasnej czesciéwki bezatutowej. Zaden z nich nie dysponuje
bowiem stosownym uktadem, aby wejs¢ do licytacji po zalicytowaniu 1BA przez przeciwnikdéw, gdyz czasy
kontr sitowych na takie otwarcia mingly juz lata temu, i to bezpowrotnie...

Na ogoét zawodnicy S beda zatem rozgrywac 1BA i — jesli tylko obroncy W nie zaatakuja w karo — powinni
wzia¢ jedynie pigc lew. Zapis plus 100, za wpadke oponentéw bez dwdéch, nie zrekompensuje jednak stronie WE
w petni tego, co im si¢ faktycznie nalezato, tzn. rezultatu plus 120.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE), 8 lew; 120 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% —7(WE);

¢ -9 (WE);

V-8 (E));

& -7 (WE),

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

& J62

YV KJ764

¢ J4

o K109
& 105 N & AK973
¥ AQ953 —
¢ K63 € 1052
% 872 % QJ653

& Q84

¥ 1082

¢ AQ987

% A4

\\% N E S
pas pas 20! pas
2 ¥ pas 2 & pas

2 BA* pas 3 & pas
pas pas

" dwukoloréwka Wilkosza
* do koloru partnera
? piki i mlodszy
* pytanie o kolor miodszy
> piki i trefle
albo:

\\% N E S
pas pas 20! pas
XS pas pas pas
" dwukoloréwka Wilkosza
> do koloru partnera

\\% N E S
pas pas 24! pas
3 o’ pas pas pas

" dwukoloréwka piki plus miodszy
> do koloru partnera

albo:



W N E S
pas pas 24! pas
pas pas

" dwukoloréwka piki plus miodszy

Karta E jest dosy¢ urodziwa, na trzeciej rece trzeba jednak pamigta¢ rowniez o blokowaniu regki czwartej,
stad otwarcie dwukolorowe, a nic 14. Niezaleznie od rodzaju stosowanej konwencji W moze doprowadzi¢ do
kontraktu 2, zazwyczaj jednak warto wspiaé si¢ szczebel wyzej, aby zagra¢ w kolor uzgodniony (tzn. co
najmniej o$mioatutowy). Tak jest i w tym rozdaniu — ze zrealizowaniem 3¢ nie powinno by¢ probleméw (wcale
nie tak rzadko rozgrywajacemu uda si¢ nawet zdoby¢ nadrébke), podczas gdy 24 winny zostaé obtozone (na
skrétach kierowo-karowych). W turniejowej praktyce moze by¢ rdéznie — wiele bedzie bowiem zalezato od
pierwszego wistu 1 dalszej gry obroncéw. W kazdym razie zapis plus 110 powinien zapewni¢ stronie WE solidng
not¢. Pobija go tylko grube wpadki tych par NS, ktére zachowaja si¢ na tyle nierozwaznie, iz pozwola sobie na
wtracenie si¢ do licytaci.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -9 (WE),

© -7 (NY;

¥ -7 (NS);

& -7 (WE),

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

A3
V10743
¢ AK8532
% J10
& A10962 N & KJ754
VK5 ¥ Q9862
¢4 €19
o A7643 %2
& Q3
YV AJ
¢ Q1076
o KQ985
Nasz System:
\\% N E S
— pas pas’' 1 o
1 & ktr.” 4 & pas
pas 50 pas pas
56 pas pas pas

1 . s
trochg za mato na drugorgczne otwarcie dwukolorowe, chociaz...

* kontra sputnik

Wspolny Jezyk:

\\% N E S
— pas pas 1€

1 & ktr. 4 & pas

pas 50 pas pas

56 pas pas pas

Ciekawe, dynamiczne rozdanie, w ktérym obie strony beda mialy szanse zar6wno na wykazanie si¢ wlasciwa
oceng karty, jak 1 na popehienie kosztownych bledow. Po pierwsze, nawet w Naszym Systemie gracz N
powinien po 44 przeciwnikéw zdecydowac si¢ na zgltoszenie atakujaco-obronnych 5¢ (gdy para gra Wspdlnym
Jezykiem, e-N-owi — po otwarciu partnera 1¢ — zrobi¢ ten krok bedzie znacznie latwiej). Wszystko wskazuje
bowiem na to, ze rozdanie jest mocno ukladowe, a wowczas kazda ze stron moze w nim wygra¢ wysoki
kontrakt. Zreszta z uktadem 6—4 oraz singlem i praktycznie pewnym wylaczeniem w kolorze przeciwnikow
nikogo do aktywnego udziatu w licytacji nie trzeba chyba namawia¢. Nawet na szczeblu pigciu...

Po drugie, podobne rozumowanie powinien przeprowadzi¢ gracz W. Jego partner, ktory skoczyl po partii na
44, musi przeciez mie¢ znakomity fit oraz reka uktadowa, a wigc z krétkoscia, najprawdopodobniej treflowa. Z

perspektywy W wida¢ zatem ogromna szans¢ na zrealizowanie 5#, a takze to, iz zalicytowane przez

42



przeciwnikéw 5¢ na pewno okaza si¢ optacalng obrona. Powyzsze, dosy¢ dlugie rozumowanie mozna tez
zastapi¢ przypomnieniem ogdlnie znanej zasady, ze w licytacji dwustronnej, w dynamicznych rozdaniach prawie
zawsze oplaca si¢ licytowa¢ wyze;.

Tak jest i tym razem: 5# (by¢ moze z kontra, cho¢ zaden z zawodnikéw NS nie ma do takiej zapowiedzi
podstaw) zostanie tatwo zrealizowane, podczas gdy 5¢ z kontra zakonczyltoby si¢ jedynie wpadka bez dwéch. A
réznica pomigdzy zapisami 650 i1 500 dla WE bedzie bez watpienia istotna.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 8 (NS);
¢ —9(NS);
¥ -9 (WE);
4 - 11 (WE);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

& AK109
¥ QJ10
¢ K42
% J76
& 765 N & QJ832
V A5 V¥ K7432
¢ AJ975 ¢ ==
% Q109 % K52
L X
V986
© Q10863
o AB43
\% N E S
- - 20! pas
XS pas pas pas
" dwukoloréwka Wilkosza
> do koloru partnera
\% N E S
- - X3 pas
XS pas pas pas

" dwukoloréwka kiery plus inny
> do koloru partnera

Po takim poczatku gracz N — mimo posiadania 14 PC — nie powinien rzecz jasna wtracac si¢ do licytacji. Jego
gtéwna sita jest bowiem zlokalizowana w pikach — kolorze, do gry w ktdry przymierzaja si¢ przeciwnicy.
Rozgrywajacy kontrakt pikowy powinien wzia¢ dziewig¢ lew, oddajac przy tym — najczg¢Sciej — trzy wziatki
atutowe oraz #eA. Kiery bowiem wyrobi si¢ jedna przebitka, a jezeli obronca N zechce na to nie pozwoli¢ i
trzykrotnie pofaczy atuty, straci jedna ze swoich lew pikowych. Zamiast trzeciego pika rozgrywajacy odda
wowczas kiera.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% -6 (WE);

¢ 7 (WE);
¥ -8 (WE);
# -9 (WE);
BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

® 864
V AJ4
€ J65
% KJ76
& KQ3 N & J105
Vv Q62 ¥ K1073
¢ A1098 ¢ K73
% A54 o 932
& A972
V985
© Q42
% Q108
W N E S
— — — pas
1 BA pas pas pas

Oj, nie rozpieszcza nas komputer, generujac dzisiejsze rozklady, nie rozpieszcza... Tu mamy przed soba
kolejny banat licytacyjny: standardowe otwarcie 1BA i réwnie standardowe trzy kolejne pasy. Takze rozgrywka i
wist nie spowoduja zywszego bicia serca u zawodnikow 1 kibicow: strona WE jest skazana na wzigcie osmiu, a
ich przeciwnicy — pigciu lew. Przeciwko 1BA, zwlaszcza rozgrywanemu w turnieju na maksy, teoria zaleca
pasywny wist w pika. Ale nawet jesli gracz N zdecyduje si¢ na superatak treflowy, pula nic na tym nie straci, ani
nie zyska...

Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE), 8 lew; 120 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% —7(WE);

¢ -8 (WE);
V-8 (WE);
& -7 (WE),
BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. |

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

PROKOM

9 lutego 2004

SOFTWARE SA

& QJ5
V107
€ 108732
o 987
& A76 N & K10984
¥ QJ96 ¥ A853
©5 ©A)
o A10652 % 43
A 32
¥V K42
¢ KQ9o64
% KQJ
Nasz System:

\ N E S
| o pas 1 & 2¢
pas’' pas’ ktr. pas
AL pas 49 pas
pas pas

" lub kontra, wskazujaca trzy piki, jesli para gra kontrq-poparciem

? 7 tak rownym uktadem i staba rgka podnoszenie kar, nawet blokujace — do szczebla czterech, mija sig

z celem

Wspolny Jezyk:

\\ N E S
X pas 2¢! ktr.”
AL pas’ 49 pas
pas pas

! sztuczne pytanie

2 .
kontra wistowa

3 uwaga jak wyzej

Oj, nie rozpieszcza nas.... Zaréwno 4%, jak i 44 zostana bezproblemowo wygrane, do oddania sa bowiem

tylko trzy lewy: pikowa, kierowa oraz treflowa. Obrona piecioma karami jest wprawdzie nieoptacalna (z kontra

bez czterech, za 800), ale tylko wéwczas, gdy obroncy zmontuja przebitke treflowa (na bez czwartej). To jednak

nie powinno by¢ trudne: po zabiciu ¥D asem E bez watpienia odwrdci w drugiej lewie w trefla...

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE); 10 lew albo 4é (WE), 10 lew; 620 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -9 (E!);
¢ -7 (NS);
¥ -10 (WE);
& -10 (WE);

BA - 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. |l PROKOM 9 lutego 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

& 1086
VA
¢ KQ1094
o 6543
& K953 N & AQ742
V982 V63
© 75 ¢ A2
o K1098 % AJ2
aJ
V¥ KQJ10754
¢ 863
% Q7
\\% N E S
— pas 14 3¢9
34 pas 4 & pas
pas pas

"z przyzwoitym longerem pikowym i pustym dublem kier stanowczo odradzam otwarcie 1BA

* w licytacji dwustronnej takie podniesienia koloru partnera sa po prostu obowiazkowe

Reka E — mimo 16 PC w skladzie zréwnowazonym — to klasyczny przyklad antyotwarcia 1BA. Po pierwsze,
ma ona charakter kolorowy (dobry pigciokart w kolorze starszym, trzy asy, pusty dubel w jednym z bocznych
koloréw), a nie bezatutowy. Po drugie, otwarcie 1BA grozi utrata koncowki pikowej w przypadku, gdy partner
ma niezbyt silng reke, ale dobry fit w pikach. Po trzecie wreszcie, w ogdle nie powinno otwiera¢ si¢ 1BA z
pieciokartem w jednym i dublem w drugim z koloréw starszych. Grozi to bowiem — po transferze partnera —
zagraniem kontraktu w kolor starszy roztozony 5-2 zamiast w drugi starszy, podzielony 5-3.

W ostatnim rozdaniu dzisiejszego turnieju po otwarciu 1 droga do koncéwki w ten kolor powinna by¢
prosta — po skaczacym wejsciu 3% e-S-a W obowiazkowo uzgodni kolor partnera (sze$¢ tadnych miltonéw i
czterokartowy fit), a E zapowie dograna. Strona WE moglaby jednak uratowaé si¢ rowniez po wysoce

nieprawidlowym otwarciu 1BA...

\\% N E S
— pas 1 BA 3V
ktr.' (1) pas 4 & pas
pas pas

! kontra negatywna
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... pod warunkiem wszakze, iz gralaby w powyzszej sekwencji kontrq negatywnq (rozwiazanie coraz bardziej
popularne nie tylko wsrdd naszej czotowki).

Przeciwko 4¥ (E) gracz S zaatakuje YK, ktérego jego partner przejmie z koniecznos$ci asem i odwréci ©K.
Rozgrywajacy moze przepusci¢ te lewe, a potem zabije drugie karo, trzy razy zaatutuje i zaimpasuje #D w
stron¢ bezpiecznego przeciwnika N (ktéry nie ma do Sciagnigcia drugiego kiera). Przy aktualnym rozktadzie kart
taka rozgrywka zakonczy si¢ wzigciem przez gracza E niezwykle wartosciowej nadrébki.

Nie begdzie to jednak teoretyczny minimaks rozdania. Ten tytul nalezy si¢ bowiem dosy¢ abstrakcyjnemu
kontraktowi 5SBA (WE)! Kiery obroncéw sa przeciez niemozliwe do $ciagnigcia (poza jednym), nic tez nie stoi
na przeszkodzie, aby rozgrywajacy wziat pig¢ pikow, cztery trefle oraz dwie lewy karowe, wykorzystujac fakt, iz
caly mariasz tego ostatniego koloru znajduje si¢ w rece bezpiecznego obroncy N.

Z tego samego powodu strona WE ma tez wykltadang koncéwkg treflowa...

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 460 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 11 (WE);
¢ -6 (WE);

¥ -8 (NS);
411 (WE);
BA - 11 (WE).
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