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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 1; rozdawał N, obie przed parti�.

 1076
 J74
 86
 K10872

 A2
 10952
 KQ104
 543

 QJ98
 AKQ83
 AJ2
 J

 K543
 6
 9753
 AQ96

Nasz System:
W N E S
– pas 1 pas

2 BA1 pas 3 2 pas
4 3 pas pas4 pas
1 inwit do ko�cówki z czterokartowym fitem kierowym
2 pytanie o singletona
3 brak singletona
4 przy braku krótko�ci  w r�ce partnera szanse na prawidłowego szlemika s� minimalne

albo:

W N E S
– pas 1 pas

2 BA1 pas 4 2 pas
4 3 pas 4 4 pas
4 5 pas 5 6 pas
5 7 pas pas8 pas
1 jak poprzednio
2 splinter
3 cue-bid
4 r�ka E nie jest dostatecznie silna, aby – przy braku cue-bidu pikowego – samodzielnie wyj�� z licytacj�

powy�ej szczebla dogranej
5 karta W jest minimalna co do siły, partnerowi mo�e jednak chodzi� przede wszystkich o stopera pikowego
6 cue-bid, w treflach tylko singiel, a nie renons
7 tym razem W nie ma ju� absolutnie nic do dodania
8 E mo�e spodziewa� si�, i� los szlemika zale�e� b�dzie od wyniku impasu pikowego; od czasu do czasu gra

premiowa zostanie wi�c zapowiedziana
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Wspólny J�zyk:

W N E S
– pas 1 1 pas

2 BA2 pas 4 3 pas
4 4 pas 4 5 pas
4 6 pas 5 7 pas
5 8 pas pas pas
1 karta nie jest dostatecznie silna na otwarcie 1
2 co najmniej inwit do dogranej z fitem w kolorze partnera; w strefie inwitu do ko�cówki układ karty

nieokre�lony, w strefie inwitu do szlemika – brak bocznego koloru nadaj�cego si� do pokazania
3 splinter – dalsze zapowiedzi i komentarze do nich (4 – 8) – jak w drugiej sekwencji według Naszego Systemu

Jak ju� wspomniałem, precyzyjna wymiana informacji umo�liwi graczowi E rozpoznanie, �e los kontraktu 6

zale�y od wyniku impasu pikowego (w rzeczywisto�ci potrzebny b�dzie równie� nie najgorszy podział atutów;

szlemik jest zatem kontraktem o mniejszej ni� 50% szansie realizacji), na wi�kszo�ci stołów licytacja wyga�nie

zatem na szczeblu pi�ciu (b�d� nawet czterech). Niektóre pary WE na zapowiedzenie gry premiowej na pewno

si� wszak�e zdecyduj�. B�dzie to kontrakt nieco poni�ej szans, niemniej jednak dzi�ki korzystnemu poło�eniu

K (oraz niezło�liwemu rozkładowi kierów) zostanie bez trudu zrealizowany.

Minimaks teoretyczny: 6  (WE), 12 lew; 980 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);

 – 11 (WE);

 – 12 (WE);

 – 8 (WE);

BA – 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 2; rozdawał E, po partii NS.

 Q103
 K104
 AQ95
 Q93

 AJ75
 AJ65
 8762
 J

 K942
 Q
 KJ10
 AK654

 86
 98732
 43
 10872

W N E S
– – 1 pas

1 pas 1 pas
3 pas 4 pas
pas pas
Zdecydowana wi�kszo�� par WE powinna wylicytowa� tu ko�cówk� pikow� – b�dzie to wi�c kontrakt

standardowy. Powiedzmy, �e przeciwko 4  (E) nast�pi pierwszy wist w kiera (po ataku karowym zadanie

rozgrywaj�cego b�dzie jeszcze łatwiejsze). Gracz E powinien oprze� rozgrywk� na wyrobieniu trefli, tzn. np.

zabi� pierwsz� lew� A, zgra� A, przebi� w dziadku blotk� treflow�, �ci�gn�� A, zagra� karo do waleta w

r�ce, zgra� K, przebi� na stole kolejnego trefla i kontynuowa� stamt�d karem. Da mu to jedena�cie wzi�tek:

pi�� atutowych, A K i fort� w tym kolorze, A oraz dwa kara. A obro�cy dostan� tylko lewy na D oraz A.

Oczywi�cie, do wzi�cia lew jedenastu doprowadzi rozgrywaj�cego jeszcze kilka innych dróg post�powania,

ogólnie rzecz bior�c – rozkłady s� bowiem dla� korzystne (np. spada trzeci ccK).

Minimaks teoretyczny:  5  (WE), 11 lew; 450 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);
 – 10 (WE);
 – 8 (WE);
 – 11 (WE);

BA – 9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 3; rozdawał S, po partii WE.

  532
 Q972
 9875
 107

 87
 J84
 QJ43
 Q642

 AQJ6
 A63
 AK2
 J85

 K1094
 K105
 106
 AK93

W N E S
– – – 1 

pas 1 ktr.1 rktr.2

pas 1 1 BA3 pas
3 BA pas pas pas

1 r�ka E jest zbyt silna na wej�cie 1BA (15–18 PC)
2 w pierwszym czytaniu ratunkowa: S nie chce gra�
1  z kontr�
3 naturalne, 19–21 PC

Na wi�kszo�ci stołów dojdzie do kontraktu 3BA (E), ma on te� w zasadzie pokrycie bilansowe (25 PC). Ale

po ka�dym wi�cie ró�nym od pikowego ko�cówka bezatutowa powinna zosta� łatwo obło�ona – rozgrywaj�cy

we�mie tylko dwa piki, kiera, cztery kara oraz lew� treflow�. Je�eli licytacja przebiegnie tak, jak przedstawiono

to wy�ej, gracz S wyjdzie najprawdopodobniej 5 i zadanie obro�ców b�dzie wyj�tkowo łatwe (najcz��ciej

wezm� oni wówczas dwa kiery, pika oraz dwa trefle).

Kontrakt firmowy b�dzie miał szans� na sukces wył�cznie po ataku pikowym. Rozgrywaj�cy we�mie

wówczas pierwsz� lew� D w r�ce, wyrobi sobie wzi�tk� treflow�, zgra cztery kara, a w ko�cówce b�dzie w

stanie wpu�ci� e-S-a treflem b�d� kierem i wymusi� ode� kolejne zagranie spod K. Da mu to wymagane

dziewi�� lew: trzy piki, kiera, cztery kara oraz trefla. Po pierwszor�cznym otwarciu licytacji przez gracza S

b�dzie to rozgrywka dosy� oczywista. Wystarczy, aby przeciwnik zdecydował si� na pierwsze wyj�cie w piki...

Minimaks teoretyczny:  2BA (WE), 8 lew; 120 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 7 (WE)
 – 6 (NS, WE!);
 – 6 (NS, WE!);

BA – 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 4; rozdawał W, obie po partii.

 85
 J106543
 Q93
 A5

 K742
 AK82
 KJ6
 Q7

 AQ
 97
 A10854
 J1064

 J10963
 Q
 72
 K9832

W N E S
1 BA pas 3 BA pas
pas pas
Standardowa licytacja i tak�e kontrakt ko�cowy. Przeciwko niemu obro�ca N wyjdzie najprawdopodobniej

w kiera, ale po ka�dym ataku rozgrywaj�cy powinien skompletowa� jedena�cie lew. Prawidłowe rozegranie tak

skonfigurowanego koloru karowego to �ci�gni�cie króla a potem wyjdzie z r�ki W waletem – pozwala ono na

wyłapanie czwartej damy z dziewi�tk� w r�ce N. Za takim rozwi�zaniem kar przemawiaj� te� wzgl�dy

komunikacyjne. Gracz W we�mie wi�c pi�� kar, trzy piki oraz dwa kiery, a jedenast� wzi�tk� wyrobi sobie w

treflach.

Minimaks teoretyczny:  5 BA (WE), 11 lew; 660 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);

 – 11 (WE);

 – 8 (WE);

 – 8 (WE);

BA – 11 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 5; rozdawał N, po partii NS.

 1074
 K8
 QJ109
 KJ62

 2
 AQ
 A87652
 A1084

 QJ863
 J109763
 ==
 95

 AK95
 542
 K43
 Q73

W N E S
– pas pas1 1 

1 1 BA 2 2 pas
pas pas
1 r�ka E zawiera tylko trzy miltony, wi�c mimo ofensywnego układu 6–5 odradzam drugor�czne otwarcie

2  (dwukolorówka Wilkosza) albo 2  (dwukolorówka kiery i inny); tym bardziej �e kart� t� b�dzie mo�na łatwo

sprzeda� w toku dalszej licytacji
2 naturalne, nieforsuj�ce, tym razem mo�na odej�� od zwyczajowej kolejno�ci zgłaszania longerów (najpierw

dłu�szy, potem krótszy); chyba �e para WE dysponuje wygodnym (i popularnym w niektórych kr�gach)

rozwi�zaniem konwencyjnym:

W N E S
– pas pas 1 

1 1 BA 2 1 (!) pas
2 pas pas pas
1 kolory starsze (układ minimum 5–4)

Kontrakt 2  (WE) powinien zosta� zrealizowany z nadróbk� – rozgrywaj�cy ma bowiem do oddania jedynie

K  oraz trzy piki (wystarczy w pierwszej rundzie tego koloru zagra� blotk� pik z r�ki W do ósemki u E).
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Tyle samo lew (dziewi��), tyle �e w bez atu, mo�e jednak wzi�� w tym rozdaniu strona przeciwna. Nie

przewiduj� wielu wylicytowanych i zrealizowanych ko�cówek bezatutowych, niemniej NS mog� utrzyma� si�

przy grze po nast�puj�cej sekwencji:

W N E S
– pas pas 1 

1 1 BA 2 pas
pas 2 BA pas pas
pas
I gracz N powinien wzi�� dziewi�� lew, najcz��ciej w postaci kiera, trzech kar, dwóch trefli oraz trzech

pików (po wyimpasowaniu obro�cy E D W).

 Minimaks teoretyczny: 4  (WE) z kontr�, 9 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (N!);

 – 8 (NS);

 – 9 (WE);

 – 7 (NS);

BA – 9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 6; rozdawał E, po partii WE.

 975
 AQ9743
 J62
 A

 KQJ
 J8652
 7
 J963

 A1032

 Q1085
 Q875

 864
 10
 AK943
 K1042

W N E S
– – pas pas

pas 1 ktr.1 rktr.
pas pas 1 pas
pas 2 pas pas
pas
1 kontra wywoławcza: akcja dosy� ryzykowna

(w zało�eniach niekorzystnych!), ale w turnieju na
maksy jak najbardziej dopuszczalna

W obawie przed (hipotetycznym) uzgodnieniem przez przeciwników pików (b�d� którego� z kolorów

młodszych) N mo�e zdecydowa� si� na czwartor�czne otwarcie 2  (wzmocnione słabe dwa), które zako�czy

licytacj�. Tak czy owak, powinien to by� kontrakt standardowy.

Je�eli przeciwko 2  (N) obro�ca E wyjdzie w pika (mało prawdopodobne) albo w karo (atak dosy�

naturalny), kontrakt na pewno zostanie obło�ony (co najmniej) bez jednej, rozgrywaj�cy odda bowiem trzy piki

oraz trzy lewy atutowe (nawet gdy �ci�gnie A z góry). Natomiast po pierwszym wi�cie w trefla N b�dzie miał

szans�, aby zrobi� swoje, dostanie si� bowiem karem do stołu (konieczny impas damy z dziewi�tk�!) i na K

wyrzuci z r�ki pika. Potem pozostanie mu ju� tylko zagra� gór� (lub zupełnie dołem) kolor atutowy... Jak wida�,

nawet po korzystnym wi�cie zwyci�ska rozgrywka nie b�dzie ani łatwa, ani tym bardziej oczywista, nale�y wi�c

liczy� si� z tym, �e w praktyce kontrakty 2  b�d� przegrywane bez jednej albo nawet bez dwóch.

Nie b�dzie te� cz�sto osi�gany teoretyczny minimaks rozdania, jakim jest kontrakt 2BA (NS), lew osiem,

wymagałoby to bowiem rozgrywki absolutnie w widne karty, m.in. złapania singlowego K  z tyłu...

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 9 (NS);
 – 7 (NS);
 – 7 (NS);

BA – 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 7; rozdawał S, obie po partii.

 AJ85
 AJ76
 106
 J86

 K
 K102
 K532
 KQ743

 Q10964
 953
 AJ98
 9

 732
 Q84
 Q74
 A1052

Nasz System:
W N E S
– – – pas

1 pas 1 pas
1 BA1 pas 2 2 pas

pas pas
1 z singlowym starszym honorem w kolorze

odpowiedzi partnera rebid jak najbardziej
dopuszczalny

2 zgłoszenie w tym momencie 2 , wskazałoby
układ 4 –5+  (i sił� 7–9 PC)

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – – pas

1 1 pas 1 pas
2 2 pas 2 pas
pas pas
1 z układem 4 –5  i sił� 11–14 PC otwarcie systemowe
2 rebid ten wskazuje układ 5–4 w kolorach młodszych, nie precyzuj�c jednak ich długo�ci

W turnieju b�d� dominowa� rozgrywane przez stron� WE cz��ciówki karowe b�d� pikowe. W kara mo�liwe

jest wzi�cie lew dziewi�ciu (do oddania pik, dwa kiery i trefl), pod warunkiem wszak�e wykonania w kolorze

atutowym tzw. impasu Czeka�skiego (rozpocz�tego wyj�ciem z r�ki E W). Natomiast graj�c w piki, E

powinien skompletowa� lew osiem,  a odda� tylko dwa piki, trefla i dwa kiery (mo�liwe s� – rzecz jasna –

rozmaite warianty szegółowe rozgrywki i obrony).

Minimaks teoretyczny: 2  (WE), 8 lew albo 3  (WE), 9 lew;  110 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 9 (WE);
 – 7 (WE);
 – 8 (WE);

BA – 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 8; rozdawał W, obie przed parti�.

 J843
 J
 8642
 KQ106

 AK652
 A754
 K
 J53

 Q7
 Q9
 QJ1053
 A984

 109
 K108632
 A97
 72

W N E S
1 pas 1 BA1 pas
2 pas 2 BA2 pas

3 BA pas pas pas
1 w Naszym Systemie półforsuj�ce, we Wspólnym

J�zyku nieforsuj�ce
2 10–11 PC bez fitów w kolorach partnera

Po przedstawionej wy�ej licytacji obro�ca S nie powinien wychodzi� w kiery (statystycznie – jego partner ma

w tym kolorze singletona), zaatakuje wi�c w który� z kolorów młodszych. Po wi�cie karowym rozgrywaj�cy

łatwo wyrobi sobie ten kolor i wygra kontrakt, bior�c trzy lewy pikowe, kierow�, cztery karowe oraz treflow�.

Po ataku treflowym zadanie rozgrywaj�cego b�dzie znacznie trudniejsze. Bez w�tpienia pobije on 10 asem i

zagra w karo. Król karo zostanie jednak przepuszczony, wi�c gracz E wróci do r�ki D i b�dzie kontynuował

D. Kiedy po wzi�ciu lewy na A obro�ca S powtórzy treflem, a jego partner utrzyma si� D i odwróci w

kiera, rozgrywaj�cy wstawi z r�ki D, zabije K asem, po czym zagra w piki, oddaj�c graczowi N lew� na W.

I przeciwnik ten b�dzie mógł �ci�gn�� jeszcze tylko K, po czym wyjdzie w karo albo blotk� treflow�,

dopuszczaj�c rozgrywaj�cego do dobrej r�ki. Oczywi�cie, mo�liwe s� te� inne, interesuj�ce warianty wistu i

rozgrywki (w niektórych – aby N nie miał szansy na obronienie si� przed pikow� wpustk� – rozgrywaj�cy

powinien zadba� o zachowanie do ko�ca 2 w dziadku!), kontrakt 3BA mo�e jednak zawsze zosta�

zrealizowany. W praktyce nie b�dzie to jednak samograj, w protokole figurowa� b�d� wi�c te� liczne zapisy za

wpadki.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);
 – 9 (WE);
 – 7 (WE);
 – 9 (WE);

BA – 9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 9; rozdawał N, po partii WE.

 J62
 Q8532
 75
 J106

 Q83
 106
 Q432
 7542

 97
 AKJ97
 1096
 AQ3

 AK1054
 4
 AKJ8
 K98

W N E S
– pas 1 ktr.

pas 1 1 pas 4 2

pas 4 3 pas pas
pas
1 oczywi�cie o ukarnieniu kontry na 1  nie mo�e

by� mowy, st�d odpowied� 1  najni�szym kolorem
trzykartowym

2 splinter, krótko�� kierowa, w zasadzie co
najmniej pi�� pików, inwit szlemikowy

3 oczywisty negat

Przez chwil� graczowi S marzył si� szlemik, ju� rozgrywka pikowej ko�cówki nie b�dzie jednak wcale

prosta i nierzadko zako�czy si� wpadk�. Przeciwko 4  (N) E zaatakuje A, a w drugiej lewie wyjdzie –

powiedzmy – w karo. Rozgrywaj�cy zabije t� lew� A, �ci�gnie A K oraz K, po czym b�dzie musiał wyj�� z

dziadka W (!). Tak – trafne rozwi�zanie koloru karowego to warunek konieczny realizacji kontraktu. Gdy

obro�ca W poło�y na W dam�, N dokona przebitki w r�ce W i zagra stamt�d w trefla. Gracz E wskoczy

wówczas A i wyjdzie K. Rozgrywaj�cy przebije na stole, �ci�gnie dobr� 8, a nast�pnie zagra w pika –

wpuszczaj�c obro�c� W na dam� atu i zmuszaj�c go do wyj�cia w trefla. W ten sposób D w r�ce E zostanie

ostatecznie wyimpasowana.

Zrealizowanie ko�cówki pikowej b�dzie te� mo�liwe w inny sposób – gdy po zabiciu drugiej lewy A

rozgrywaj�cy wyjdzie ze stołu blotk� pik (!), a potem dostanie si� do r�ki W i zagra stamt�d w trefla.

Oczywi�cie, i w tym wypadku konieczne b�dzie zagranie w trzeciej rundzie kar waletem z r�ki S.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 420 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 7 (E!);
 – 8 (N!);
 – 10 (NS);

BA – 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 10; rozdawał E, obie po partii.

 A8753
 1042
 542
 103

 109
 KQ876
 1076
 KQ6

 Q62
 J
 AKJ83
 8754

 KJ4
 A953
 Q9
 AJ92

W N E S
– – pas1 1 BA

pas 2 2 pas 2 
pas pas pas3

1 raczej odradzam pierwoszor�czne otwarcie 1
2 transfer na piki
3 o�ywienie licytacji odzywk� 2BA (kolory młodsze) w popartyjnych zało�eniach nale�y uzna� za akcj� zbyt

niebezpieczn�

Na wi�kszo�ci stołów ostatecznym kontraktem stan� si� wi�c 2  (S). Rozgrywaj�cy wyimpasuje dam� atu,

odda wi�c tylko dwa kiery, dwa kara i trefla, zrobi zatem swoje. Strona WE mogłaby wzi�� osiem lew w kara

(pod warunkiem nieoddania lewy na dam� atu), gdyby wi�c udało jej si� ustawi� taki kontrakt i unikn�� kontry,

obroniłaby opłacalnie cz��ciówk� przeciwników. Taki rozwój wydarze� mo�e mie� jednak miejsce wył�cznie

tam, gdzie gracz E zdecyduje si� na (teoretycznie rzecz bior�c, niezbyt prawidłowe) pierwszor�czne otwarcie

1 .

Minimaks teoretyczny: 2  (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 8 (WE);
 – 7 (WE);
 – 8 (NS);

BA – 7 (E!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 11; rozdawał S, obie przed parti�.

 AKQ82
 J10
 K542
 A4

 J54
 763
 96
 Q9732

 106
 AKQ542
 AJ3
 J6

 973
 98
 Q1087
 K1085

W N E S
– – – pas

pas 1 2 2 1

pas 4 pas pas
pas
1 r�ka graniczna, a wi�c podniesienie do 2  nale�y uzna� za dyskusyjne

albo:

W N E S
– – – pas

pas 1 2 pas
pas ktr. 3 3 
pas 4 pas pas
pas
Przedstawiłem jedynie optymistyczne warianty rozwoju licytacji – na niejednym stole wyga�nie ona w

pikowej cz��ciówce. Prawie wszyscy graj�cy w piki powinni jednak wzi�� dziesi�� lew – wystarczy, �e

zaimpasuj� W (a impas ten jest jednostronny). Gracze N oddadz� wówczas tylko trzy lewy: dwie kierowe oraz

karow� – na asa.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 10 (NS);
 – 8 (WE);
 – 10 (NS);

BA – 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 12; rozdawał W, po partii NS.

 652
 Q974
 KQ
 AQJ10

 AJ73
 K86
 J62
 983

 K98
 J1032
 1097
 765

 Q104
 A5
 A8543
 K42

W N E S
pas 1 pas 3 BA1

pas pas pas
1 słabo�� koloru karowego pozwala na bezpo�rednie zgłoszenie 3BA

albo:

W N E S
pas 1 pas 2 1

pas 2 2 pas 2 BA
pas 3 BA pas pas
pas

1 5+ , fosing do dogranej
2 cztery kiery
To równie� powinien by� kontrakt standardowy. Je�li gracz W odda przeciwko niemu naturalny wist blotk�

pik, obro�cy zdejm� cztery lewy w tym kolorze i rozgrywaj�cy zrobi tylko swoje. Po ka�dym innym ataku S

(b�d� N – je�li to on zostanie rozgrywaj�cym ko�cówki bezatutowej, np. wówczas gdy para NS gra otwarciem

słabe bez atu) we�mie co najmniej lew dziesi�� – cztery treflowe, pi�� karowych oraz kierow�.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 600 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (NS);
 – 9 (NS);
 – 8 (NS);
 – 8 (NS);

BA – 9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 13; rozdawał N, obie po partii.

 3
 K9
 KQ85
 KQ9853

 642
 AQ1054
 104
 J107

 J109
 732
 AJ32
 642

 AKQ875
 J86
 976
 A

Nasz System:
W N E S
– 1 pas 2 1

pas 3 pas 3 
pas 4 pas pas
pas
1 r�ka graniczna, by� mo�e nieco zbyt słaba na forsuj�ce zniesienie 2

albo:

W N E S
– 1 pas 2 1

pas 3 pas 4 
pas pas pas
1 uwaga jak wy�ej

albo:

W N E S
– 1 pas 1 

pas 2 pas 2 1

pas 3 2 pas 4 3

pas pas pas
1 pytanie
2 naturalne, minimum otwarcia, brak trzech pików
3 układ 6331 i brak stoperów w obu kolorach czerwonych ka�� przedło�y� 4  ponad ewentualne 3BA
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Wspólny J�zyk:

W N E S
– 2 pas 3 1

pas 3 BA pas 4 
pas pas pas
1 forsing, rzecz jasna
2 uwagi jak poprzednio

albo:

W N E S
– 2 pas 4 1

pas pas pas
1 skoro po rebidzie 3BA i tak jeste�my zdecydowani przenie�� na 4 , mo�e lepiej b�dzie zapowiedzie� ten

kontrakt od razu; z drugiej strony – je�eli N ma fit pikowy, singla w jednym z kolorów czerwonych, a asa w

drugim z nich (oraz dobre trefle), na NS mo�e wychodzi� szlemik

Do ewentualnego szlemika droga jest jednak daleka, nale�y wi�c przede wszystkim skupi� si� na wyborze

wła�ciwej ko�cówki. A s� ni� 4  (cho� w praktyce wiele zale�e� b�dzie od pierwszego wistu), mo�liwe do

zrealizowania po ka�dym ataku (sze�� lew pikowych, trzy trefle oraz K b�d�/i K). A jedenastej lewy pozbawi

rozgrywaj�cego tylko i wył�cznie pierwszy wist karowy i przepuszczenie przez E zagranej ze stołu figury.

Je�li natomiast chodzi o kontrakt bezatutowy, to najgro�niejszy oka�e si� dla� wist kierowy. Po ka�dym

innym ataku rozgrywaj�cy b�dzie w stanie skompletowa� a� dziesi�� lew, po kierowym – zdob�dzie ich tylko

osiem.

Minimaks teoretyczny:  4  (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);

 – 10 (NS);

 – 8 (NS);

 – 10 (NS);

BA – 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 14; rozdawał E, obie przed parti�.

 A4
 J432
 KJ5
 AK76

 QJ9872
 Q86
 1094
 9

 53
 A1095
 A763
 1084

 K106
 K7
 Q82
 QJ532

W N E S
– – pas pas

2 1 ktr. pas 3 BA
pas pas pas

1 słabe dwa; na trzeciej r�ce przed parti� otwarcie ze wszech miar wskazane

W N E S
– – pas pas

2 1 ktr.2 pas 3 BA
pas pas pas

1 multi
2 kontra wywoławcza do hipotetycznych pików otwieraj�cego
Na zdecydowanej wi�kszo�ci stołów dojdzie do kontraktu 3BA z r�ki S. Tylko niezbyt realny wist blotk�

kierow� pozbawi rozgrywaj�cego lewy dziesi�tej – w pierwszej lewie 8 zostanie przepuszczona do K w r�ce

S, a potem – po doj�ciu A – obro�cy �ci�gn� jeszcze trzy kiery. Po ka�dym innym ataku rozgrywaj�cy b�dzie

natomiast w stanie skompletowa� lew dziesi�� – oprócz pi�ciu trefli, dwóch kar i dwóch pików zdob�dzie te�

bowiem wzi�tk� na K.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew albo 5  (NS), 11 lew; 400 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);
 – 8 (NS);
 – 8 (NS);
 – 6 (NS, WE!);

BA – 9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 15; rozdawał S, po partii NS.

 9842
 AK42
 A5
 AQ10

 A6
 87
 K108764
 987

 QJ5
 J109
 QJ9
 J653

 K1073
 Q653
 32
 K42

W N E S
– – – pas

pas 1 pas 1 
pas 2 BA1 pas 3 2

pas 4 3 pas pas
pas
1 r�ka zbyt urodziwa na otwarcie 1BA
2 układ 4 –4
3 N wybiera gr� w kiery ze wzgl�du na sił� tego koloru (w porównaniu z pikami)

albo (Nasz System):

W N E S
– – – pas

pas 1 BA1 pas 2 
pas 3 2 pas 3 / 3

pas 3 / 4 pas 4 /
pas pas pas
1 wielu posiadaczy tej r�ki zdecyduje si� jednak "po bo�emu" otworzy� 1BA
2 dwie starsze czwórki, maksimum otwarcia
3 transfer na kiery/piki (z pozycji S trudno jest okre�li�, który z kolorów starszych powinien zosta� wybrany

na atu)
4 przyj�cie transferu partnera (N wskazał ju� maksimum otwarcia, nie musi wi�c teraz dodatkowo

potwierdza� tego faktu skokiem na 4 / )
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Wspólny J�zyk:

W N E S
– – – pas

pas 1 BA1 pas 2 
pas 2 2 pas 3 3

pas 4 4 pas pas
pas
1 uwagi jak poprzednio
2 cztery kiery, niewykluczone cztery piki
3 inwit do ko�cówki
4 oczywiste przyj�cie

Prawie wszystkie pary NS zagraj� ko�cówk� w kolor starszy, najcz��ciej w kiery. Rozgrywka powinna by�

bezproblemowa – wystarczy rozwi�za� prawidłowo kolor pikowy (tzn. w pierwszej rundzie tego koloru zagra�

blotk� do dziesi�tki). Tak post�puj�c, rozgrywaj�cy odda tylko karo oraz dwie lewy pikowe.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew albo 4  (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);

 – 7 (WE);

 – 10 (NS);

 – 10 (NS);

BA – 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 16; rozdawał W, po partii WE.

 83
 8
 AKQ94
 A10952

 AJ
 KQ97
 10852
 Q83

 Q109652
 A42
 63
 J6

 K74
 J10653
 J7
 K74

W N E S
1 2 BA1 pas 3 
pas pas pas
1 dwukolorówka 5+–5+ na młodszych

albo:

W N E S
1 2 BA1 3 2 pas
pas pas
1 dwukolorówka na młodszych
2 naturalne, nieforsuj�ce – z przyzwoitym sze�ciokartem pikowym E mo�e podj�� walk�,

przeciwwskazaniem s� jednak niekorzystne zało�enia

albo:

W N E S
1 2 BA1 3 2 pas
pas ktr.3 pas 4 
pas pas pas
1, 2  jak poprzednio
3 nadwy�ka siłowa
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albo:

W N E S
1 2 BA1 3 2 pas
pas ktr.3 pas pas4 (!)
pas
1, 2, 3 jak poprzednio
4 jest szansa na obło�enie 3 , mo�e nawet wi�ksza ni� na wygranie 4 , ponadto przeciwnicy s� po partii,

kusi wi�c zaaplikowanie im pocałunku �mierci

To prawdopodobne scenariusze rozwoju wydarze� w tym cz��ciówkowym  rozdaniu. Strona NS łatwo

we�mie dziewi�� lew w trefle, 3  (WE) – by� mo�e z kontr� – zostan� ju� natomiast obło�one bez jednej (je�eli

rozgrywaj�cy nie pozwoli przeciwnikom na wzi�cie przebitki kierowej, inaczej wpadnie bez dwóch).

Teoretycznym minimaksem rozdania jest kontrakt 2BA (S!), lew osiem, 2 BA (N!) poło�y natomiast

pierwszy wist blotk� kierow� albo D (!).

Minimaks teoretyczny: 2 BA (S!), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);

 – 9 (S!);

 – 6 (NS, WE!);

 – 8 (WE);

BA – 8 (S!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 17; rozdawał N, obie przed parti�.

 A982
 QJ94
 842
 K5

 3
 10732
 KQ965
 832

 KJ7654
 A
 A107
 A96

 Q10
 K865
 J3
 QJ1074

Nasz System:

W N E S
– pas 1 pas

1 BA1 pas 2 2 pas
pas pas

1 półforsuj�ce
2 r�ka nieodpowiednia na skacz�cy rebid 3 ,

przede wszystkim ze wzgl�du na nisk� jako�� koloru
pikowego

Wspólny J�zyk:

W N E S
– pas 1 pas

pas pas

W protokołach dominowa� b�d� niskie cz��ciówki pikowe. Aby wzi�� osiem lew, rozgrywaj�cy b�dzie mógł

odda� tylko trzy lewy atutowe (oraz dwie treflowe). Osi�gnie ten cel (w sposób najbardziej racjonalny),

zagrywaj�c w pierwszej rundzie pików blotk� ze stołu do króla w r�ce.

Strona WE ma te� do wygrania dwie wy�ej płatne cz��ciówki: 2BA (do wzi�cia pi�� kar, trefl, kier i K)

oraz 4 . Ten ostatni kontrakt – w zale�no�ci od poczyna� obrony – mo�e zosta� zrealizowany poprzez

wyrobienie pików albo gr� na obustronne przebitki.

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);

 – 10 (WE);

 – 7 (NS);

 – 8 (WE);

BA – 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 18; rozdawał E, po partii NS.

 962
 6
 AKJ976
 AK3

 Q87
 108732
 43
 1086

 K5
 AQJ54
 ==
 QJ9752

 AJ1043
 K9
 Q10852
 4

W N E S
– – 1 2 1

4 2 4 5 3 ktr.4

pas pas pas
1 dwukolorówka piki z młodszym
2 z zało�enia blokuj�ce, alternatyw� jest tylko pas (aby nie ułatwi� licytacji przeciwnikom), zgłoszenie tylko

3  nie ma bowiem wielkiego sensu
3 w korzystnych zało�eniach decyzja o obronie jest oczywista
4 zniech�caj�ca do wy�szej gry własnej

albo:

W N E S
– – 1 2 1

4 2 4 5 3 (!) ktr.
5 pas4 pas ktr.
pas pas pas
1, 2  jak poprzednio
3 wskazanie wistu na wypadek, gdyby przeciwnicy poszli w 5 ; wprawdzie W nie b�dzie wówczas na

(pierwszym) wi�cie, ale...
4 pas forsuj�cy

Kontrakt 5  (WE) z kontr�, bez dwóch, 300 dla NS – to teoretyczny minimaks tego interesuj�cego

rozdania; rozgrywaj�cy odda wówczas A, A K oraz treflow� przebitk� albo lew� na króla atu. B�dzie to

wysoce opłacalna obrona popartyjnych ko�cówek przeciwników: 4  i 5 . W licytacyjnej zawierusze mo�e

wszak�e doj�� łatwo i do tego, �e NS przelicytuj� obronne 5  przeciwników pi�cioma pikami. Przeciwko temu

ostatniemu kontraktowi – ustawionemu, jak pokazano w powy�szych sekwencjach licytacyjnych, z r�ki N –
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gracz E zaatakuje A, po czym b�dzie kontynuował treflem (najlepiej 2, co powinno by� czytelnym

lawintalem karowym). Rozgrywaj�cy we�mie t� lew� A w r�ce, po czym zaimpasuje piki waletem (gdyby

zagrał kolor atutowy z góry, musiałby odda� w nim dwie lewy). Gracz W dojdzie wówczas do r�ki D  – aby

obło�y� kontrakt 5  – b�dzie teraz musiał zagra� w karo, aby poda� swojemu partnerowi przebitk�. Oczywi�cie,

lawintalowe przesłanie przekazane przez 2 powinno by� dla obro�cy W oczywiste, w znalezieniu skutecznej

obrony pomogłoby mu bez w�tpienia zalicytowanie przez partnera wistowych 5  (jak w ostatniej sekwencji).

Patrz�c jednak na problem z drugiej strony, takie 5  mogłoby te� powstrzyma� przeciwników przed

zalicytowaniem 5 , mo�e wi�c jednak E powinien – po 4  e-N-a – zadowoli� si� zapowiedzeniem 5  i zda� si�

na inteligencj� partnera?

Minimaks teoretyczny: 5  (WE) z kontr�, 9 lew; 300 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);

 – 11 (NS);

 – 9 (WE);

 – 10 (NS);

BA – 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 19; rozdawał S, po partii WE.

 7
 96532
 8542
 J72

 QJ4
 10874
 A9
 K1063

 109862
 KQ
 107
 AQ85

 AK53
 AJ
 KQJ63
 94

Nasz System:
W N E S
– – – 1 

pas pas 1 1 BA1

2 3 pas pas
pas
1 18–20 PC w składzie zrównowa�onym

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – – 1 1

pas 1 1 1 BA2

2 pas pas 3 3

pas pas pas
1 r�ka graniczna, niektórzy gracze S zdecyduj� si� wi�c na otwarcie silnym treflem
2 18–21 PC w składzie zrównowa�onym
3 partner ma krótko�� pikow�, mo�na wi�c spodziewa� si� w jego r�ce fitu karowego
Rzeczywi�cie, 3  – optymalny kontrakt strony NS i teoretyczny minimaks rozdania – zostan� łatwo

zrealizowane, rozgrywaj�cy odda tylko lew� na asa atu oraz dwa trefle i kiera. Przeciwnicy nie b�d� ju� raczej

dalej walczy� – wprawdzie łatwo wygraliby 2 , ale kontrakt 3  z nieuniknion� kontr� kosztowałby ich ju� 200

za wpadk� bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 9 (NS);
 – 7 (NS);
 – 8 (WE);

BA – 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 20; rozdawał W, obie po partii.

 K763
 K863
 542
 K3

 J8
 Q104
 8763
 A742

 Q94
 A95
 AQJ
 10965

 A1052
 J72
 K109
 QJ8

W N E S
pas pas 1 pas

1 BA pas pas pas
Strona NS najprawdopodobniej nie wł�czy si� do walki, licytacja wyga�nie wi�c na szczeblu jednego.

Rozgrywaj�cy kontrakt 1BA jest w stanie wyrobi� sobie fort� treflow� oraz dwa kara, wiele zale�y jednak od

pierwszego wistu, np. po ataku w piki na siedem lew gracza W zło�� si� trzy kara, dwa kiery, trefl oraz pik

wła�nie. W ka�dym razie kontrakt 1BA (WE) powinien zosta� zrealizowany, i to jest w zasadzie wszystko, co

mo�na powiedzie� o tym nieciekawym rozdaniu.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (WE), 7 lew; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);

 – 7 (WE);

 – 7 (NS);

 – 7 (NS);

BA –  7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
Turniej nr. V 10 maja 2004

Rozdanie 21; rozdawał N, po partii NS.

 Q92
 765
 AJ1074
 Q3

 A105
 Q83
 Q982
 K98

 74
 K9
 K53
 AJ10642

 KJ863
 AJ1042
 6
 75

Nasz System:
W N E S
– pas 1 1 

2 BA pas 3 pas
pas pas
albo:

W N E S
– pas 1 2 1

2 BA pas 3 pas
pas pas
1 dwukolorówka Wilkosza

Wspólny J�zyk:

W N E S
– pas 2 pas

2 BA1 pas 3 2 pas
pas pas
1 naturalne, nieforsuj�ce
2 wprawdzie E ma sze�� trefli, ale te� absolutne minimum otwarcia

Po precyzyjnym zbilansowaniu swoich r�k WE powinni zatrzyma� si� w cz��ciówce treflowej. Przyniesie

ona bezproblemowe dziewi�� lew, a w widne kary gracz E mo�e nawet wzi�� ich dziesi��. Powiedzmy, �e

przeciwko kontaktowi 4  (E) obro�ca S zawistuje w pika. Rozgrywaj�cy zabije w dziadku asem, �ci�gnie A i

K po czym zagra ze stołu w karo, we�mie lew� K w r�ce, a nast�pnie odejdzie pikiem. N utrzyma si� D i

zagra w kiera. Rozgrywaj�cy doda z r�ki 9 i wstawion� przez S dziesi�tk� pobije dam� w dziadku. Teraz E

przebije w r�ce pika i wyjdzie K. Obro�ca S we�mie t� lew� A i zagra W, ale rozgrywaj�cy nie przebije go,

tylko wyrzuci z r�ki karo. S b�dzie wówczas musiał kontynuowa� kierem b�d� pikiem pod podwójny renons, a
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wtedy gracz E dokona przebitki na stole, a z r�ki pozb�dzie si�  jej ostatniego kara. Kontrakt 4  (W) poło�y

natomiast pierwszy wist kierowy, uniemo�liwiaj�cy doprowadzenie do zwyci�skiej dla strony WE wpustki w

tym kolorze.

Uzasadniałem poprzednio wy�szo�� cz��ciówki treflowej nad bezatutow�, gwoli absolutnej �cisło�ci musz�

jednak doda�, �e nawet kontrakt 3BA (E) zostanie obło�ony (i to bez dwóch) wył�cznie po pierwszym wi�cie

pikowym (teoretycznie jak najbardziej uzasadnionym). Natomiast po ataku kierowym (i ka�dym innym)

ko�cówka bezatutowa grana przez E zostanie zrealizowana.

Minimaks teoretyczny: 4  (E!), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (E!);

 – 7 (WE);

 –  8 (NS);

 – 8 (NS);

BA – 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
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Rozdanie 22; rozdawał E, po partii WE.

 AKQJ4
 J95
 A3
 KJ10

 8632
 KQ
 72
 Q9763

 9
 A10864
 Q964
 854

 1075
 732
 KJ1085
 A2

Nasz System:
W N E S
– – pas pas

pas 1 pas 2 
pas 4 1 pas pas
pas
1 z pozycji N trudno jest oceni�, �e ko�cówka bezatutowa b�dzie w tym  rozdaniu kontraktem lepszym ni�

4 ; tym bardziej �e w praktyce bardziej zale�y to od konfiguracji r�k WE, a nie NS

Wspólny J�zyk:

W N E S
– – pas pas

pas 1 pas 1 BA
pas 2 pas 3 
pas 4 pas pas
pas
Najpopularniejszym kontraktem b�d� 4  (N). Teoretycznie rzecz bior�c, obro�cy mog� ograniczy� t� gr� do

dziesi�ciu lew, ale tylko po wi�cie blotk� kierow� – gdy W we�mie pierwsz� lew� K i odwróci D

(sygnalizuj�c w ten sposób posiadanie w kierach dubletona), a jego partner przejmie j� asem i po�le kiera do

przebitki. W rzeczywisto�ci padnie jednak pierwszy wist w trefla albo w karo i rozgrywaj�cy dostanie szans�,

aby wzi�� lew jedena�cie. W tym celu gracz N b�dzie jednak musiał np. przebi� na stole trzeci� rund� trefli,

wyatutowa�, a potem zaimpasowa� D (aby na W pozby� si� z r�ki jednego kiera) albo – w szczególno�ci po

pierwszym wi�cie treflowym – wyrzuci� na trefla kiera ze stołu, a potem przebi� tam trzeciego kiera r�ki.

Przy aktualnych rozkładach optymalnym kontraktem strony NS s� jednak 3BA. Przeciwnicy mog� wówczas

zdj�� tylko dwa kiery, a rozgrywaj�cy, trafnie impasuj�c D i D – we�mie lew jedena�cie. Na ogół impas

treflowy b�dzie nawet mo�na zast�pi� przymusem – je�eli przeciwko 3BA (N) E zawistuje blotk� kier, a jego
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partner �ci�gnie mariasza w tym kolorze i odwróci np. w pika, odegranie przez rozgrywaj�cego pi�ciu pików

oraz A K ustawi obro�c� E w kierowo-karowym przymusie. Oczywi�cie, w ko�cówce nadal b�dzie musiał

zosta� wykonany impas damy karowej.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (NS), 11 lew; 460 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);

 – 9 (NS);

 – 8 (NS);

 – 10 (NS);

BA – 11 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2004
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Rozdanie 23; rozdawał S, obie po partii.

 A763
 J95
 AQ93
 108

 K94
 Q2
 J762
 Q943

 Q52
 A10764
 K85
 76

 J108
 K83
 104
 AKJ52

W N E S
– – – 1 

pas 1 pas 1 BA
pas 2 BA pas pas
pas
Bilansowy kontrakt 2BA (S) zostałby poło�ony jedynie po dosy� abstrakcyjnym pierwszym wi�cie D –

obro�cy wzi�liby wówczas K, D oraz cztery lewy kierowe. Po ka�dym innym ataku rozgrywaj�cy zrobi

natomiast (co najmniej) swoje. Znacznie łatwiej byłoby poło�y� 2BA grane z r�ki N – wystarczyłoby wówczas,

aby E oddał naturalny wist blotk� kierow�.

Strona NS mo�e te� zrealizowa� – mniej lub bardziej w widne karty – kontrakt 2 , na siedmiu atutach. I to

jest wła�nie teoretyczny minimaks tego rozdania.

 Minimaks teoretyczny: 2  (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);

 – 7 (NS);

 – 7 (NS);

 – 8 (NS);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 24; rozdawał W, obie przed parti�.

 KJ
 J1083
 109
 AQ543

 AQ65432
 95
 ==
 K1082

 97
 KQ742
 AQJ85
 9

 108
 A6
 K76432
 J76

W N E S
4 pas pas pas
W dobie bryd�a totalnego wi�kszo�� graczy W zdecyduje si� na otwarcie 4 , mimo  �e jest ono dosy�

dalekie od klasycznych wzorów (stosunkowo słabe, a przede wszystkim niepodwi�zane piki). W zało�eniach

przedpartyjnych r�ka W na pewno ma zbyt du�y potencjał ofensywny na zapór 3 , a po otwarciu 1  – na które

postawi� niektórzy jej posiadacze – i tak wcze�niej czy pó�niej dojdzie do kontraktu 4 .

Niestety, b�dzie to ju� da strony WE pułap zbyt wysoki i zazwyczaj kontrakt zako�czy si� wpadk� bez

dwóch. Wprawdzie w widne karty rozgrywaj�cy kontrakt pikowy gracz W mo�e wzi�� lew dziewi��, w zakryte

b�dzie to jednak raczej niewykonalne, a wiod�ca do osi�gni�cia celu rozgrywka jest zbyt abstrakcyjna, aby warto

było j� tutaj zaprezentowa�.

Minimaks teoretyczny: 3  (W!), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);

 – 7 (NS);

 – 8 (W!);

 – 9 (W!);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 25: rozdawał N, po partii WE.

 AJ10942
 103
 AQJ
 K10

 Q53
 J6
 K1075
 A842

 K86
 AQ94
 62
 J765

 7
 K8752
 9843
 Q93

Nasz System:
W N E S
– 1 pas 1 BA

pas 2 pas pas
pas1

1 r�ka o wiele za słaba na wznowienie licytacji na
pozycji re-open (odzywk� 2BA, wskazuj�c�
mo�liwo�� gry w oba kolory młodsze)

Wspólny J�zyk:

W N E S
– 1 pas pas

1 BA1 2 pas pas
pas1

1 na pozycji re-open 10–14 (11–15) PC

Nawet je�li obro�cy nie pomog� mu na pierwszym wi�cie, rozgrywaj�cy kontrakt pikowy powinien

skompletowa� dziewi�� lew. Załó�my dosy� abstrakcyjny, ale daj�cy obronie najwi�ksze szanse wist A, a

nast�pnie blotk� kierow�. Rozgrywaj�cy we�mie drug� lew� K w dziadku, a w kolejnej b�dzie musiał

koniecznie wykona� impas karowy. Potem gracz N wyjdzie z r�ki K (mo�liwe s� te� inne, zwyci�skie dla�

kontynuacje). Obro�ca W b�dzie musiał przepu�ci� t� figur� (inaczej rozgrywaj�cy dostanie si� na stół D i

zaimpasuje drugi raz kara, odda wi�c tylko A, A oraz dwie lewy atutowe). W nast�pnej lewie N pu�ci wi�c

wkoło 10. W pobije j� A i odejdzie blotk� pikow�. Rozgrywaj�cy wstawi z r�ki W, a gracz E zdob�dzie

lew� K i zagra D. N przebije j� jednak w r�ce, �ci�gnie A i odejdzie pikiem, wpuszczaj�c W na dam� atu. I

ten stanie wówczas przed konieczno�ci� zagrania w trefle albo w kara, w tym drugim wypadku umo�liwiaj�c

przeciwnikowi powtórne zaimpasowanie króla karo.

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 6 (NS, WE!);

 –  9 (NS);

 – 8 (NS);

 – 9 (NS);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 26; rozdawał E, obie po partii.

 762
 AKJ8
 KQ7
 1086

 AQ95
 6
 AJ104
 J532

 KJ10
 10743
 852
 AQ4

 843
 Q952
 963
 K97

W N E S
– – pas pas

1 pas1 1 pas
1 pas 1 BA pas
2 2 pas 2 pas
pas pas

1 niektórym graczom N przejdzie w tym
momencie przez my�l wywoławcza kontra,
stanowczo odradzam jednak t� zapowied� z
minimalnymi warto�ciami honorowymi (w tym
mariaszem karowym) i układem 4333; ju� wy�ej
nale�y oceni� ewentualne wej�cie 1  – z siln�
czwórk�

2 W mo�e spasowa� na 1BA, jego r�ka du�o
bardziej nadaje si� jednak do gry w kolor, st�d
zapowied� 2tt, mocno sugeruj�ca układ 4–1–4–4
(ewentualnie 4–0–5–4)

W opisany wy�ej sposób strona WE dojdzie do optymalnej cz��ciówki pikowej. Graj�c w bez atu, W

mógłby zosta� łatwo ograniczony do lew siedmiu (obro�cy zdj�liby cztery kiery, po czym S wyszedłby w karo),

podczas gdy graj�c w piki, powinien on skompletowa� a� dziewi�� wzi�tek. Przeciwko 2  (W) obro�ca N na

pewno zaatakuje dwa razy w kiery. Rozgrywaj�cy przebije drugiego z nich, zaimpasuje trefle i odda lew� na

króla w tym kolorze, potem b�dzie natomiast w stanie przebi� w r�ce jeszcze dwa kiery, czyli wyko�czy�

zaproponowan� mu przez obro�ców rozgrywk� na odwrócon� r�k�. W ten sposób W skompletuje a� sze�� lew

atutowych (trzy na stole i trzy przebitki kierowe w r�ce), dwie treflowe oraz karow�. Oczywi�cie, mo�liwe s�

te� inne warianty post�powania tak obro�ców, jak i rozgrywaj�cego, ka�dy z nich powinien si� jednak

zako�czy� wzi�ciem przez tego ostatniego lew dziewi�ciu.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);
 – 9 (W!);
 – 7 (NS);
 – 9 (WE);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 27; rozdawał S, obie przed parti�.

 J4
 95
 K10964
 A982

 Q
 AQJ1086
 AJ5
 1073

 K1098753
 74
 Q
 J65

 A62
 K32
 8732
 KQ4

W N E S
– – – 1 

1 ktr.1 1 2 2

2 pas 2 3 pas
pas pas
1 kontra negatywna – według najpopularniejszego w Polsce wariantu wyklucza cztery piki, a wi�c wskazuje

kolory młodsze
2 do hipotetycznych kar partnera, nie wymagaj� wi�c �adnej nadwy�ki honorowej
3 wprawdzie partner wskazał sze�� kierów, r�ka E b�dzie jednak du�o wi�cej warta przy grze w piki
Graj�c w piki, E skompletuje a� dziewi�� lew, odda bowiem tylko trzy trefle oraz asa atu, podczas gdy przy

grze w kiery jego partner musiałby ponadto odda� wzi�tk� na króla atu. Potwierdza to znan� od zarania bryd�a

zasad�: Przy du�ej dysproporcji siły pomi�dzy r�kami nale�y d��y� do gry w kolor longera r�ki słabszej!

(Oczywi�cie wówczas, gdy przedkładamy gr� w kolor ponad gr� w bez atu).

Teoretycznie rzecz bior�c, strona NS mo�e opłacalnie obroni� pikow� cz��ciówk� przeciwników,

zapowiadaj�c kontrakt 4  (z kontr� bez jednej, za 100). Powiedzmy, �e przeciwko takiej grze obro�ca W

zaatakuje singlow� D. Rozgrywaj�cy we�mie lew� A w r�ce, zagra blotk� karo do króla w dziadku, a

nast�pnie �ci�gnie cztery trefle, wyrzucaj�c z r�ki kiera albo pika, i wpu�ci obro�c� W atutem. Ten odegra

wówczas dwa kara, ale nast�pnie b�dzie musiał wyrobi� przeciwnikowi dziewi�t�, decyduj�c� o opłacalno�ci

obrony, wzi�tk� na K.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS) z kontr�, 9 lew; 100 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 9 (NS);
 – 8 (WE);
 – 9 (WE);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 28; rozdawał W, po partii NS.

 108752
 95
 K7
 8754

 AJ
 AK1064
 932
 Q92

 Q3
 QJ87
 Q1064
 KJ3

 K964
 32
 AJ85
 A106

Nasz System:
W N E S

1 pas 1 BA1 pas
2 2 pas 3 3 pas

3 BA4 pas pas pas
1 półforsuj�ce
2 naturalne albo nadwy�ka w składzie zrównowa�onym
3 10–11 PC z fitem kierowym, w składzie zrównowa�onym; w zasadzie fit powinien by� tylko trzykartowy,

jest to jednak najbli�szy prawdy opis r�ki E
4 bardzo silna sugestia kontraktu ko�cowego

albo:

W N E S
1 pas 2 1 pas
2 pas 3 2 pas

3 BA3 pas pas pas
1 je�eli odpowied� 1BA nie zawiera wykorzystanego wy�ej wariantu (10–11 PC z fitem kierowym, w

składzie zrównowa�onym)
2 inwit
3 skład zrównowa�ony, propozycja kontraktu

Wspólny J�zyk:

W N E S
1 pas 2 BA1 pas
4 pas pas pas
1 co najmniej inwit do dogranej z fitem w kolorze partnera; patrz te� jedno z poprzednich rozda�

Niestety, po takim pocz�tku nie ma w zasadzie mo�liwo�ci zagrania 3BA. Jedyny wyj�tek to:



37

W N E S
1 pas 2 BA1 pas
3 pas 3 BA pas
pas pas
1 jak poprzednie
2 minimum otwarcia w nieciekawym składzie – sign-off, je�li partner tylko inwitował dogran�

Je�eli W uzna sw� r�k� za minimum otwarcia w nieciekawym składzie, a E mimo wszystko zaproponuje

3BA...

My�l� jednak, �e w tym niełatwym rozdaniu wi�kszo�� par WE wylicytuje i przegra ko�cówk� kierow�,

obro�cy wezm� bowiem wówczas A oraz trzy lewy karowe. Te duety, które b�d� dysponowa� odpowiednim

aparatem licytacyjnym, mog� jednak – po precyzyjnym rozpoznaniu posiadanych warto�ci – doj�� do

wykładanych 3BA (do wzi�cia: pi�� kierów, dwa piki oraz dwa trefle). Uwa�am, �e �wiadome przedło�enie w

tym rozdaniu kontaktu 3BA ponad dziewi�cioatutow� ko�cówk� kierow� b�dzie bardzo dobrze �wiadczy�

zarówno o u�ywanym systemie, jak i kulturze licytacyjnej pary.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 6 (WE);

 – 8 (WE);

 – 9 (WE);

 – 7 (NS);

BA – 9 (WE).
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Rozdanie 29; rozdawał N, obie po partii.

 107
 986
 Q73
 AKQJ6

 J952
 AQ105
 K5
 984

 K6
 K3
 A842
 107532

 AQ843
 J742
 J1096
 ==

W N E S
– 1 pas 1 

pas 1 BA pas 2 1

pas 2 pas pas
pas
1 5 –4 , nieforsuj�ce (z silniejsz� r�k� w tym samym składzie S zadałby pytanie 2 )

Zadziwiaj�ce rozdanie – wprawdzie po pierwszym wi�cie treflowym normalny (pod wzgl�dem poprawno�ci

licytacji) kontrakt 2  (S) zostanie zrealizowany (pod warunkiem �e na treflowe figury rozgrywaj�cy pozb�dzie

si� z r�ki czterech kierów), ale po ka�dym innym ataku obro�cy b�d� w stanie obło�y� go a� bez trzech. Jeszcze

bardziej paradoksalny jest fakt, �e teoretycznym minimaksem tego rozdania jest kontrakt 2 , lew osiem, tyle �e

rozgrywany przez E!! Tak, na sze�ciu atutach! Rozgrywaj�cy we�mie bowiem wówczas dwie lewy karowe,

karow� przebitk� w r�ce W, trzy górne kiery, kierow� przebitk� – w razie potrzeby królem atu – w r�ce E, a

ponadto zdob�dzie jeszcze (ósm� ju�) wzi�tk� na W. Dziwny jest ten bryd�!

Minimaks teoretyczny:  2  (E!), 8 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (E!);
 – 7 (E!);
 – 7 (WE);
 – 8 (E!);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 30; rozdawał E, obie przed parti�.

 AK87
 KJ
 97654
 K5

 53
 AQ874
 10832
 J9

 Q109642
 93
 KQ
 842

 J
 10652
 AJ
 AQ10763

W N E S
– – 2 1 3 

pas 3 BA pas pas
pas

1 słabe dwa; otwarcie niezbyt modelowe, ale
przed parti� dopuszczalne

albo:

W N E S
– – 2 1 3 

pas 3 BA pas pas
pas

1 multi; uwagi jak wy�ej

Rozgrywaj�cy łatwo we�mie dziesi�� lew: sze�� treflowych, dwie pikowe, karow� oraz kierow�, a po

nieopatrznym ataku pikiem ró�nym od damy – zdob�dzie a� jedena�cie wzi�tek.

Na NS jest te� mo�liwa do zrealizowania, przynajmniej w widne karty, ko�cówka treflowa. Je�eli obro�cy nie

poł�cz� atutów, rozgrywaj�cy przebije w dziadku (czyli w r�ce N) kiera królem atu (powtarzam: przynajmniej w

widne karty!). A po ataku w trefla S b�dzie musiał wzi�� pierwsz� lew� asem b�d� dam�  atu w r�ce, a nast�pnie

zagra� A i karo. Wykorzystane w odpowiedniej kolejno�ci trzy doj�cia do stołu ( K, kierem i A) wystarcz�

do wyrobienia i odegrania forty karowej. Na ni� wła�nie oraz na K rozgrywaj�cy pozb�dzie si� z r�ki dwóch

kierów (a we�mie sze�� lew treflowych w r�ce, dwa piki, kiera oraz asa i fort� karow�).

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);

 – 9 (NS);

 – 8 (NS);

 – 7 (NS);

BA – 10 (NS).
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Rozdanie 31; rozdawał S, po partii NS.

 AKQ2
 QJ863
 104
 82

 9753
 1074
 3
 AQJ54

 84
 AK952
 J86
 K97

 J106
 ==
 AKQ9752
 1063

W N E S
– – – 1 1

pas 1 pas 2 
pas 2 2 pas 5 3

pas pas pas
1 r�ka nieodpowiednia na otwarcie 3BA ze

wzgl�du na boczny renons, a wi�c ukierunkowanie
ku grze w kolor (a nie w bez atu)

2 trzeci kolor, a wi�c co najmniej quasi-
naturalne; N nie zgłasza forsuj�cych 2BA (tu:
pytania o krótko��) ze wzgl�du na brak zatrzymania
w czwartym kolorze – treflach

3 długie solidne kara, brak fitu kierowego oraz
zatrzymania w treflach, których nie trzyma te�
partner)

Ostatnia zapowied� e-S-a to nie tylko wybór dobrego kontraktu, to tak�e dopełnienie precyzyjnego opisu

jego r�ki. Wprawdzie w turnieju na maksy jeszcze lepszym kontraktem s� tu akurat 4  – na siedmiu atutach

(rozgrywaj�cemu go nie wolno jednak przebi� trzeciej rundy trefli, tylko musi wówczas wyrzuci� z r�ki N kiera),

niełatwo jest je jednak w sposób �wiadomy osi�gn��.

To samo tyczy egzotycznego minimaksa rozdanie, którym jest – w praktyce absolutnie niemo�liwy do

osi�gni�cia, szczególnie po pocz�tkowej sekwencji strony NS – kontrakt 5  (E!), z kontr�, bez trzech, za 500.

Tak, uzyskanie takiego rezultatu jest jak najbardziej mo�liwe, oszcz�dz� jednak Pa�stwu szczegółowej analizy

tego przypadku.

Minimaks teoretyczny: 5  (E!) z kontr�, 8 lew; 500 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (E!);

 – 11 (NS);

 –8 (E!);

 – 10 (NS);

BA – 5 (NS).
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Rozdanie 32; rozdawał W, po partii WE.

 64
 QJ9
 AKJ42
 K42

 A75
 742
 103
 AJ1063

 KQJ9
 A108653
 85
 7

 10832

 Q976
 Q985

W N E S
pas 1 1 1 
2 pas pas 3 
pas pas 3 pas
pas pas
B�dzie to – jak s�dz� – do�� typowy przebieg licytacji. Rozgrywaj�cy odda dwa kara i dwie lewy atutowe,

zrobi wi�c swoje. Niejedna para WE przelicytuje  jednak kart� do 4 , które zostały zrealizowane, gdyby atuty

dzieliły si� 2–2.

Minimaks teoretyczny: 3  (WE); 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);

 – 9 (NS);

 – 9 (WE);

 – 7 (WE);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 33; rozdawał N, obie przed parti�.

 J9
 AJ109
 AJ532
 KJ

 A74
 K73
 KQ108
 A96

 KQ106
 8642
 9
 8753

 8532
 Q5
 764
 Q1042

W N E S
– 1 pas pas

ktr. pas 1 pas
1 BA1 pas pas pas

1 15/16–18 PC (1 BA zgłoszone w poprzednim
okr��eniu wskazałoby sił� 10/11–14/15 PC)

albo:

W N E S
– 1 BA1 pas pas

pas
1 karta na pewno niewarta wymaganych 15 PC,

ale w dzisiejszych czasach mo�na si� spodziewa�, �e
niektórzy gracze N w taki wła�nie sposób rozpoczn�
z ni� licytacj�

Na zako�czenie tego niezbyt porywaj�cego zestawu (prosz� zwróci� uwag�, �e nie było w nim ani jednego

poprawnego szlemika, nie mówi�c ju� o szlemach, a nad ko�cówkami przewa�ały – cz�sto zupełnie bezbarwne –

cz��ciówki) kolejne rozdanie, które trudno okre�li� jako emocjonuj�ce  czy cho�by interesuj�ce. Niemniej jest

ono dosy� typowe – przynajmniej pod tym wzgl�dem, �e strona, która jako pierwsza zajmie w nim kontrakt

1BA, b�dzie go rozgrywa�. Teoretycznie do wzi�cia siedmiu lew uprawniona jest para WE (a �ci�lej mówi�c –

zawodnik W), i tak pewnie b�dzie to rozdanie ko�czy� si� w rzeczywisto�ci, ró�nica pomi�dzy zapisami 90 dla

WE (za zrealizowanie kontraktu 1BA) a 50 dla WE (za obło�enie bez jednej kontraktu 1BA przeciwników)

mo�e jednak okaza� si� istotna. Tak czy owak, zbyt wielu wysokich zapisów (dla jednej czy drugiej strony) nie

nale�y si� tu raczej spodziewa�...

Mam nadziej�, �e w czerwcu rozkłady Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2004 b�d� bardziej

interesuj�ce...

Minimaks teoretyczny: 1 BA (W!), 7 lew; 90 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (W!);
 – 7 (NS);
 – 7 (S!);
 – 7 (WE);

BA – 7 (W!).


