Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PRQKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

& 1076
V74
© 86
o K10872
o A2 & QJ98
¥ 10952 ¥ AKQS83
¢ KQl104 ¢ A2
o 543 o]
& K543
Ve
© 9753
% AQI6
Nasz System:
W N E S
— pas 19 pas
2 BA' pas 34’ pas
49’ pas pas’ pas

"inwit do koficéwki z czterokartowym fitem kierowym

* pytanie o singletona
? brak singletona

* przy braku krétko$ci w rece partnera szanse na prawidtowego szlemika sa minimalne

albo:
\\% N E S
— pas 19 pas
2 BA' pas 4 o’ pas
4 ¢° pas 49! pas
4 & pas 5¢° pas
5V’ pas pas’ pas
" jak poprzednio
* splinter
? cue-bid

* reka E nie jest dostatecznie silna, aby — przy braku cue-bidu pikowego — samodzielnie wyjs¢ z licytacja

powyzej szczebla dograne;j

> karta W jest minimalna co do sity, partnerowi moze jednak chodzi¢ przede wszystkich o stopera pikowego

® cue-bid, w treflach tylko singiel, a nie renons

7 tym razem W nie ma juz absolutnie nic do dodania

® E moze spodziewac si¢, iz los szlemika zaleze¢ bedzie od wyniku impasu pikowego; od czasu do czasu gra
premiowa zostanie wigc zapowiedziana



Wspolny Jezyk:

\\% N E S
— pas 1V pas
2 BA’ pas 4 &’ pas
4 ¢* pas 49 pas
4 &° pas 5¢7 pas
5@° pas pas pas

"karta nie jest dostatecznie silna na otwarcie 1¢e

® co najmniej inwit do dogranej z fitem w kolorze partnera; w strefie inwitu do koncéwki uktad karty
nieokreslony, w strefie inwitu do szlemika — brak bocznego koloru nadajacego si¢ do pokazania

? splinter — dalsze zapowiedzi i komentarze do nich (* — *) — jak w drugiej sekwencji wedtug Naszego Systemu

Jak juz wspomniatem, precyzyjna wymiana informacji umozliwi graczowi E rozpoznanie, Ze los kontraktu 6%
zalezy od wyniku impasu pikowego (w rzeczywistosci potrzebny bedzie rowniez nie najgorszy podzial atutow;
szlemik jest zatem kontraktem o mniejszej niz 50% szansie realizacji), na wigkszosci stotow licytacja wygasnie
zatem na szczeblu pigciu (badz nawet czterech). Niektore pary WE na zapowiedzenie gry premiowej na pewno
si¢ wszakze zdecyduja. Bedzie to kontrakt nieco ponizej szans, niemniej jednak dzigki korzystnemu potozeniu
#K (oraz niezlosliwemu rozktadowi kier6w) zostanie bez trudu zrealizowany.

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (WE), 12 lew; 980 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 7 (NS);

¢ —11 (WE),
¥V -12 (WE);
& - 8 (WE);
BA - 10 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

4 Q103
VK104
¢ AQ95
% Q93
& AJ75 N & K942
¥V AJ65 vaQ
¢ 8762 ¢ KJ10
%] o AK654
4 86
¥ 98732
€43
o 10872
W N E S
- - | o pas
19 pas 1 & pas
3 pas 4 & pas
pas pas

Zdecydowana wigkszos¢ par WE powinna wylicytowa¢ tu koncowke pikowa — bedzie to wigc kontrakt
standardowy. Powiedzmy, ze przeciwko 44 (E) nastapi pierwszy wist w kiera (po ataku karowym zadanie
rozgrywajacego bedzie jeszcze tatwiejsze). Gracz E powinien oprze¢ rozgrywke na wyrobieniu trefli, tzn. np.
zabi¢ pierwsza lewe WA, zgraé #A, przebi¢ w dziadku blotke treflowa, $ciagnaé #A, zagra¢ karo do waleta w
rece, zgra¢ #K, przebi¢ na stole kolejnego trefla 1 kontynuowa¢ stamtad karem. Da mu to jedenascie wziatek:
pi¢¢ atutowych, #eA K i forte w tym kolorze, WA oraz dwa kara. A obroncy dostana tylko lewy na #D oraz ¢A.
Oczywiscie, do wzigcia lew jedenastu doprowadzi rozgrywajacego jeszcze kilka innych drég postgpowania,
ogolnie rzecz biorac — rozktady sa bowiem dlan korzystne (np. spada trzeci ccK).

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 450 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

& —9 (WE);
¢~ 10 (WE);
¥ _ 8 (WE);
4 — 11 (WE);
BA — 9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PRYKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr. V

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

@532
¥ Q972
¢ 9875
& 107
@387 N
¥ 184
¢ Q43
& Q642

& K1094
¥ K105
€106

o AK93

Na wigkszosci stoléw dojdzie do kontraktu 3BA (E), ma on tez w zasadzie pokrycie bilansowe (25 PC). Ale
po kazdym wiscie r6znym od pikowego koncodwka bezatutowa powinna zosta¢ fatwo oblozona — rozgrywajacy
wezmie tylko dwa piki, kiera, cztery kara oraz lewg treflowa. Jezeli licytacja przebiegnie tak, jak przedstawiono
to wyzej, gracz S wyjdzie najprawdopodobniej ¥5 i zadanie obroncéw bedzie wyjatkowo latwe (najczesciej
wezma oni wowczas dwa kiery, pika oraz dwa trefle).

Kontrakt firmowy begdzie miat szans¢ na sukces wylacznie po ataku pikowym. Rozgrywajacy wezmie
wowczas pierwsza leweg #D w rece, wyrobi sobie wziatke treflowa, zgra cztery kara, a w koncéwce bedzie w
stanie wpusci¢ e-S-a treflem badZz kierem i wymusi¢ oden kolejne zagranie spod #K. Da mu to wymagane
dziewig¢ lew: trzy piki, kiera, cztery kara oraz trefla. Po pierwszorgcznym otwarciu licytacji przez gracza S

bedzie to rozgrywka dosy¢ oczywista. Wystarczy, aby przeciwnik zdecydowat si¢ na pierwsze wyjscie w piki...

& AQJ6
V A63
¢ AK2
o J85

10 maja 2004

W N E S

— — — | o
pas 10 ktr.' rktr.”
pas 1V 1 BA’ pas
3 BA pas pas pas

" reka E jest zbyt silna na wejscie 1BA (15-18 PC)
* w pierwszym czytaniu ratunkowa: S nie chce graé

1¢ z kontra

? naturalne, 19-21 PC

Minimaks teoretyczny: 2BA (WE), 8 lew; 120 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

& _ 8 (WE);

¢ —7 (WE)

¥~ 6 (NS, WE!);
# — 6 (NS, WE!);
BA - 8 (WE).




Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

& 85
¥ 1106543
€ Q93
% A5
& K742 N & AQ
¥V AKS82 V97
¢ KJ6 ¢ A10854
% Q7 o J1064
4 J10963
vQ
72
o K9832
W N E S
1 BA pas 3 BA pas
pas pas

Standardowa licytacja i takze kontrakt koncowy. Przeciwko niemu obrofica N wyjdzie najprawdopodobniej
w kiera, ale po kazdym ataku rozgrywajacy powinien skompletowac¢ jedenascie lew. Prawidlowe rozegranie tak
skonfigurowanego koloru karowego to $ciagnigcie kréla a potem wyjdzie z reki W waletem — pozwala ono na
wylapanie czwartej damy z dziewiatka w rgce N. Za takim rozwiazaniem kar przemawiaja tez wzgledy
komunikacyjne. Gracz W wezmie wigc pig¢ kar, trzy piki oraz dwa kiery, a jedenasta wziatkg wyrobi sobie w
treflach.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 660 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -9 (WE);

¢ —11 (WE),

V-8 (WE);

& -8 (WE);

BA - 11 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

& 1074
VK8
€ QJ109
o KJ62
A2 N & QJ863
vV AQ ¥ 1109763
¢ A87652 ¢ ==
% A1084 % 95
& AK95
V542
¢ K43
% Q73
\ N E S
— pas pas’' 1 o
1¢ 1 BA 2 ¥ pas
pas pas

" reka E zawiera tylko trzy miltony, wiec mimo ofensywnego ukfadu 6-5 odradzam drugoreczne otwarcie
2¢ (dwukoloréwka Wilkosza) albo 2% (dwukoloréwka kiery i inny); tym bardziej ze karte t¢ bedzie mozna tatwo
sprzeda¢ w toku dalszej licytacji

* naturalne, nieforsujace, tym razem mozna odej$é¢ od zwyczajowej kolejnosci zgtaszania longeréw (najpierw
dluzszy, potem krétszy); chyba ze para WE dysponuje wygodnym (i popularnym w niektérych krggach)

rozwiazaniem konwencyjnym:

\\% N E S
— pas pas 1 o

1¢ 1 BA 2 (1) pas

2V pas pas pas

! kolory starsze (uktad minimum 5—4)

Kontrakt 2% (WE) powinien zosta¢ zrealizowany z nadrébka — rozgrywajacy ma bowiem do oddania jedynie

WK oraz trzy piki (wystarczy w pierwszej rundzie tego koloru zagra¢ blotke pik z regki W do 6semki u E).



Tyle samo lew (dziewig¢), tyle ze w bez atu, moze jednak wzia¢ w tym rozdaniu strona przeciwna. Nie
przewiduje wielu wylicytowanych i zrealizowanych koncéwek bezatutowych, niemniej NS moga utrzymac si¢

przy grze po nastgpujacej sekwencji:

\\% N E S
— pas pas 1 o
16 1 BA AL pas
pas 2 BA pas pas
pas

I gracz N powinien wzia¢ dziewig¢ lew, najczgsciej w postaci kiera, trzech kar, dwoch trefli oraz trzech
pikéw (po wyimpasowaniu obroncy E 4D W).

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE) z kontra, 9 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -8 (ND);

¢ -8 (NS);

V-9 (WE),

& —7 (NS);

BA - 9 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

& 975 \% N E S
¥ AQ9743 - - pas pas
¢ J62 pas 1V ktr.' rktr.
% A pas pas 1 & pas
& KQJ N & A1032 pas K pas pas
¥ 18652 v pas
¢7 © Q1085 " kontra wywolawcza: akcja dosyé ryzykowna
% J963 % Q875 (w zalozeniach niekorzystnych!), ale w turnieju na
& 864 maksy jak najbardziej dopuszczalna
V10
¢ AK943
o K1042

W obawie przed (hipotetycznym) uzgodnieniem przez przeciwnikéw pikéw (badz ktérego$ z koloréw
mtodszych) N moze zdecydowaé si¢ na czwartorgczne otwarcie 2% (wzmocnione stabe dwa), ktére zakonczy
licytacjg. Tak czy owak, powinien to by¢ kontrakt standardowy.

Jezeli przeciwko 2% (N) obronca E wyjdzie w pika (mato prawdopodobne) albo w karo (atak dosy¢
naturalny), kontrakt na pewno zostanie oblozony (co najmniej) bez jednej, rozgrywajacy odda bowiem trzy piki
oraz trzy lewy atutowe (nawet gdy $ciagnie WA z géry). Natomiast po pierwszym wiscie w trefla N bedzie miat
szansg, aby zrobi¢ swoje, dostanie si¢ bowiem karem do stolu (konieczny impas damy z dziewiatka!) i na &K
wyrzuci z r¢ki pika. Potem pozostanie mu juz tylko zagra¢ géra (lub zupelie dotem) kolor atutowy... Jak widac,
nawet po korzystnym wiscie zwycigska rozgrywka nie bgdzie ani tatwa, ani tym bardziej oczywista, nalezy wigc
liczy¢ si¢ z tym, ze w praktyce kontrakty 2% beda przegrywane bez jednej albo nawet bez dwdch.

Nie bedzie tez czgsto osiagany teoretyczny minimaks rozdania, jakim jest kontrakt 2BA (NS), lew osiem,
wymagatoby to bowiem rozgrywki absolutnie w widne karty, m.in. zfapania singlowego YK z tyhu...

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
© -9 (NS);
V¥ -7 (NS);
& -7 (NS);
BA -8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

& AJ8S Nasz System:
V AJ76 \\% N E S
€106 - - - pas
% J86 1 pas 14 pas
A K N 4 Q10964 1 BA' pas XS pas
VK102 V953 pas pas
¢ K532 ¢ AJ98 " z singlowym starszym honorem w kolorze
% KQ743 %9 odpowiedzi partnera rebid jak  najbardziej
& 732 dopuszczalny
¥ Q84 * zgloszenie w tym momencie 2¢, wskazaloby
¢ Q74 uklad 44-57¢ (i site 7-9 PC)
% A1052
Wspolny Jezyk:
W N E S
— — — pas
1 ¢! pas 14 pas
2 &’ pas 26 pas
pas pas

"z uktadem 4¢—5¢ i sita 11-14 PC otwarcie systemowe
? rebid ten wskazuje uktad 5—4 w kolorach miodszych, nie precyzujac jednak ich dtugosci

W turnieju beda dominowac rozgrywane przez strong WE czgsciowki karowe badz pikowe. W kara mozliwe
jest wzigcie lew dziewigciu (do oddania pik, dwa kiery i trefl), pod warunkiem wszakze wykonania w kolorze
atutowym tzw. impasu Czekanskiego (rozpoczetego wyjsciem z reki E ©W). Natomiast grajac w piki, E
powinien skompletowa¢ lew osiem, a odda¢ tylko dwa piki, trefla i dwa kiery (mozliwe sa — rzecz jasna —
rozmaite warianty szegétowe rozgrywki i obrony).

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE), 8 lew albo 3¢ (WE), 9 lew; 110 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% —7(WE);

© -9 (WE);

V-7 (WE);

& -8 (WE);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.

A J843 \% N E S
\ A 1 & pas 1 BA' pas
¢ 8642 2¢ pas 2 BA’ pas
% KQ106 3 BA pas pas pas
# AK652 N 4 Q7 "'w Naszym Systemie p6iforsujace, we Wspdlnym
V A754 Y Q9
¢ K ¢ QJ1053 Jezyku nieforsujace
%153 % A984 *>10-11 PC bez fitéw w kolorach partnera
& 109
¥ K108632
¢ A97
% 72

Po przedstawionej wyzej licytacji obronica S nie powinien wychodzi¢ w kiery (statystycznie — jego partner ma
w tym kolorze singletona), zaatakuje wigc w ktorys z koloréw miodszych. Po wiscie karowym rozgrywajacy
fatwo wyrobi sobie ten kolor i wygra kontrakt, biorac trzy lewy pikowe, kierowa, cztery karowe oraz treflowa.
Po ataku treflowym zadanie rozgrywajacego bedzie znacznie trudniejsze. Bez watpienia pobije on #10 asem i
zagra w karo. Krél karo zostanie jednak przepuszczony, wigc gracz E wrdci do reki #D i bedzie kontynuowat
¢D. Kiedy po wzieciu lewy na ¢ A obronca S powtdrzy treflem, a jego partner utrzyma si¢ oD i odwréci w
kiera, rozgrywajacy wstawi z r¢ki WD, zabije $K asem, po czym zagra w piki, oddajac graczowi N lewg na &W.
I przeciwnik ten bedzie mégt Sciagnaé jeszcze tylko K, po czym wyjdzie w karo albo blotke treflowa,
dopuszczajac rozgrywajacego do dobrej rgki. Oczywiscie, mozliwe sa tez inne, interesujace warianty wistu i
rozgrywki (w niektérych — aby N nie mial szansy na obronienie si¢ przed pikowa wpustka — rozgrywajacy
powinien zadba¢ o zachowanie do kofca #2 w dziadku!), kontrakt 3BA moze jednak zawsze zostac
zrealizowany. W praktyce nie bgdzie to jednak samograj, w protokole figurowa¢ beda wigc tez liczne zapisy za
wpadki.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% -9 (WE);

¢ -9 (WE);

V-7 (WE);

& -9 (WE),

BA -9 (WE).

10



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PRYKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

# Q83
¥ 106
¢ Q432
o 7542

Turniej nr. V

& J62

¥ Q8532

¢ 75
% J106
N

& AK1054

\ X

¢ AKIJS8

o K98

& 97

¥ AKJ97
€ 1096
% AQ3

10 maja 2004

\ N E S

— pas 1V ktr.
pas 14 pas 4 9*
pas 4 & pas pas
pas

" oczywiscie o ukarnieniu kontry na 1¥ nie moze
by¢ mowy, stad odpowiedZ 14 najnizszym kolorem
trzykartowym

2 splinter, kréotkos¢ kierowa, w zasadzie co
najmniej pig¢ pikow, inwit szlemikowy

? oczywisty negat

Przez chwile graczowi S marzyt si¢ szlemik, juz rozgrywka pikowej koncoéwki nie bedzie jednak wcale

prosta i nierzadko zakonczy si¢ wpadka. Przeciwko 44 (N) E zaatakuje WA, a w drugiej lewie wyjdzie —

powiedzmy — w karo. Rozgrywajacy zabije t¢ lewg ¢ A, Sciagnie #A K oraz €K, po czym bgdzie musiat wyj$¢ z

dziadka ¢W (!). Tak — trafne rozwiazanie koloru karowego to warunek konieczny realizacji kontraktu. Gdy

obronca W potozy na ¢W dame, N dokona przebitki w rece #W i zagra stamtad w trefla. Gracz E wskoczy

woéwczas #A i wyjdzie WK. Rozgrywajacy przebije na stole, $ciagnie dobra €8, a nastepnie zagra w pika —

wpuszczajac obronce W na dame atu i zmuszajac go do wyjscia w trefla. W ten sposéb D w rece E zostanie

ostatecznie wylmpasowana.

Zrealizowanie koncowki pikowej bedzie tez mozliwe w inny sposéb — gdy po zabiciu drugiej lewy ¢A

rozgrywajacy wyjdzie ze stolu blotka pik (!), a potem dostanie si¢ do rgki #W i zagra stamtad w trefla.

Oczywiscie, i w tym wypadku konieczne bedzie zagranie w trzeciej rundzie kar waletem z reki S.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 7 (NS);
© -7 (E);
V-8 (N));
& —10 (NS);

BA -6 (NS, WE!).

11



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

& A8753
V1042
¢ 542
% 103
& 109 N & Q62
¥ KQ876 \ 2
€ 1076 ¢ AKIJS83
% KQO6 o 8754
& KJ4
¥ A953
© Q9
% AJ92
W N E S
— — pas’' 1 BA
pas 2 ¥ pas 24
pas pas pas’

" raczej odradzam pierwoszoreczne otwarcie 14

* transfer na piki

? ozywienie licytacji odzywka 2BA (kolory miodsze) w popartyjnych zalozeniach nalezy uzna¢ za akcje zbyt
niebezpieczna

Na wigkszosci stotéw ostatecznym kontraktem stang si¢ wigc 24 (S). Rozgrywajacy wyimpasuje dame atu,
odda wigc tylko dwa kiery, dwa kara i trefla, zrobi zatem swoje. Strona WE moglaby wzia¢ osiem lew w kara
(pod warunkiem nieoddania lewy na dame atu), gdyby wigc udalo jej si¢ ustawi¢ taki kontrakt i unikna¢ kontry,
obronilaby optacalnie czg¢sciowke przeciwnikow. Taki rozwdj wydarzen moze mie¢ jednak miejsce wylacznie
tam, gdzie gracz E zdecyduje si¢ na (teoretycznie rzecz biorac, niezbyt prawidlowe) pierwszorgczne otwarcie
10.

Minimaks teoretyczny: 2 & (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
¢ -8 (WE);
V-7 (WE);
& -8 (NS);

BA -7 (E)).

12



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

& AKQS2
V7110
© K542
% A4
& J54 N & 106
V763 ¥ AKQ542
€96 ¢ AJ3
% Q9732 % J6
& 973
Vo8
€ Q1087
o K1085
\ N E S
— — — pas
pas 1 & 2V 24!
pas 4 & pas pas
pas

" reka graniczna, a wiec podniesienie do 24 nalezy uzna¢ za dyskusyjne

albo:

\ N E S
— — — pas

pas 1 & 29 pas

pas ktr. 3¢9 34

pas 4 & pas pas

pas

Przedstawilem jedynie optymistyczne warianty rozwoju licytacji — na niejednym stole wygasnie ona w
pikowej czgscidwce. Prawie wszyscy grajacy w piki powinni jednak wzia¢ dziesig¢ lew — wystarczy, ze
zaimpasuja ¢W (a impas ten jest jednostronny). Gracze N oddadza wéwczas tylko trzy lewy: dwie kierowe oraz
karowa — na asa.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% —7(NS);

© — 10 (NS);

¥ 8 (WE);

& —-10 (NS);

BA - 6 (NS, WE!).

13



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

& 652
¥ Q974
¢ KQ
% AQJ10
& AJ73 N & KO8
VK86 V11032
€162 ¢ 1097
o 983 o 765
4 Q104
V AS
¢ A8543
o K42
\ N E S
pas 1 o pas 3 BA'
pas pas pas
" stabo$¢ koloru karowego pozwala na bezposrednie zgloszenie 3BA
albo:
\ N E S
pas 1 pas 20!
pas 2 ¥ pas 2 BA
pas 3 BA pas pas
pas

'5*¢, fosing do dogranej
? cztery kiery
To réwniez powinien by¢ kontrakt standardowy. Jesli gracz W odda przeciwko niemu naturalny wist blotka

pik, obroncy zdejma cztery lewy w tym kolorze i rozgrywajacy zrobi tylko swoje. Po kazdym innym ataku S
(badz N — jesli to on zostanie rozgrywajacym koncéwki bezatutowej, np. wéwczas gdy para NS gra otwarciem
stabe bez atu) wezmie co najmniej lew dziesi¢¢ — cztery treflowe, pige¢ karowych oraz kierowa.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew; 600 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
% — 10 (NS);

© -9 (NS);

V¥ -8 (NS);

& -8 (NS);

BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

a3
VK9
¢ KQ85
o KQ9853
& 642 N & J109
¥ AQ1054 V732
€104 ¢ AJ32
% J107 o 642
& AKQS875
V186
€976
%A
Nasz System:
\ N E S
- | o pas 2 4
pas 3 o pas 34
pas 4 & pas pas
pas
" reka graniczna, byé moze nieco zbyt staba na forsujace zniesienie 24
albo:
\ N E S
- | o pas 2 4
pas 3 o pas 4 &
pas pas pas
"uwaga jak wyzej
albo:
\ N E S
- | o pas 1 &
pas 2 o pas 20!
pas 3 o’ pas 4 &
pas pas pas
" pytanie

2 . . . -
naturalne, minimum otwarcia, brak trzech pikow

? uktad 6331 i brak stoperéw w obu kolorach czerwonych kaza przedlozy¢ 44 ponad ewentualne 3BA



Wspolny Jezyk:

\% N E S
- 2 o pas 34

pas 3 BA pas 4 &

pas pas pas

" forsing, rzecz jasna

* uwagi jak poprzednio

albo:

\% N E S
- 2 o pas 4 &'

pas pas pas

" skoro po rebidzie 3BA i tak jeste$my zdecydowani przenies¢ na 44, moze lepiej bedzie zapowiedzie¢ ten
kontrakt od razu; z drugiej strony — jezeli N ma fit pikowy, singla w jednym z koloréw czerwonych, a asa w
drugim z nich (oraz dobre trefle), na NS moze wychodzi¢ szlemik

Do ewentualnego szlemika droga jest jednak daleka, nalezy wigc przede wszystkim skupi¢ si¢ na wyborze
wlasciwe] koncowki. A sa nig 4é (cho¢ w praktyce wiele zaleze¢ bedzie od pierwszego wistu), mozliwe do
zrealizowania po kazdym ataku (sze$¢ lew pikowych, trzy trefle oraz WK badz/i ¢K). A jedenastej lewy pozbawi
rozgrywajacego tylko 1 wylacznie pierwszy wist karowy i przepuszczenie przez E zagranej ze stotu figury.

Jesli natomiast chodzi o kontrakt bezatutowy, to najgrozniejszy okaze si¢ dlan wist kierowy. Po kazdym
innym ataku rozgrywajacy bedzie w stanie skompletowaé az dziesig¢ lew, po kierowym — zdobedzie ich tylko
osiem.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 11 (NS);
¢ — 10 (NS);
¥ -8 (NS);

& - 10 (NS);
BA -8 (NS).

16



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

& A4
V71432
¢ KI5
% AK76
& QJ9872 N & 53
¥ Q86 ¥ A1095
€ 1094 ¢ A763
%9 o 1084
& K106
VK7
€ Q82
o QJ532
\ N E S
— — pas pas
2 4 ktr. pas 3BA
pas pas pas
! stabe dwa; na trzeciej rece przed partia otwarcie ze wszech miar wskazane
\ N E S
— — pas pas
20! ktr.” pas 3 BA
pas pas pas
" multi

* kontra wywotawcza do hipotetycznych pikéw otwierajacego
Na zdecydowanej wigkszosci stotéw dojdzie do kontraktu 3BA z reki S. Tylko niezbyt realny wist blotka

kierowa pozbawi rozgrywajacego lewy dziesiatej — w pierwszej lewie 98 zostanie przepuszczona do WK w rece
S, a potem — po dojsciu € A — obroncy $ciagna jeszcze trzy kiery. Po kazdym innym ataku rozgrywajacy bedzie
natomiast w stanie skompletowac lew dziesie¢ — oprocz pigciu trefli, dwdch kar 1 dwoch pikdw zdobedzie tez

bowiem wziatke na YK.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew albo 5¢% (NS), 11 lew; 400 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% - 11 (NS);

© -8 (NS);

V¥ -8 (NS);

& — 6 (NS, WE!);

BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

A 9842
¥V AK42
¢ A5
% AQI0
& A6 N 4 QJ5
V87 Vv I109
© K108764 ©QJ9
o 987 % J653
& K1073
¥ Q653
¢ 32
oo K42
\\ N E S
— — — pas
pas | o pas 1V
pas 2 BA' pas 34’
pas 49’ pas pas
pas

" reka zbyt urodziwa na otwarcie 1BA

2 uktad 49—44

’ N wybiera gre w kiery ze wzgledu na sife tego koloru (w poréwnaniu z pikami)

albo (Nasz System):

\\% N E S

— — — pas
pas 1 BA' pas 2 o
pas 3 o’ pas 30/9°
pas 3V/a' pas 4 V/h
pas pas pas

" wielu posiadaczy tej reki zdecyduje si¢ jednak "po bozemu" otworzyé 1BA

% dwie starsze czwérki, maksimum otwarcia

? transfer na kiery/piki (z pozycji S trudno jest okresli¢, ktéry z koloréw starszych powinien zostaé wybrany
na atu)

* przyjecie transferu partnera (N wskazal juz maksimum otwarcia, nie musi wigc teraz dodatkowo

potwierdzac¢ tego faktu skokiem na 4%/a4)

18



Wspolny Jezyk:

\\% N E S

— — — pas
pas 1 BA' pas 2 o
pas Xa pas 3¢’
pas 4 ¥ pas pas
pas

" uwagi jak poprzednio
? cztery kiery, niewykluczone cztery piki
> inwit do koficowki

* oczywiste przyjecie

Prawie wszystkie pary NS zagraja koncéwke w kolor starszy, najczgsciej w kiery. Rozgrywka powinna by¢

bezproblemowa — wystarczy rozwiaza¢ prawidlowo kolor pikowy (tzn. w pierwszej rundzie tego koloru zagrac

blotke¢ do dziesiatki). Tak postgpujac, rozgrywajacy odda tylko karo oraz dwie lewy pikowe.
Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew albo 44 (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 8 (NS);

¢ —7(WE);
¥ -10 (NS);
4 —10 (NS);
BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

Turniej nr. V

PROKOM

10 maja 2004

SOFTWARE SA

A 83
vs
¢ AKQ94
% A10952
o AJ N & Q109652
¥ KQ97 v A42
¢ 10852 © 63
% Q83 % J6
& K74
¥ 110653
©J7
% K74
W N E S
1 o 2 BA' pas 3
pas pas pas

" dwukoloréwka 5°~5* na miodszych

albo:

W N E S
1o 2 BA! 34’ pas
pas pas

" dwukoloréwka na mtodszych

naturalne,

przeciwwskazaniem sa jednak niekorzystne zalozenia

nieforsujace

— z przyzwoitym

albo:

\% N E S
1o 2 BA! 34’ pas
pas ktr.” pas 4 o
pas pas pas

"2 jak poprzednio

* nadwyzka sitowa

szesciokartem pikowym E moze podjac

walke,

20



albo:

\% N E S
1o 2 BA! 34’ pas
pas ktr.” pas pas’ (1)
pas

"2 3 jak poprzednio

* jest szansa na oblozenie 34, moze nawet wigksza niz na wygranie 4¢, ponadto przeciwnicy sa po partii,
kusi wigc zaaplikowanie im pocatunku smierci

To prawdopodobne scenariusze rozwoju wydarzen w tym czgsciowkowym rozdaniu. Strona NS fatwo
wezmie dziewigC lew w trefle, 34 (WE) — by¢ moze z kontra — zostang juz natomiast oblozone bez jednej (jezeli
rozgrywajacy nie pozwoli przeciwnikom na wzigcie przebitki kierowej, inaczej wpadnie bez dwdch).

Teoretycznym minimaksem rozdania jest kontrakt 2BA (S!), lew osiem, 2 BA (N!) polozy natomiast
pierwszy wist blotka kierowa albo 4D (!).

Minimaks teoretyczny: 2 BA (S!), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -9 (NS);

©—-9(SY;

¥ -6 (NS, WE!);

& -8 (WE);

BA -8 (S)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. V

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig. w N E S
& A982 - pas 1 & pas
v QJ%4 1 BAI pas 2 $2 pas
© 842 pas pas
% K5 " pétforsujace
43 N & KJ7654 * reka nieodpowiednia na skaczacy rebid 34,
¥ 10732 VA przede wszystkim ze wzgledu na niska jakos¢ koloru
© KQ965 ¢ A107 pikowego
o 832 o A6
£ 010 Wspolny Jezyk:
¥ K865 A N E S
©J3 — pas 14 pas
% QJ1074 pas pas

Nasz System:

PROKOM

SOFTWARE SA

10 maja 2004

W protokotach dominowac¢ begda niskie czgscidowki pikowe. Aby wzia¢ osiem lew, rozgrywajacy bedzie mogt

odda¢ tylko trzy lewy atutowe (oraz dwie treflowe). Osiagnie ten cel (w sposéb najbardziej racjonalny),

zagrywajac w pierwszej rundzie pikdw blotka ze stotu do kréla w rece.
Strona WE ma tez do wygrania dwie wyzej platne czgsciowki: 2BA (do wzigcia pig¢ kar, trefl, kier i #K)

oraz 4¢. Ten ostatni kontrakt — w zalezno$ci od poczynan obrony — moze zostaé zrealizowany poprzez

wyrobienie pikéw albo gre na obustronne przebitki.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
¢ -10 (WE);
¥ -7 (NS);

& -8 (WE);
BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawatl E, po partii NS.

& 962
ve6
¢ AKJ976
&% AK3
& Q87 N & K5
¥ 108732 ¥ AQJ54
© 43 O ==
% 1086 & QJ9752
& AJ1043
¥ K9
¢ Q10852
%4
W N E S
- - i 2 ¢!
4 9° 4 & 59 ktr.*
pas pas pas

" dwukoloréwka piki z modszym

* 7 zalozenia blokujace, alternatywa jest tylko pas (aby nie ulatwi¢ licytacji przeciwnikom), zgloszenie tylko

3¥ nie ma bowiem wielkiego sensu

? w korzystnych zatozeniach decyzja o obronie jest oczywista

* zniechecajaca do wyzszej gry wiasnej

albo:
w N E S
— — 19 29
4 ¥* 4 4 563D ktr.
5V pas’ pas ktr.
pas pas pas

"2 jak poprzednio

’ wskazanie wistu na wypadek, gdyby przeciwnicy poszli w S5#; wprawdzie W nie bedzie wéwczas na
(pierwszym) wiscie, ale...

* pas forsujacy

Kontrakt 5% (WE) z kontra, bez dwo6ch, 300 dla NS — to teoretyczny minimaks tego interesujacego
rozdania; rozgrywajacy odda wowczas #A, #eA K oraz treflowa przebitke albo lewg na krdla atu. Bedzie to
wysoce oplacalna obrona popartyjnych koncéwek przeciwnikow: 44 i 5¢. W licytacyjnej zawierusze moze
wszakze doj$¢ fatwo i do tego, ze NS przelicytuja obronne 5% przeciwnikow piecioma pikami. Przeciwko temu

ostatniemu kontraktowi — ustawionemu, jak pokazano w powyzszych sekwencjach licytacyjnych, z reki N —
23



gracz E zaatakuje WA, po czym bedzie kontynuowatl treflem (najlepiej &2, co powinno by¢ czytelnym
lawintalem karowym). Rozgrywajacy wezmie t¢ lewe #A w rece, po czym zaimpasuje piki waletem (gdyby
zagral kolor atutowy z géry, musiatby odda¢ w nim dwie lewy). Gracz W dojdzie wowczas do rgki #D — aby
oblozy¢ kontrakt 5 — bedzie teraz musiat zagra¢ w karo, aby poda¢ swojemu partnerowi przebitke. Oczywiscie,
lawintalowe przestanie przekazane przez %2 powinno by¢ dla obroficy W oczywiste, w znalezieniu skutecznej
obrony pomogtoby mu bez watpienia zalicytowanie przez partnera wistowych 5¢ (jak w ostatniej sekwencji).
Patrzac jednak na problem z drugiej strony, takic 5¢ mogloby tez powstrzymaé przeciwnikéw przed
zalicytowaniem 54, moze wigc jednak E powinien — po 44 e-N-a — zadowoli¢ si¢ zapowiedzeniem 5% i zda¢ si¢
na inteligencje partnera?
Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE) z kontra, 9 lew; 300 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -9 (WE);
¢ — 11 (NS);
V-9 (WE);
& — 10 (NS);
BA — 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PRYKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr. V

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

Nasz System:

10 maja 2004

W N E S

— — — 1¢
pas pas 1 & 1 BA'
246 30 pas pas
pas

a7
¥ 96532
© 8542
% J72
4 QJ4 N & 109862
¥ 10874 ¥V KQ
¢ A9 €107
o K1063 % AQ85
& AK53
VA
¢ KQJ63
% 04
Wspolny Jezyk:
W N E S
- - - 1 o'
pas 1¢ 1& 1 BA®
28 pas pas 3¢°
pas pas pas

" 18-20 PC w skladzie zréwnowazonym

' reka graniczna, niektérzy gracze S zdecyduja sig¢ wiec na otwarcie silnym treflem
* 18-21 PC w skiladzie zréwnowazonym
? partner ma krétko$é pikowa, mozna wigc spodziewaé si¢ w jego rece fitu karowego
Rzeczywiscie, 3¢ — optymalny kontrakt strony NS i teoretyczny minimaks rozdania — zostana fatwo

zrealizowane, rozgrywajacy odda tylko lewg na asa atu oraz dwa trefle i kiera. Przeciwnicy nie bgda juz raczej

dalej walczy¢ — wprawdzie tatwo wygraliby 24, ale kontrakt 34 z nieunikniong kontra kosztowalby ich juz 200

za wpadke bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -8 (WE);

© =9 (NS);

V¥ -7 (NS);

4 -8 (WE);

BA - 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

& K763
¥V K863
© 542
% K3
& J8 N & Q94
¥ Q104 ¥ A95
¢ 8763 ¢ AQJ
o A742 o 10965
& A1052
VvI72
¢ K109
% QI8
\ N E S
pas pas 1 o pas
1 BA pas pas pas

Strona NS najprawdopodobniej nie wilaczy si¢ do walki, licytacja wygasnie wigc na szczeblu jednego.
Rozgrywajacy kontrakt 1BA jest w stanie wyrobi¢ sobie fortg treflowa oraz dwa kara, wiele zalezy jednak od
pierwszego wistu, np. po ataku w piki na siedem lew gracza W zloza si¢ trzy kara, dwa kiery, trefl oraz pik
wlasnie. W kazdym razie kontrakt 1BA (WE) powinien zosta¢ zrealizowany, i to jest w zasadzie wszystko, co
mozna powiedzie¢ o tym niecickawym rozdaniu.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (WE), 7 lew; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);

¢ -7 (WE);

¥ -7 (NS);

& -7 (NS);

BA - 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

# Q92
V1765
© AJ1074
% Q3
& A105 N a74
¥ Q83 VK9
¢ Q982 ¢ K53
o K98 o AJ10642
& KJ863
¥V AJ1042
©6
%75
Nasz System:
\\ N E S
— pas 1 o 1 &
2 BA pas 3o pas
pas pas
albo:
\\ N E S
- pas 1 ¢ 20!
2 BA pas 3 o pas
pas pas
" dwukoloréwka Wilkosza
Wspolny Jezyk:
\\ N E S
- pas 2 o pas
2 BA' pas 3’ pas
pas pas

" naturalne, nieforsujace

2 wprawdzie E ma sze$¢ trefli, ale tez absolutne minimum otwarcia

Po precyzyjnym zbilansowaniu swoich rak WE powinni zatrzymac¢ si¢ w czgscidwce treflowej. Przyniesie
ona bezproblemowe dziewig¢ lew, a w widne kary gracz E moze nawet wzia¢ ich dziesie¢. Powiedzmy, ze
przeciwko kontaktowi 4¢ (E) obronca S zawistuje w pika. Rozgrywajacy zabije w dziadku asem, $ciagnie #A i
%K po czym zagra ze stolu w karo, wezmie lewe ¢K w rece, a nastepnie odejdzie pikiem. N utrzyma si¢ 4D i
zagra w Kiera. Rozgrywajacy doda z reki 99 i wstawiona przez S dziesiatke pobije dama w dziadku. Teraz E
przebije w rece pika i wyjdzie WK. Obrofica S wezmie te lewe WA i zagra YW, ale rozgrywajacy nie przebije go,
tylko wyrzuci z reki karo. S bedzie woéwczas musiat kontynuowa¢ kierem badz pikiem pod podwdéjny renons, a
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wtedy gracz E dokona przebitki na stole, a z r¢ki pozbedzie si¢ jej ostatniego kara. Kontrakt 4¢% (W) potozy
natomiast pierwszy wist kierowy, uniemozliwiajacy doprowadzenie do zwycigskiej dla strony WE wpustki w
tym kolorze.

Uzasadnialem poprzednio wyzszos$¢ czgsciowki treflowej nad bezatutowa, gwoli absolutnej Scistosci musze
jednak dodac, ze nawet kontrakt 3BA (E) zostanie obtozony (i to bez dwdch) wylacznie po pierwszym wiscie
pikowym (teoretycznie jak najbardziej uzasadnionym). Natomiast po ataku kierowym (i kazdym innym)
koncowka bezatutowa grana przez E zostanie zrealizowana.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (E!), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% - 10 (E!);

¢ -7 (WE);

V- 8(NS);

& — 8 (NS);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

& AKQJ4
V195
© A3
o KJ10
& 8632 N &9
VY KQ ¥V A10864
©72 © Q964
% Q9763 o 854
& 1075
V732
¢ KJ1085
o A2
Nasz System:
w N E S
— — pas pas
pas 1 & pas 26
pas 4 &' pas pas
pas

'z pozycji N trudno jest oceni¢, ze koncéwka bezatutowa bedzie w tym rozdaniu kontraktem lepszym niz

44; tym bardziej ze w praktyce bardziej zalezy to od konfiguracji rak WE, a nie NS

Wspolny Jezyk:

\ N E S
— — pas pas
pas 1 o pas 1 BA
pas 26 pas 36
pas 4 & pas pas

pas

Najpopularniejszym kontraktem beda 44 (N). Teoretycznie rzecz biorac, obroncy moga ograniczy¢ tg gr¢ do
dziesieciu lew, ale tylko po wiscie blotka kierowa — gdy W wezmie pierwsza lewe WK i odwréci ¥D
(sygnalizujac w ten sposéb posiadanie w kierach dubletona), a jego partner przejmie ja asem i posle kiera do
przebitki. W rzeczywistosci padnie jednak pierwszy wist w trefla albo w karo i rozgrywajacy dostanie szansg,
aby wzia¢ lew jedenascie. W tym celu gracz N begdzie jednak musial np. przebi¢ na stole trzecia rundg trefli,
wyatutowac, a potem zaimpasowac¢ ¢D (aby na ©W pozby¢ si¢ z reki jednego kiera) albo — w szczegdlnosci po
pierwszym wiscie treflowym — wyrzuci€ na trefla kiera ze stotu, a potem przebi¢ tam trzeciego kiera reki.

Przy aktualnych rozktadach optymalnym kontraktem strony NS sa jednak 3BA. Przeciwnicy moga wowczas
zdja¢ tylko dwa kiery, a rozgrywajacy, trafnie impasujac ¢D i #D — wezmie lew jedenascie. Na ogét impas

treflowy bedzie nawet mozna zastapi¢ przymusem — jezeli przeciwko 3BA (N) E zawistuje blotka kier, a jego
29



partner Sciagnie mariasza w tym kolorze 1 odwrdci np. w pika, odegranie przez rozgrywajacego pigciu pikow
oraz %A K ustawi obrofice E w kierowo-karowym przymusie. Oczywiscie, w koncéwce nadal bedzie musiat
zosta¢ wykonany impas damy karowe;j.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (NS), 11 lew; 460 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 9 (NS);

¢ —9(NS);

¥ — 8 (NS);

4 — 10 (NS);
BA - 11 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawat S, obie po partii.

& A763
¥ 195
¢ AQ93
o 108
& K94 N & Q52
vQ2 YV A10764
€ 1762 ¢ K85
% Q943 % 76
4 J108
¥ K83
€104
% AKJ52
\ N E S
— — — | o
pas 1 & pas 1 BA
pas 2 BA pas pas
pas

Bilansowy kontrakt 2BA (S) zostalby potozony jedynie po dosy¢ abstrakcyjnym pierwszym wiscie ¥D —
obroncy wzigliby wéwczas €K, oD oraz cztery lewy kierowe. Po kazdym innym ataku rozgrywajacy zrobi
natomiast (co najmniej) swoje. Znacznie latwiej byloby potozy¢ 2BA grane z rgki N — wystarczyloby wowczas,
aby E oddat naturalny wist blotka kierowa.

Strona NS moze tez zrealizowa¢ — mniej lub bardziej w widne karty — kontrakt 24, na siedmiu atutach. I to
jest wlasnie teoretyczny minimaks tego rozdania.

Minimaks teoretyczny: 2 & (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -8 (NS);

© —7 (NS);

¥ -7 (NS);

& -8 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

& KJ
¥ 711083
€109
% AQ543
& AQ65432 N & 97
V95 ¥ KQ742
¢ == ¢ AQJS85
o K1082 %9
& 108
V A6
© K76432
% J76
W N E S
4 & pas pas pas

W dobie brydza totalnego wigkszos¢ graczy W zdecyduje si¢ na otwarcie 44, mimo ze jest ono dosy¢
dalekie od klasycznych wzoréw (stosunkowo stabe, a przede wszystkim niepodwiazane piki). W zatozeniach
przedpartyjnych rgka W na pewno ma zbyt duzy potencjat ofensywny na zapor 3, a po otwarciu 14 — na ktore
postawia niektorzy jej posiadacze — i tak wczesniej czy p6zniej dojdzie do kontraktu 44».

Niestety, bedzie to juz da strony WE pulap zbyt wysoki i zazwyczaj kontrakt zakonczy si¢ wpadka bez
dwoch. Wprawdzie w widne karty rozgrywajacy kontrakt pikowy gracz W moze wziac¢ lew dziewig¢, w zakryte
bedzie to jednak raczej niewykonalne, a wiodaca do osiagnigcia celu rozgrywka jest zbyt abstrakcyjna, aby warto
bylo ja tutaj zaprezentowac.

Minimaks teoretyczny: 3 & (W!), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% - 8 (NS);

© —7 (NS);

V-8 (W,

& -9 (W),

BA -7 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 25: rozdawal N, po partii WE.

& AJ10942 Nasz System:
V103 \% N E S
¢ AQJ - 1 & pas 1 BA
% K10 pas 24 pas pas
N & K86 pas’'
V6 v AQ% "reka o wiele za staba na wznowienie licytacji na
¢ K1075 © 62 pozycji re-open (odzywka 2BA, wskazujaca
% A842 % 1765 mozliwos¢ gry w oba kolory mtodsze)
a7
¥ K8752 . .
¢ 9343 Wspolny Jezyk:
% Q93 W N E S
— 1 & pas pas
1 BA' 2H pas pas
pas’'

"na pozycji re-open 10-14 (11-15) PC

Nawet jesli obroficy nie pomoga mu na pierwszym wiscie, rozgrywajacy kontrakt pikowy powinien
skompletowaé dziewig¢ lew. Zalézmy dosy¢ abstrakcyjny, ale dajacy obronie najwicksze szanse wist WA, a
nastgpnie blotka kierowa. Rozgrywajacy wezmie druga lewg WK w dziadku, a w kolejnej bedzie musiat
koniecznie wykona¢ impas karowy. Potem gracz N wyjdzie z reki %K (mozliwe sa tez inne, zwycigskie dlan
kontynuacje). Obrofica W bedzie musial przepusci¢ te figure (inaczej rozgrywajacy dostanie si¢ na st6t seD i
zaimpasuje drugi raz kara, odda wiec tylko WA, skA oraz dwie lewy atutowe). W nastepnej lewie N pusci wiec
wkolo #10. W pobije ja #eA i odejdzie blotka pikowa. Rozgrywajacy wstawi z reki #4W, a gracz E zdobedzie
lewg #K i zagra ¥D. N przebije ja jednak w rgce, Sciagnie #A i odejdzie pikiem, wpuszczajac W na damg atu. I
ten stanie wowczas przed koniecznoscia zagrania w trefle albo w kara, w tym drugim wypadku umozliwiajac
przeciwnikowi powtdrne zaimpasowanie kréla karo.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 6 (NS, WE!);

¢ — 9(NS);
¥ -8 (NS);
& -9 (NS);
BA -7 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

& 762
¥ AKIJ8
¢ KQ7
% 1086
& AQ95 N 4 KJ10
Ve V10743
¢ AJ104 © 852
% J532 % AQ4
A 843
¥ Q952
© 963
o K97
W N E S niektorym graczcom N przejdzie w tym
- - pas pas momencie przez mysl wywolawcza kontra,
1¢ pasl 19 pas stanowczo odradzam jednak tg¢ zapowiedz z
16 pas 1 BA pas minimalnymi warto$ciami honorowymi (w tym
D o’ pas 24 pas mariaszem karowym) i ukladem 4333; juz wyzej
pas pas nalezy oceni¢ ewentualne wejscie 19 — z silng

czworka

> W moze spasowaé na 1BA, jego reka duzo
bardziej nadaje si¢ jednak do gry w kolor, stad
zapowiedz 2tt, mocno sugerujaca uktad 4-1-4-4
(ewentualnie 4-0-5-4)
W opisany wyzej sposob strona WE dojdzie do optymalnej czgscidowki pikowej. Grajac w bez atu, W

moglby zosta¢ tatwo ograniczony do lew siedmiu (obroncy zdjeliby cztery kiery, po czym S wyszediby w karo),
podczas gdy grajac w piki, powinien on skompletowac az dziewie¢ wziatek. Przeciwko 2& (W) obrofica N na
pewno zaatakuje dwa razy w kiery. Rozgrywajacy przebije drugiego z nich, zaimpasuje trefle i odda lewg na
kréla w tym kolorze, potem bedzie natomiast w stanie przebi¢ w rgce jeszcze dwa kiery, czyli wykonczy¢
zaproponowang mu przez obroncéw rozgrywke na odwrécona regkg. W ten sposéb W skompletuje az szes¢ lew
atutowych (trzy na stole i trzy przebitki kierowe w rgce), dwie treflowe oraz karowa. Oczywiscie, mozliwe sa
tez inne warianty postgpowania tak obroncow, jak i rozgrywajacego, kazdy z nich powinien si¢ jednak
zakonczy¢ wzigciem przez tego ostatniego lew dziewigciu.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% -9 (WE);

© -9 (W,

V¥ -7 (NS);

& -9 (WE),

BA -7 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

& J4
V95
¢ K10964
o A982
4Q N 4 K1098753
¥ AQJ1086 V74
¢ AJ5 ©Q
% 1073 % J65
& A62
VK32
© 8732
& KQ4
\\ N E S
— — — | o
19 ktr.' 14 2 ¢°
AL pas 2 & pas
pas pas

" kontra negatywna — wedtug najpopularniejszego w Polsce wariantu wyklucza cztery piki, a wiec wskazuje
kolory mtodsze

* do hipotetycznych kar partnera, nie wymagaja wigc zadnej nadwyzki honorowe;
* wprawdzie partner wskazat sze$é kieréw, reka E bedzie jednak duzo wiecej warta przy grze w piki
Grajac w piki, E skompletuje az dziewig¢ lew, odda bowiem tylko trzy trefle oraz asa atu, podczas gdy przy

grze w kiery jego partner musiatby ponadto odda¢ wziatke na kréla atu. Potwierdza to znang od zarania brydza
zasade: Przy duzej dysproporcji sity pomiedzy rekami nalezy dqzy¢ do gry w kolor longera reki stabszej!
(Oczywiscie wowczas, gdy przedkladamy gre w kolor ponad gre w bez atu).

Teoretycznie rzecz biorac, strona NS moze optacalnie obroni¢ pikowa czgsciowke przeciwnikdw,
zapowiadajac kontrakt 4¢ (z kontra bez jednej, za 100). Powiedzmy, ze przeciwko takiej grze obronca W
zaatakuje singlowa #D. Rozgrywajacy wezmie lewg #A w rece, zagra blotke karo do kréla w dziadku, a
nastgpnie Sciagnie cztery trefle, wyrzucajac z reki kiera albo pika, 1 wpusci obroncg W atutem. Ten odegra
wowczas dwa kara, ale nastgpnie begdzie musial wyrobi¢ przeciwnikowi dziewiata, decydujaca o optacalnosci
obrony, wziatke na WK.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (NS) z kontra, 9 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% — 7 (NS);

© -9 (NS);

¥V -8 (WE);

& -9 (WE),

BA -7 (NS).
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Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

& 108752
V95
¢ K7
o 8754
& Al N & Q3
¥ AK1064 ¥ QIg7
€932 © Q1064
% Q92 o KJ3
& K964
v 32
¢ AJ85
% A106
Nasz System:
w N E S
19 pas 1 BA' pas
2 o’ pas 3¢ pas
3 BA® pas pas pas

" pétforsujace

? naturalne albo nadwyzka w skladzie zréwnowazonym

?10-11 PC z fitem kierowym, w skladzie zréwnowazonym; w zasadzie fit powinien by¢ tylko trzykartowy,
jest to jednak najblizszy prawdy opis r¢ki E

* bardzo silna sugestia kontraktu koncowego

albo:

W N E S

1V pas X pas

AL pas 3¢’ pas
3 BA’ pas pas pas

" jezeli odpowiedz 1BA nie zawiera wykorzystanego wyzej wariantu (10-11 PC z fitem kierowym, w
skfadzie zréwnowazonym)
? inwit

? sktad zréwnowazony, propozycja kontraktu

Wspolny Jezyk:

\\% N E S
19 pas 2 BA' pas
49 pas pas pas

" co najmniej inwit do dogranej z fitem w kolorze partnera; patrz tez jedno z poprzednich rozdan

Niestety, po takim poczatku nie ma w zasadzie mozliwosci zagrania 3BA. Jedyny wyjatek to:
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\\% N E S
19 pas 2 BA' pas
3V pas 3 BA pas
pas pas

" jak poprzednie

* minimum otwarcia w nieciekawym sktadzie — sign-off, jesli partner tylko inwitowat dograna

Jezeli W uzna swa rek¢ za minimum otwarcia w nieciekawym sktadzie, a E mimo wszystko zaproponuje
3BA...

Mysle jednak, ze w tym nietatwym rozdaniu wigkszo§¢ par WE wylicytuje i1 przegra koncéwke kierowa,
obroncy wezma bowiem wéwczas #A oraz trzy lewy karowe. Te duety, ktére beda dysponowaé odpowiednim
aparatem licytacyjnym, moga jednak — po precyzyjnym rozpoznaniu posiadanych wartosci — doj$s¢ do
wyktadanych 3BA (do wzigcia: pig¢ kierow, dwa piki oraz dwa trefle). Uwazam, ze Swiadome przedlozenie w
tym rozdaniu kontaktu 3BA ponad dziewigcioatutowa koncéwke kierowa bedzie bardzo dobrze §wiadczy¢
zarOwno o uzywanym systemie, jak i kulturze licytacyjnej pary.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -6 (WE);

¢ -8 (WE);

V-9 (WE),

& -7 (NS);

BA -9 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

& 107
¥ 986
© Q73
% AKQIJ6
& J952 N & K6
¥ AQI105 VK3
¢ K5 ¢ A842
o 984 o 107532
& AQ843
V1742
€ 11096
\ N E S
- | o pas 1 &
pas 1 BA pas X3
pas 2H pas pas
pas

' 5449, nieforsujace (z silniejsza reka w tym samym sktadzie S zadatby pytanie 2¢%)

Zadziwiajace rozdanie — wprawdzie po pierwszym wiscie treflowym normalny (pod wzgledem poprawnosci
licytacji) kontrakt 24 (S) zostanie zrealizowany (pod warunkiem ze na treflowe figury rozgrywajacy pozbedzie
si¢ z reki czterech kierow), ale po kazdym innym ataku obroncy bgda w stanie oblozy¢ go az bez trzech. Jeszcze
bardziej paradoksalny jest fakt, Ze teoretycznym minimaksem tego rozdania jest kontrakt 24, lew osiem, tyle ze
rozgrywany przez E!! Tak, na sze$ciu atutach! Rozgrywajacy wezmie bowiem wéwczas dwie lewy karowe,
karowa przebitkg w rece W, trzy gérne kiery, kierowa przebitke — w razie potrzeby krélem atu — w regce E, a
ponadto zdobedzie jeszcze (6sma juz) wziatke na #W. Dziwny jest ten brydz!

Minimaks teoretyczny: 2 & (E!), 8 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% -8 (E));

© -7 (E);
V-7 (WE);
& -8 (E));
BA -7 (WE).
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Turniej nr. V PROKOM 10 maja 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

& AKS87 W N E S
VKI - - 2 4 3
; ?(75654 pas 3BA pas pas
pas

»53 \ 4 Q109642 ' stabe dwa; otwarcie niezbyt modelowe, ale

v AQ874 93 przed partia dopuszczalne

¢ 10832 ©KQ albo:

% J9 o 842
ol \ N E S

_ _ ¢! o

¥ 10652 : :
o AJ pas 3 BA pas pas
% AQ10763 P

" multi; uwagi jak wyzej

Rozgrywajacy latwo wezmie dziesig¢ lew: szes¢ treflowych, dwie pikowe, karowa oraz kierowa, a po
nieopatrznym ataku pikiem réznym od damy — zdobgdzie az jedenascie wziatek.

Na NS jest tez mozliwa do zrealizowania, przynajmniej w widne karty, koncéwka treflowa. Jezeli obroncy nie
potacza atutéw, rozgrywajacy przebije w dziadku (czyli w rece N) kiera krélem atu (powtarzam: przynajmniej w
widne karty!). A po ataku w trefla S bedzie musiat wzia¢ pierwsza lewe asem badz dama atu w rece, a nastgpnie
zagra¢ ©A ikaro. Wykorzystane w odpowiedniej kolejnosci trzy dojécia do stotu (%K, kierem i #A) wystarcza
do wyrobienia i odegrania forty karowej. Na niag wlasnie oraz na #K rozgrywajacy pozbedzie si¢ z reki dwoch
kieréw (a wezmie szes¢ lew treflowych w rece, dwa piki, kiera oraz asa i fortg karowa).

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 11 (NS);

¢ -9 (NS);
¥ -8 (NS);
& -7 (NS);
BA -10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PRYKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr. V

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

& AKQ2
¥ QJ863
¢ 104
% 82

#9753 N

¥ 1074

¢3

& AQJ54
#7106
¢ AKQ9752
& 1063

& 84

¥ AK952
¢ 186

o K97

10 maja 2004

\\ N E S
- - — 1 ¢!
pas 1V pas 26
pas 2 & pas 5¢°
pas pas pas

1

reka nieodpowiednia na otwarcie 3BA ze

wzgledu na boczny renons, a wigc ukierunkowanie
ku grze w kolor (a nie w bez atu)

2

trzeci kolor, a wigc co najmniej quasi-

naturalne; N nie zglasza forsujacych 2BA (tu:
pytania o krotkos¢) ze wzgledu na brak zatrzymania
w czwartym kolorze — treflach

3 dlugie solidne kara, brak fitu kierowego oraz

zatrzymania w treflach, ktérych nie trzyma tez

partner)

Ostatnia zapowiedz e-S-a to nie tylko wyb6r dobrego kontraktu, to takze dopetnienie precyzyjnego opisu

jego reki. Wprawdzie w turnieju na maksy jeszcze lepszym kontraktem sa tu akurat 44 — na siedmiu atutach

(rozgrywajacemu go nie wolno jednak przebic trzeciej rundy trefli, tylko musi wowczas wyrzuci¢ z reki N kiera),

niefatwo jest je jednak w sposéb §wiadomy osiagnac.

To samo tyczy egzotycznego minimaksa rozdanie, ktérym jest — w praktyce absolutnie niemozliwy do

osiagnigcia, szczegdlnie po poczatkowej sekwencji strony NS — kontrakt 5% (E!), z kontra, bez trzech, za 500.

Tak, uzyskanie takiego rezultatu jest jak najbardziej mozliwe, oszczg¢dzg jednak Panstwu szczegdtowej analizy

tego przypadku.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (E!) z kontra, 8 lew; 500 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -8 (E!);
¢ — 11 (NS);
V-8 (E));
& — 10 (NS);
BA -5 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

A 64
¥ QJ9
© AKJ42
o K42
& A75 & KQJ9
V742 ¥ A108653
€103 © 85
% AJ1063 oo 7
& 10832
Yo
¢ Q976
o Q985
\\% N E S
pas 1¢ 19 1 &
2V pas pas 30
pas pas 3¢9 pas
pas pas

Bedzie to — jak sadzg¢ — dos¢ typowy przebieg licytacji. Rozgrywajacy odda dwa kara i dwie lewy atutowe,
zrobi wigc swoje. Niejedna para WE przelicytuje jednak karte do 4%, ktére zostaly zrealizowane, gdyby atuty
dzielily sig 2-2.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE); 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 7 (NS);

© -9 (NS);

V-9 (WE),

& -7 (WE);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. V

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

PROKOM

SOFTWARE SA

10 maja 2004

& J9 \% N E S
¥V AJ109 _ T pas pas
¢ AJ532 ktr. pas 1 & pas
* KJ 1 BA1 pas pas pas
4 A7 \ 4 KQ106 "'15/16-18 PC (1 BA zgloszone w poprzednim
VK73 v 8642 okrazeniu wskazaloby site 10/11-14/15 PC)
¢ KQ1o8 ®9 albo:
% A6 o 8753
#8532 W N E S
v Q5 - 1 BA' pas pas
¢ 764 ;l)as :
% Q1042 karta na pewno niewarta wymaganych 15 PC,

ale w dzisiejszych czasach mozna si¢ spodziewac, ze
niektorzy gracze N w taki wlasnie sposéb rozpoczna
z nig licytacje
Na zakonczenie tego niezbyt porywajacego zestawu (prosz¢ zwrdoci¢ uwagg, ze nie bylo w nim ani jednego
poprawnego szlemika, nie mowiac juz o szlemach, a nad koncéwkami przewazaly — czg¢sto zupelie bezbarwne —
czesSciowki) kolejne rozdanie, ktére trudno okresli¢ jako emocjonujace czy chocby interesujace. Niemniej jest
ono dosy¢ typowe — przynajmniej pod tym wzgledem, ze strona, ktéra jako pierwsza zajmie w nim kontrakt
1BA, bedzie go rozgrywac. Teoretycznie do wzigcia siedmiu lew uprawniona jest para WE (a $cislej mowiac —
zawodnik W), i tak pewnie bgdzie to rozdanie konczy¢ si¢ w rzeczywistosci, roznica pomigdzy zapisami 90 dla
WE (za zrealizowanie kontraktu 1BA) a 50 dla WE (za oblozenie bez jednej kontraktu 1BA przeciwnikéw)
moze jednak okazac si¢ istotna. Tak czy owak, zbyt wielu wysokich zapisow (dla jednej czy drugiej strony) nie
nalezy si¢ tu raczej spodziewac...
Mam nadziejg, ze w czerwcu rozklady Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2004 beda bardziej
interesujace...

Minimaks teoretyczny: 1 BA (W!), 7 lew; 90 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
oo —7 (W),

© —7(NS);

V-7(@YH;

& -7 (WE),

BA -7 (W!).
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