Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PRQKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

& J74
V1183
€ Q1076
% Q109
& 10986 & AQS
¥ K952 V A76
€43 ¢ AKJ95
o 643 % AK
& K32
¥ Ql104
¢ 82
o J8752
Nasz System:
W N E S
- pas 2! pas
26 pas 2 BA’ pas
3 o’ pas 3¢° pas
3 BA pas pas pas

" otwarcie acolowskie — w Naszym Systemie bezwzgledny forsing do dogranej

* negat — brak trzech kontroli (asa i kréla badz trzech kréli) oraz stosownej rekompensaty w
punktach honorowych

’ uktad zréwnowazony, 24" PC; rebid ten lepiej opisuje reke E niz ewentualne (w peni
naturalne) 3¢

* Stayman — pytanie o starsze czworki

> brak starszych czwérek

Drobna modyfikacja — jezeli para WE stosuje w tej sekwencji konwencje Barona (zamiast

Staymana):
\\% N E S
- pas 2! pas
2 ¢2 pas 2 BA’ pas
3 o’ pas 3¢° pas
3¢° pas 3 BA pas
pas pas
23 jak poprzednio

* konwencja Barona — pytanie o najblizsza (najnizsza) czwérke w rece partnera

> cztery (pig¢) kara (kar)



% cztery kiery

Wspolny Jezyk:
\\% N E S
- pas | o pas
1¢! pas 247 pas
2 ¢ pas 2 BA* pas
3 o’ pas 3¢° pas
3 BA pas pas pas

" tréjznaczne, najczesciej negat (0—6 PC w sktadzie dowolnym)

* zapowiedz sztuczna — bezwzgledny forsing do dogranej

’ wedtug Wspdlnego Jezyka 2000 odzywka o znaczeniu: nie mam koloru do pokazania i
Jestem za staby, by zajq¢ bez atu lub mam kiery, ale nie takie, by skoczy¢ na 3%

* sktad zréwnowazony, 24* PC

> pytanie o starsze czwérki

% brak starszych czwérek

Nizaleznie od stosowanego systemu czy poszczegllnych konwencji na prawie wszystkich
stotach powinno doj$¢ do kontraktu 3BA (E). Obronca S odda przeciwko niemu naturalny
wist treflowy 1 rozgrywajacy bedzie musiat wyrobi¢ sobie kara. Prawidlowe rozwiazanie tak
roztozonego koloru — aby wzia¢ w nim cztery lewy, nie tracac przy tym szansy na piata — to
Sciagnigcie asa z gory, a potem wykonanie impasu waletem. W poréwnaniu z rozgrywka
alternatywna: ©A K z gory (prowadzaca do sukcesu — przy podziale kar 4-2 — gdy ktorys$ z
przeciwnikéw ma w tym kolorze druga dameg albo druga dziesiatkg¢) — pierwsza linia
postepowania (as z géry, a potem impas waletem) jest lepsza przy ¢D 10 x x u N, czyli przy
sze$ciu dubletonach blotkowych (tu: €8 7, €8 6, €8 2, €7 6, €7 2, €6 2) w rece S (szesé
konfiguracji podziatu 4-2). Natomiast zagranie ¢ A K z géry byloby ,,shuszniejsze” (od metody
pierwszej) w przypadku drugiej damy z niska blotka u S (cztery konfiguracje podziatu 4-2; S:
¢D38,¢D7,¢D61i¢D 2), przy rozgrywce na impas trzeba by bowiem byto odda¢ zar6wno
lewe na ¢D, jak i lewe¢ na ©10). Reasumujac, optymalny jest sposéb rozegrania kar
przedstawiony wyzej jako pierwszy (¢A z gory, a potem — po dostaniu si¢ do dziadka YK —
impas waletem karo 1 dalsze granie tego koloru z gory) i z niego wlasnie powinien skorzystac
rozgrywajacy (tym bardziej ze przy ¢D x x w rece N zyska bezcenna lewe nadrébkowa).
Przyniesie mu on réwniez sukces w praktyce, E wezmie bowiem dwie lewy treflowe, cztery

karowe, dwie kierowe oraz pikowa, czyli zrobi swoje.



O nadrébce nie bedzie jednak mowy, chyba ze przeciwko 3BA padnie inny wist niz
treflowy (bardzo malo prawdopodobne — mimo ze sam atak treflowy jest tu co najwyzej
$rednio atrakcyjny, gracz S nie dysponuje zadna chocby odrobing bardziej atrakcyjna
alternatywa). Teoretycznie rzecz biorac, rozgrywajacy moglby jednak wowczas skompletowac
lew dziesi¢¢: najpierw pusci¢ kiera wkoto, a potem zgra¢ WA, wejs¢ na stét YK, $ciagnacé forte
kierowa (wyrzucajac z rgki pika) 1 dopiero teraz zaimpasowa¢ kara waletem (po
wczesniejszym zgraniu w tym kolorze asa albo kréla z gory). Wzialby wowczas takie same
dziewig¢ lew co w wariancie poprzednim plus dodatkowo (wartego wszystkich pienigdzy)
trzynastego kiera. To jednak — powtarzam to raz jeszcze — w zasadzie czysta teoria.

Tym samym jest konstatacja, iz w rozdaniu tym strona WE moze zrealizowaé tez dwie
inne koncowki, obie na siedmiu atutach: kierowa (po wiscie innym niz treflowy — z nadrébka!)
oraz pikowa (zawsze jedenascie lew!). Oba te kontrakty sa jednak dosy¢ abstrakcyjne, a
prowadzace do ich zrealizowania linie postgpowania w duzej mierze wymagaja od
rozgrywajacego poruszania si¢ w widne karty (zwlaszcza droga wiodaca do wzigcia jedenastu
lew w piki), oszczedzg wigc Panstwu blizszych szczegétow. A wspominam o takich —
drzemiagcych w tym rozdaniu — mozliwosciach przede wszystkim dlatego, aby nikogo z
Czytelnikéw moich analiz nie zdziwit podany nizej jego teoretyczny minimaks.

Minimaks teoretyczny: 5 # (WE), 11 lew; 450 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -8 (WE);

¢ - 10 (WE);
¥ - 10 (WE);
4 -11 (WE);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

oA
VY KJ109
€ 110976
o 1052
A 1083 N & K9654
V53 ¥ 86
¢ 853 ¢ K42
o KQJ96 o 873
& QJ72
V¥ AQ742
¢ AQ
% A4
Nasz System:
\% N E S
— — pas 19
pas 2 BA' pas 34
pas 3 BA’ pas 4 &'
pas 49° pas 4 BA®
pas 59’ pas 6 ¥*
pas pas pas

"inwit do koncéwki z — praktycznie czterokartowym — fitem kierowym

* pytanie o singletona

? singiel pikowy

* cue-bid

> brak cue-bidu karowego

% Blackwood

7 dwie wartosci bez damy atu

® teoretycznie mozliwe jest zadanie jeszcze pytania o boczne kréle odzywka 54, po
wykluczeniu przez partnera zatrzymania karowego bylaby to jednak klasyczna sztuka dla
sztuki (wielki szlem zostal wykluczony, a zrezygnowanie ze szlemika byloby dzialaniem
przeciwko sali); tym bardziej iz S zdaje sobie sprawg, iz po pierwszym wiscie treflowym juz los

szlemika moze zaleze¢ od rezultatu impasu karowego



Wspolny Jezyk:

\\% N E S

— — pas | o
pas 19 pas 20!
pas 2 ¥ pas 2 BA’
pas 3¢ pas 3¢
pas 3 4° pas 4 o’
pas 4 $® pas 4 BA’
pas 59" pas 69"
pas pas pas

" odwrotka

? cztery kiery, 7-10 PC

? przejsciowe

* naturalne, cztery-pigé kar

> szlemikowe uzgodnienie kieréw

%7 cue-bidy

® brak cue-bidu karowego

® Blackwood

' dwie wartosci bez damy atu

" uwagi jak poprzednio

Spora sita potaczonych rak oraz znakomicie zafitowany kolor kierowy sklonig wielu graczy
S do zapowiedzenia szlemika, mimo ze po bardzo prawdopodobnym (i wskazanym licytacja)
wiscie treflowym kontrakt ten moze znalez¢ si¢ w niebezpieczenstwie. Zgloszenie gry
premiowej jest jednak w petni uzasadnione — przeciez partner (gracz N) moze mie¢ w treflach
damg (nawet z waletem), a w karach waleta, a wowczas pierwszy wist treflowy nie wyrzadzi
(a $cisle méwiac, nie musi wyrzadzi¢) stronie NS Zadnej szkody. A bez niego bedzie na co
wyrzuci€ z reki przegrywajacego trefla — nawet wowczas kiedy nie uda si¢ impas karowy.

Nie znaczy to jednak tez, ze jest to rozdanie typu piec lub siedem, tzn. takie, w ktérym po
oczywistym wiscie, jaki padnie, wezmie si¢ lew az trzynascie albo tylko jedenascie — w
zaleznosci od tego, czy uda si¢ kluczowy impas. Po pierwsze, gracz N nie musi posiada¢ tak
podwiazanych kar, po drugie — patrz diagram — nawet przy tak solidnych karach do wzigcia
trzynastu lew (czyli sukcesu ewentualnego szlema) konieczny jest podziat atutéw 2-2 albo —
przy ich rozkladzie 3—1 — korzystna lokalizacja #K (w rgce W — aby udat si¢ ekspas w tym

kolorze). W pierwszym przypadku gracz S wezmie bowiem siedem lew atutowych, cztery



karowe i dwa czarne asy, w drugim natomiast — sze$¢ lew kierowych, cztery kara, dwa czarne
asy oraz dodatkowa wziatke na mlodszy honor pikowy — wyrobiony przy pomocy ekspasu
kréla. Reasumujac, szlemik kierowy jest w tym rozdaniu kontraktem godnym polecenia,
zapowiedzenie wielkiego szlema byloby juz jednak posunigciem bez watpienia bardzo
ambitnym, ale teoretycznie niezbyt uzasadnionym.

Zwyciezcow sie jednak nie sqdzi, a ten kto powazy si¢ na krok tak $mialy, odniesie petny
sukces, przy istniejacym ukladzie wzigcie w kiery lew trzynastu nie bgdzie bowiem wymagato
od rozgrywajacego zadnych szczegdlnych umiejetnosci technicznych.

Teoretyczny minimaks rozdania jest ponownie tylez zaskakujacy, co — jak sadzg¢ —
absolutnie nieprawdopodobny do osiagnigcia w praktyce, stanowi go bowiem obronny
kontrakt 74 (E!) z kontra, lew pig¢, pozwalajacy zapisa¢ stronie przeciwnej punktéw 2000.
Rozgrywajacy go gracz E bedzie bowiem w stanie odda¢ tylko (!?) osiem lew: trzy pikowe,
dwie kierowe, treflowa oraz dwie karowe, czyli oplacalnie obroni¢ popartyjnego wielkiego
szlema w kiery (mimo ze bgdzie to rownoznaczne z wstapieniem do wysoce ekskluzywnego
Klubu Dwa Tysiqce). A juz jako wylacznie ciekawostke prosze potraktowac fakt, iz 74 (W!)
mogloby juz zosta¢ — po pierwszym wiscie karowym — oblozone bez dziewigciu, za 2300!
Gracz S wzialby wowczas dwie lewy karowe (na ¢ A D), a nastgpnie — dopuszczajac partnera
dwukrotnie kierami, a raz #A — przebilby trzy kara, przy czym ostatnia z tych przebitek bytaby
zwigzana z promocja — singlowej juz wéwczas — #D w rece S. W migdzyczasie obroncy
dostaliby jeszcze wziatke na #A i w sumie wpadka kosztowalaby ich wtasnie 2300 punktéw
(bez dziewigciu) i nie bytaby juz optacalna!

Minimaks teoretyczny: 7 & (E!) z kontra, 5 lew; 2000 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -9 (NS);

¢ — 11 (NS);

V- 13 (NS),

& -8 (NS), 5 (E!);

BA -9 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

& J1087
¥ AKJ963
¢ 42
%3
& K53 N A 42
Vv 1084 ¥ Q752
¢ KJ6 ©53
% J1095 % AQ762
& AQI96
¢ AQ10987
o K43
\ N E S
_ _ _ 16
pas 1V pas 1 &
pas 4 &' pas pas’
pas

"reka niezbyt silna honorowo, ale uktadowa (kierowo-pikowa)

* karta kuszaca, S nie powinien jednak daé si¢ jej skusié, tylko spasowa¢ na 44 — przede
wszystkim ze wzgledu na renons w podstawowym kolorze partnera

W naturalny sposéb kontrakt pikowy zostanie ustawiony z lepszej reki S i zrealizowanie
koncowki nie powinno nastrgcza¢ rozgrywajacym problemow, mozliwe bedzie nawet wzigcie
lew jedenastu [ale wylacznie z reki S, S# (N) potozy bowiem zaréwno pierwszy wist pikowy,
jak i karowy]. Nie znaczy to jednak, iz wygranie 44 (S) z nadrébka bedzie zadaniem tatwym,
szczeg6lnie w odkryte karty. Przesledzmy zatem jedna z drég, umozliwiajaca graczowi S
wzigcie w piki lew jedenastu. Przeciwko koncowce pikowej obronca W na pewno zaatakuje
%W, a jego partner zabije pierwsza lewe #A i odwréci w karo (badz w pika — przy tak
solidnych kierach w dziadku laczenie atutéw nie wydaje si¢ by¢ jednak dobrym pomystem).
Rozgrywajacy musi zabi¢ ¢ A, na %K wyrzuci¢ ze stotu blotke karowa, po czym np. (jest tez
kilka innych wariantéw): przebi¢ karo w dziadku, $ciagna¢ $A K i wyrzuci¢ na nie z reki dwie

blotki karowe (badz karo i trefla), przebi¢ w rgce kiera, przebi¢ na stole karo, a nastgpnie



przebi¢ w rece kiera dama atu (!). Jesli obronca W nie nadbije #D krélem, rozgrywajacy
bedzie kontynuowal gr¢ na obustronne przebitki, jezeli za§ #D zostanie nadbita, to — w
zalezno$ci od kontynuacji gracza W (treflem do skrétu stotu badz atutem) — S zagra na
obustronne przebitki badZz dwukrotnie wyatutuje, po czym wykorzysta dobra r¢ke (kara) albo
dobry st6t (kiery).

Jak juz wspomniatem, do wzigcia przez rozgrywajacego (gracza S) jedenastu lew w piki
wiedzie tez kilka innych drég. Kazda z nich wymaga jednak pokonania przezen pewnych
przeszkod, w protokole znajdzie si¢ wige tez wiele zapisOw rejestrujacych wzigcie przez strong
NS w piki lew tylko dziesigciu.

Minimaks teoretyczny: 5 & (S!), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
¢ -9 (NS)
V-9 (SY;
a—11(S!);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

& A10972
V873
€73
% A76
& KQ63 N & J85
VA V¥ KQ102
¢ K652 ¢ AQ9
% KJ8 o 954
&4
¥ 9654
¢ 11084
% Q1032
W N E S
1 BA pas 3BA' pas
pas pas

" reka ta ma ukiad 4333, a koncéwka bedzie nadwyzkowa, wielu graczy E zrezygnuje wigc

z zadania Staymana jako préby uzgodnienia kierdw; mozna jednak ulozy¢ niejedng reke W z
pustym dublem treflowym i czwoérka (piatka!) kieréw, kiedy to koncéwka kierowa bedzie
duzo lepsza od bezatutowej, takze w kontekscie ewentualnej nadrébki.

Stad wariant drugi:

\\ N E S
1 BA pas 2 o pas
24 pas 3 BA pas
pas pas

Sekwencja pierwsza bedzie miata jeszcze t¢ przewage nad druga, iz obronca N zaatakuje
po niej w piki (#10), umozliwiajac rozgrywajacemu stosunkowo fatwe zdobycie trzech
wziatek w tym kolorze. Bedzie to niezly wstgp do skompletowania przez gracza W lew
jedenastu: trzech pikowych, czterech kierowych, trzech karowych i treflowej; rozgrywajacy
bedzie jednak musiat odpowiednio wytempowac gre, aby nie dopusci¢ do tego, aby obronca N

— oprécz dwoch czarnych aséw — odegrat tez fortg pikowa. W pewnych wypadkach konieczne

okaze si¢ superrozegranie trefli (patrz nizej).



Teoretycznie rzecz biorac, wzigcie przez rozgrywajacego lew jedenastu bgdzie tez mozliwe
bez zadnej pomocy ze strony obroncéw, nie obejdzie si¢ jednak wowczas bez supertrafnego
(acz nie niemozliwego do przeprowadzenia) rozegrania trefli — tzn. zagrania w pierwszej
rundzie tego koloru blotki ze stolu do 6semki w rece (!). W zdobegdzie wtedy dwie lewy
pikowe, cztery kierowe, trzy karowe oraz dwie treflowe. A obroncy dostang tylko dwa czarne
asy.

Inna mozliwo$¢ skompletowania przez rozgrywajacego jedenastu lew to ustawienie
obroncy S w przymusie treflowo-karowym. Konieczna bedzie jednak wowczas wspdlpraca
gracza N, polegajaca na ufatwieniu przeciwnikowi redukcji lew: w tym celu N bgdzie bowiem
musiat od razu zabi¢ W asem oraz odpowiednio wcze$nie wzia¢ lewe na #A.

W praktyce — jezeli obroncy N stana jednak na wysokosci zadania (tzn. nie podadza
rozgrywajacemu pomocnej dloni), wielu graczy W bedzie musialo zadowoli€ si¢ dziesigcioma
wziatkami.

Na WE jest rowniez mozliwe — acz chyba wylacznie w widne karty — zrealizowanie
koncowki pikowej na siedmiu atutach, podzielonych w rgkach przeciwnikéw 5—1!

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 660 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -9 (WE);
¢ -9 (WE);
V-9 (WE);
& - 10 (WE);

BA - 11 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

& AK10984
Vv AQ9
¢4
o 1084
& 752 N A6
V873 V42
¢ K108 © Q9752
% Q963 o AKJ7
& QJ3
¥ K1065
¢ AJ63
% 52
Nasz System:
w N E S
- 14 pas 1 BA'
pas 2 & pas 4 &°
pas pas pas

" jezeli jednym z wariantéw pétforsujacej (w Naszym Systemie) odpowiedzi 1BA jest 10—

11 PC w sktadzie zrownowazonym z trzykartowym fitem pikowym

* informacja o posiadaniu przez partnera szesciu pikéw wystarcza e-S-owi do

zapowiedzenia koncowki

A gdy odpowiedZz 1BA jest z aktualng r¢ka S niemozliwa (tzn. kiedy nie zawiera ono

wspomnianego wyzej wariantu zrownowazonego inwitu z fitem):

\ N E S

- 14 pas 2!
pas 2 & pas 34
pas 4 & pas pas
pas

1

podzielonych 5-3 pikéw koloru atutowego

* inwitujace

to réwniez proba uzgodnienia roziozonych 4—4 kieréw jako alternatywnego wobec



Jesli natomiast chodzi o Wspdlny Jezyk, to ostatnia sekwencja:

\% N E S
- 1 & pas 2 o
pas 2 & pas 3.

jest niemozliwa do zastosowania, jako forsujaca, silnie zachgcajaca do szlemika oraz

wskazujaca, ze kolor odpowiedzi byt pigciokartowy. Pozostaje wigc naciagnaé trochg karte S i

zalicytowac:
\% N E S
- 1 & pas 2 o
pas 24 pas 4 &
pas pas pas
nie tracac szansy na ewentualne uzgodnienie kieréw, albo zastosowa¢ systemowa odpowiedz
2BA:
\% N E S
- 14 pas 2 BA'
pas 4 ¢? pas 4 &
pas pas pas

" co najmniej inwit do dogranej z fitem w kolorze partnera; w strefie inwitu uklad karty
nieokreslony (w strefie inwitu do szlemika — brak dobrego bocznego koloru do pokazania)

2 splinter, krotkos¢ karowa, brak bocznej czworki

? tylko inwit, a i w karach sporo si¢ marnuje

Sekwencja ta pozostawia szans¢ na ewentualne uzgodnienie kieréw, cho¢ wylacznie na
szczeblu dogranej (z zupetnym dotem gracz N zglosi negatywne 34 nawet z boczna czwoérka
kierowa, ale z nadwyzka zapowie naturalne 3¥).

Koncéwka pikowa powinna by¢ tu kontraktem absolutnie standardowym. A i obroncy nie
beda mieli zadnych probleméw ze zdjeciem dwéch lew treflowych.

Na marginesie, na NS mozliwa jest rowniez do wygrania (tez z nadrébka!) znacznie mniej
naturalna od pikowej koncéwka kierowa. A nawet — bez odebrania przez przeciwnikow dwdéch
trefli — szlemik w ten ostatni kolor (!). Wystarczy wowczas przebi¢ w rgce N jedno karo, cho¢
po pierwszym wiscie w pika konieczne bgdzie dokonanie tego manewru figura atu, a nastgpnie
zaimpasowanie obroncy E waleta kierowego!

NS sa tez w stanie zrealizowac — cho¢ bez nadrobek — koncéwke bezatutowa.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew albo 5 & (NS), 11 lew; 650 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 6 (NS, WE!);

¢ —7 (WE);
¥ - 11 (NS);
& — 11 (NS);

BA - 8 (NS).






Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. lll

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

Q42
7

¢ 109432
& 10643

PROKOM

8 marca 2004

SOFTWARE SA

& AK753
¥ KQ52
6

& 752

\\% N E S

- - 1 & 2 ¥
pas 3¢° pas 49
pas pas pas

! staby kolor, ale az 16 PC, wejscie do licytacji
jest wigc oczywiste

* inwit; blokujace podniesienie nie miatoby w tej
sekwencji wigkszej racji bytu, a zapowiedz 24 —
kolor przeciwnika, lepiej zachowac tu jako
praktycznie jednoznaczny wywiad bezatutowy
(albo kryty cue-bid, ale ten wariant gracz N bez
trudu ujawni w nastepnym okrazeniu)

Bilansowa koncéwka kierowa, godna lepszego losu. Kontrakt ten moze (i powinien)

zosta¢ bowiem potozony, i to na dwa sposoby: zardwno na przebitce karowej (E zabije

pierwsza lewg #K i wyjdzie w karo, a potem dojdzie kierami, dopusci partnera #D 1 przebije

karo), jak 1 poprzez konsekwentny skrét atutowy (obroncy zawistuja trzy razy w piki, a potem

E dostanie si¢ do reki figura kier i zagra w pika raz jeszcze, cho¢by pod potrdjny renons). W

obu wypadkach oprécz dwdch lew pikowych i honoru kierowego gracz E dostanie tez wziatke

na blotke¢ atutowa (w postaci przebitki badz forty).

Poniewaz NS nie trzymaja pikéw, nie s tez w stanie wygra¢ 3BA (ani zadnej innej

koncowki). Gérnym pulapem ich mozliwos$ci (przy poprawnej obronie) sa zatem kontrakty

2BA, 3¢ oraz minimaksowe 3¥.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 8 (NS);
¢ —9(NS);
¥ - 9 (NS);
&7 (WE);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

A 42
V63
¢ KQI
o A109732
& QJ953 N & 1076
¥ Q109 ¥ 1875
© 1087 © J432
& Q4 & K5
& AK8
¥ AK42
© A65
% J86
\\% N E S
— — — 1 &
pas 3! pas 3¢?
pas 4 ¢ () pas 6 BA*
pas pas pas

911 PC, sze$é trefli, przede wszystkim inwit do 3BA, zatem kolor treflowy powinien
by¢ nie najgorszej jakosci

* warto$¢ karowa, tu: wstep do licytacji szlemikowej

? partner bada zatrzymania do 3BA albo przygotowuje grunt do rozmowy o szlemiku; N
wskazuje zatem, ze jego jedyne boczne wartosci znajduja si¢ w kolorze karowym (jezeli S
sprawdza zatrzymania do 3BA, to brakuje mu stopera w ktéryms z koloréw starszych, inaczej
po prostu 3BA by zapowiedzial), N moze wigc smiatlo wyjs¢ z licytacja powyzej 3BA (cho¢,
gwoli absolutnej $cistosci, byloby duzo bardziej "modelowo", gdyby jego ¢D zamienita si¢ w
D lub — jeszcze lepiej — w #K; gracz superostrozny zglosi wiec zamiast 4¢ — 4sb, ktére maja
jeszcze prawo zakonczy¢ licytacje)

*S ma prawo liczyé na sze$é lew treflowych, dwie karowe oraz po dwie w kierach i pikach
albo na pig¢ lew treflowych, trzy karowe oraz po dwie w kierach i pikach

W Swietle tego, co nadmienilem wyzej, pozostaje mi przedstawi¢ jeszcze sekwencijg

szlemikowa dla "superostroznych" graczy N:



W N E S
— — — | o
pas 3o pas 30
pas 4 o' pas 4 9*
pas 4 BA’ pas 6 BA
pas pas pas
"brak stoperéw w obu kolorach starszych, reka minimalna
? cue-bid

? wskazanie wartosci karowych (i treflowych), w pei uzasadnione w $wietle zgtoszonych
w poprzednim okrazeniu negatywnych 4efe

Mysle, ze tego wspanialego szlemika w bez atu osiagnie wiele par. Prawidlowa rozgrywka
koloru tak skonfigurowanego, jak w tym rozdaniu treflowy, to podwdjny impas (75% na
wzigcie pigciu lew), przy rozkladzie autentycznym do sukcesu doprowadzi jednak takze kazde
inne, nawet mniej doskonale postgpowanie rozgrywajacego. Zapis plus 1440 powinien
zapewni¢ stronie NS catkiem solidna notg.

Oczywiscie, na NS zostanie réwniez bez zadnych przeszkdd zrealizowany nizej platny
szlemik treflowy.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew; 1440 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 12 (NS);

¢ -9 (NS);
¥ —10 (NS);
& -9 (NS);

BA - 12 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.

V853
¢ KQ82
o QJ6432
& KQ53 N & AB42
VK109 V6
€543 © AJ976
% AKS % 95
& J10976
¥ AQ742
€10
% 107
\\ N E S
1 BA pas’' 2 o pas
2 & pas 4 & pas
pas pas

" ofensywny uktad, w tej sekwencji wejécie 2¢ ma jednak na ogét znaczenie konwencyjne,
wigc N — chcac, nie chcac — bedzie musial spasowac

Niestety, bilansowa i ze wszech miar poprawna koncéwka pikowa bedzie obktadana,
obroncom naleza si¢ bowiem kier, karo oraz — nawet przy znajomosci przez rozgrywajacego
calego rozktadu — dwie lewy atutowe. A wszystkiemu winien jest podziat pikow 5-0, szansa na
wystapienie  ktérego wynosi zaledwie 4%. Przy normalnym rozkladzie atutéw
3-2 rozgrywajacy oddatby bowiem najczesciej tylko trzy lewy w kolorach czerwonych,
niewykluczone byloby nawet zdobycie przezehn nadrébki.

Przypadek jest tym bardziej stresujacy, iz w rozdaniu tym strona WE moze wzia¢ az
jedenascie (!) lew w bez atu. Trudno jednak poleca¢ mi koncéwke w to miano, zazwyczaj to
gra w rozlozone 4—4 piki bgdzie bowiem przynosita co najmniej jedna lewg wigcej.

Inna sprawa, ze aby zdoby¢ te jedenascie lew w bez atu, rozgrywajacy musiatby rozegrac¢
kara wbrew szansom matematycznym, tzn. w pierwszej rundzie tego koloru wyjs¢ z reki blotka
— do waleta w dziadku. Umozliwiloby mu to wzigcie czterech lew karowych, a poza tym

trzech pikéw oraz dwoch trefli i dwoch kieréw. Prawidlowa rozgrywka kar wymaga wszakze



wstawienia w pierwszej lewie tego koloru ze stolu nie waleta, tylko dziewiatki. Przy
podzielonych figurach, a dziesiatce w rgce N takie postgpowanie pozwoli na zdobycie czterech
lew karowych. W praktyce po teoretycznie prawidlowym, acz w tym akurat wypadku
nieszczgsliwym rozwigzaniu koloru karowego gracz W — rozgrywajacy kontrakt bezatutowy —
nie odniesie az tak btyskotliwego sukcesu. Aby w ogéle zrealizowa¢ 3BA, rozgrywajacy
bedzie musial przepusci¢ pierwsza lewg treflowa. Powiedzmy, Ze po zabiciu drugiego trefla w
rece — W zagra blotke karo do dziewiatki. S wezmie t¢ lewe ©K i wyjdzie #W. Rozgrywajacy
pobije w rece #K i1 zagra w karo — do waleta na stole, ewentualnie przepuszczajac wstawionag
przez N figurg. A potem wyrobi sobie dziewiata wziatke w kierach (wezmie wigc trzy kara,
trzy piki, trefla oraz kiera, a odda trefla, dwa kara i WA).

Reasumujac, aby wycisna¢ z rozdania maksimum korzysci, konieczne jest nie tylko
wylicytowanie duzo mniej od 44 prawidlowej koncowki 3BA, ale tez nieprawidlowe (z punktu
widzenia brydzowej teorii) rozwiazanie koloru karowego.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 460 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
¢ —10 (W),
V-7 (WE);
& -9 (WE);

BA - 11 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

& AJ973
V AT2
¢ K7
% Q62
& Q6 N & 52
¥ K64 ¥ Q1053
¢ 8432 ¢ AJ1096
o A973 % 104
& K1084
V98
© Q5
o KJB5
Nasz System:
w N E S
- 14 pas 2 BA'
pas 4 & pas pas
pas
"inwit do koficéwki z — praktycznie czterokartowym — fitem pikowym
Wspolny Jezyk:
w N E S
- 14 pas 2 BA'
pas 3 BA® pas 4 &
pas pas pas

" co najmniej inwit do koficéwki z fitem pikowym

* nadwyzka (przyjecie hipotetycznego inwitu partnera), reka bez krétkosci

Karta S jest graniczna — YW i druga ¢D to marne wartos$ci, w turnieju na maksy nie bedzie

wigc wielkim bledem jedynie podniesienie partnera do 2. Zapowiedz ta stanie si¢ wowczas

kontraktem ostatecznym.

Na wigkszosci stotéw dojdzie jednak do kontraktu 44 (N). Powiedzmy, ze przeciwko tej

grze obronca E zawistuje pasywnie w atu. Rozgrywajacy Sciagnie dwa razy piki i odda lewg na

©A. Nawet jezeli po jej wzigciu E wyjdzie %10, bedzie to juz zagranie sp6znione — N dotozy

bowiem ze stolu blotke, wezmie lewe #D w rece, Sciagnie €D i zagra %K. Jezeli obrofica W

pobije kréla eeA, znajdzie si¢ na wpustce. Jego kontynuacja treflowa od razu podaruje



przeciwnikowi dodatkowa wziatke (na %8 w rece S), a ewentualne zagranie blotka kierowa
zostanie przepuszczone — i po zdobyciu lewy na WD na wpustce znajdzie si¢ z kolei gracz E.
Kiedy natomiast K zostanie przez W przepuszczony, N przejdzie do reki #W i zagra stamtad
w blotke kierowa — do 6semki na stole. Obrofca W pobije ja $¥K i w miar¢ bezpiecznie bedzie
moégt odejs¢ jedynie w kiera. Ale wowczas rozgrywajacy wskoczy WA, po czym odejdzie
blotka kier, wpuszczajac E na dam¢ w tym kolorze. I lewy obronca stanie przed koniecznos$cia
zagrania pod podwdjny renons — w kiera badz w karo, wigc N przebije w dziadku, a z reki
pozbgdzie sig jej ostatniego trefla.

Podobnie potoczy si¢ rozgrywka kontraktu 44 (N) po wiscie w kolor czerwony.
Bezwzglednie ktadacy jest tylko i wylacznie atak treflowy, a potem zabicie przez E pierwszej
(! rundy kar asem i kontynuacja treflem. W pobije wowczas figurg treflowa asem i odejdzie
karem, potem obroncy dostana wigc jeszcze dwie lewy kierowe (albo trefla i kiera).

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 9 (NS);

¢ -7 (WE);
¥ -7 (NS);
& -9 (NS);

BA - 8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. lll

PROKOM

SOFTWARE SA

8 marca 2004

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

& Al0 W N E S
¥ Q102 - - 1V pas
¢ K94 1 & 1 BA' pas pas
s AKJ107 2¢ pas pas/2 & pas
& J9654 N &L KQS (pas) (pas)
== VY KI754 " naturalne, 15-18 PC, zapowiedz ta lepiej oddaje
© Q8653 AR charakter reki N anizeli alternatywne 2¢f
% Q82 o 94
A 732
¥ A9863
© 107
o 653

Mimo ze strona NS dysponuje w tym rozdaniu lekka przewaga sity (21 PC : 19 PC), to jej
przeciwnicy maja w nim do wygrania wyzsze kontrakty. Na WE wychodza bowiem zaré6wno
3¢, jak i 3. T po pierwszorgcznym otwarciu partnera 19 — gracz W powinien do gry wlasnej
doprowadzi¢. Wprawdzie ma on tylko SPC i renons w kierach, ofensywny uktad 5530 stwarza
jednak niezte perspektywy, zwlaszcza gdy uda si¢ znalez¢ kolor uzgodniony. W powinien
zatem nie tylko odpowiedzie¢ 14 (w Naszym Systemie jest to wrgcz absolutnie konieczne), ale
1 — gdy dobiegnie do niego 1BA e-N-a — pokaza¢ swoj drugi kolor — kara. Nawet jezeli
wowczas E na t¢ ostatnia zapowiedz spasuje, liczac, iz partner ma cztery piki i1 pig¢ kar —
kazdy zapis za zrealizowana gr¢ wilasna powinien zapewni¢ stronie WE przyzwoita notg.
Pobija ja tylko wpadki na zbyt wysokie gry przeciwnikow.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -8 (S!);

¢ — 9 (WE);
¥ — 8 (NS);
& -9 (WE);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawatl S, obie przed partia.

& A4
¥V AQY%4
© 9532
Q4
& Q86 N & 107
V1107 ¥ K653
¢ A1064 € QI7
o 753 o 10986
& KJ532
v 82
¢ K8
% AKJ2
\ N E S
— — — 1 &
pas 2 o' pas 3 o’
pas 4 & pas pas
pas

" we Wspdlnym Jezyku bledem byloby zastosowanie opisanej tu juz dzisiaj nie raz

odpowiedzi 2BA — co najmniej inwit do koncowki z fitem pikowym, zaprezentowana wyzej
sekwencja pozwala bowiem nie tylko na bezproblemowe (ewentualne) uzgodnienie
roztozonych 4-4 kier6w, ale tez na szybkie negatywne zlimitowanie re¢ki N skokiem w
nastgpnym okrazeniu na 44

* naturalne, cztery trefle, nadwyzka honorowa

3 szybki skok na szczebel koncowki, a wigc — w ramach zaistniatych okoliczno$ciach — reka
absolutnie minimalna

Przeciwko 44 (S) padnie wist YW, wigc rozgrywajacy bedzie musiat odda¢ lewg w tym
kolorze oraz dwa kara i wziatk¢ na dame¢ atu. Wprawdzie to ostatnie nie bedzie krokiem
absolutnie obowigzkowym; teoretycznie rzecz biorac — mozliwe stanie si¢ bowiem
zastosowanie jednego z wariantow impasu Czekanskiego, polegajacego na wyjsciu w
pierwszej rundzie pikow z reki waletem (!), jest to wszakze manewr tylko dla ortéw (badz

graczy obdarzonych bardzo dobrym wzrokiem!). Odej$cie od normalnej rozgrywki koloru (aby



nie odda¢ w nim lewy) — #A, a potem impas waletem — nie znajduje bowiem zadnego
uzasadnienia.

Podobne uwagi dotycza kontraktu 3BA (NS) — mozna go wprawdzie zrealizowaé z
nadrébka, ale rowniez pod — zardwno koniecznym jak i dostatecznym — warunkiem rozegrania
jak w widne koloru pikowego. Stad jednak wynika przestawiony nizej teoretyczny minimaks
tego rozdania.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 9 (NS);

¢ -8 (NS);
¥ -8 (NS);
& — 10 (NS);

BA - 10 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

& A6
¥ Q10854
©95
% QJ104
& K82 N & Q1094
VK7 Vv AJ92
¢ Q832 ¢ K1074
o AKS85 %6
& J753
V63
¢ AJ6
% 9732
\\ N E S
1 BA pas 2 o pas
26 pas 3BA' pas
pas pas

" partner nie ma starszych czwérek, posiada wigc duzo waloréw w kolorach mtodszych,
stad zapowiedz 3BA mimo obecnosci w reku E singletona treflowego

Znéw wygranie zadeklarowanego kontraktu bedzie w zakryte karty niezwykle trudne.
Najprawdopodobniej przeciwko 3BA (W) gracze N begda atakowali w kiery (cho¢ dla
rozgrywajacego duzo grozniejszy bytby pierwszy wist treflowy). Jezeli W znéw zastosowatby
pewien wariant impasu Czekanskiego, tu: w kolorze karowym (zagrywajac w ktoéryms
momencie dziesiatka z dziadka!), bylby skazany na bezwarunkowy sukces, i w tym wypadku
nie wida¢ wszakze zadnego uzasadnienia dla przeprowadzenia tego dosy¢ ekstrawaganckiego
(cho¢ réwniez mocno spektakularnego) manewru. Mysle jednak, ze wielu rozgrywajacych
odniesie w tym rozdaniu sukces w spos6b nastepujacy: wezma pierwsza lewe kierowa krélem
w r¢ce (aby nie blokowac koloru, wyjda stamtad w blotke pik — 1 zdobgda wziatkg na dam¢ w
tym kolorze, a nastgpnie przerzuca si¢ na kara, rozgrywajac je w spos6b normalny — blotka do
damy, a potem blotka do dziesiatki. Potem wystarczy juz tylko zaimpasowac graczowi S
waleta pikowego (w praktyce sprowadzi si¢ to jednak do zagrania na #A x u N). Obroncy

bardzo utrudnia przeciwnikowi zadanie, jezeli jak najszybciej — tzn. po wzigciu pierwszej lwy



karowej — zaatakuja w trefle, a potem — po wzigciu drugiego kara — begda treflem
kontynuowac¢. Rozgrywajacy $ciagnie jednak wowczas dwa wyrobione kara 1 gracz N bedzie
si¢ musial pozby¢ jednego trefla (oraz kiera), co zablokuje ten kolor w rgkach NS. W tych
okolicznosciach W odda jedynie #A, dwa kara oraz jednego trefla, wezmie natomiast dwa
piki, trzy kiery, dwa kara i dwa trefle. Jak juz wspomnialem, w wigkszosci wypadkow
rozgrywajacy nie bedzie mogt zaimpasowaé #W, zostanie zatem zmuszony, by zagra¢ na
drugiego #A w rece N.

Rozdanie jest niezwykle interesujace 1 stwarza mndéstwo mozliwosci rozgrywkowych (a
takze wistowych), wiele z nich wymaga jednak posuni¢¢ bez mata wizjonerskich, sadzg zatem,
iz przypadki zrealizowania koncoéwki bezatutowej bez istotnej pomocy ze strony przeciwnikOw
beda stosunkowo rzadkie.

Jeszcze rzadsze bedzie jednak dos$cignigcie przez strong WE teoretycznego minimaksa
rozdania, jakim jest siedmioatutowa koncéwka pikowa. I w tym wypadku nie bedg Panstwa
zanudzat dosy¢ skomplikowanymi szczegétami technicznymi, z grubsza jednak rzecz biorac —
zwycigska rozgrywka powinna polega¢ na zagraniu na odwroconq reke (tzn. przebiciu u E
dwoch blotek treflowych) oraz rozegraniu kar na impas Czekanskiego. Rozgrywajacy
skompletuje wowczas cztery lewy pikowe (dwie w rece W 1 dwie treflowe przebitki u E), dwa
trefle, dwa kiery i dwa kara), a odda jedynie ¢ A oraz dwie wziatki atutowe. I w tym wypadku
zatem — jezeli, rzecz jasna, obroncy nie podadza graczowi E pomocnej dioni — bedzie to
rozgrywka tylko dla ortéw, i to obdarzonych bardzo dobrym wzrokiem...

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -8 (WE);
¢ - 10 (WE);
¥ -9 (WE);
4 -10 (WE);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
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SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

A 763
¥ K10875
©2
o AK64
& KJ4 N 4 Q1092
¥ 96 ¥ AQ432
© A10974 © K653
& Q107 —=
& AB5
\ A
© QI8
o JO8532
\\% N E S
— pas’' 19 pas
1 BA® pas 2¢° pas
2 & pas 34 pas
5¢° pas pas pas

" reka nieco za staba na pierwszoreczne otwarcie, acz zdaje sobie sprawe, iz nie wszyscy
gracze N podziela ten punkt widzenia

*> w Naszym Systemie pétforsujace, we Wspdlnym Jezyku nieforsujace

? naturalne, 59—4%¢

* nieprawdopodobna sekwencja (W nie moze mieé¢ naturalnych pikéw), tu: maksimum
odzywki z bardzo dobrym fitem karowym

> opis reki E: trzy—cztery piki i wartosci w tym kolorze — na ewentualne 4¢ partnera E juz
spasuje

% w treflach — kolorze partnerowej krétkosci — graczowi W marnuje si¢ niewiele, znacznie
wzrosta natomiast wartos¢ posiadanych przezen honoréw pikowych

Proponowana sekwencja pozwala w sposéb w pelni naukowy dojs¢ do wspanialej
koncowki karowej. Wprawdzie rgce WE zawieraja zaledwie 21 miltonéw, ale karta E jest
bardzo uktadowa, a W wie o solidnie uzgodnionych karach oraz dobrym dopasowaniu figur

pikowych. Na swoja sekwencj¢ gracz E nie powinien tez mie¢ drugorzednych wartosci



kierowych (kréla, mariasza...), zdaje sobie bowiem dobrze sprawg, iz jego partner jest w tym
kolorze krotki (ma singla albo dubla kierowego).

Rozgrywka koncéwki karowej nie bgdzie sprawiata zadnych probleméw, i to mimo
podziatu atutow 3-1. Potwierdza to przednia jakos¢ zadeklarowanego kontraktu — przy
rozkladzie kar 2-2 WE wygraliby w tym kolorze szlemika (oczywiscie, musi udawac si¢ tez
impas kierowy).

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (WE), 11 lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 8 (NS);
¢ —11 (WE);
¥ -8 (WE);
-9 (W);

BA -7 (W!).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

& A1085
V95
© 763
s KQ107
A J6432 N & Q9
V A64 ¥ Q108732
¢ K10 € 1952
o 843 %]
& K7
VKI
¢ AQ84
o A9652
\ N E S
- - pas 1 BA'
pas 2 o pas 2¢
pas 3 BA® pas pas
pas

' 54 w mtodszych i dwa "grube" duble w starszych to w zasadzie modelowe otwarcie

1BA

*9 PC plus dwie dziesiatki pozwalaja na zapowiedzenie 3BA; jezeli jednak N zdecyduje sig

jedynie na inwitujace 2BA, jego partner dotozy koncowke

Inne mozliwosci:

w N E S

- - 2 ¥ 2 BA’®
pas 3 pas 3¢
pas 3 BA pas pas
pas

" stabe dwa — pary traktujace t¢ konwencje jako superdestrukcyjna na pewno zdecyduja sig

tu na jej zastosowanie

% naturalne, 15-18 PC

? pytanie o cztery piki; N moze tez od razu podnie$¢ zapowiedz partnera do 3BA

* brak czterech pikéw




\% N E S
- - 2 ¥ 2 BA®
3V 3 BA pas pas
= .
jak poprzednio

\% N E S

- - 24! 2 BA’®
pas 3 &’ pas 3¢°
pas 3 BA pas pas
pas
" multi

? naturalne, 15-18 PC
? jak poprzednio, i tu alternatywa sa bezposrednie 3BA

* jak poprzednio
\% N E S
- - 24! 2 BA’®
39°() 3 BA pas pas
pas
"2 jak poprzednio

? fity w obu kolorach starszych

Niektorzy gracze W beda walczy¢ na szczeblu trzech, na ogoét jednak i tak skonczy sig na
kontrakcie 3BA (S). Powinien on zosta¢ fatwo zrealizowany, rozgrywajacy ma bowiem do
wzigcia kiera, dwa piki, pigc trefli oraz karo. W praktyce sa nawet male szanse na nadrobke —
jezeli do trefli W pozbedzie sig pika 1 kiera, moze zosta¢ w koncéwce wpuszczony pikami na
wist spod ©K. Lewy obrofica powinien jednak pozby¢ si¢ dwoch blotek pikowych, a wéwczas
z nadrébki wyjda nici.

Koncéwka bezatutowa moze zosta¢ oplacalnie obroniona czterema kierami z kontra, za
300 (bez dwodch), w réwnych zalozeniach mato ktéra para WE zdecyduje si¢ jednak na taka
akcje (chyba ze E otworzy licytacje rewolwerowymi 3%!). Teoretycznym minimaksem
rozdania jest jednak kontrakt 5S¢ (NS), mozliwy do wygrania pod warunkiem ze rozgrywajacy
nie zaimpasuje kar dama, tylko zagra w tym kolorze na drugiego kréla za asem.

Minimaks teoretyczny: 5 &% (NS), 11 lew; 400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 11 (NS);

¢ -9 (NS);
¥ -8 (WE);
& — 8 (NS);

BA -9 (NS).






Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

A3
¥V KQJ654
®5
o KJ853
& K8654 N & AQJ72
¥V A972 ==
QI ¢ A874
& A6 & Q942
& 109
¥ 1083
© K109632
% 107
\\% N E S
— — — pas
1 & 292 &' 4 9* pas
5 o’ ktr. rktr.* pas
5% pas 6 &° pas
pas pas

' 2# to dwukoloréwka 5'—5* kiery z mtodszym, jednak ze wzgledu na wyrazna przewage
kieréw nad treflami mozna tez zdecydowac si¢ na naturalne wejscie 2%

* splinter, krétkoéé kierowa

’ cue-bid: wprawdzie WA nie jest rewelacyjna warto$cia, W ma jednak az trzy blotki
kierowe do przebicia w rgce partnera oraz dwie wysokie figury w kolorach czarnych

* na tej pozycji rekontra to podtrzymanie partnerowego stopera w treflach, modelowo:
dama lub singleton; E m6glby wprawdzie spasowac, aby to W ujawnit klas¢ swojego cue-bidu
treflowego (pierwsza klasa — rekontra), bardziej interesuje go jednak, czy partner ma
zatrzymanie karowe (z punktu widzenia E szlemik jest juz przesadzony, bada on wigc szanse
ewentualnego wielkiego szlema)

> as kierowy, brak cue-bidu karowego

% ostatnia zapowiedz partnera wykluczyta mozliwo$é zagrania wielkiego szlema

Po otwarciu 14, kierowej interwencji przeciwnika oraz cue-bidzie W 5ée — jego partner

musi uwaza¢ sprawg zalicytowania szlemika pikowego za przesadzona. 1 rzeczywiscie, byltby



to znakomity kontrakt, pod warunkiem ze zostalby ustawiony z lepszej reki E. Gracz ten
moéglby bowiem bezpiecznie wykorzysta¢ obie szanse: najpierw treflowa (%K u N — aby
ewentualnic na D pozby¢ si¢ z reki W kara), a potem karowa (impas w tym kolorze).
Kontrakt 64 (E) zostanie zatem zrealizowany w okolo 75% przypadkéw. Kiedy jednak
rozgrywajacym jest W, szanse na sukces drastycznie spadaja. Po pierwszym wiscie karowym
rozgrywajacemu nie wolno zaimpasowaé, tylko musi zabi¢ asem, a potem wyrobi¢ sobie #D i
wyrzuci¢ na nia z reki przegrywajace karo. 64 (W) zostanie wowczas wygrane, jako ze
obronca N ma tylko singla karo. Jesli natomiast rozgrywajacy zdecydowalby si¢ w pierwszej
lewie na impas... Na jego szczgscie — N najczesciej ujawni dwukolorowy charakter swojej reki,
wigc jesli pozniej wyjdzie w karo, gracz W bedzie miatl duze szanse rozczytaé, ze jest to
singleton, zabi¢ pierwsza leweg asem, wyatutowaé, a potem zagra¢ oA i blotke trefl do damy...
Jezeli jednak N poprzestanie na wejsciu 2%, a potem takze zaatakuje w karo, impas w
pierwszej lewie bedzie manewrem wielce kuszacym — po prostu rozgrywajacy moze uzna¢ go
za zagranie na jedyng szansg....
Minimaks teoretyczny: 6 & (WE), 12 lew; 980 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
¢ -8 (WE);
¥ -8 (NS);
& -12 (WE);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
PRYKOM

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

Turniej nr. lll

SOFTWARE SA

8 marca 2004

& AK85 Nasz System:
V14 W N E S
© 71043 pas pas pas 1 o
% 852 pas 14 pas 3¢!
& QJ92 N & 1063 pas 3 BAZ pas pas
¥ 10652 V A873 pas
¢ AK2 © Q9765 " sztuczny forsing do dogranej na 6'se (bardzo
%76 %3 dobry kolor)
A 74 * wprawdzie e-N-owi brak jest stopera
¥ KQ9 kierowego, S wskazat jednak przeciez forsing do
©8 konhcowki (zreszta zatrzymania kierowego w jego
% AKQJ1094 rece nie mozna ponizej 3BA sprawdzic...)
Wspotny Jezyk:
w N E S
pas pas pas 1 o
pas 14 pas 2!
pas 2 BA’ pas 3 BA
pas pas pas

" naturalne, forsing na jedno okrazenie; na skok na 3¢ (silny trefl na treflach) reka S jest
zbyt staba honorowo

* naturalne, nieforsujace (2¢ byloby sztucznym forsingiem do koncéwki)

Kontrakt 3BA (NS) bedzie tu bardzo typowy, acz znajda si¢ tez bez watpienia zwolennicy
koncowek treflowych. Wistujacy nie powinni mie¢ klopotow z odebraniem swoich czterech
lew (trzech kar oraz WA) na 3BA (widzac dziadka) albo dwdéch asow (na 5é).

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew albo 3BA (NS), 11 lew; 400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 11 (NS);

¢ -6 (NS, WE!);

V-7 (WE);

& -7 (NS);

BA -9 (NS).






Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. lll

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

& 1072
Vv 8742
¢ J10
o 8752
& A8 N & J95
¥ Q653 ¥ AK109
© 9765 ¢ KQ42
o K43 % Q10
& KQ643
\ B
¢ A83
o AJ96
\\ N E S
- pas 1 BA 2!
ktr.” pas 29 pas
39/49° pas pas pas

8 marca 2004

" 4*%—5%/54 (jedna z kilku popularnych obron)
* kontra negatywna (rozwiazane coraz bardziej w tej sekwencji popularne)
? oczywiscie wigkszoéé graczy W zapowie koncéwke

A gdy WE tej ostatniej konwencji nie stosuja:

W N E S
- pas 1 BA 2!
ktr.” pas 29 pas
39/49° pas pas pas
"2 jak poprzednio
* kontra Stayman
3 uwaga jak poprzednio
czy wreszcie:
W N E S
- pas 1 BA 2!
2 BA’ pas 3 &’ pas
39! pas 49 pas
pas pas

" jak poprzednio



* lebensohl!, tu W bedzie juz absolutnie zmuszony przesadzi¢ koncéwke

’ automatyczne

* cztery kiery i zatrzymanie w treflach (bez stopera treflowego W zglositby 3¢, czekajac az
swoja starsza czworke ewentualnie pokaze jego partner)

Mozliwe sa tu tez rézne inne scenariusze, np. karne skontrowanie przez W wejscia 2¢6, a
potem — by¢ moze — takze "poprawki" na 24 (oba te kontrakty powinny zosta¢ obtozone bez
jednej, za 100). Wigkszos¢ par WE stanie jednak w koncéwce kierowej. Niestety, ze wzgledu
na podziat kierow 4-1 rozgrywajacy nie bgdzie mogt do konca wyatutowac (aby nie straci¢
kontroli nad pikami albo treflami), wigc wczesniej czy pdzniej dostanie przebitkg¢ karowa. A
oprécz tego odda €A, kA oraz pika, wpadnie wiec bez jednej. Bedzie to dlan szczegdlnie
bolesne, kiedy zorientuje si¢, ze wychodzity mu zupehie bezproblemowo 3BA. Rozgrywajacy
taki kontrakt miatby bowiem do wzigcia cztery lewy kierowe, trzy kara (od N spadaja ¢W 10
sec!) oraz pika i trefla (albo dwa piki). Swiadome/wyrozumowane osiagniecie tej jedynej
wychodzacej koncowki jest jednak niezwykle trudne 1 bedzie si¢ zdarzalo jedynie
sporadycznie.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (NS);
¢ -10 (WE);
V-9 (WE);
& -7 (NS);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
8 marca 2004

Turniej nr. lll

Rozdanie 18; rozdawatl E, po partii NS.

& KJB6
V94
¢ AJ1084
%72

&5 N

¥ KQ65

© KQ965

% Q83
& A97
¥ 110832
o7
o AKJI10

PROKOM

SOFTWARE SA

& Q10432
VA7
©32

o 9654

\% N E S
— — pas 19

pas 1 & pas 2 o

pas 2 ¢! pas pas

pas

" negatywny wybor koloru

Powyzsza sekwencja, acz w rozdaniu tym nie jedyna z mozliwych, bedzie zdecydowanie

dominowaé. Rozgrywajacy czesciowke kierowa gracz S ma szansg wzia¢ az dziewie¢ lew,

najczesciej w postaci: dwoch kieréw w rece, dwoch pikéw, €A, #A K, treflowej przebitki w

dziadku oraz dobrego trefla w r¢ce. Zdobycie dziewigciu lew w kiery bedzie nawet mozliwe po

mato prawdopodobnym ataku kierowym i wyatutowaniu stotu; rozgrywka stanie si¢ jednak

wowczas duzo bardziej skomplikowana (manewr przegrywajqca na przegrywajqcq w karach

potaczony z wpustka).

Oczywiscie, rozdanie jest delikatne, wigc niejeden rozgrywajacy kontrakt kierowy bedzie

si¢ musial zadowoli¢ oSmioma lewami.

Dokladna analiza wykazuje, ze na NS mozliwe jest tez wzigcie dziewigciu lew w piki

(mimo podziatu atutéw 5-1), a takze oSmiu lew w bez atu.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew albo 34 (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 7 (NS);
¢ -8 (NS);
V-9 (NS);
& -9 (NS);

BA -8 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

& 54 AW N E S
v QI8 — — — 2 4
©J62 pas pas pas
% AKJ72 " stabe dwa
& J3 N 4 Q109
¥s ¥ AK10976 W N E S
¢ AK854 ©9 - - - 24
% Q8543 % 1096 pas Xa pas 24
pas pas pas
© Q1073 * do koloru partnera

Para WE nie powinna wiacza¢ si¢ do walki — nie tyle moze nawet ze wzgledu na lekki
deficyt sity honorowej, co na niekorzystne zalozenia. W rozdaniu tym zadna ze stron nie jest w
stanie zrealizowa¢ kontraktu na szczeblu dwéch (i wyzszym), w protokole dominowaé beda
zatem zapisy za wpadki. Popularny kontrakt 24 zostanie bez trudu obtozony bez dwoch: W
Sciagnie ¢A K i da partnerowi przebi¢ karo, a ten zgra WA K i posle do przebitki kiera.
Zagranie przez lewego obroncg kolejnego kara umozliwi jego partnerowi dokonanie nadbitki
stolu honorem atutowym i zagwarantuje parze WE druga lew¢ wpadkowa. Tak, w rozdaniu
tym najlepiej bytoby w ogéle nie otwiera¢ ani nie wchodzi¢ do licytacji...

Minimaks teoretyczny: 1 BA (NS), 7 lew; 90 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% —7(WE);
¢ -6 (NS);
V-7 (WE);
& -6 (NS);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

& 1094
¥ A10986
© 74
o K93
a72 N & K865
VK743 ¥ QJ52
© 10986 ©QJ5
% AJ6 % Q5
& AQJ3
¢ AK32
o 108742
Nasz System:
\% N E S
pas pas pas’' 1 o
pas 1V pas 1 &
pas 1 BA pas pas’
pas

" paskudne miltony — nie ma mowy o zadnym otwarciu, nawet na trzeciej rece!

2 reka S jest trochg za staba na opisowe, rewersowe 2¢, odradzam takze zgtoszenie trefli z
tak stabym kolorem; nie pozostaje zatem nic innego, jak spasowac na 1BA

Gdyby jednak karta S byta o jeden, dwa punkty silniejsza, jej posiadacz miatby prawo do

zademonstrowania nastgpujacej sekwencji opisowej:

\\ N E S
pas pas pas’' 1 o
pas 1V pas 1 &
pas 1 BA pas 20!
pas 3o pas pas
pas

" opis reki S — fragment karowy, pelne unaturalnienie trefli
Ze wzgledu na stabo$¢ pigciokartowych trefli mozna tez (nalezy?) zdecydowac si¢ na

otwarcie 1¢ — z silnej czworki. A we Wspdlnym Jezyku taki poczatek jest wrecz nakazem

systemowym:



\\% N E S
pas pas pas 1€
pas 1V pas 1 &
pas 1 BA pas pas’'
pas

'S moze spasowaé, aby nie kusi¢ losu, albo — stosujac Wspdlny Jezyk — zalicytowaé 2,
pod warunkiem ze zapowiedz ta wskaze pi¢¢ kart w tym ostatnim kolorze (da to partnerowi
mozliwo$¢ wyboru gry w kazdy z koloréw e-S-a: kara, piki badz trefle)

Mozliwe sa tez oczywiscie inne sekwencje. Po wigkszosci z nich strona NS bedzie
rozgrywaé czesciowki: treflowe [dziesiec lew; 5¢% (NS) ktadzie tylko i wylacznie pierwszy wist
karowy], pikowe (dziewig¢ lew) albo bezatutowe (dziewig¢ lew, ale wylacznie z reki N). Z
ostatniego stwierdzenia wynika, iz na NS mozliwe jest zrealizowanie koncéwki bezatutowe;j,
na taki kontrakt nie ma jednak rzecz jasna pokrycia bilansowego. Przyjrzyjmy si¢ jednak
rozgrywce kontraktu bezatutowego z r¢ki N. Najgrozniejszy bedzie dlan oczywiscie pierwszy
wist ©D. Rozgrywajacy musi zabi¢ go asem i zagra¢ blotke trefl — do dziewiatki (!) w rece i
damy obroncy E. Gracz ten bedzie kontynuowat ¢W. Nalezy koniecznie pobi¢ go krélem i
wyjs¢ z dziadka w trefla. Obronca W maksymalnie utrudni rozgrywke, nie bijac tej lewy asem.
Rozgrywajacy utrzyma si¢ zatem %K w rece, po czym moze od razu wpuscic W na eA albo
najpierw zaimpasowa¢ dwukrotnie piki, a dopiero potem dokonaé rzeczonej wpustki (W
sciagnie wowczas dwie forty karowe, ale nastgpnie begdzie musial zagra¢ w kiera). Tak czy
owak, N wezmie po trzy lewy w kazdym z koloréw czarnych, a ponadto ¢ A Ki WA.

Na marginesie, 3BA z zupehlie nienaturalnej reki S polozylby pierwszy wist blotka
kierowa, a nastgpnie — po koniecznym przepuszczeniu w stole przez rozgrywajacego — odwrot
ze strony obroncy E w karo badz w trefla.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (N!), 9 lew; 600 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 10 (NS);

¢ —8(NS);
¥ -8 (NS);
& -9 (NS);

BA - 9(N!).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

& AQI76
V732
€175
% 72
& KJ1084 N A2
¥ AK10 Vv QI8
¢ AK9 © 832
% 86 o KQJ543
453
¥ 9654
© Q1064
% A109
\ N E S
— pas pas pas
14 pas 1 BA' pas
3 BA® pas pas pas
' 26k bytyby konwencjg Drury
albo:
\ N E S
- pas 3! pas
3 BA pas pas pas

" jezeli system dopuszcza w korzystnych zatoZeniach takie otwarcie

3BA begda w tym rozdaniu kontraktem absolutnie standardowym, chociaz nierzadko moga
zosta¢ ustawione z silniejszej reki W. Rozgrywajacy bezproblemowo wezmie dziesig¢ lew:
pie¢ treflowych, dwie karowe oraz trzy kierowe. O druga nadrobke bedzie jednak niezwykle
trudno, a teoretycznie rzecz biorac — jest ona w ogble wykluczona. Minimaksowe 430 dla WE
bedzie wigc zapisem, ktory bezwzglednie zdominuje turniejowe protokoty.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% - 10 (WE);

¢ -8 (WE);

V-8 (WE);

& - 8 (WE);

BA -10 (WE).






Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

& K10654
V153
¢ Q62
% Q5
& AQ32 N & JO87
V A6 V K874
¢ KJ874 ¢ =—
% 63 % AK1074
¥ Q1092
¢ A10953
o J982
Nasz System:
\ N E S
- - | o pas
20! pas 2 ¥ pas
24 pas 4 & pas
pas pas

"'5*¢, niewykluczone starsze czwérki, forsing do dograne;

2,3 2 .
*?naturalne, czwérki

* mimo ukladowej reki E nie zglasza zachecajacych 34 ze wzgledu na renons w

podstawowym kolorze partnera; jezeli jednak system dopuszcza niepetna naturalnos¢
zapowiedzi 24 (wartosci, zatrzymanie, ale niekoniecznie cztery karty), otwierajacemu nie

wolno podniesc jej do 44, tylko musi zalicytowac 34

Wspolny Jezyk:
W N E S
- - 2! pas
267 pas 2 ¢ pas
3 BA pas 4 &' pas
pas pas

" niektérzy uzytkownicy tego systemu nie otwieraja 2¢% z ukladem 4-4-0-5, tylko
rozpoczynaja wowczas od 1ée

* pytanie



3 5d4W

* na swoja sekwencje partner musi posiada¢ cztery piki (i zapowiedzia 2¢ prébowat
uzgodni¢ ten kolor)

Pomimo podziatlu atutéw 5-0 koncéwka pikowa powinna zosta¢ zrealizowana. Do
sukcesu rozgrywajacego doprowadzi niezbyt skomplikowana gra na obustronne przebitki. W
jej toku W przebije w rece kiera — blotka atu, oraz dwa trefle — najpierw asem, a potem dama
pik. Wprawdzie ostatnig z tych lew obrofica N bedzie mégt nadbi¢ #K, i tak rozgrywajacy
(gracz W) skompletuje jednak az szes¢ lew atutowych (dwie przebitki w rece — blotka 1 asem
pik, oraz cztery piki na stole), co wraz z WA K oraz #A K da mu wymagane dziesi¢¢ wziatek.
Sytuacji gracza W nie pogorszy ani pierwszy wist atutowy, ani zagranie w pika z wlasnej
inicjatywy (niczym nie uzasadnione, prawde moéwiac). Gdyby na przyktad pierwszy wist
kierowy zostal zabity krélem w dziadku, po czym W wyszedlby stamtad w atu (?), nadal
zrobitby swoje, pobitby bowiem tg¢ lewg #A, a nastgpnie przebitby na stole trzy kara, cofajac
si¢ do reki WA oraz kierowa przebitka. W tym momencie rozgrywajacy dysponowatby juz
dziewiecioma wziatkami (skA K, WA K, #A, przebitka kiera w rece i trzy przebitki karowe w
dziadku), a na pozostala mu w rgce #D x musialby wczesniej czy pOzniej dostac lewe
dziesiata.

Do zrealizowania koncowki pikowej prowadzi tez kilka innych drég. Rozdanie to to
znakomity przykiad sity osmiokartowego koloru atutowego roztozonego 4—4. Mimo podziatu
pikéw w rekach obroncéw 5-0 kontrakt 44 jest praktycznie bezproblemowy w rozgrywce,
natomiast zadnej innej koncéwki w rozdaniu zrealizowac nie sposéb.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 9 (WE);
¢ —7(WE);
¥ — 8 (WE);
4 - 10 (WE);

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. lll

Rozdanie 23; rozdawat S, obie po partii.

& 832
Vs

¢ AQ87
% KJ1096

& K97
¥ AQJ97
¢ 43

& Q87

N

Q4
¥ 1084
¢ KJ10965
& A3

PROKOM

8 marca 2004

SOFTWARE SA

& AJ1065
VK632
©2

o 542

\\% N E S

— — — pas
pas 19 1 & 2 ¢!
392 pas 34 pas
pas pas

" gdyby #D znajdowata si¢ w innym kolorze,
S mialby petne prawo do zgloszenia 24, przez co
wskazatby maksymalna (po pasie) rekg z fitem
kierowym (skok na 3¢ — kolor karowy z fitem
kierowym — wymagalby czterokartowego
uzupeknienia w kierach)

> maksymalna reka (po pasie) z fitem
pikowym

Jak to czgsto bywa, z pojedynku kiery przeciwko pikom zwycigsko wyjda te ostatnie.

Rozgrywajacy nie powinien mie¢ klopotdw ze skompletowaniem dziewigciu lew,

najprawdopodobniej w postaci czterech pikéw w rece, WK, kierowej przebitki w dziadku, ¢ A

D oraz wziatki treflowej. Nawet po szkudnym ataku w atu E zrobi swoje, pod warunkiem

wszakze iz #D — w ktdra padnie pierwszy wist — przepusci (!). A potem wyrobi sobie trefle.

Jezeli jednak @D zostataby pobita asem, a nastgpnie rozgrywajacy wzialby si¢ za wyrabianie

trefli (co byloby wéwczas konieczne), to obroncy obtozyliby go, dokonujac przebitki w tym

ostatnim kolorze (gdy w pierwszej rundzie trefli E zaimpasowalby damg) badZ zagrywajac w

karo 1 odcinajac przeciwnika od fort treflowych dziadka (kiedy w pierwszej rundzie trefli E

wstawitby ze stotu kréla).
Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 8 (WE);
¢ —7(NS);
¥ — 8 (NS);
4 -9 (WE);

BA -6 (NS, WE!).






Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.

43
¥ Q9752
¢ Q104
o A863
& J102 N & 9876
¥ AKIJ3 ¥ 1064
€132 ¢ A976
% QJ2 % K10
& AKQ54
V8
¢ K85
% 9754
\ N E S
| o pas’' 1 & pas
1 BA pas pas (?) pas

" wejécie 1¥ — z minimalna sita i tak stabym kolorem — bytoby pewnym naduzyciem

Tak najprawdopodobniej potoczy si¢ licytacja na wielu stotach, cho¢ mozliwe sa tez

rozwiazania nastgpujace:

w N E S
| o pas 1 & pas
1 BA pas pas ktr.'
pas pas pas
" jezeli S ma pewno$é, iz partner zrozumie t¢ kontre¢ jako wskazanie frapping-pasa na
J
pikach
oraz:
w N E S
| o pas 1 & pas
1 BA pas pas 2 &'
pas pas pas

" gdy S uzna, iz z taakimi pikami wolno mu samodzielnie chwyci¢ byka za rogi; tym

bardziej ze z bilansu stotu wynika, iz partner ma 6-9 PC

Jezeli tylko gracz N nie wyjdzie w kiera (badz w ©4!), kontrakt 1BA (W) powinien zostaé¢

oblozony bez jednej. Pozbawiony jakiejkolwiek pomocy ze strony partnera lewy obrofca



zaatakuje jednak najprawdopodobniej w swdj najdtuzszy kolor i IBA wypusci, skazujac swoja
stron¢ na bardzo staba notg.

Rozdanie to potwierdza raz jeszcze powszechnie znang tez¢, iz w turnieju na maksy
konieczny jest (na ogét) aktywny — lub wrecz nadaktywny! — udziat w licytacji. W tym
wypadku zawodnikowi S nie wolno caly czas milcze¢! Jezeli skontruje on na pozycji re-open
zapowiedz 1BA, wskazujac trapping-pasa na pikach i mocno sugerujac wist w ten kolor, to
nie tylko umozliwi w ten sposob obtozenie kontraktu (ktéry potozy pierwszy wist pikowy oraz
treflowy, a takze — gwoli absolutnej $cistosci — dosy¢ abstrakcyjny atak ¢D badz kk10!), ale
tez podwoi zapis nalezny jego stronie (z plus 50 do plus 100, co pod wzgledem turniejowych
not nie bedzie bez znaczenia). Alternatywnie S moze (musi!?) zdecydowac si¢ na ozywienie
licytacji odzywka 2& — z tak solidnym kolorem i po w miar¢ dokladnym zbilansowaniu
rozdania przez przeciwnikOw nie bedzie to bynajmniej przedsigwzigcie stracencze. A zwiazane
z nim ryzyko — jakiekolwiek by ono bylo — okaze si¢ niezwykle oplacalne, kontrakt 24 — na
zaledwie szesciu atutach — powinien bowiem zosta¢ zrealizowany [do wzigcia: np. pig¢ pikow
w rece (z dwoma przebitkami kierowymi), dwa kara oraz #eA lub cztery piki, dwa kara i dwa
trefle; do oddania: pik, kier, karo oraz dwa trefle]. Na NS sa rowniez mozliwe do wygrania
"prawidlowe" 3¢ — na o$miu atutach, nie widze wszakze prostej i przekonujacej drogi do
osiagnigcia tego kontraktu wiodace;.

Z powyzszej analizy wynika, ze najczgstszymi zapisami w protokole beda: 90 dla WE (za
wypuszczone po wiscie kierowym 1BA), 50 dla NS (za oblozenie 1BA przeciwnikow bez
jednej), 100 dla NS (za dokonanie tego samego co wyzej, ale po uprzednim zaaplikowaniu
kontry) oraz 110 dla NS (za zrealizowane przez t¢ strong kontrakty 24 i 3¢).

Minimaks teoretyczny: 2 & (NS), 8 lew albo 3¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 9 (NS);

© —7(NS);
¥ -7 (NS);
& -8 (NS);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. lll

PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 25: rozdawal N, po partii WE.

Al
¥V KQ862
¢ K732
o A7
A A4 N & Q10976
¥s5 ¥ 109743
& O
AQ1098654 % 64
o K8
& K8532
VAJ
O ==
o QJ10532
\\% N E S
- 19 pas 1 &
26! pas pas 4 o’
pas 5 pas pas
pas

! Kkarta zbyt silna na z zalozenia blokujace (nawet w niekorzystnych zatozeniach) 3¢;

rozdanie moze jeszcze z powodzeniem naleze¢ do strony WE

2 . z . ey . .
duza dwukoloréwka treflowo-pikowa, oczywiscie forsing

? nie jest to karta, z ktéra mozna by zacheci¢ partnera do szlemika

W naturalny spos6b rozgrywajacy zrobi nielicytowanego szlemika (biorac szes¢ lew

atutowych w rece, cztery kiery, pikowa przebitke w dziadku oraz wziatk¢ na wyrobionego

#K). Strona przeciwna ma natomiast do wzigcia osiem lew w kara, w aktualnych zatozeniach

o ewentualnej obronie pieciu trefli piecioma karami nie moze wigc by¢ mowy.

Para NS moze tez zrealizowaé z nadrobka kontrakt 3BA.
Minimaks teoretyczny: 6 &% (NS), 12 lew; 920 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% — 12 (NS);
¢ — 8 (WE);
¥ -9 (NS);

& -9 (NS);



BA - 10 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

A 98742
V102
€ KQJ1042
o ==
& AJ106 N & K53
V1183 V¥ AQ75
¢ A95 ©3
% AQ9 % K10754
& Q
¥ K964
© 876
o J8632
Nasz System:
w N E S
- - | o pas
1 & 30 pas pas
ktr.' pas 3¢9 pas
3 BA pas pas pas
! kontra wywotawcza
Wspolny Jezyk:
w N E S
- - 2 o pas
20! 3¢ 3¢’ pas
3 BA pas pas pas
" pytanie

* wskazane jest pokazanie starszej czwérki, pas méglby bowiem postawi¢ w trudnej

sytuacji partnera

Rozgrywajacy powinien zabi¢ asem drugie karo, $ciagna¢ oA (ujawni si¢ wowczas

perfidny rozktad tego koloru), wejs¢ na st6t #K, zaimpasowac trefle dziewiatka, a nastgpnie

zgra¢ 8D oraz jeszcze trzy lewy pikowe. W tym momencie W bedzie juz dysponowat

dziesigcioma lewami (cztery trefle, cztery piki i dwa czerwone asy) i by¢ moze po prostu

bezpiecznie je odegra ($ciagajac WA, a nastepnie #8K). Jezeli jednak rozgrywajacy — w drodze

ku ewentualnej jedenastej wziatce — zdecyduje si¢ zaimpasowac kiery dama, straci nie tylko



nadréobke, ale by¢ moze réwniez caly kontrakt (gdy obronca N wyrzuci uprzednio jednego
kiera, a teraz zostanie wpuszczony przez partnera karem i wezmie juz wszystkie pozostate
lewy). Istnieje jednak droga do wzigcia jedenastu lew, ktéra — moim zdaniem — na podstawie

licytacji 1 zrzutek obroncéw rozgrywajacy powinien pewnie wytropi¢. Otéz w czterokartowej

koncéwce:
&8
V10
¢ J10
* ==
o - o -
Vv J83 VYV AQ
©9 ¢ -
- % K10
o -
VK9
¢ -
% J8

nalezy wejs¢ na stét WA, a nastepnic kontynuowaé stamtad WD, wpuszczajac prawego
obroncg na kréla w tym kolorze. Po to — aby w koncéwce dwukartowej ten ostatni musiat
zagra¢ spod #W, umozliwiajac przeciwnikowi zdobycie dwéch ostatnich wziatek na
konfiguracje¢ ##K 10 w dziadku.
W rozdaniu tym strona WE moze tez — mniej lub bardziej w widne karty — zrealizowac
trzy inne koncowki: kierowa (z regki W nawet z nadrébka), pikowa, a takze treflowa (!).
Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 660 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% - 11 (WE);
¢ -6 (NS, WE!);
V-11 (W),
& - 10 (WE);

BA -11 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

A 943
vQ3
€107
o KJ8762
& AQ8 N & K10
¥ AK108 ¥ 19652
¢ AQ83 ©52
% Q4 % 10953
& J7652
V74
© KJ964
%A
\ N E S
- - - 2 4
ktr. pas 2 BA’ pas
3 BA’ pas pas’ pas

" dwukoloréwka piki z miodszym

* lebensohlowskie — po spodziewanych (prawie ze automatycznych) 3¢ partnera E planuje

zalicytowanie 3% jako sign offu

> W jest jednak zbyt silny na zgloszenie prawie ze automatycznych 3¢, opisuje wiec swoja

kartg zapowiedzia 3BA

* partner wskazat bardzo silng reke w skladzie zréwnowazonym, E nie ma wiec specjalnych

powodéw, aby przenosi¢ na 4V

W tym wypadku oplacatoby si¢ konwencji lebensohl nie uzywaé, sekwencja brzmiataby

bowiem wowczas nastgpujaco:

\\ N E S

- - - 2 &'
ktr. pas 3¢’ pas
34 pas 3 BA pas
4 ¥ pas pas pas

" dwukoloréwka piki z miodszym

* naturalne, moga byé bardzo stabe

’ w pierwszym czytaniu wywiad bezatutowy



* sekwencja ujawniajaca, iz 34 byly krytym cue-bidem, a wigc wskazujaca silna reke z

fitem kierowym
\\% N E S
- - - 20!
ktr.” pas 29 pas
4 ¥ pas pas pas

" dwukoloréwka Wilkosza

* kontra wywotawcza do pikéw albo silna reka w skladzie nieokreslonym

* do pierwszego wariantu kontry partnera

* partner nie skoczyt na 3%, wiec o szlemiku nie ma mowy; inna sprawa, ze dalsza licytacja
sekwencji (np. co forsuje?) wymaga specjalnych, szczegétowych ustalen (patrz np. Kqcik
konwencji w Swiecie Brydza 4/2004)

Koncéwka kierowa jest tu lepsza od bezatutowej o jedna (jedenasta), ale w turnieju na
maksy bardzo istotna lewe. Nie zawsze da si¢ jednak kontrakt 4% osiagnaé, na przykiad w
sekwencji zaprezentowanej jako pierwsza bedzie to praktycznie niemozliwe. Jak juz
wspomniatem, w tym wypadku optacatoby si¢ nie stosowac lebensohla.

Pod wzgledem rozgrywkowym i wistowym rozdanie nie bgdzie przedstawia¢ zadnych
probleméw.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE), 11 lew; 450 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -8 (WE);
¢ —8 (WE);
¥ - 11 (WE);
4 -8 (WE);

BA - 10 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

& K104
¥ Q743
€ QI3
% Q83
o A2 N & J87
¥ 1065 ¥ AKJ9
¢ AK42 ©5
o A652 % J10974
& Q9653
v 82
€ 109876
% K
\ N E S
1 BA pas 3¢! pas
3 BA pas pas pas

! konwencja 5431, tu: 5'¢, krotko$¢ karowa, modelowo uklad 4-3 w kolorach starszych

Gracz W nie ma specjalnego wyboru poza zgloszeniem — w drugim okrazeniu — 3BA.
Trudno od niego wymagac, aby sterowatl ku koncéwce kierowej — na siedmiu atutach, nie wie
przeciez (1 nie ma jak tego sprawdzi¢), ze partnerowa czworka w tym kolorze jest az tak
znakomitej jakosci. Zreszta po kazdym innym wiscie niz pikowy (ktéry dla gracza N bedzie
daleki od oczywistosci) kontrakt firmowy zostanie zrealizowany, i to z dwoma nadrébkami —
rozgrywajacy wyrobi sobie bowiem trefle, a potem — jesli tylko starczy mu odwagi —
dwukrotnie zaimpasuje YD. W sumie W wezmie cztery lewy treflowe, dwa kara, cztery kiery
oraz pika. Tylko pierwszy wist pikowy — i to krélem badz dziesiatka — sprawi, ze 3BA zostana
oblozone, obroncy dostang bowiem woéwczas lewg treflowa oraz cztery pikowe. Jak juz
wspomniatem, w zdecydowanej wigkszosci wypadkéw 3BA bedzie jednak realizowane, i to z
(dwoma) nadrébkami.

Takze bez zadnej pomocy ze strony obroncéw strona WE jest jednak w stanie wygra¢ dwa
wysokie kontrakty: 5% (do oddania pik i trefl) oraz szlemika treflowego (do oddania jedynie
wziatka na damg atu). To wszystko za sprawa udajacego si¢ impasu kierowego oraz — w

przypadku kontraktu 6tt — faktu, Ze trzecia dama atu znajduje si¢ w tej samej rgce co cztery



kiery. Nie sadz¢ jednak, aby w turniejowej praktyce koncoéwki kierowe czy szlemiki treflowe
byly osiagane zbyt czgsto (acz w skali calego kraju na pewno nie raz si¢ to zdarzy...). O ile
bowiem jeszcze 4% sa tu kontraktem ze wszech miar prawidlowym, to o powodzeniu 6efe
zadecyduje przede wszystkim wrodzony fart rozgrywajacego...

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (WE), 12 lew; 920 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% - 12 (WE);

¢ —7 (WE);
V- 11 (WE);
& —7 (WE);

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

a2
¥ AKJ10
© KQJ983
& Q5
& AQJ97 N & 108643
¥ 964 L )
©10 © A652
o J943 & 1087
& K5
¥ Q8753
© 74
& AKG2
W N E S
— 1¢ pas 19
1 & 34! 4 & ktr.”
pas pas pas
" splinter

* zapowiedz wcale nie oczywista; wprawdzie S ma marnujacego si¢ #K, ale posiada tez

piatego kiera oraz gérne figury treflowe

Na wielu stotach NS przelicytuja wigc kartg do 59

W N E S
— 1¢ pas 19
14 34 4 & pas’

pas 5¢° pas pas

pas

" splinter

* skoro nie kontra, to forsujacy pas

? te¢ zapowiedz gracz N moze nawet poprzedzi¢ Blackwoodem

WE zrobili juz swoje, powinni zatem na 5% przeciwnikéw spasowaé (chociaz obrona
piecioma pikami — z kontra bez dwdéch, za 500 — nadal bylaby opfacalna). Przeciwko 5% (S)
gracz W zaatakuje #A 1 po dolozeniu przez partnera lawintalowej dziesiatki — wyjdzie w

singlowa kk10 i w nastgpnej lewie karo przebije. W ten sposdb gra zostanie obtozona bez

jedne;.



Jak juz wspomniatem, jezeli zawodnicy WE mimo wszystko ztamia dyscypling licytacyjna i
przelicytuja 5% pigcioma pikami, wpadna za 500. I tak osiagna jednak teoretycznego
minimaksa rozdania, albowiem wpadka okaze si¢ optacalna obrona wyktadanej koncéwki
przeciwnikéw, tyle ze nie kierowej, ale karowej! Tak, 5% ktadzie si¢ na karowej przebitce, ale
5¢ obali¢ nie sposéb...

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE) z kontra, 9 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 8 (NS);
¢ — 11 (NS);
¥ - 10 (NS);
& -9 (WE);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

& K10
Ve
€ 71102
% AQJ10984
& A9864 N a7
¥V A9542 ¥ KQIJ873
¢ Q4 ¢ AK975
s K %6
& QJ532
V10
¢ 863
o 7532
\\ E S
- - 19 pas
1 & 4 & 44! 5
6V pas pas pas

" uktad 6-5 z solidnym longerem kierowym wrecz nakazuje te zapowiedz

Do szlemika kierowego powinna doj$¢ w tym rozdaniu — ta badZz podobna droga —
zdecydowana wigkszos¢ par WE. Rozgrywka nie bgdzie przedstawiala zadnych probleméw.

Strona NS moze (i powinna) bezpiecznie licytowa¢ do szczebla pigciu (jej 5% z kontra

kosztowatoby tylko 800, za wpadkg¢ bez czterech), wyzsza akcja bylaby juz jednak

nieoplacalna.
Gwoli scistosci, na WE wychodzi réwniez szlemik karowy.
Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (WE), 12 lew; 980 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% — 7 (NS);
¢ - 12 (WE);
¥V -12 (WE);
& -7 (WE);
BA -6 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004

Turniej nr. lll

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

& Q8653
¥ Q10764
© A6
%*Q
& 94 N a72
v VK93
¢ K1097 € Q8532
o K10842 % A76
& AKJ10
¥V A85
¢4
o J953
W N E S
— — — | o
pas 1 & pas 24
pas 39 pas 4 &
pas pas pas

8 marca 2004

Koncéwka pikowa zostanie tatwo wygrana — rozgrywajacy odda tylko trefla, kiera i karo.

Rzecz jasna, jesli obroncy nie otworza w porg kar, kontrakt zostanie zrealizowany z nadrobka

(przegrywajace karo reki S wyleci na kiera). Strona NS zrealizowataby tez koncowke w kiery.

Gracze WE nie musza (nie powinni!?) wszakze caly czas siedzie¢ cicho:

\ N E S
— — — | o
pas 1 & pas 24
2BA' () 3¢ pas 4 &
pas pas 50 ktr.
pas pas pas

" kolory miodsze, najprawdopodobniej uktad 5—4 (ze sktadem 5-5 W wszediby do licytacji

w poprzednim okrazeniu)

lub:



\\ N E S

— — — 1 o
pas 1 & pas 24
2 BA' 3V 5¢ ktr.
pas pas pas
" jak poprzednio

I bedzie to optacalna obrona popartyjnej koncowki przeciwnikOw — rozgrywajacy odda
dwa piki, WA, ©A oraz treflowa przebitkg, wpadnie zatem tylko bez trzech, za 500. Przy
aktualnym rozkladzie tak samo korzystna bylaby obrona piecioma treflami (moze nawet
jedynie bez dwdch! — bez trzech tylko woéwczas, gdy obrofcy bgda gra¢ pikami pod podwdjny
renons).

Minimaks teoretyczny: 5 &% (WE) z kontra, 8 lew albo 5¢ (WE) z kontra, 8 lew; 500 dla
NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

% -8 (WE);

¢ -8 (WE);

¥ —-10(NS);

& — 10 (NS);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

& J743
¥ 6532
¢ A9
o 853
& K85 N 4 Q102
¥ QI0 ¥ AKJ4
¢ KQ8 ¢ 1043
% AKQ96 % J104
& A96
¥ 987
© J7652
% 72
\\ N E S
| o pas 1V pas
2 BA pas 3 BA pas
pas pas

Kolejny kontrakt standard, zaréwno jesli chodzi o licytacjg, jak i pod wzgledem rozgrywki
czy wistu. Rozgrywajacy nie uniknie oddania dwéch aséw, prawie wszystkie pary WE zapisza
wigc sobie plus 660.

Co ciekawe, na WE s3a tez mozliwe do wygrania wszystkie inne koncéwki poza karowa,
kierowa — z nadrébka. Jak wida¢, gra wysokich kontraktow na szesciu atutach nie zawsze
musi zakonczy¢ si¢ wpadka.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE); 11 lew; 660 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

%11 (WE);

¢ -9 (WE);

V-11 (WE);

& — 10 (WE);

BA - 11 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2004
Turniej nr. 1l PROKOM 8 marca 2004

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

& QJ4
\ A
¢ A875
o K1084
& A9863 N & K5
v Q7 ¥V A532
€ QJ103 © K962
% J7 o A53
& 1072
¥ K109864
¢4
% Q96
\\ N E S
— pas | o pas
14 pas 1 BA pas
2 & pas pas pas

" bardzo brzydkie 10 PC, w tym dwie damy i dwa walety, nalezy wiec zanizy¢ warto$é reki

W i zalicytowac z nia signoffowe 24, a nie pytajace 2¢% (ocena karty!)

\ N E S
— pas 1 ¢ X3
ktr.” pas pas’/2 BA pas
(pas) pas
" blokujace

* kontra negatywna, wskazanie pikéw, ewentualne 24 forsowatyby

’ decyzja nieco ryzykowna, acz w turnieju na maksy dopuszczalna; E ma nadwyzke,
topowe wartosci i cztery — niezbyt solidne, to prawda — kiery; alternatywa jest rebid 2BA,
ktory najprawdopodobniej zakonczy licytacje (E nie moze zglosi¢ 3¢, gdyz partner nie

wywolywat tego koloru, a jedynie piki)

Wspolny Jezyk:

\ N E S

— pas | o pas
1 & pas 1 BA pas
24 pas pas pas

" uwagi jak poprzednio




w N E S
- pas 1 ¢ X3

2 & pas pas pas
" blokujace

% naturalne, nieforsujace

WE wygraja 24 (oddajac ¢ A, przebitke w tym kolorze, lewg atutowa na honor oraz kiera
1 trefla); rozwiazujac wszystkie swoje problemy trafnie, byliby tez w stanie wzia¢ az dziesig¢
lew w kara (po oddani asa atu, kiera oraz trefla), ten ostatni kolor nie bedzie jednak (jak to
czgsto w polskich systemach licytacyjnych bywa) fatwy do uzgodnienia. Natomiast kontrakt
2BA (E) powinien zosta¢ oblozony bez jednej, chociaz tylko 1 wylacznie po pierwszym wiscie
treflowym (czyli praktycznie nigdy) — po ataku w kazdy inny kolor rozgrywajacy zrobi swoje.

Przy tych nielicznych stotach, przy ktérych dojdzie do kontraktu 2% z kontra, zawodnik S
wpadnie bez jednej, odda bowiem lewy na YD i WA, #A K, pikowa przebitke oraz trefla.
Strona WE zapisze sobie wowczas plus 100, a wigc — w turnieju na maksy — istotnie mniej niz
plus 110 (bezwzglednie jej nalezne za wygranie kontraktu 24) czy tym bardziej plus 120 (za
bardzo czgsto przez przeciwnikOw wypuszczane 2BA).

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

% — 7 (NS);
¢ -10 (WE);
¥ -7 (NS);
& -8 (WE);

BA -7 (WE).



