Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA
Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partig.

1 A 42
¥ AK104
¢ A765 W - E 5
& K92 - 1 : pas 1 &2
& 8653 ; & 107 pas 1 BA3 pas 2 404
¢ Q7632 L 985 pas 2 BA pas 3BA
€10 € Q832 pas pas pas
ofe 365 o AJ43 12-14 PC
> PRO
& AKQJ9 ; ' ' .
V] maksimum rebidu, tylko dwa piki
€ KJ94 * podejscie pesymistyczne
ofe Q107
albo:
W N E S
- ] oo pas 1 &
pas 1 BA' pas 2 o’
pas 2 BA’ pas 34
pas 4 €» pas 4 BA®
pas 59 pas 63
pas pas pas
"12-14 PC
> PRO

? maksimum rebidu, tylko dwa piki

* wariant optymistyczny, Sé 40 (z uktadem 5044 S odpowiedziatby na otwarcie partnera 1% 2<>)

> uzgodnienie kar

® Blackwood

7 dwie wartosci bez €D

S wie, ze brakuje im jednego asa oraz damy atu, nie bardzo ma juz jednak jak wyhamowac

w prawidlowych w tych okoliczno$ciach SBA
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albo:

W N = S " 12-14 PC
- v has Té > PRO
pas 1 BA' pas 2 o’ ? maksimum rebidu, tylko dwa piki
pas 2BA’ pas 347 ' wariant optymistyczny, 5#-4¢" (z uktadem
- R pas 1BAS 5048 S odpowiedziatby na otwarcie partnera 1%
pas 5¢ pas 54 ) 2<5>1)1zg0dnienie kar
9
izz 6p§; 522 6 #/6 BA * Blackwood
dwie wartosci bez €D

8 pytanie o boczne kréle
? dwa kréle

19 jezeli juz graé ostro, to najlepiej o cata pule — S zapowiada wiec wyzej ptatnego szlemika w piki badz w
bez atu — po wskazaniu przez partnera dwoch kroli wie bowiem, ze wszystkie szlemiki (w kara, piki czy bez atu
beda miatly zblizone szanse realizacji)

Gra premiowa nie jest w tym rozdaniu kontraktem prawidtowym, wymaga bowiem udania si¢ impasu <D
oraz nie najgorszego podzialu w tym kolorze (3-2, a jezeli 4-1, to z singlowa dama lub dziewiatka u W). Ze
szlemikéw optymalne jest 6BA, kiedy to — w razie potrzeby badz po korzystnym wiscie — mozna jeszcze bedzie
ratowac¢ si¢ impasem ¥D badZ impasem oW. Na przyktad gdyby przeciwko 6BA (NS) obroncy rozpoczeli od
$ciagnigcia oo (albo — przy innej konfiguracji trefli — wyszli w ten kolor) rozgrywajacy dysponowaty juz
jedenastoma lewami (pie¢ pikowych, dwie kierowe oraz dwie treflowe), mogtby wigc optymalnie potaczyc
swoje szanse na wziatke dwunasta, Sciagajac CAKz gbry, a nastepnie, w razie potrzeby, impasujac %D (badz
zagrywajac na karowo-kierowy przymus). Z tychze powodéw szlemik pikowy jest tu jednak kontraktem
lepszym od karowego (ale gorszym od bezatutowego, potozy go bowiem definitywnie bardzo zty podziat
pikéw).

To jednak rozwazania czysto teoretyczne. W praktyce impasy w czerwonych kolorach stoja, wigc wszystkie
szlemiki (a nie bedzie ich tak mato) zostana tatwo zrealizowane.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew; 990 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
o _ 10 (NS);

¢~ 12(NS);

¥ - 10 (NS);

& — 12 (NS);

BA - 12 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PRQKOM 12 grudnia 2005

Turniej nr 12
SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

2 L
V1106
¢ 132 W N E S
- — 1 o pas
A KQ954 A 1082 14 pas’ 1 BA pas
V532 ¥ AKQ9 24 pas pas pas
é Q95 & A84 D w niekorzystnych zatozeniach nie mowy
o 72 o 1109 o wejéciu 26
& A;63 % przy trzech pikach w rece E (a nieraz nawet
Vg4 przy dwéch) 24 beda kontraktem lepszym od 1BA
€ K1076
ok K5

Rzeczywiscie, racjonalny rebid gracza W powinien doprowadzi¢ jego strong do bardzo dobrej czgsciowki w
piki. Rozgrywajacy ma woéwczas do oddania lewg atutowa ( jezeli tylko w pierwszej rundzie koloru nie
zaimpasuje waleta), karo oraz dwa trefle, jest wigc w stanie skompletowac az dziewig¢ wziatek. Tymczasem w
wypadku kontraktu 1BA (WE) obroncy moga $ciagna¢ sze$¢ trefli (niekoniecznie od razu w pierwszych
lewach) oraz @A, czyli oblozy¢ gre bez jedne;j.

Na NS wychodza natomiast 2*, wszystkie wyzsze gry tej strony moga juz zosta¢ skontrowane i oblozone
za co najmniej 200.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 3 (NS);

© -7(NS);

¥ -6 (WE);

& -9 (WE);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PRQKOM 12 grudnia 2005

Turniej nr 12
SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

3 & 95 | N E S
VYK - — - 1 &
© KQI65 pas 2 ¢ pas 2 BA'
of K10985 pas 3o pas 3§72
¥ Qiss2 ¥ 10874 e e
pas
¢ 74 ¢ 9832 1 - 5 ) '
nadwyzka, uktad zréwnowazony, forsujace
o AJ62 o4 , . . .
czwarty kolor, obawa o kiery, czyli tylko jedno
S AQ643 zatrzymanie w tym kolorze (w ogole bez stopera
v y y g p
A95
< A10 w kierach S nie powinien licytowa¢ 2BA)
o Q73 3 z singlowym WK N wybiera koncéwke w bez atu
albo:
W N E S
- - - 1 BA'
pas 3 BA® pas pas
pas

"' mozna tez da¢ otwarcie 1BA
? 7 singlowym WK N nie powinien stosowaé konwencji 5431, tylko wrzuci¢ 3BA, szczeg6lnie w turnieju na

maksy (czasami nie bgdzie to krok wlasciwy, dyktuje go jednak statystyka)

Przeciwko 3BA (S) padnie na pewno wist kierowy. Rozgrywajacy wytraci obroncom A i bedzie juz
dysponowat dziewigcioma wzigtkami. W turnieju na maksy nalezy jednak, bgdac w tak popularnym kontrakcie,
walczy¢ o nadrébki, nawet jesli jest to zwiazane z ryzykiem wpadki. Jezeli gracz S zaimpasuje @K, wezmie
lew dziesig¢, jezeli zas odwaznie i trafnie rozwigze trefle (blotka do damy, a potem impas waleta w dziadku),
zrobi nielicytowanego szlemika. W taki sam sposéb mozna na linii NS zrealizowa¢ szlemika treflowego.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew; 990 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
o _ 12 (NS);

€ —11 (NS);

¥ -6 (NS, WE!);

# — 10 (NS)

BA - 12 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

4 g; QJ
93
€ KJ109863 W N £ :
& As pas 1€ ktr. 4 &
“ ] Q K 5 pas pas pas
¥ 7654 ¥ AQI108 albo:
€752 ¢ A4 W N E S
o 19643 L KQ52 pas 1€ ktr. rktr.
2o 2 & 2" 34
& A10976432 49 4 & 5 ofe ktr.
g 1(32 pas/5 ¥ | ktr./pas pas (pas)
o 107 )

Jezeli S zapowie koncowke w piki, zanim gracz E zdota si¢ objasni¢, stanie si¢ rozgrywajacym tego
kontraktu. Przeciwko 440 (S) W zaatakuje w trefla albo w kiera, w tym drugim wypadku jego partner zabije WA
1 odwrdci w trefla, rozgrywajacy zostanie zatem ograniczony do dziesigciu wziatek (odda kiera, trefla oraz CA,;
#K zostanie natomiast wyimpasowany). Je$li za$ licytacja bedzie rozwija¢ si¢ wolniej i spokojniej, to WE
wykryja w swoich rekach podwdjny fit: kierowy i treflowy, jest wigc duza szansa na to, Ze nastgpnie
przelicytuja 480 przeciwnikow piecioma treflami albo piecioma kierami. Obrona ta okaze si¢ optacalna, WE
oddadza bowiem tylko po jednej lewie w kazdym z koloréw i wpadng bez dwdéch (z kontra za 500).

Minimaks teoretyczny: 5 L (WE) z kontra, 9 lew albo S¥(WE) z kontra, 9 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 9 (WE);

© -9 (NS);

V-9 (WE);

& — 10 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

5 & 632

v

o %53 W N E S

% 0653 - pas pas 19
¥6 ¥ 1042 360 39 pas pas
€ K543 € 1087 pas
ofe K984 oo ATIO2 7-9 PC z fitem kierowym

& J109

V¥ AKJ98

€ Q962

o7

Ze wzgledu na posiadanie czterokartowego fitu w kolorze, ktérym partner otworzyl licytacje (wprawdzie na
trzeciej rece, ale w zatozeniach niekorzystnych), N na pewno przelicytuje ewentualne 3efe przeciwnikow trzema
kierami. 1 ten ostatni kontrakt zostanie fatwo zrealizowany, rozgrywajacy odda bowiem jedynie trzy piki oraz
lewe na PA. Teoretycznie rzecz biorac, strona NS mogtaby te 3% optacalnie obroni¢ trzema pikami (osiem
lew, z kontra bez jednej) albo czterema treflami [takze bez jednej, ponadto — przynajmniej w widne karty — 4ofe
(W) ktadzie tylko wist atutowy, a 4ofe (E) — treflowy 1 karowy], w praktyce zadna z tych obron nie begdzie
jednak tatwa do znalezienia (ze wzgledu na brak duzego uktadu i fitéw).

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE) z kontra, 8 lew albo 4 L) (WE) z kontra, 9 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _ 9 (WE),

¢ -7 (WE),

Y _-9(NS);

& -8 (WE);

BA -6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PRQKOM 12 grudnia 2005

Turniej nr 12
SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

6 A 1032
YQ
© AT64 W N pﬁs pis
o AK63 — —
4 KQI76 & A984 L& pas’ 24° pas
¥ A98 ¥ K632 pas Pas . .
<110 ¢ Q2 ze wzgledu na tylko dubla w kierach N musi
o 975 842 na razie spasowac
A5 : ? reka za staba na zastosowanie z nia konwencji
V10754 Drury
© K9853
ofe QJ10
albo:
W N E S
— — pas pas
1 & pas’ 2 & pas
pas 2 BA’ pas 30
pas pas pas

" ze wzgledu na tylko dubla w kierach N musi na razie spasowa¢

2 . . ..
reka za staba na zastosowanie z nig konwencji Drury

3 kolory mtodsze; na pozycji re-open akcja jak najbardziej uzasadniona

albo:

\\ N E S
— — pas pas

1 & pas’ 2 & pas

pas 2 BA® pas 30

pas pas 3 &' pas

pas pas

" ze wzgledu na tylko dubla w kierach N musi na razie spasowa¢

2 . . ..
reka za staba na zastosowanie z nig konwencji Drury

3 kolory mtodsze; na pozycji re-open akcja jak najbardziej uzasadniona

*ze wzgledu na czterokartowy fit w kolorze, ktérym partner otworzyt licytacje (wprawdzie na trzeciej rece,

ale w zatozeniach niekorzystnych)

Tym razem posiadanie dziewigciokartowego longera nic jednak stronie WE nie pomoze — ze wzgledu na

zrownowazone uklady obu rak begdzie ona musiata odda¢ az sze$¢ lew: dwie karowe, trzy treflowe oraz

12 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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kierowa. Juz jej 240 zostana wiec oblozone bez jednej , a 386 — nawet bez kontry — zakoncza si¢ powazna
wpadka bez dwéch (za 200). WE maja natomiast do oddania tylko pika oraz dwa kiery, bez wigkszych

probleméw skompletuja zatem dziesig¢ lew: tak w dziewigcioatutowe kara, jak 1 w siedmioatutowe trefle.

Minimaks teoretyczny: 4 L] (NS), 10 lew albo 4€ (NS), 10 Iew; 130 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o — 10 (NS);

€ -10 (NS);

¥ -7 (NS);

& 7 (WE);

BA - 6 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

7 & K9765

V¥V Q63

¢ 8964 W N E S

LX) = = - pas
A Q102 & AJ4 1€ pas 1 BA pas
¥ AKJ4 ¥ 1085 2V pas 3 BA pas
¢ A10853 ©12 pas pas
* A * QJ843 rewers, 5+<7—4W

& 33

Vo2

OKI

ofe K107652

To powinien by¢ kontrakt standardowy, osiagni¢ty na zdecydowanej wigkszosci stotéw grudniowych
Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2005. W najczgstszym wariancie rozwoju wydarzen rozgrywajacy
wezmie trzy lewy pikowe (dzigki udajacemu si¢ impasowi kréla w tym kolorze), trzy kierowe, karowa oraz
dwie treflowe. Teoretycznie rzecz biorac, WE moga wzia¢ jeszcze wigeej lew — dziesigé, grajac w kiery, na
siedmiu atutach. Bgdzie bowiem wdéwczas mozna przebi¢ w r¢gce E dwa kara — 6semka i1 dziesiatka atu;
rozgrywajacy odda wigc tylko jedno karo oraz dwie lewy atutowe (karowa nadbitkg¢ przez gracza S oraz
naturalna lew¢ kierowa na damg w rece N). Nie bardzo widz¢ jednak droge, do koncowki kierowej prowadzaca:
W wskaze kolory czerwone, a E ma zatrzymania w czarnych, nie bardzo tez jest w stanie doceni¢ potencjat
przebitkowy swojej reki.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o 8 (WE);

¢ -9 (WE),

¥ -10 (WE);

& -8 (WE);

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partig.

8 & J10742 | N E S
Vo pas pas 19 pas
€ 1864 1 & pas 2 BA' pas
o 137 3 BA’ pas pas pas
$ Q986 g A3 " forsing do koncéwki, na ogét jednokolorowa
108 AKS542
¢ K953 < A107 reka na kierach; tu — z systemowej koniecznosci — E
of KQ10 o A95 zajmuje bez atu z by¢ moze gorszej reki (od pustych
S K5 asow 1 kréla)
¥ Qi763 ? trzy kiery, minimum rebidu
©Q2
o 6432
Nasz System:
Wspolny Jezyk:
\\ N E S ! silny trefl na kierach
f a; pas 21 ;T.” pas > w tym wypadku system pozwala ustawic
pas pas
7 BAZ pas 3 BA pas kontrakt bezatutowy z (przynajmniej teoretycznie)
pas pas lepszej reki W

Niezaleznie od reki, z ktorej ten kolejny standardowy kontrakt bedzie rozgrywany, da si¢ nan wzia¢ dziesigc
lew. Najczesciej rozgrywajacy — po nieudanej prébie wyfortowania kierdw — wyrobi sobie dodatkowa wziatke
w karach (rozpoczynajac od sciagnigcia w tym kolorze asa i kréla z gory), wezmie wigc tacznie: dwa piki, dwa
kiery, trzy kara oraz trzy trefle. Inna mozliwo$¢ to — po wcze$niejszym oddaniu @K i dwoch kieréw —
ustawienie w koncéwce obroncy N w pikowo-karowym przymusie.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 9 (WE);

¢ ~10 (WE);

V¥ -9 (WE);

& -9 (WE);

BA - 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawatl N, po partii WE.

9 & KQJ6

V¥ K10

€ Qi3 W N = >

& KO3 - 1 BA pas 29
&30 as pas 2 A pas pas
¥ 98432 Y AQI 2 — —
¢ 97 < A108654 mimo nadwyzki honorowej i czterokartowego
of 1085 oo AJ4 fitu w pikach N przyjmuje transfer partnera bez

F'S A;0954 przeskoku, posiada bowiem w swojej Kkarcie

¥ 765 przewage niskich honoréw (dam i waletéw)
K
o 9762

Rozgrywajacy wezmie bez trudu dziewig¢ lew, wytraci bowiem w pierwszej kolejnosci CA, potem begdzie
zatem w stanie na €D W pozbyc¢ si¢ ze stotu albo dwdch kieréw (i oddaé kiera oraz dwa trefle), albo dwoch
trefli (i odda¢ trefla oraz dwa kiery). Takze kontrakt 3 (S) powinien si¢ zakonczy¢ wzieciem przez
rozgrywajacego lew dziewigciu, jezeli jednak obronca W odda przeciwko tej grze najgrozniejszy wist w trefla,
to rozgrywajacy musi albo w pierwszej lewie dotozy¢ ze stotu blotke, albo — po wstawieniu z dziadka figury,
ktéra E pobije oA i bedzie kontynuowat Fow — przepusci¢ waleta (inaczej w trzeciej rundzie tego koloru W
dostatby si¢ do reki dziesiatka i podegratby kiery).

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew, 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 7 (NS);

¢ _7(WE);

V¥ -9 (WE);

& -9 (NS);

BA -8 (N!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawat E, obie po partii.

10 & J532

v

¢ %2 W N E S

sl

oo A109873 i - 2 04 29
& K94 & AQ1087 ktr. rktr. 2 & 3¢
V185 ¥ 107 pas 39 pas 49
32 € Q1976 pas pas pas
ofe KQJ64 &5 " dwukoloréwka Wilkosza

? kontra do koloru parmera

A6

¥ AK9643 3 wskazanie sity
© Al0ss4 4 piki (i miodszy)
o2

> dwukoloréwka na czerwonych, karta niezbyt silna honorowo (z mocniejsza reka S teraz spasowatby, aby

w nastgpnym okrazeniu uchyli¢ ewentualng kontre partnera)

albo:
\\ N E S ! dwukoloréwka Wilkosza
71 V)

— — 2 ¢ 4 03 % duza dwukoloréwka: kara i starszy (aktualna
pas 4V pas pas

pas reka S jest jednak na tg sekwencje trochg za staba)

3 kara i kiery
W N E S
- - 2 &' 39 i . s
dwukoloréwka piki i mtodsz

34 ktr.” pas 4 € ) . P Y
pas 49 pas pas "cos" w karcie
pas
albo:

W N E S

T

— — 24 39 ! dwukoloréwka piki i mtodszy
34 3 BA pas 4 €
pas 49 pas pas
pas

12 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 12



albo:

A\ N E S
— — 24 4 €2
pas 49 pas pas
pas

" dwukoloréwka piki i mtodszy

% duza dwukoloréwka karowo-kierowa (aktualna reka E) jest jednak na te sekwencje nieco za staba

Niezaleznie od rodzaju drogi do osiagnigcia celu wiodacej na wielu stotach strona NS dojdzie do koncéwki
kierowej. Rozgrywajacy przebije w rgce N blotke karowa, na jego (wymagane przez kontrakt) dziesig¢ lew
ztozy sig zatem sze$¢ kieréw w rece S, przebitka u N, dwa kara oraz trefl.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _9 (NS);

© -9 (NS);

Y -10(NS);

& -7 (WE);

BA - 8 (NS).

12 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 13



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
12 grudnia 2005

Turniej nr 12

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

PROKOM

SOFTWARE SA

A\ N E S

- — — 1 &
pas’ X pas 2 &
pas pas pas

I

reka za staba na bezposrednie wejscie do

11 A 102
ViIs
¢ K982
ofe AK972
A 63 & K974
¥ KQ10863 V942
¢ Q1073 O A4
o6 ofe Q843
& AQJSS
VA7
€ J65
o J105
albo:
w N E S
_ _ _ 1 &
2 ¢! ktr.” 39 pas
pas ktr. pas pas
pas

licytacji

? minimum otwarcia, nie przyrzekaja szesciu
pikéw (w niektérych systemach jest to rebid
forsujacy, tam jednak N nie moglby odpowiedziec

2ok, tylko na przyklad forsujacym 1BA)

" nie polecam!

% kontra negatywna

3 jak  wyzej, ale nadwyzka silowa

Na wiekszoséci stotéw NS zagraja spokojne 24 i zrealizuja je z nadrobka. (Rozgrywajacy zabije wist

kierowy, wejdzie do stotu oA, zagra stamtad @10, a potem powtdrzy impas pikowy, Sciagnie A i zagra oW

na impas...). Jezeli natomiast W zdecyduje si¢ na nieco desperackie wejscie 2%, zostanie podniesiony o jeden

szczebel przez partnera i ostatecznym kontraktem stana sie tam 3% z kontra. Przeciwko tej grze N zaatakuje

A, a potem wyjdzie w pika i obroncy zagraja trzy razy w ten drugi kolor. Nawet gdy ostatnia z tych lew

rozgrywajacy przebije figura atu, to S dostanie si¢ pézniej do reki WA i zagra po raz czwarty w piki, promujac

swojemu partnerowi wziatke na WW. Ponadto broniacy wezma lewe karowa, na kréla, kontrakt 3% (W)

z kontra zostanie wigc obtozony bez dwdch, za 300.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 9 (NS);
¢ _8(NS);
¥ -7 (WE);
& -9 (NS);

BA -6 (NS).

12 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 12

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

12

& 86

V A73

©
AKQ109542
o _

& Q73

¥ KQJ9s
<73

ofe 053

& AK109542

V4
€ 86
o 874

Inna ewentualnos$¢:

PROKOM

12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

' Y
¥ 10652
<7

ofe AKQJ1062

\ N E S
1 ¢ 19 3o pas
501 pas pas pas

" ten rebid chyba najlepiej opisuje reke W

1

nadajaca si¢ do gry w bez atu

cue-bid na karach, re¢ka w zaden sposéb nie

W N E S
1 ¢ 19 3o pas
30 pas 39 pas
49! pas 5 o’ pas
5¢ pas pas
pas pas

2 cue-bid

Rozktad jest wysoce niestatystyczny, mozliwe sa wigc w tym rozdaniu takze inne scenariusze licytacyjne.

Kontraktem prawidtowym jest w nim koncéwka karowa, niejedna para WE znajdzie si¢ jednak w szlemiku w

ten kolor, ktory takze zostanie zrealizowany dzigki podziatowi trefli 3-3 (i obecnosci w rgce E bezcennego,

dojsSciowego, ©W). Przeciwko 6¢ (W) gracz N wyjdzie bowiem WK, ktérego rozgrywajacy zabije w rece

asem, wejdzie na st6t ©OW i na trefle pozbedzie si¢ z reki trzech przegrywajacych w kolorach starszych. A

potem odda tylko jedna lewe — kierowa albo pikowa.

Proszg jednak zwrdci¢ uwage na interesujacy fakt, ze grajac w solidniejsze od kar, ale mniej od nich liczne

trefle, mozna wzia¢ tylko dziesie¢ lew (siedem treflowych, kierowa i dwie karowe). Oczywiscie pod

warunkiem, ze przeciwko grze treflowej padnie pierwszy wist kierowy, jako ze po kazdym innym ataku takze

szlemik w trefle jest kontraktem wyktadanym.

Minimaks teoretyczny: 6 © (WE), 12 lew; 920 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 10 (WE);
¢ -12(WE),
V-8 (WE);

& — 7 (NS);

BA -6 (WE).

12 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PR9OKOM

Turniej nr 12

Rozdanie 13; rozdawatl N, obie po partii.

SOFTWARE SA

12 grudnia 2005

13 A 8654
V63
¢ KI102 W pljs pil pis
ofe AS4 -
A K10 & 79732 1 ‘T'2 pas 1 4‘3 pas
V¥ A95 ¥ QIs2 1 BA pas 29 pas
€753 ¢ AQ64 24 pas pas pas
o KQJ32 o _ ! reka za staba na drugorgczne otwarcie,
A tylko 10 PC i nie najlepszej jakosci longery
A
L7 K(12074 % 12-14 PC w sktadzie zréwnowazonym
€ o8 S 54%,7-10 PC
o 109876

Wigkszos¢ par WE powinna zatrzymac si¢ w tym rozdaniu w czgscidéwce pikowej, na tyle pozwala bowiem
bilans. Rozklady sa jednak dla tej strony bardzo korzystne, mozliwe jest wigc zrealizowanie na linii WE az
trzech koncéwek: kierowej, pikowej oraz bezatutowej. Najtatwiejsze jest 3BA — dzicki wymarzone;j
konfiguracji w kolorze pikowym rozgrywajacy ten kontrakt bedzie w stanie wzia¢ cztery lewy pikowe, a
ponadto po dwie w kazdym z pozostatych kolorow. Przedtem wszakze obroncy zdobeda na przyktad dwa kara,
pika oraz trefla. Do koncéwki — bezatutowej, dojdzie przede wszystkim tam, gdzie gracz E zdecyduje sig
otworzy¢ na drugiej rece licytacje odzywka 146, Generalnie jednak takiego otwarcia poleci¢ nie mozna, bowiem
karta E to tylko 10 PC oraz nie najlepszej jakosci longery; rozpoczgcie z nia licytacji czgsciej niz zysk
przyniesie zatem stratg.

Minimaks teoretyczny: 4 YV (WE), 10 lew albo 4 & (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 8 (WE);

€ -10(WE),

¥ -10 (WE);

& - 10 (WE);

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA
Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

14 A Q8652
¥ 87652
K5
LX)

& 107 & A943

v_ ¥ QJo4

¢ A8732 ¢ _ W N g S

o AQJ732 o K10864 — — - o
S KJ X pas 402 pas
¥ AK103 4 93 pas 4 &° pas
; €5 ) as
€ QJ10964 > pas 6 P
s pas pas

! znéw reka graniczna, i tym razem nie polecam z nia jednak pierwszorecznego otwarcia
splinter; z tak ogromnym fitem treflowym E moze sobie $Smiato darowa¢ poszukiwanie ewentualnej
koncowki w kolor starszy

34 cue-bidy

> cue-bid, inwit wielkoszlemowy (na okoliczno$é, ze partner posiada €A K i *K)

Wprawdzie strona WE ma tylko 21 PC, dysponuje wspanialym uktadem i mocno zafitowanym kolorem
treflowym. Ponadto wartos$ci te sa dosy¢ tatwe do ujawnienia/opisania, a to dzigki konwencji splintera oraz cue-
bidom. Gdyby gracz E miat — zamiast ¥D W — &K, prawidlowym kontraktem pary WE bytby wielki szlem w
trefle; i po powtérnym cue-bidzie pikowym (58) z jego strony partner do takiej wtasnie gry by doprowadzit.
Po 5& E — W zalicytowalby jeszcze SBA, jako pytanie o asy, i po odpowiedzi 6% — dwie wartoéci (czyli €A i
*K), zapowiedzialby 7ok

Rozgrywka szlemika treflowego nie nastr¢czy zawodnikowi W zadnych problemdéw; po prostu §ciagnie on
LN przebije na stole cztery blotki karowe. Odda tylko jedna lewg — pikowa.

Proszg jeszcze zwrdci€¢ uwage na teoretycznego minimaksa rozdania — jest nim obronny szlemik kierowy
strony NS, ktéry nawet po optymalnych wistach przeciwnikéw bedzie mégt zostaé obtozony jedynie bez
czterech, z kontrag za 800.

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (NS) z kontra, 8 lew; 800 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 12 (WE);

€~ 7(NS);

V-8 (NS);

& — 6 (NS, WE));

BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawal S, po partii NS.

15 A 10743
\ 4
¢ 276 W N E S
o Q11097 — - S
¥ AQ10943 ¥ KJ2 34 pas 49 pas
¢ A752 €4 pas pas
o 62 oo AKS843 Drury

2 sze$¢ kierw, krétkos¢ pikowa (splinter)

& AQ62

¥ 65 3 spalone wartosci w pikach; stad negatywna
f;KJ 10983 reakcja na szlemikowa propozycje partnera
5

Znéw wspaniaty wynalazek teoretykéw licytacji, jakim jest konwencja splintera, pozwala na precyzyjne
zbilansowanie i oceng perspektyw szlemikowych rak WE. Gdyby zamiast #K W gracz E miat w tym kolorze
asa, albo dysponowatby na przyktad oD, kontrakt 6¥ bytby znakomita propozycja. A nawet teraz, przy
spalonych pikach reki E, okazuje sig, ze szlemika kierowego kladzie tylko i wylacznie pierwszy wist w atu (!)
oraz dalsza staranna obrona. Jezeli bowiem przeciwko 6% (W) gracz N odda dosyé naturalny atak D, to
rozgrywajacy zabije na stole LN przejdzie do reki karem i wyjdzie stamtad #8. N wstawi optymalnie #10
(figur na figur), wicc #W z dziadka zostanie zabity przez obronce S dama. Zawodnik ten wyjdzie nastepnie w
kiera. Bgdzie to juz jednak zagranie spéznione, rozgrywajacy utrzyma si¢ bowiem w rgce, przebije na stole
blotka karowa, zagra stamtad €K i przebije wstawionego przez S #A, przebije w dziadku karo, na dobra €9
pozbedzie sig z reki jej ostatniego kara, przebije w rgce pika, Sciagnie atu i wykorzysta wziatk¢ na K (tacznie
dwanascie lew: sze$¢ kierowych w rece, karowa, dwie karowe przebitki w dziadku, pikowa oraz dwie treflowe).
Podobnie zdarzy si¢ po kazdym innym wiscie niekierowym.

Aby obtozy¢ szlemika kierowego, obronca N musi odda¢ pierwszy wist w atu. To jednak jeszcze nie
wszystko. Rozgrywajacy wezmie bowiem lewe WA w rece i wyjdzie stamtad w #8. Powiedzmy, ze N doda
woéwczas leniwie ilociowa #3 (czy tez czworke badz nawet siddemke). Ze stotu zostanie dotozona blotka i
lewg wezmie obronca S dama. Gracz ten bgdzie kontynuowatl atutem. Rozgrywajacy zabije t¢ lewg, po czym
zgra CA, przebije w dziadku karo, wyjdzie stamtad #K i przebije wstawionego przez S asa (badz, jesli S €A
na kréla nie potozy, zrzuci z reki karo), po czym S$ciagnie pozostale mu jeszcze w rgce trzy atuty,

doprowadzajac do pikowo-treflowego przymusu przeciwko obroncy N:

12 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 18



15 & 107

V.
€ .
ofe QJ10
A - ®J9
Vo V-
<75 ¢
o 62 o AKS
& 62
V.
CKI
L

Po wyjsciu z reki W %9 gracz N bedzie musiat si¢ podda¢. Grozbami do przymusu beda €9 i o3, obie
znajdujace si¢ w dziadku.

Wracamy wigc raz jeszcze do poczatku rozgrywki. Po obowiazkowym ataku w kiera, ktérego rozgrywajacy
wezmie w rece 1 wyjdzie stamtad w #8, zawodnik N bedzie musial pobié¢ ja #10! (figur na figur!). A obronca
S — po zabiciu #W dama (czy nawet asem!) — powtérzy¢ atutem; dopiero taki ciag zagran szlemika kierowego
definitywnie potozy. Wprawdzie gracz W wyrobi sobie wowczas przy pomocy ekspasu dodatkowa wziatke
pikowa na dziewiatke, jego pikowa grozba do przymusu stanie si¢ jednak w dziadku #5 (a nic #9 — jak
poprzednio). Zatrzymanie tego koloru znajdzie si¢ wigc rowniez w rece S (w postaci #6). W koncéwce N
bedzie zatem trzymat trefle, a jego partner piki i do zadnego przymusu nie dojdzie.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE), 11 lew; 450 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 9 (WE);

© -7 (WE);

¥ - 11 (WE);

& -7 (E);

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

16 & K109852
V4
€ Q95
o A76
& QJ & AT64
V¥J108 ¥ Q9652
€ AK8632 €110 W N B S
85 » % Qo 1 & | ke’ | 2
P ) 2 ¢ 3o pas pas
¥ AK73 pas
¢ za staby kolor na skok na 24
ofe KJ9432 ? kontra sputnik

3 alternatywa jest rekontra, wskazujaca site, tak uktadowa reke najlepiej jest jednak opisywaé od poczatku
w sposOb naturalny (precyzyjne bilansowanie honorowe rak nie jest w tym wypadku tak istotne;

z dotychczasowego przebiegu zdarzen widac juz bowiem, ze sity obu stron sa mniej wigcej wyrownane)

Rzeczywiscie, w rozdaniu tym istnieje absolutna réwnowaga sit (20 : 20 PC), dzigki znakomicie
zafitowanemu kolorowi treflowemu strona NS moze jednak wygra¢ w nim duzo wyzszy kontrakt, tzn. 4o
Rozgrywajacy ma do oddania tylko pika oraz dwie lewy karowe. Natomiast najwyzszym kontraktem, jaki moze
zrealizowaé w tym rozdaniu para WE, jest skromniutkie 10,

W praktyce NS nie powinni mie¢ zadnych probleméw z przelicytowaniem przeciwnikéw treflami
1 skompletowaniem dziesigciu lew. Wychodzi im rowniez inna solidna czgsciowka — 2BA, wezma wowczas co
najmniej sze$¢ trefli oraz dwa kiery.

Minimaks teoretyczny: 4 o (NS), 10 lew; 130 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 10 (NS);

¢ _7(WE);

¥ -6 (NS, WE!);

& — 8 (NS);

BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.

17 A AKJ3
v
S gQ743 w N E S
& A103 - 1V pas 2¥
A 108 & 9642 3¢ 49 pas pas
VY K10 ¥ 862 pas
€ KJ107542 © A6
o Q4 o 9765
& Q75
¥ 195
€ 983
oo KJS2

Prosta droga do oczywistej koncéwki w kiery. Jezeli rozgrywajacy rozegra w naturalny sposéb kolor
atutowy (blotka do damy, a potem as z gory) oraz trafnie zlokalizuje ofeD, zrobi nielicytowanego szlemika (pigé¢
kieréw, cztery piki oraz trzy trefle). Ale uwaga! Kiedy N wyjdzie z dziadka cc5 — obronca W powinien
wykona¢ znane zagranie mylace, doktadajac kréla! Zasugeruje w ten sposéb przeciwnikowi, ze figura ta byta w
jego rece singlowa. Jezeli rozgrywajacy uwierzy obroncy, to po zabiciu WK asem wykona w dziadku impas
dziewiatka kier. Byloby to zagranie skuteczne przy pierwotnie czwartej 910 w rece E (i singlowym WK u W).
Szanse powodzenia tego manewru obroncy W beda dosy¢ duze, zwlaszcza gdy uprzednio ujawni on posiadanie
dtugiego koloru karowego. Jest to tzw. obowiqzkowa fatszywa zrzutka — mozna na niej tylko zyska¢, nigdy
stracic.

Minimaks teoretyczny: 6 ¥ (NS), 12 lew albo 6 & (NS), 12 lew; 980 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

oo 12 (NS);

¢ -7 (WE),

¥ - 12 (NS);

& - 12 (NS);

BA - 6 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawat E, po partii NS.

Turniej nr 12

12 grudnia 2005

\\ N E S

- — pas pas
2 &1 pas2 4 €3 pas
4 &° pas pas pas

18 & A73
¥ K10742
€ K73
oo A4
& KJ1098 & Q654
v_ ¥ Q9863
€95 € AJS6
ofe KQJ1076 o
A2
V¥ AJ5
€ Q1042
ofe 08532
w N S
- — pas pas
2 A pas’ 4 & pas
pas pas

U dwukoloréwka Wilkosza, co najmniej jeden
longer w kolorze starszym

? staby kolor kierowy, nie ma mowy o wejsciu

? fity w obu kolorach starszych

* piki i mtodszy

! dwukoloréwka piki i mtodszy

? tym bardziej nie ma mowy o wejsciu

do licytacji

Kolejna standardowa dograna, w ktérej powinna si¢ znalez¢ zdecydowana wigkszos¢ par WE

uczestniczacych w ostatnim turnieju KMP 2005. Jest to dobry przyktad potegi uktadu — jesli bowiem chodzi o

sama sil¢ honorowa, to WE sa od NS minimalnie stabsi (19 PC : 21 PC). Mimo to rozgrywajacy nie powinien

mie¢ zadnych probleméw z wzigciem w piki lew jedenastu, odda jedynie asa atu oraz lewe karowa. W praktyce

gracz W zaekspasuje obroncy N oA, przebije tez w dziadku jedna blotke treflowa, w ten sposéb pewnie

wyfortuje sobie ten kolor.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 450 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _7 (WE);

© -7,
V-9 (N);

& - 11 (WE);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawal S, po partii WE.

19 & AJS

¥ Q102

¢ AQ95

o A105
& KQ1083 & 972
VKI ¥ 98754
¢ K76 €14
o 876 oo Q42

A 64

¥ A63

€ 10832

ofe KJ93

W N E S

— — — pas
1 1 BA' pas 2 BA®
pas 3 BA pas pas
pas

"15-18PCz zatrzymaniem w pikach

? brak starszych czwérek, inwit do 3BA (jezeli
zapowiedz ta ma znaczenie konwencyjne, S
powinien  zainwitowa¢ dograna w  inny,

przewidziany w systemie, sposdb)

Znéw z boiska powieje nuda, jako ze w kontrakcie firmowym powinna znalez¢ si¢ tu zdecydowana

wigkszos¢ par NS. Przeciwko 3BA (N) gracz E wyjdzie we wskazane przez partnera piki. Poniewaz

rozgrywajacy bedzie musial (przynajmniej teoretycznie) podgrywaé ze stotu kara, wygodniej bedzie mu

poszukac %D u E. Zatem spodziewany przebieg rozgrywki to przepuszczenie w pierwszej lewie @D gracza W,

wziecie drugiej lewy #W w rece, przejecie %10 waletem na stole i zagranie stamtad ¢8 na impas. Ta

naturalna rozgrywka przyniesie graczowi N nalezne mu lew dziesi¢¢: dwie pikowe, kierowa, trzy karowe oraz

cztery treflowe. Zapis 430 dla NS powinien wigc w protokotach dominowaé, acz bez watpienia zapewni stronie

rozgrywajacej not¢ powyzej przecigtne;.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

of _ 10 (NS);
€ ~10 (NS);
V-9 (NS);
& — 3 (NS);
BA - 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

20 A 353
¥ AQI8543
© J3Q \\ N E S
& ] oo 3¢ pas 4V
& AK7 & QJ962 pas' () | pas pas
VYK ¥ 76 " mimo ze W posiada az 18 PC, widzi, ze
¢ K652 ¢ 984 nalezne rozdanie nalezy do przeciwnikéw (WK ma
ok KQ876 o 943 g o :
wartos¢ zerowa, w praktyce wigc sita reki W to
A 104 tylko pigtnascie milton6w)
V1092
¢ AQ107
o A1052

I w tym rozdaniu przy grze powinna si¢ utrzymac nieco stabsza honorowo strona NS (19 PC : 21 PC). Co
bardziej istotne, czgsto stanie si¢ to na szczeblu koncéwki, i to banalnej do zrealizowania. NS maja bowiem do
oddania jedynie dwa piki oraz €K, ich popartyjne 4¥ zakoncza sie wiec petnym sukcesem. Teoretycznie rzecz
biorac, koncéwka kierowa mogtaby zosta¢ przez przeciwnikdw oplacalnie obroniona czterema pikami (bez
dwoch, z kontra za 500), nie bardzo jednak widzg¢ racjonalng droge, ktéra miatoby do takiego rozstrzygnigcia
doj$é. Jedyna mozliwo$é to kontra otwierajacego na 4% e-S-a, odniesiona przez E na 4. Jak juz jednak
wspomniatem — jezeli licytacja wréci do W na szczeblu 4%, najprawdopodobniej nie zabierze on w niej glosu
po raz drugi. Jego WK jest bowiem nic niewart, W posiada tez tylko trzy, a nie cztery piki.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE) z kontra, 8 lew; 500 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _7 (WE);

€ -7 (NS);

VY -10(NS);

& -8 (WE);

BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawatl N, po partii NS.

21 & KJ7
v
v 18(3109854 - N - <
% A6 - 19 14 34
ktr.” 49 4 & as
# Q863 3 A A9542 - p
L Bk ¥6 pas ktr. pas pas
€ Q10742 = ¢ K965 pas_
o 17 o K105 splinter

> fit pikowy, wskazuje mozliwo$¢ obrony

& 10

¥ AQ72
AT

ofe QU8432

To tylko jeden z wielu mozliwych scenariuszy rozwoju wydarzen w tym interesujacym rozdaniu. Tam,
gdzie strona NS utrzyma sie¢ w kontrakcie 4%, zostanie on tatwo zrealizowany, najczeéciej z nadrébka. Gdy NS
przepcha sie na 5%, pierwszy wist bedzie sprawa jeszcze bardziej kluczowa, gra ta zostanie bowiem obtozona
tylko 1 wytacznie po ataku w karo. Po kazdym innym rozgrywajacy odatutuje, sprawnie wyrobi sobie trefle 1 na
kolor ten pozbedzie si¢ z r¢ki przegrywajacego kara (albo wyrobi sobie lewe pikowa, by wyrzuci¢ na nig karo z
dziadka).

Wreszcie przypadek najbardziej interesujacy — obrona 4% strony NS czterema pikami z kontra, do jakiej
dojdzie na niejednym stole KMP 2005. Ot6z, kontrakt moze zosta¢ obtozony maksymalnie bez dwdch, z kontra
za 300, ale tylko i wyltacznie po nastgpujacej, trudnej do przeprowadzenia w praktyce obronie:

Przeciwko 4% musi pa$¢ pierwszy wist w trefla! (nie wolno $ciagnaé przedtem kiera; dlatego — czytaj
nizej). N zabije pierwsza lewg oPA i bedzie kontynuowal treflem. E zdobgdzie wziatke w rece K i wyjdzie
stamtad w blotk¢ karo (aby dosta¢ si¢ do stotu N zagraé stamtad #D). Broniacy S musi koniecznie
wskoczy¢ wtedy ©A i - nadal bez sciagania kiera — zagra¢ po raz trzeci w trefle. Rozgrywajacy dokona
wowczas przebitki #8 na stole (zagranie optymalne), ale N nie nadbije, tylko zrzuci swoje ostatnie karo. E
zagra nastepnie ze stotu @D, N da #K, a E — @A, Jezeli rozgrywajacy zagra teraz w kiera, broniacy wezma te
lewe¢ i1 odejda kierem. Po takiej obronie gracz E bedzie musial odda¢ jeszcze dwie lewy pikowe i wpadnie bez
dwéch. Po kazdej innej — postepujac trafnie (po splinterze 3@ ze strony S taka rozgrywka bedzie zreszta jak
najbardziej uzasadniona) zdota wybronic¢ si¢ tylko bez jedne;.

Do takiego samego rezultatu (jedynie bez jednej) mogtoby tez dojs¢ gdyby broniacy zbyt wczesnie odebrali

swoja lewe kierowa. Wowczas — po przebiciu w dziadku trzeciej rundy trefli €8 rozgrywajacy przebitby w rece
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kiera i zagralby stamtad pika — do damy. N pobilby @D krélem, po czym musialby wyj$¢ w kiera, ktérego E
przebitby na stole, a nastgpnie wykonatby w rece impas dziewiatka pik.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE) z kontra, 8 lew; 300 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok — 10 (NS);

¢ ~ 8 (WE);

¥ - 10(NS);

& -8 (WE);

BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE.

22 A 85432

¥ AK105

3 w N E S

of 1096 - - pas pas
& AKJ7 &9 1¢ pas 30! pas
v V42 34 pas 4 o pas
€ QI86 < K10975 5 o’ pas 55 pas
of K743 o AJ52 pas pas

" po uprzednim pasie zapowiedz z bilansu

& Q106 ? quasi-naturalne, zatrzymanie do 3BA

¥ 98763 3 brak stopera kierowego, naturalne trefle

¢ A42 : propozycja kontraktu, gdy partner ma pig¢ trefli

o Qs niezbedna korekta

To optymistyczna wersja przebiegu licytacji, w praktyce na wielu stotach wygasnie ona w karowe;j
czegSciowcee. Nietatwo bedzie tez, grajac w kara, wzia¢ jedenascie lew, w praktyce konieczne bedzie bowiem w
tym celu albo trafne rozwiazanie trefli (tzn. ztapanie drugiej damy za impasem), albo zaimpasowanie #&D. W
pierwszej chwili wydaje si¢, ze uda si¢ optymalnie potaczy¢ te szanse, tzn. najpierw $ciagnacé z goéry #AK, a
potem — w razie potrzeby — zaimpasowa¢ #D; jest to jednak tylko iluzja. Powiedzmy, ze przeciwko 5¢ (W)
obronca N $ciagnie WA, a w drugiej lewie wyjdzie w karo. Jego partner zabije ©A i karem powtorzy.
Rozgrywajacy utrzyma si¢ na stole, przebije w rece kiera, wréci do dziadka LN przebije w rece kiera i .... tak
grajac, bedzie w stanie wykorzysta¢ jedynie szans¢ drugiej ofeD. Gdy natomiast po utrzymaniu si¢ w dziadku
druga runda kar, W zaimpasuje piki waletem, na #A K pozbedzie si¢ ze stolu dwéch trefli, po czym przebije w
rece dwa kiery (komunikujac si¢ ze stotem przebitkami pika/trefla), wykorzysta tylko szans¢ €D w impasie
(niezbedny bedzie mu tez podzial trefli 3-2). Wreszcie ewentualno$é trzecia — jeSli na @K rozgrywajacy
wyrzuci ze stotu kiera i przebije w rece tylko jedna karte tego ostatniego koloru, do odniesienia sukcesu beda
mu potrzebne az cztery lewy treflowe. W tych okolicznosciach W zaimpasuje najprawdopodobnie;j D ..
wpadnie bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (WE), 11 lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
o _ 10 (WE);

¢ -11 (WE);

¥ _7(NS);

& — 8 (WE);

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PR9OKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawal S, obie po partii.

Turniej nr 12

12 grudnia 2005

23 & K1083
¥ Q1072
y Q W N E S
€732 A
o 3 = — —
& 7642 &5 pas 2tt pas 2 ¢
¥ 1953 ¥ A6 pas 2 pas pas’
€ 965 ¢ AQ84 pas
o Q6 o KJ1092 cztery kiery, reka nieodpowiednia do gry
" w bez atu, a wiec uktad 4"—4" w kolorach starszych
AQ9
@ K§4 albo 4¥_56te/< nieforsujace
3). K10 % 7 trzema kierami i beznadwyzkowa reka S
A8754

Zawsze pasuje

Kolejny raz przemawia do nas potgga uktadu (niezréwnowazonego): grajac w bez atu, NS wzigliby
najprawdopodobniej tylko siedem lew, podczas gdy w siedmioatutowe piki badz kiery moga oni skompletowac
az dziesi¢¢ (!) wziatek. Przynajmniej w widne kary, zwycigska rozgrywka wymaga bowiem na przyktad
zaimpasowania obroncy W waleta z dziewiatka kier. Juz jednak za zdobycie w kiery (czy w piki) lew
dziewigciu, co nie jest zadaniem zbyt skomplikowanym, gracze NS powinni uzyska¢ zupelnie przyzwoita notg
turniejowa. A w kazdym razie pobi¢ na glowg te wszystkie duety NS, ktére sprzeciwia si¢ charakterowi i
ukierunkowaniu karty 1 zagraja w bez atu.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew albo 44 (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok 7 (NS);

€ —8 (NS);

¥ -10 (NS);

& - 10 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 12

PROKOM

SOFTWARE SA

12 grudnia 2005

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia. Nasz System:

24 & AK \\ N E S
V AQ10432 pas 1V pas 1 BA'
O K5 pas 3V pas pas
o J105 pas

& Q10964 A J5 ! pétforsujace, tu: tzw. minipodniesienie (4—6

Vs V176 N

¢ Q103 ¢ A8742 PC z fitem kierowym)

ofe K84 o AQ76 Wspdlny Jezyk:
& 8732 W N E S
¥ K95 pas 1V pas pas
¢ 196 1 & ktr. rktr, 2V
% 93> pas pas 24 pas

pas pas

Typowa batalia cze$ciéwkowa. Jezeli strona WE utrzyma si¢ w kontrakcie 240, powinna gre te zrealizowac,
ma bowiem do oddania dwie lewy atutowe, dwa kiery oraz karo. NS natomiast zrealizowaliby 2% (oddajac trzy
trefle 1 dwa kara), kontrakt o szczebel wyzszy powinien si¢ juz jednak zakonczy¢ wpadka bez jednej. Jezeli
wszakze te 3% zostana zapowiedziane jak najszybciej, w ataku (jak w sekwencji wedtug Naszego Systemu), na
pewno nie zostana skontrowane, wigc przeprowadzona w ten sposéb prewencyjna obrona kontraktu 3éd
przeciwnikow okaze si¢ szczegdlnie oplacalna. Teoretycznie, zwycigskie 2b strony WE mogtyby tez zostaé
optacalnie obronione duzo mniej oczywistym kontraktem 2BA (NS), réwniez tylko bez jednej, z kontra za 100.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS) z kontra, 7 lew albo 3% (NS) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o 7 (WE);

¢ —8(WE),

VY-8 (NS);

& —8(WE);

BA -7 (NS).

12 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 29



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawat N, po partii WE.

25 ]2
¥ AQI2
€ 11072 W N £ S
& 330 = pas 1 & pas

YN # K10853 2% pas 29 pas

¢ A53 ¢ KQ9 pas pas

3 KQJ954 o A " 2BA - forsujace, przyrzekaja zatrzymanie

karowe, 3¢ — czwarty kolor, pytanie o stopera w

& Q964 ) ) .
¥ K84 karach; polecam to drugie rozwiazanie, pozwala
< 864 ono bowiem na ustawienie ostatecznego kontraktu
o 1076

bezatutowego z by¢ moze lepszej reki E

Kolejny standard, obroncy moga zdjac jedynie cztery lewy kierowe. Nie zrobia tego na pewno, tym bardzie;j
ze gracze E beda (zgodnie z prawda) licytowaé naturalne kiery. Na zdecydowanej wigkszosci stotéw do
protokotu zostanie wigc wpisane 660 dla WE, za wzigcie przez tg strong lew jedenastu.

Na WE wychodzi réwniez koncowka w trefle, bez pierwszego wistu kierowego — z nadrébka (rozgrywajacy
wyrobi sobie bowiem woéwczas dwoma przebitkami fort¢ pikowa i pozbegdzie si¢ na nia z rgki jednego z
przegrywajacych kierow).

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew albo 5 L] (WE), 11 lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok — 11 (WE);

¢ -9(WE),

¥ -8 (WE);

& -9 (WE);

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawat E, obie po partii.

26 $ KQ64
s T
&) - — pas 1 &
A 53 & 108 2 o 26 300 pas
¥ AKS ¥ Q62 pas 3 pas pas
¢ Q10 € A984 pas
o KJ10963 o Q875 albo:

- \\ N E S
$37JS972 _.T. - pas 1 &
¢ K32 2 3 pas pas
o A4 =

1 . . ..
w zasadzie blokujace, w zatozeniach

popartyjnych jest to jednak licytacja jak najbardziej dopuszczalna (i tak te 34 trzeba bedzie kiedy$ powiedziec)

Kolejne rozdanie cze$cidwkowe: na NS wychodza 24 (do oddania trzy kiery oraz dwa kara), a na WE 3ofe
(do oddania dwa piki, karo i trefl). Prawie zawsze 3ok zostang jednak przelicytowane przez gracza N trzema
pikami (czterokartowy fit w kolorze, w ktérym partner otworzyl na drugiej rgce licytacjg, ponadto boczny
singleton). Ta ostatnia zapowiedz bedzie jednak bardzo trudna do skontrowania, w zadnej z rak WE nie wida¢
bowiem dostatecznej liczby lew kontrowych. Z dwojga zlego pozostaje wiec stronie WE pas na 36
przeciwnikéw, gdyby bowiem sami przepchngli si¢ w 4o, zapis zmienitby znak...

Minimaks teoretyczny: 3 o (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _9 (WE);

€ -7 (WE),

¥ -7 (NS);

& — 8 (NS);

BA - 6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

27 & AQS82 \W% N E S
¥ AK1032 - - - pas
€182 pas 19 pas 2 V!
o4 pas pas” pas
$K765 $3 "w zasadzie reka nieco za staba na odpowiedz
J9 76
‘ ; , a uzgodnienie kieréw dopiero w nastepnym
¢ K54 0863 14 dnienie kierow dopi
o A863 of Q110952 okrazeniu

' J1694 * w turnieju na maksy statystycznie poprawna

V854 decyzja jest pas, w meczu mozna by pomysle¢
¢ A1097 o zainwitowaniu koncéwki
o K7

Jezeli jednak ktorys$ z graczy NS spojrzy na rozdanie bardziej optymistycznie, para ta osiagnie koncoéwke,
i to na ogét wychodzaca. Decyzja jest jednak mniej lub bardziej losowa, na przyktad jesliby gracz N dat inwit
24 albo 3¢, jego partner przyjatby go (podnoszac 24 do 3#), podczas gdy inwit singletonowy (na przyktad
przez tak zwane wywotanie kombinowane: N zglasza sztuczne 24, aby po automatycznych wéwczas 2BA S
wskazac singla treflowego odzywka 3*) zostatby przez e-S-a zdecydowanie odrzucony.

W rozdaniu kiery dziela si¢ 3-2, udaje si¢ impas #K, a figury karowe sg roztozone, z drugiej strony oK
lezy pod asem, a piki dziela si¢ 3—2. Koncoéwka kierowa jest wykltadana zawsze, rozgrywajacy ja odda bowiem
jedynie lewg atutowa, karo oraz trefla. Jezeli za$ chodzi o dograng w piki, to zostanie ona pewnie zrealizowana
tylko woéwczas, gdy rozgrywat bedzie ja gracz S (do oddania te same trzy lewy co przy grze w kiery), 46 z
gorszej reki N zostang natomiast oblozone po pierwszym wiscie 1 kontynuacji treflowej, skracajacej reke N. Po
takim poczatku nie bedzie bowiem mozliwe wyimpasowanie do konca czwartego #K w rece W.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew albo 4 & (S!), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 8 (WE);

© —8(NS);

¥ -10 (NS);

& -10(SY);

BA -8 (S)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

28 & A1072
V4
€ K9 w N E S
of 1087543 pas pas 1 BA ktr.'
A )84 & KQ63 pas 2 o’ pas 2 &3
V¥ 9875 ¥ AK103 ]%)as pas pas
€ Qi3 <64 wedtug najpopularniejszej w Polsce konwencji
oo Q92 o KJ6 obronnej po otwarciu przeciwnika 1BA — kontra
) 95J dwukolorowa: 5*—4* na starszych albo 5o/ —
? Q162 494
v A108752
o A ? do koloru partnera
35t 04V

Jezeli para dysponuje powyzsza badz inna rownie skuteczng konwencja obronna, powinna znalez¢ drogg do
optymalnej dla niej w tym rozdaniu cze$cidowki karowej. Rozgrywajacy podegra ze stotu kiery, jezeli ponadto
uda mu si¢ przebi¢ tam blotke tego koloru, wezmie lew dziewig¢ (pig¢ kar w rece, pik, trefl, honor kierowy,
kierowa przebitka w dziadku). Do o$miu lew ograniczy go jedynie pierwszy wist figura karo (a gdy
rozgrywajacym kontrakt 20 bedzie N — wist blotka karowa), potem E wskoczy WK i polaczy atu raz jeszcze (a
przy tym obroncy nie straca swojej naturalnej wziatki w tym kolorze). Po tak celnej obronie gracz S odda trzy
lewy kierowe, a ponadto karowa i pikowa, zrobi wigc tylko swoje. Nie musz¢ dodawac, ze w turnieju na maksy
réznica pomigdzy zapisami 110 dla NS a 90 dla NS bedzie znaczaca.

Minimaks teoretyczny: 2 ¢ (NS), 8 lew ; 90 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofo _ 7 (NS);
¢ _8(NS);
V-7 (WE);
& — 7 (NS);

BA -6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawatl N, obie po partii.

29 A K7654 W N E S
¥ QI105 - pas | ofo pas
¢s 2 ! pas 29 pas
o K76 3 o’ pas 304 pas

) & A108 3 5 pas 3 BA° pas

VK83 V A974 49 pas pas/5 e’ pas

¢ K74 € AQ62 (pas) (pas)

ofe AJ8432 o 105 : -

5+OT°, mozliwa starsza czworka, forsing
do dogranej

& QJ32

2 .
cztery kiery
g 62 3 szesé trefli
J10983 quasi-naturalne, zatrzymanie w karach,
ofe Q9

niepokdj o piki
: trzy kiery

6 propozycja kontraktu, wskazujaca tez, ze E trzyma piki tylko raz

" Jonger treflowy W jest stosunkowo staby, nie widzi wiec on mozliwoéci wygrania 3BA przy tylko jednym
zatrzymaniu pikowym partnera; w zwiazku z tym ponawia propozycj¢ zagrania koncéwki w kiery, na siedmiu
atutach

¥ wiekszoé¢ gracz E spasuje na 4%, cho¢ mozna tez przenies¢ na Sefe

Gracze WE powinni bez trudu rozpozna¢ stabos¢ pikowa, a to bgdzie dostatecznym powodem, aby
zrezygnowaé z kontraktu 3BA. Stana wéwczas przed wyborem: siedmioatutowe 4% czy koncéwka w trefle?
Moim zdaniem, znajdzie si¢ wielu amatoréw gry w kiery. Rozgrywka kontraktu 4% nie bedzie jednak
samograjem. Rozgrywajacy powinien zabi¢ asem pierwszy wist pikowy, jaki niewatpliwie przeciwko tej grze
padnie, po czym natychmiast wzia¢ si¢ za wyrabienie trefli. Powiedzmy, ze w drugiej lewie E wyjdzie z reki
blotka treflowa, a obronca S, aby utrudni¢ przeciwnikowi zadanie, wskoczy dama (czy tez po prostu potozy
oD na zagrana z reki E *10). E zabije na stole *A, wroci do reki COAi powtorzy stamtad treflem. N dostanie
si¢ wowczas do reki K i zagra w trefle po raz trzeci (obrona optymalna, dajaca broniacym szans¢ na
wypromowanie sobie dodatkowej wziatki atutowej). Rozgrywajacy bedzie musiat dokonaé w rece przebitki 97
albo %9, po czym (na przyktad, do sukcesu wiedzie bowiem niejedna droga) przebije na stole pika, wréci do
reki <D (obroncy N nie bedzie si¢ optacato przebi¢ zagranej ze stotu blotki karowej), przebije w dziadku
ostatniego pika reki, ciagnie WK, po czym zagra ze stolu dobrego trefla. Jezeli N przebije te lewe 910 (WW,
¥D), to jego kontynuacja WD zostanie zabita przez gracza E asem w rece, a nastgpnie zagra on karo, do kréla

w dziadku. N przebije te lewe waletem atu, ale ostatnia wziatka padnie tupem %9 w rece rozgrywajacego.
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Kontrakt 4% moze tez zosta¢ zrealizowany na kilka innych sposobéw, byle gracz E nie sprzeniewierzyt sie
obowiazujacej w takich wypadkach (niezbyt liczny i niezbyt solidny kolor atutowy) zasadzie, iz w pierwszej
kolejnosci nalezy wyrobi¢ sobie bocznego longera.

Nie bedzie natomiast zadnych probleméw ze zwycigska rozgrywka koncoéwki treflowej. Kazdy racjonalny
sposOb obejscia sig¢ z kolorem atutowym sprawi bowiem, ze rozgrywajacy odda w nim tylko jedna lewg. A poza
tym obroncy dostana tylko wziatke karowa.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdolne miana:

k11 (WE);

¢ —9(WE),

¥ -10 (WE);

& — 8 (NS);

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.

30 & 1098652

¥ A105

¢ K4 \ N E S

XX Q3 - - pas1 2 BA’
& K4 & AQT3 pas 300 pas pas
v Q72 V K863 pas .
<170 ¢ Q53 11 PC w uktadzie zréwnowazonym to za mato
ol K864 52 na pierwszoreczne otwarcie

S ) ? dwukoloréwka na mtodszych

Vo4

€ A10986

o AJ1097

Mimo nieco mniejszej od przeciwnikéw sity (19 PC : 21 PC) przy grze powinna utrzymac si¢ strona NS
(miedzy innymi dzigki przewadze otwarcia). Jej kontrakt — 3efe czy nawet 30— powinien zostac
bezproblemowo zrealizowany: rozgrywajacy przebije na stole karo (fortujac ten kolor), a nastgpnie zagra w atu.
Najczesciej (na przyktad po naturalnym ataku WD) gracz S odda wiec tylko *K, kiera oraz lewg pikowa, czyli
skompletuje dziesie¢ wziatek. Jedynie pierwszy wist pikowy, skracajacy rek¢ rozgrywajacego, oraz atak blotka
atu (stwarzajacy problemy komunikacyjne; po wzigciu tej lewy, $Sciagnigciu K A i przebiciu na stole kara
rozgrywajacy nie bgdzie bowiem dysponowal bezskrétowym zejSciem do reki, aby zagra¢ stamtad w atu)
sprawia, ze gracz S, grajac w trefle, zdobedzie tylko dziewig¢ lew.

Natomiast przy grze w kara trzeba bgdzie nieuchronnie odda¢ po jednej Iwie w kazdym z koloréw.

Minimaks teoretyczny: 3 L3 (NS), 9 lew albo 3¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _ 9 (NS);
€ -9 (NS);
¥ -7 (WE);
& — 7 (NS);

BA -6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 12 PRQKOM 12 grudnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawal S, po partii NS.

31 & 53

¥ KIS

© AJ10 W N E pis

ofe Q10654 - - -
& AK10976 Y 1 & pas 1 BA' pas
¥ Q4 ¥ A1097632 26 pas pas/3 ¥ pas
¢ K98 ¢ 7642 (Ifas) (pas)

w Naszym Systemie potforsujace,

o 83 o K ym Sy p j

we Wspolnym Jezyku nieforsujace
& QJs4

¥s

© Q53

o AJO72

I w tym rozdaniu na wigkszoS$ci stoléw przy grze utrzyma si¢ stabsza honorowo (19 PC : 21 PC) strona WE.
Co wigcej, najprawdopodobniej gracze NS w ogdle nie wejda do licytacji. A rozktady sa dla nich tak korzystne,
ze byliby oni nawet w stanie zrealizowa¢ kontrakt 3BA! (biorac pig¢ trefli, trzy kara oraz kiera).

Tymczasem to pary WE gra¢ beda swoje czgscidowki — w piki albo w kiery, ktére to kontrakty powinny
zostaé ograniczone — kolejno — do szeSciu i o$miu wziatek. Przeciwko 24 (W) N zawistuje
najprawdopodobniej w trefle, a jego partner zabije t¢ lewe asem i odwrdci honorem atutowym. I rozgrywajacy
bedzie si¢ musiat zadowoli¢ szeScioma wziatkami: pigcioma pikowymi i kierowa.

Wyraznie lepiej bedzie sig gra¢ stronie WE w kiery, aby do takiego kontraktu doszto, odpowiadajacy bedzie
jednak musial pokazaé swéj najlepszy kolor na szczeblu trzech (po 240 partnera). A to (3%) moze sie juz
okaza¢ za wysoko, wystarczy, ze obroncy $ciagna szybko LN ponadto rozgrywajacy bedzie musiat oddac trzy
kara oraz co najmniej jedng lewe atutowa (a w wigkszosci wypadkéw — dwie). W protokotach tego rozdania
beda zatem dominowac zapisy po stronie NS, tyle ze na ogét nie za zrealizowane gry wlasne, ale za wpadki
przeciwnikow.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE) z kontra, 8 lew; 300 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _9 (NS),

€ -7 (NS);

¥ -8 (WE);

& -7 (NS);

BA -9 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

32 A J852
v
v 3732 VZT. S = S
1 as 1& as
& Jo74 1BA' . 3 BA .
A 973 & KQ106 pas pas
VK64 ¥ AQY pas pas
¢ AJ102 ¢ K953 12-14 PC
ofe KQ3 oo A6
A A4
¥ 71105
€ Q876
of 10852

Z punktu widzenia E szanse na prawidlowego szlemika sa znikome (maksimum 32 PC w sktadach
zrOwnowazonych), jego prawidtlowym (statystycznie uzasadnionym) dziatlaniem jest wigc poprzestanie na
kontrakcie 3BA. Potwierdza to rozktad: szlemik wprawdzie jest mozliwy do zrealizowania, ale aby osiagna¢ ten
cel, rozgrywajacy musiatby trafnie rozwiaza¢ kara i piki (co bedzie szczeg6lnie trudne, jezeli S przepusci w
pierwszej rundzie tego drugiego koloru damg albo kréla). Tylko wéwczas skompletuje dwanascie wziatek: dwie
pikowe, trzy kierowe, cztery karowe oraz trzy treflowe. Szanse realizacji kontraktu 6BA oscyluja wigc wokoét
25%. Sadze, ze najpopularniejszymi zapisami w protokole beda w zwiazku z tym 660 i 690 dla WE, za
kontrakt 3BA, lew jedenascie badZ dwanascie.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 1440 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 10 (WE);

¢~ 12 (WE);

V¥ -11 (WE);

& — 11 (WE);

BA - 12 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partia.

33 & AK96
¥ KQJ65
€ Q105 i N E S
o3 - 19 pas X
732 A 7104 pas 24 pas 49
¥ 1094 Vg2 pas pas pas
€ K862 € A3 "rewers, 5794
ofe K92 ot QJ654
A Q85
V A73
€ 174
ofe A1087

Kolejny standardowy kontrakt w zamykajacym tegoroczne Korespondencyjne Mistrzostwa Polski zestawie.
Weczesniej czy pézniej trzeba bgdzie odda¢ dwa kara, rozgrywajacy skompletuje wigc jedenascie wziatek. I
wiasnie 450 dla NS powinno by¢ najpopularniejszym zapisem w protokole tego rozdania. Znajda si¢ tez na
pewno amatorzy kontraktu 3BA, jezeli jednak obroncy otworza wéwczas odpowiednio wczesnie trefle (na
pierwszym wiscie albo po wzigciu pierwszej lewy karowej), bezatutowcy beda musieli zadowoli¢ sig
dzigsigcioma wziatkami (i zapisem wyraznie ponizej sredniej).

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew albo 5 & (NS), 11 lew, 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 7 (NS);

€ -9 (NS);

¥ - 11 (NS);

& - 11 (NS);

BA - 10 (NS).
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