Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

1 &K
¥ AJ732
€ 984
ofe K64
& Q10752 & 63
¥ K1095 ¥ Q64
¢ ¢ AI7632
ofe 8732 o5
& A984
Vs
¢ KQ105
o AQ109
W N E S
- 19 pas 1 &
pas 1 BA' pas 3 BA
pas pas pas

" minimum otwarcia, modelowy ukiad reki N: 59332

Standardowa droga do standardowego kontraktu, ktdry zostanie zapowiedziany na prawie wszystkich stotach
lipcowych Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2005. Przeciwko 3BA (N) gracz E odda naturalny wist blotka
karo, ufatwiajac rozgrywajacemu rozwiazanie tego koloru (szczegdlnie wowczas, gdy pierwsza lewa zostanie
puszczona do reki). Ale 1 po kazdym innym ataku gracz N — wykonujac naturalne impasy w karach i pikach —
bylby w stanie skompletowa¢ lew jedenascie (cztery trefle, trzy kara, trzy piki oraz kier). Najczgstszym wpisem
w protokole powinno zatem by¢ 460 dla NS, rowne teoretycznemu minimaksowi rozdania.

Proszeg jednak zwrdci¢ uwage na fakt, iz gdyby kontrakt firmowy zostat ustawiony z gorszej r¢ki S, obronca
W — wistujac 910 albo ¥9 — méglby ograniczyé rozgrywajacego do dziesieciu wziatek (broniacy wzigliby

wéwezas ¢ A oraz dwie lewy kierowe).

Minimaks teoretyczny: 5 BA (N!), 11 lew; 460 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o _ 10 (NS);
¢ — 9(NS);
¥ _9(NS);
& _ 9 (NS):
BA - 11 (N!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 7

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

11 lipca 2005

Nasz System:

\\% N E S

- - 1 C) pas
1 & pas 4o pas
5 o’ pas 5¢3 pas
5 &' pas pas’ pas
" splinter

*> wprawdzie W ma figury treflowe, ale sa to as
z krélem, ponadto gracz ten posiada piatego pika,
zalicytowanie przezen negatywnych 446 byloby
zatem krokiem zbyt defetystycznym; wedlug
nowoczesnych rozwiazan licytacyjnych -
podniesienie koloru splintera méwi o asie w tym
kolorze i braku cue-bidow w kolorach pominig¢tych
(kiedys bylo to wskazaniem wylaczenie w kolorze
splintera)

> 7 #A D oraz wskazanym juz LN partner sam zapowiedziatby szlemika ( i tylko wéwczas bylby to kontrakt

2 & A9
V82
¢ 8763
ofe Q10986
& QJ652 \ & K873
V63 YV AJ104
¢ o4 = ¢ AKQII0
of AK42 -
A 104
V¥ KQ975
¢ 5
o J753
? cue-bid
* negatywne
prawidlowy)
Wspolny Jezyk:
W N E S
— — ] o' pas
1 & pas 4 o’ pas
5o pas 5 ¢4 pas
54 pas pas® pas

"' mozna tez — tak jak w Naszym Systemie — otworzyé 10

* splinter

’ wprawdzie W ma figury treflowe, ale sa to as z krélem, ponadto gracz ten posiada piatego pika,
zalicytowanie przezen negatywnych 46 byloby zatem krokiem zbyt defetystycznym; wedlug nowoczesnych
rozwiazan licytacyjnych — podniesienie koloru splintera méwi o asie w tym kolorze i braku cue-bidow w
kolorach pominigtych (kiedys bylo to wskazaniem wylaczenie w kolorze splintera)

* cue-bid

> negatywne

%z &A D oraz wskazanym juz LN partner sam zapowiedziatby szlemika ( i tylko wowczas bylby to kontrakt

prawidlowy)
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albo:

W N E S

- - 1 o pas

1 & pas 2 {1 pas
2 BA® pas 4 o’ pas
4 &' pas pas pas

" odwrotka

*7-10 PC, pigé pikéw

3 splinter

* poniewaz W pokazat juz co najmniej 7 PC i pigciokartowego longera w pikach, powinien teraz na
partnerowego splintera zareagowac¢ negatywnie

Tylko pierwszy wist kierowy pozbawi rozgrywajacego kontrakt pikowy dwunastu lew, na ogét (po otwarciu
10 badz wskazaniu przez E longera w tym kolorze) bgdzie to jednak atak naturalny, stad zatrzymanie si¢ przez
strone WE w kontrakcie 5 nalezy uzna¢ za krok w pemi uzasadniony. Gwoli $cistosci, na WE wychodzi tez

5O SBA, a bez wistu kierowego kontrakty o szczebel wyzsze.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 460 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o _ 7 (WE);
¢ _11 (WE);
V¥ -8 (WE);
& - 11 (WE);
BA - 11 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

A 71042
¥ 10752

€ 9875
o K

Turniej nr 7

A -

V¥ AQJ984
¢ AK632
o Q10

\

& AQ75
VK6

€ 1104
oo A973

& K9863
V3

¢Q

ofe 186542

11 lipca 2005

\\% N E S

- - &
pas 19 pas 1 &
pas 3 §1 pas 3 BA’
pas 4 9’ pas 4 &'
pas 505 pas 5 &°
pas 6 €7 pas 6 ¥*
pas pas pas

' 5*%_5"0, forsing do dogranej
* brak fitu kierowego, zatrzymania w kolorach

czarnych

? 6%, nadwyzka (ze stabsza karta N mégiby zapowiedzie¢ koncéwke w kiery okrazenie wczesniej)

3 cue-bidy

% cue-bid pierwszej klasy w pikach, ponadto — jako inwit wielkoszlemowy — przyrzeka on tez zatrzymanie

pierwszej klasy w pominigtych przez partnera treflach

TOA K, ale tez prosba do partnera o pomoc w tym kolorze (z pelnymi karami N zapowiedziatby szlema)
® takze S, gdyby miat jeszcze ¢ D, bylby upowazniony do zgloszenia wielkiego szlema

Dzigki spadajacej singlowe;j ODNS maja tu do wzigcia trzynascie lew w kiery, kara oraz bez atu (na wszelki

wypadek spada tez singlowy *K). Kontraktem prawidlowym jest jednak szlemik, i to w kolor (w turnieju na

maksy — na pewno kierowy), gdyby bowiem pierwszy wist treflowy wyrobil broniagcym lewg w tym kolorze, a

potem rozgrywajacy musiatby oddac¢ leweg na ¢ D, szlemik bezatutowy zostalby przegrany.

Minimaks teoretyczny: 7 BA (NS), 13 lew; 1520 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 9 (NS);
¢ _13(NS)
¥ _ 13 (NS);

& — 6 (NS, WE!)

BA - 13 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

4 & 97
¥ 196
¢ AT1043
o A95
& AKJ652 & Q10
VK102 V¥ AQS85
Omn ¢ 965
o K10 o QI76
A 843
¥ 743
¢ KQ8
o 8432
W N E S
1 & pas 1 BA' pas
XS pas 3 &’ pas
4 &' pas pas pas

"w Naszym Systemie pStforsujace, we Wspdlnym Jezyku nieforsujace

* sze$é pikéw, do 15-16 PC

’ inwit; alternatywnie — jezeli stosowany system na to pozwala — mozna zgtosi¢ 3ot badz 3V, wskazujace
warto$ci w tym kolorze 1 dubla pikowego (réwniez w znaczeniu inwitu do koncéwki, przede wszystkim
pikowej)

* fadne pikii 15 PC, w tym dwa asy i dwa kréle, w pehi uzasadniaja do przyjecia zaproszenia partnera

Rozgrywajacy ma do oddania oA oraz A K, jezeli jednak broniacy nie zdejma szybko swoich lew w tym
drugim kolorze, kontrakt zostanie wygrany z nadrébka, jedno z przegrywajacych kar reki W zostanie bowiem
wyrzucone na fortg kierowa.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew albo 4éé (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o3 (WE);

¢ _7 (WE);

¥ -10 (WE);

& -10 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PR’)KOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

5 N J8764
V53
¢ k752 w N £ S
N AQ - pas 1 o pas
& A3 ' A Q109 1 ¢ 1 &' 1 BA pas
V976 ¥ AKQJ 3 BA pas pas pas
¢ Q64 ¢ A3 " wejicie watpliwe ze wzgledu na stabo$é
o 97642 o KJ53 longera pikowego (tu na przyklad odwiedzie ono
partnera od naturalnego i zarazem optymalnego
& K52 wistu karowego)
¥V 10842
€ 11098
of 108

Kontrakt standardowy, na pewno nie wszyscy gracze E wezma jednak — teoretycznie nalezne im po wiscie
niekarowym — jedenascie lew. Rozgrywajacy bgdzie bowiem musial podegra¢ ze stotu trefle, a to stanie sig
mozliwe jedynie po dostaniu si¢ tam #A. Jezeli zatem przeciwko 3BA (E) padnie wist pikowy, w kolor
licytowany przez partnera, to rozgrywajacy — aby mie¢ szans¢ na skompletowanie lew jedenastu, bgdzie musiat
zabi¢ pierwsza lewe @A na stole albo wzia¢ ja w rece i wejs¢ do dziadka #bA, aby zagraé stamtad w trefle.
Inaczej — trzeba bedzie gra¢ trefle z rgki 1 wezmie si¢ tylko lew dziesig¢ [i to wylacznie dzigki zablokowaniu
pikéw w rece S; gdyby N miat #K x x x x (nawet niekoniecznie z waletem), jak mozna by si¢ spodziewaé z
przebiegu licytacji, kontrakt zostalby oblozony]. Zatem pierwszy wist pikowy powinien raczej zosta¢ zabity €A
na stole, po czym E zagra stamtad w trefla. N wskoczy wowczas oA i bedzie kontynuowat blotka pik, co
postawi rozgrywajacego przed palcéwkq smierci: jezeli wstawi on z reki @610 — wezmie jedenascie lew, podczas
gdy po dotozeniu @D — zostanie oblozony bez jedne;!

Podobnie nietatwe problemy stana przed graczem W, jesli to on zostanie rozgrywajacym kontraktu 3BA.
Padnie wist blotka pik, a S oczywiScie nie wstawi na #10 krola. Jezeli W utrzyma si¢ na stole (w tym wypadku:
rece E), bedzie musial rozpocza¢ trefle ze ztej rgki i skompletuje tylko dziesi¢¢ lew (dzigki zablokowaniu
pikéw). Kiedy za$ wezmie pierwsza lewe @A w rece i wyjdzie stamtad w trefla — obronca N wskoczy A i
bedzie kontynuowat pikiem, i w tym wypadku stawiajac przeciwnika przed Smiertelng palcowka.

Mimo wigc, ze teoretycznie rzecz biorac, rozgrywajacemu nalezy si¢ tu jedenascie wziatek [poza
przypadkiem, ze przeciwko 3BA (E) padtby wist karowy; o tym porozmawiamy pdzniej], zapisy 460 dla WE nie
beda czgste, zdarza sig tez wypadki wzigcia mniejszej liczby lew, a nawet wpadki (na kontrakt 3BA).
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Kiedy bowiem przeciwko 3BA (E) padnie pierwszy wist karowy (co zdarzy si¢ wszedzie tam, gdzie N nie
wejdzie do licytacji 1), to rozgrywajacy, aby zrealizowa¢ kontrakt, czyli wzia¢ tylko dziewie¢ lew, bedzie
musial nie wstawi¢ ze stotlu C‘D, utrzymac si¢ OA w reku i1 wiasnie stamtad rozpoczaé rozegranie trefli (!).
Gdyby bowiem wszedt przedtem do dziadka €A, to N wskoczylby pdzniej *A, dopuscitby @K partnera, a ten
kontynuowatby karem, podgrywajac dameg. Broniacy wzigliby wowczas oA, &K oraz trzy kara, czyli oblozyliby
kontrakt bez jedne;.

A tak, gdy E rozpocznie rozgrywke trefli z rgki, N wezmie pierwsza lewg tego koloru dama, po czym — aby
ograniczy¢ przeciwnika do tylko dziewigciu wziatek — bgdzie musial powtorzy¢ karem. W ten sposob wyrobi
wprawdzie rozgrywajacemu nienalezng mu lewe na C\’D, potem jednak, kiedy dostanie si¢ do reki *A, bedzie w
stanie $ciagna¢ fortg karowa. Broniacy wezma zatem dwa trefle oraz dwa kara, pozostawiajac przeciwnika z
tylko dziewigcioma wzigtkami.

Na pewno nie wyczerpalem jeszcze wszystkich probleméw technicznych zwiazanych z tym fascynujacym
rozdaniem, sadz¢ jednak, ze droga, jaka przeszlismy, analizujac je — od jedenastu lew na bez atu, poprzez
dziesig¢, tylko swoje, az do wpadki bez jednej — znajdzie swoje odzwierciedlenie w rozmaitosci zapisOw w

protokole.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (W!), 11 lew; 460 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
oo 11 (W)

¢ -7 (WE);

Y-11 W,

h -3 (W),

BA - 11 (W!).

7 turniej PROKOM Software KMP 2005 7



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

6 & 964

A -\

¢ 3 > A N E S

— — &

o 987653 & pas
& KJ875 &Q 1 & pas 1 BA pas
\ ) ¥ Q964 2 o’ pas 2 BA® pas
¢ Qo7 ¢ AK862 3 BA pas pas pas
ok KJ o A104 ' z singlowa figura pik rebid jak najbardziej

dopuszczalny; reka za staba na rewers 2%
2

& A1032 . PRO ‘

¥ K1075 brak trzech pikéw, nadwyzka

¢ 1054

oo Q2

W takim kontrakcie powinna stana¢ zdecydowana wigkszos¢ par WE. Przeciwko 3BA (E) gracz S odda
naturalny wist ¥5. Na zagrana z dziadka %2 obronca N powinien wstawi¢ %8 (choé wystarczytaby nawet ¥3).
Rozgrywajacy wezmie lewe WD i — wczesniej czy pézniej — zagra w piki. S dojdzie wéwczas do reki #bA, bedzie
kontynuowat kierem 1 obroncy zdejma trzy lewy w tym kolorze. Po kazdym innym ataku (niekierowym, a takze
po zabiciu przez N pierwszej lewy kierowej asem) rozgrywajacy bedzie w stanie zrobi¢ nadrébke (pod

warunkiem ze trafi *D, wezmie wowczas: pigc kar, trzy trefle oraz dwa piki).

Minimaks teoretyczny: 4 oo (NS) z kontra, 7 lew; 500 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
oo — 7 (NS);

¢ ~10 (WE);

VY _-7(WE);

& -8 (WE);

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 7

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

PROKOM

SOFTWARE SA

11 lipca 2005
Nasz System:
W N E S
— — — pas
19 pas 2 V! pas
4V pas pas pas

1

1uzgodnienie kiero6w  dopiero

okrazeniu

7 & Q52
V64
¢Q
ofe AQ87642
& K93 & AJ106
¥ AKJ1073 ¥ Q92
¢ AK € 1843
of 103 o 05
& 874
¥ss5
€ 1097652
of KJ
Wspolny Jezyk:
W N E S
— — — pas
] o' pas 1 & pas
AL pas 49’ pas...

rgka nieco za staba na

odpowiedz 1dd

W nastgpnym

"acz otwarcie 1% takze nie bedzie bledem
* silny trefl na kierach; oczywiscie pomimo trzech
pikébw nie moze tu by¢ mowy o zastosowaniu

odwrotki

* E przyrzekt juz minimum 7 PC, wigc zalicytowanie teraz zachecajacych 3% bytoby pewnym naduzyciem

Obroncy maja do zdjecia tylko dwie lewy treflowe, ale jezeli nie uczynia tego natychmiast, moga je stracic.

Rozgrywajacy Sciagnie bowiem OA K, a potem przebije w rgce trzecia rundg tego koloru, fortujac w nim

waleta. Jezeli ponadto gracz W zaimpasuje @D w rece N, zdobedzie wszystkie trzynascie wziatek.

Minimaks teoretyczny: 5% (WE), 11 lew albo 5é& (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

of 7 (NS);
¢ _8 (WE);
¥ - 11 (WE);
& - 11 (WE);
BA - 6 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.
8 & KQ5
¥ AK10762
€ Q1098 Y N E S
& 1 o 19 1 & pas
A 86 & AT10742 5 o’ pas pas pas
¥ss ¥ Q3 "takze we Wspolnym Jezyku, ta rgka jest bowiem
¢ A ¢ k43 warta wyraznie wigcej niz 14-15 PC (gérny limit
Jo AOJ98632 & K5 otwarcia 20 precision)
Q * takze we Wspdlnym Jezyku, gdzie rebid el
& 93 forsowatby na jedno okrazenie; taki skok akuratnie
¥ Jo4 oddaje ogromny potencjat ofensywny tej reki,
¢ 17652 a jednoczesnie blokuje gracza N (co moze si¢
% 1074 okazac wielce istotne)

Rzecz jasna, mozna zglosi¢ zastrzezenie, ze wysoki skok treflowy gracza W uniemozliwi jego stronie
znalezienie dobrej koncowki pikowej — w kolor starszy. Po pierwsze jednak — 46 z naturalnej reki E moga
zosta¢ oblozone na przebitce treflowej [wykladane sa natomiast 4éd (E)!], po drugie — po spokojnej licytacji pary
WE - przeciwnikom latwiej bedzie znalez¢ optacalng obrong piecioma karami (tylko bez jednej! do oddania pik
1 dwie lewy atutowe) czy nawet piecioma kierami [bez dwoch, ale tylko 1 wylacznie pod warunkiem ze
przeciwko 5% (N) E wyjdzie blotka karo! zostanie dopuszczony #bA i poda partnerowi karowa przebitke;
inaczej 5% zostanie obtozone tylko bez jedne;j].

Tymczasem Sefe (WE) sa kontraktem nieobkladalnym, przegrywajacy pik reki W zostanie bowiem
wyrzucony na Ok Oczywiscie, nawet po szybkim skoku gracza W — N moze si¢ zdecydowaé na atakujaco-
obronng kontre¢:

\\ N E S " takze we Wspdlnym Jezyku, ta reka jest bowiem
1 of! 19 1 & pas warta wyraznie wigcej niz 14—15 PC (gérny limit
5 o’ ktr.” pas 5059 g)twarcia 26t precision)
pas pas Ktr. pas takze we Wspdlnym Jezyku, gdzie rebid L)
pas pas forsowalby na jedno okrazenie; taki skok akuratnie

oddaje ogromny potencjat ofensywny tej reki,
a jednoczesnie blokuje gracza N (co moze si¢
okazac¢ wielce istotne)

* kontra atakujqco—obronna: krétkos¢ treflowa, tu: mozliwo$é gry w kiery i kara

i NS znajda karowa badz kierowa obrong (i najprawdopodobniej wpadna tylko bez jednej). Na pewno bgdzie to
jednak duzo trudniejsze anizeli po innym rebidzie otwierajacego (2%1® czy nawet 3*), kiedy to N dostanie
szansg, aby opisa¢ swoja interesujaca r¢ke na duzo nizszym szczeblu.

Minimaks teoretyczny: 5 ¢ (NS) z kontra, 10 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

oo _ 11 (WE);
€ 10 (NS);
¥ -9 (NS):
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& —10(W!);
BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 7

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

9 & 93

¥ QJ10952

¢ Ko

of J108
& QI754 & 32
V84 ¥V K63
€ 10943 ¢ A752
o K5 oo A973

& AK106

VA7

¢ Qi8

ofe Q642

11 lipca 2005
W N E S
- 2 ¢! pas pas’
pas
" stabe dwa

polecam pasa:
i walety) w kolorach mlodszych sprawiaja, ze karta
S jest warta duzo mniej niz formalne 15 PC,
ponadto otwarcie padto w zalozeniach korzystnych,
moze wigc by¢ stabiutkie

drugorzedne wartosci

(damy

\\ N E S
- 2 1 pas 2 ¥?

pas pas’ pas

U multi

* do koloru partnera, uzasadnienie jak wyzej

? kiery

Rozgrywajacy czgscidowke kierowa wezmie osiem albo dziewig¢ lew — w zaleznosci od tego, czy obrofcy

przebija mu trefla, czy nie. Zapewne niektérzy gracze S doprowadza do kontraktu 3BA (albo po prostu go

wrzucg). A ten po naturalnym (?) ataku matym pikiem moze zosta¢ zrealizowany. Rozgrywajacy wezmie

bowiem pierwsza lewe #4610, wyrobi sobie kiery, a potem dostanie si¢ na st6t trzecia runda trefli...

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew, 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

ofo 8 (NS);
¢ _7 (WE);
V-8 (NS);
& -7 (S;
BA - 8 (NS).

7 turniej PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PR’)KOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

10 &73
¥ 195
€ 1084 W N plzs pis
o A10752 ~ —
4Q ' & AJ984 1< pas L& pas
¥ A874 ¥ Q1063 2V pas 49 pas
¢ AK973 = 05 pas pas
ol KQI o 84 , rewers o
negatywne, reka E jest nieco za staba, aby
& K10652 zglosié z nia zachecajace 3V
VK2 , . .
& Q62 Takze ten  kontrakt  powinien  zostac
& 163 zapowiedziany na zdecydowanej wigkszosci stolow
lipcowych Korespondencyjnych Mistrzostw Polski
2005.

Z jego zrealizowaniem nie powinno by¢ probleméw, ale ambitny rozgrywajacy postawi sobie jako cel
zdobycie nadrébki. Niestety, po naturalnym — po licytacji, jaka miata miejsce — wiscie pikowym i dalszej
starannej obronie nie bgdzie to mozliwe. Atak pikowy, a potem — po dojsciu obroncy N na oA — kontynuacja
pikowa sprawia bowiem, iz rgka W zostanie przedwczesnie skrocona, rozgrywajacy nie zdola zatem zrealizowac
wszystkich stojacych przed nim zadan, jakimi sa: przebicie na stole trefla, podegranie z reki atutow, przebicie w
dziadku kara, aby wyfortowa¢ ten kolor, a wreszcie ostateczne wyatutowanie [na jedenascie wziatek
rozgrywajacego musza si¢ bowiem ztozyc¢: pie¢ atutéw (trzy w rece plus dwie przebitki — treflowa i karowa — w
dziadku), cztery kara oraz pik i trefl]. Wszystkie te manewry musza zosta¢ zainicjonowane z rgki, a to po
przedwczesnym skrdceniu jej atutow nie bedzie mozliwe.

Zawsze mozna natomiast zrealizowac kontrakt 5é (E), zwycieska rozgrywka nie jest jednak tatwa, a pewne
jej fragmenty musza zosta¢ przeprowadzone absolutnie w widne karty (na przyklad pierwszy wist blotka karowa
trzeba koniecznie przepusci¢ do waleta w rece). W praktyce rozgrywajacy koncéwki kierowe beda wige

najczegsciej brac tylko dziesigc lew.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (E!), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _ 7 (WE);
€ _10 (WE);
V-11(E!):;
& - 8 (WE);
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BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 7

Rozdanie 11; rozdawatl S, obie przed partia.

PROKOM

SOFTWARE SA

11 &9
Ve
€ KJ10963
of 710954
& 110732 & K4
VK73 ¥ 1108542
€75 ¢ A8
o 762 ofe KQ3
& AQS65
¥ AQ9
Q42
oo A8
Nasz System:
Wspolny Jezyk:
W N E S
— — — 1 &'
pas 1 BA® pas 3BA’
pas 4 BA* pas 5 {3
pas pas pas

11 lipca 2005

w N E S

— — — 1 &

pas 1 BA' pas 2 o’

pas 2 3 pas 3 BA*

pas 4 o0 pas 506

pas pas pas

" pétforsujace

* naturalne albo nadwyzka w sktadzie
zrOwnowazonym

? staba reka na karach

*do gry

> duzy uktad w kolorach mtodszych
% ostateczny wybér kontraktu

" tym razem zwykle otwarcic 1 w zupetosci

wystarczy

* naturalne, nieforsujace

> do gry; oczywiscie wiele par stosuje w tej
sekwencji r6zne rozwigzania konwencyjne

* duzy uklad w kolorach miodszych (naturalne czy
w inny sposob konwencyjne 4BA nie mialyby
tu zadnego sensu)

> kara lepsze niz trefle

Ze swoim uktadem 6-5 N powinien dazy¢ do gry w kolor. I rzeczywiscie — 5 € zostanie tatwo zrealizowane,
rozgrywajacy wyrobi sobie bowiem bocznego longera treflowego przebitka w rgce S. Co ciekawe — uktad kart
jest dla strony NS na tyle korzystny, Ze mogtaby ona takze zdoby¢ jedenascie lew, grajac w trefle.

Na NS wychodzi tez 3BA, a nawet — mniej lub wigcej w widne karty — moze wzia¢ na ten kontrakt lew
dziesi¢¢ (egzekwujac wpustke koncowa przeciwko obroncy W). W praktyce jednak zdecydowana wigkszos¢
rozgrywajacych kontrakt firmowy bedzie brata jedynie dziewig¢ lew (w postaci pigciu kar, dwoch pikéw, kiera 1
trefla). I to wylacznie dlatego, ze OA znajduje si¢ w rece E w towarzystwie tylko jednej blotki. Gdyby honor ten
byt trzeci (albo czwarty), jego posiadacz pobilby nim dopiero trzecia rundg¢ kar, odcinajac rozgrywajacego od
fort w dziadku. Jasno wigc widac, ze koncowka karowa jest w rozdaniu tym kontraktem duzo bezpieczniejszym

od 3BA.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 430 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o _ 11 (NS);
€ 11 (NS);
¥ -6 (NS);
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& —7 (NS, WE));
BA - 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

12 & KQ10

¥ 1105

¢ qQn

of KJ106
& A984 & 76
VK87 ¥ Qo4 W N B S
¢ A752 ¢ K9864

1 BA as as as

o A2 of Q53 E E E

A 532

¥ A632

€10

ofe 9874

Wszystko zalezy od pierwszego wistu — jezeli przeciwko 1BA (W) N zaatakuje figura pikowa (i po marce ze

strony partnera bgdzie kontynuowat ten kolor), ograniczajacy rozgrywajacego do siedmiu lew. Natomiast po

kazdym innym ataku W bedzie juz w stanie wyegzekwowac¢ bezcenng nadrobke. Bezcenna, gdyz teoretycznie

rzecz biorac, stronie WE najlepiej graloby si¢ w dziewigcioatutowe kara, kiedy to bez wzglgdu na poczynania

bronigcych mogtaby zdoby¢ dziewig¢ lew.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

of _ 7 (NS);
¢~ 9 (WE);
VY _-7(WE);
& -7 (WE);
BA -7 (WE).

7 turniej PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.

13 & J9
VK853
¢ AQ8T72 W N E 5 1
* Q7 - 1 C) pas 3 C)

& A10542 ' & KQ63 34 pas 42 pas

¥ A74 ¥ 1962 44 pas pas pas

€4 Co " blokujace

o A083 o KJ102 > dobre podniesienic do 44, niekoniecznie

krétkos¢ w karach

& 87 ? po wejéciu na szczeblu trzech W moze teraz
¥ Q10 ze spokojnym sumieniem potraktowac¢ swoja kartg
¢ KJ10653 jako beznadwyzkowa

o 654

Nawet jezeli po Sciagnigciu OA gracz N wyjdzie w kiera, aby podja¢ probe rozblokowania tego koloru,
rozgrywajacy nadal bedzie w stanie wziaé¢ jedenaécie lew. W pobije bowiem %10 obroficy S asem, dwukrotnie
zaatutuje, zgra cztery lewy treflowe, trafiajac po drodze *D, po czym dojdzie kierem. I S — po wzigciu lewy na
¥D - bedzie musiat wyj$é pod podwéjny renons.

Prosz¢ wszakze zauwazy¢, iz gdyby rozgrywajacy %D nie trafil, stracilby az dwie wziatki, czyli wpadiby bez
jednej. N pobitby bowiem wowczas lewg treflowa dama i kontynuowatby kierem, a jego partner — po utrzymaniu
sic WD — odszedlby bezpiecznie treflem. I w koficéwce N musialby jeszcze dostaé kladaca kontrakt wziatke
na YK.

Jeszcze jedna uwaga — gdyby przeciwko koncéwce pikowej gracz N oddat pierwszy wist matym kierem, to —
aby zdoby¢ nadrébke — rozgrywajacy, po pobiciu ¥10 asem, musiatby wyeliminowaé piki i trefle, trafiajac w tym
kolorze damg, a nastgpnie odejS¢ karem.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

oo _ 11 (WE);

¢ —8 (NS);

V-9 (WE);

& - 11 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

14 A 854
X 2322 Nasz System:
W N E S
o KJ1072 — — — —
& AQJ1072 \ & 93 T
Vo4 ¥ AK1076 12‘; Pas 1311"}3 Pas
¢ AK106 = ¢ g5 S e . e
& A o 543 4o pas 4V pas
506 T 54 pas
& K6 pas pas
V¥ Q85
¢ Q73
o Q986
! pétforsujace

: 5+$—4+0, forsing do dogranej (wiele par stosuje w tej sekwencji rozmaite rozwiazania konwencyjne)

? dubel pik, reka nieodpowiednia do gry w bez atu (ze wzgledu na brak zatrzymania w co najmniej jednym z
nielicytowanych koloréw; odpowiedZ 1BA byla wymuszona i nie przyrzekata bezatutowego charakteru reki E)

* cue-bid na uzgodnionych pikach

> cue-bid

% cue-bid

" E ma tylko siedem miltonéw i nie sta¢ go na powtérny cue-bid kierowy (5%), limituje wiec negatywnie
swoja reke, powracajac na kolor uzgodniony

Wspolny Jezyk:

\\% N E S

— — pas pas
| oo pas 19 pas
2 &' pas 2 BA’ pas
3 €3 s 34 pas
4 o0’ pas 4 ¥° pas
507 s 5&° pas
pas pas
" silny trefl na pikach

* ta zapowiedz méwi po prostu o braku fitu pikowego i drugiego koloru nadajacego si¢ do pokazania

? naturalne, 4+€

* dubel pik, reka nieodpowiednia do gry w bez atu (ze wzgledu na brak zatrzymania w nielicytowanych
treflach), z trzema pikami E powinien uzgodni¢ ten kolor w poprzednim okrazeniu albo — z ukladem
zréwnowazonym — skoczy¢ teraz na 44d

> cue-bid na uzgodnionych pikach

%7 cue-bidy

® E ma tylko siedem miltonéw i nie staé go na powtérny cue-bid kierowy (5%), limituje wiec negatywnie
swoja reke, powracajac na kolor uzgodniony

7 turniej PROKOM Software KMP 2005 19



Wprawdzie wychodzi tu szlemik w piki, bez atu i kara, jest on jednak kontraktem dalekim od doskonalosci.
Przy grze w piki trzeba bedzie wejs¢ na st6t kierem, aby zaimpasowac krdla atu, nie da si¢ wigc oprzec
rozgrywki o puszczenie blotki kierowej wkolo, a potem wykorzystanie fort w tym kolorze. Rozgrywajacy

(grajac szlemika) stanie zatem przed koniecznos$cia takiego rozwiazania kar, aby odda¢ w nich tylko jedna lewg.
Zgodnie z szansami matematycznymi $ciagnie wigc CAKz gory, aby odnies¢ sukces przy podziale tego koloru
3-3 badz spadajace;j OD x albo €W x. T wezmie tylko jedenascie lew. Oczywiscie, w autentycznym rozkladzie
mozna zdoby¢ dwanascie wziatek, impasujac obroncy S ‘DW (w pierwszej badz drugiej rundzie tego koloru).

Te nieliczne pary WE, ktére w rozdaniu tym dojda do szlemika, beda jednak raczej kontrakt ten przegrywac...

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 990 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _ 7 (WE);
¢ - 12(WE);
¥ - 10 (WE);
& — 12 (WE);
BA - 12 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 7

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

11 lipca 2005
w N E S
— — — pas
2 V! pas pas pas
stabe dwa: otwarcie dalekie od

ideatu,

ale w korzystnych zatozeniach dopuszczalne (uktad
6—4 to potegga!)

W N E S

- - - pas
2 O pas 29 pas
pas’ pas

" multi: otwarcie dalekie od ideatu, ale w tych

zalozeniach dopuszczalne
2
do koloru partnera

15 & A3
V¥ A93
¢ KQ832
ofe 753
& 53 - & KQJ1074
¥ Q86542 VK7
¢ A765 O
o ofe A1084
& 962
V110
€ 1094
ofe KQJI96
albo:
w N E S
— — — pas
pas 1 ¢ 1 & pas
pas ktr. (?) 28 pas
pas pas

? kiery

albo:

W N E S

— — — pas
pas 1 ¢ 1 & pas
pas ktr. (?) 2 & 2 BA'
pas 3 ofe/3 ¢ pas pas
pas

" trefle oraz fit karowy

Na ogoét jednak strona WE gra¢ bedzie niewysokie czgscidowki kierowe badz pikowe (3* i 30

przeciwnikow powinny zosta¢ oblozone bez jednej, za 100, raczej wszakze nie bgda kontrowane). W obu

wypadkach celna obrona powinna ograniczy¢ rozgrywajacego do osmiu wziatek. Szczegdlnie tatwo bedzie

jednak wypusci¢ nadrobke na kontrakt 24d, kiedy to tylko natychmiastowe dwukrotne potaczenie przez

bronigcych atutéw ograniczy rozgrywajacego do lew o$miu. A po pierwszym wiscie w kolor mtodszy zmagajacy

si¢ z kontraktem 24d gracz E zdola nawet skompletowaé dziesie¢ wziatek.

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (WE), 8 lew albo 2 (WE), 8 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o _ 8 (NS);

¢ _8 (NS);

V-8 (WE);

& - 8 (WE);

BA - 6 (NS).

7 turniej PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

16 & J832
¥ KQ10942
¢ J3Q i N E S
LI pas 2 ¥ pas 49
A QI AK pas pas pas
v 2]5? ’ X Ve ° ' stabe dwa, licha czwérka pikéw bokiem jest
¢ 1 ¢ K109765 niewielkim przeciwwskazaniem dla tego otwarcia
\ N E S
of K9763 ofe J842 -~ & — &
A A754 pas 4 €3 pas 49
V753 pas pas pas
¢ AQ8 " multi, patrz uwaga wyzej
o AQI10 ? partnerze, daj transfer na kolor swojego longera

3 .
transfer na kiery

Tym razem S ma niebrzydkie 16 PC oraz co najmniej trzykartowy fit w sze$ciokartowym longerze partnera,
powinien wigc przesadzi¢ koncowke. A przedtem — jesli jest to jeszcze mozliwe — ustawié finalny kontrakt ze
swojej reki. Rozgrywajacy dwukrotnie podegra z reki kiery, odda wigc tylko jedna lewe w tym kolorze, a
ponadto dwa piki. Na pierwszy rzut oka wydaje si¢, iz bgdzie on musiat trafi¢, czy na dziesiata lewg impasowac
kara czy trefle, najprawdopodobniej jednak przeciwko 4% (S) lewy obrofica odda naturalny wist blotka karo i
problem rozwiaze si¢ sam. Gorzej bedzie w wypadku kontraktu 4% (N) — gracz E wyjdzie przeciwko tej grze w
karo badz trefla, stawiajac rozgrywajacego przed trudnym problemem. Poniewaz wist spod kréla — pod silna
reke S — bedzie jak najbardziej wchodzit w rachube, sytuacja gracza N bedzie nie do pozazdroszczenia. Chyba ze
nastapi odmienny atak 010, praktycznie zdradzajacy, ze E wyszedt spod kréla (badz z krétkosci, ten drugi

przypadek bedzie jednak mniej prawdopodobny w kontekscie tego, ze E nie ma przeciez zbyt wielu kieréw).

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew albo 4 (NS), 10 lew; 420 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
% _ 8 (WE);

¢ _7(WE);

VY -10 (NS);

& - 10 (NS);

BA -9 (S!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

17 & KJ54

¥ KQ82

¢ KQs8 W N E_ S

o 52 - 1 o 1 BA pas
& 76 & AQ102 _pas | pas | _
¥V A1053 ¥ 76 alternatywa, jest oczywiscie naturalne wejicie 26%,
€ 19642 ¢ A3 ktére takze zakonczy licytacje
o 18 o KQ1094

& 983

V194

¢ 1075

o A763

Prawdopodobnie przeciwko 1BA (E) gracz S wyjdzie w trefle — swéj najdluzszy kolor, i tym samym poda
rozgrywajacemu pomocng dlon, ten ostatni zawsze bedzie jednak w stanie wzia¢ dziewig¢ lew. Zloza si¢ na nie:
cztery trefle, kier, karo oraz trzy piki (po dostaniu si¢ na st6t ofoW oraz YA i wyimpasowaniu obroncy N kroéla z

waletem pik.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
% _9 (WE);

¢ —9(WE);

VY _-7(WE);

& -9 (WE),

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawatl E, po partii NS.

18 & 17432
V4
¢ o N S
o AQ103 - — TV pas
& AQI108 & 96 pas pas
V17 ¥ AKQ8653 pas pas
€ 19752 € 106
o J9 o K5
& K5
¥ 1092
¢ AK3
ofe 87642

Kolejny standardowy kontrakt, ktéry bez trudu osiagnie wigkszo$¢ par WE. Rozgrywajacy odda dwa kara
oraz ®A i bez trudu skompletuje dziesie¢ wziatek (impasujac #K). Na WE wychodzi tez kofncowka

bezatutowa, tyle ze bez nadrébki, obroncy maja bowiem do $ciagnigcia trzy kara i oA

Minimaks teoretyczny: 4 ¥V (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o _ 9 (NS);

¢ _7(WE);

¥ -10 (WE);

& — 8 (NS);

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 7

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

PROKOM

SOFTWARE SA

19 & KJ3
¥ 863
¢ A9642
ok K9
a7 ' A A9864
Vi72 V104
¢ Q1085 ¢ K73
of Q62 ofe ASS
& Q105
¥ AKQ95
¢ -
o 10743
albo:
W N E S
= = = 19
pas 1 BA' pas X3
pas 3¢ pas 49
pas pas pas
Wspolny Jezyk:
W N E S
= = = 19
pas 2 BA! pas 3 o’
pas 49’ pas pas
pas

11 lipca 2005

Nasz System:

\ N E S

— — — 1V
pas 2 € pas 2 ¢
pas 3¢ pas 49
pas pas pas
! pétforsujace

* naturalne trefle albo nadwyzka w skladzie
zrOwnowazonym

’ w kontekscie uprzedniej odpowiedzi 1BA: 10—
11 PC w skladzie zréwnowazonym, z trzykartowym
fitem kierowym

' co najmniej inwit do dogranej z fitem w kolorze
partnera; w strefie inwitu do dogranej uklad karty
nieokreslony

: 4+*, przesadzona dograna (partner moze byc¢
duzo silniejszy)

* tym razem N miat tylko inwit

Po naturalnym wiscie <D rozgrywajacy wezmie jedenascie lew, jesli trafi trefle — to znaczy zagra blotke z
reki do dziewiatki na stole — a potem przebije w dziadku jedna kart¢ tego koloru (obrofcy wezma wowczas
tylko dwa czarne asy). Nadrobki pozbawilby gracza S tylko i wylacznie pierwszy wist pikowy: gdyby szybko
trzy razy zaatutowatl, musialby odda¢ dwa trefle, w przeciwnym razie dostatby natomiast przebitke¢ pikowa.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 420 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _ 10 (NS);

€ _6 (NS, WE));
¥ - 10 (NS);

& _7 (N,
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BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

20 & J1072
g i:? \ N E S
& 11042 1 07012 pas 1 & pas
A K ' A A9643 1 BA pas 2 &3 pas
¥ KQI3 V62 pas pas
€974 ¢ k71083 " takze we Wspélnym Jezyku, najdhuzszy longer
o A9763 KN Q reki W jest bowiem zbyt staby na otwarcie
precisionowskimi ek
& Q85 * takze w Naszym Systemie, najdtuzszy longer
¥ 10875 reki W jest bowiem zbyt staby na rebid 2
¢ Q52 Y450, nieforsujace

o K85

Czegscidowka karowa jest tu optymalnym kontraktem strony WE. Powiedzmy, ze przeciwko 20 (E) S
wyjdzie blotka kier (zagranie jak najbardziej naturalne), a jego partner zabije figur¢ kierowa (w pierwszej albo
drugiej rundzie tego koloru) asem, po czym, aby ograniczy¢ rozgrywajacemu mozliwos¢ przebicia w dziadku
pikéw, Sciagnie CA i bedzie kontynuowat karem. E powinien zabi¢ t¢ lewe OK w rece, po czym zgrac
pozostale honory kierowe, dwa piki oraz *A, a ponadto wzia¢ jeszcze cztery lewy atutowe na przebitki
(przebi¢ w rece kiera 1 dwa trefle, a na stole — pika). Jezeli tylko rozgrywajacy starannie zaplanuje komunikacje,
uda mu si¢ wykona¢ wszystkie wymienione wyzej manewry, bowiem gracz S — posiadacz OD - ma tez
odpowiedni uktad w kolorach bocznych, do wszystkich przebitek rozgrywajacego bedzie wigec dokladat do
koloru. Tak grajac, S wezmie pie¢ lew atutowych (cztery w rgce plus pikowa przebitka w dziadku), dwa kiery,

dwa piki oraz trefla, co da mu w sumie az dziesie¢ wziatek.

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o _ 7 (WE);
¢ -10 (WE);
V-8 (W);
& - 8 (WE);

BA -6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

21 & 109
VY A1032 \%% N E S
¢ xI62 — pas pas’' 1 ¢
o Q75 pas 1V XS pas
1 . . . .
tym razem nie otwieramy stabymi 2& ani 2¢
& KJ106 o 33 Y v sy

multi, boczna czwoérka kierowa jest bowiem bardzo
dobrej jakosci, a podstawowy longer reki E —
stabiutki

4 Q

Vv 876

¢ AQ1097
ofe A942

* stabe, a wigc na pewno szesciokart pikowy, silna sugestia ukladu 6€6—4% (jako ze w poprzednim okrazeniu
nie padlo ze strony E otwarcie zaporowe)

? inwit do koncowki — poszukiwanie wylaczenia karowego (a wigc krotkosci w tym kolorze w rgce partnera)

* z singlem karo przyjecie zaproszenia partnera w pehi uzasadnione, mimo absolutnego minimum
honorowego

Jezeli partnerzy dobrze si¢ zrozumieja 1 wytropia wylaczenie karowe, dojscie do koncéwki na zaledwie 18
PC stanie si¢ jak najbardziej realne. Aby ja zrealizowac, trzeba bedzie trafi¢ trefle, jezeli jednak przedtem
rozgrywajacy wykryje u N OKi WA, powinien sobie z tym problemem poradzié. Oczywiscie, przeciwko 44 (E)
S moze $ciagnac C)A, a w drugiej lewie kontynuowac blotka treflowa (tak zreszta zagra¢ nalezy!) — wowczas
gracz E ma szansg trafi¢ t¢ kluczowa palcéwke na zasadzie, iz S raczej nie zagralby tak spod damy (z drugiej
strony jednak — nawet spod damy zagra¢ tak powinien!). Wowczas rozgrywajacy odda jeszcze tylko lewy

treflowa oraz kierowa.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

of _ 7 (NS);
¢ _9 (NS);
V¥ - 8 (NS);
& - 10 (WE);
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BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE.
22 & K1085
V74
¢ A7 \ N E S
- - 2 ¥
oo A7542 — — b
192 - A A764 ; Zpb y & &
¥ AJ8 VK2 , e e . o
¢ 985 ¢ QI643 w niekorzystnych zalozeniach ozywienie przez
E licytacji byloby krokiem bardzo ryzykownym
ol KQ93 o 108
\ N E S
— — 1
& Q3 : pas 2 C)3
¥ Q109653 pas 2 ¥ pas pas
¢ K102 _pas
o 6 multi
* do koloru partnera
? kiery

Pomimo lekkiej przewagi sily (21:19 PC) strona WE zapewne nie wiaczy si¢ do walki, przede wszystkim ze
wzgledu na niekorzystne dla niej zalozenia. W najczgstszym wariancie rozwoju wydarzen rozgrywajacy przebije
w dziadku karo i tatwo skompletuje osiem wziatek (w postaci trzech kierow w rece S, dwoéch kar, karowej
przebitki u N, pika oraz trefla). Tylko gdyby na obroncéw sptynglo natchnienie do tego stopnia, ze na
pierwszych wistach potaczyliby oni dwukrotnie atuty, gracz S — aby zrobi¢ swoje — musiatby wykona¢ impas

przeciwko W (aby potem — na @K — wyrzuci¢ z reki S przegrywajace karo albo trefla).

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
ok _ 7 (NS);

¢ —7(WE);

¥ -8 (NS);

& -7 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawat S, obie po partii.

& 6542

¥ 103

¢ Q10732
ofe 33

23

& AJS7
¥ Q965
Cs
oo AJ2

Turniej nr 7

&K

¥ AT72

¢ A984
o 109765

& Q1093
V¥ KIg4
¢ K6

ofe KQ4

11 lipca 2005
\\% N E S
— — — pas
| oo pas 19 pas
29 pas 49 pas
pas pas

Rozdanie niezbyt emocjonujace — banalna, oczywista do osiagnigcia koncowka, wolna tez od jakichkolwiek

probleméw rozgrywkowych. Wystarczy aby obroncy cierpliwie poczekali na nalezne im dwie lewy karowe,

a rozgrywajacy bedzie musial obejs¢ si¢ bez nadrébki (odda asa atu oraz dwa kara wilasnie).

Minimaks teoretyczny: 4 YV (WE), 10 lew albo 4 & (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o8 (W),
¢ ~8(NS);
¥ -10 (WE);
& -10 (WE);
BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.
24 &K
¥ Q1082 W N 3 S
€ 1876 T
& AQ93 pas pas (2.) 1 BA p$3
A 10743 ! A Q82 pas Ktr. pas 2
¥ 9753 ¥ A4 pas pas | pas
& Q5 = O AK1043 odradzam otwarcie z ta bardzo brzydka
reka — to najprostsza droga do przelicytowania
ok 752 o K386
karty i oddania zapisu przeciwnikom
& AJO65
Y KJ6
'
o J104

* wedtug najpopularniejszego wariantu, stosowanego praktycznie przez cala polska czoléwke — kontra na
pozycji re-open na otwarcie 1BA jest dwukolorowa, z co najmniej jednym longerem w kolorze starszym,
przyrzeka tez minimum 11 PC

’ do koloru partnera (ktéry musi posiada¢ longera w co najmniej jednym kolorze starszym); sily sa
wyréwnane, wigc karny pas na kontrg e-N-a bylby krokiem w nieznane

I w ten sposéb gracze NS znajda si¢ w bardzo dobrym kontrakcie, ktéry powinien zosta¢ latwo
zrealizowany. Oprocz oczywistych przegrywajacych: kierowej, dwoch karowych i treflowej, rozgrywajacy odda
bowiem jeszcze jedno karo badz dodatkowa lewg atutowa. Teoretycznym minimaksem rozdania sa jednak
obronne 2BA (WE) z kontra, lew siedem, 100 dla NS (zamiast 110 za zrealizowanie 2¥), oczywiscie przy
zalozeniu, ze rozgrywajacy ten kontrakt wykona udany impas przeciwko Ow (wezmie wiec WA, oK oraz pigc

kar).

Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE) z kontra, 7 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o _ 3 (NS);

¢ _7 (WE);

YV -8 (NS);

& - 6 (NS, WE!);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 7

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawal N, po partii WE.

25 & Q96 W N E S
¥ 976 - pas 1 o ktr.
¢ K10943 1 & X 3o 30
ofe 54 4 o pas pas/5 e’ pas
6 108754 \ 6 A2 (pas) (pas)
¥ Q543 V A8 T P
Q naturalne, 6-10 PC (z silniejsza reka

Cs € 186 W zrekontrowalby)

oo A97 o KQJ1063 * E widzi w rece partnera singla karowego, moze
wigc (cho¢ nie musi) zdecydowac si¢ na dotozenie
koncoéwki

VY KI102
¢ AQ72
oh 32

Tylko pierwszy wist atutowy potozy Sefe (E), po kazdym innym rozgrywajacy zdota wyrobi¢ sobie piki
1 — poniewaz trefle dziela si¢ 2-2 — wygra swoje. Powiedzmy na przyklad, ze przeciwko Sefe (E) obronca S

sciagnie OA, a dopiero w drugiej lewie poprawi si¢ na trefla. Bedzie to juz jednak zagranie sp6znione, gdyz E

11 lipca 2005

zagra nastepnie @A i pika, kontynuacje atutowa wezmie w dziadku, przebije w rece pika, fortujac ten kolor, po

czym przebije na stole karo i na dwa dobre piki pozbedzie si¢ z reki ostatniego kara i kiera. Natomiast po

pierwszym widcie treflowym — jezeli rozgrywajacy zagra @A i pika, N dostanie si¢ do reki @D i wyjdzie w kiera,

obroncy begda wigc jeszcze musieli dosta¢ lewy kierowa i karowa. Takze zaden inny sposéb postgpowania

rozgrywajacego (po wiscie w atu) nie przyniesie mu sukcesu.

Gwoli Scistosci, Sefe (W) potozylby nie tylko atak treflowy, ale tez pierwsze wyjscie w kiery, wyrabiajace

bronigcym szybka lewg w tym kolorze.

Minimaks teoretyczny: 4 L) (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o 10 (WE);
¢ _ 8 (NS);
VY _-7(WE);
& — 8 (WE);
BA — 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawatl E, obie po partii.

26

& J9754
¥ 104
¢ KQI0
ofe Q64

Turniej nr 7

& AKQS
V¥ QI8
¢ 865
o KJ10

& 10632
V¥ AK9
On

ot 0872

A -

V¥ 76532
¢ A9743
oo AS3

* cztery piki, wykluczone cztery kiery
> cztery piki, inwit

% brzydka karta, nie ma wigc mowy o przyjeciu zaproszenia partnera

11 lipca 2005
\\ N E S
— — pas’' pas
pas 1 BA 2 {2 ktr.”
pas 2 & pas 34
pas pas’ pas

" dwa asy i boczny renons mocno przemawiaja
przeciwko otwarciu Wilkoszem badz dwukoloroéwka
2W (kiery i inny)

2

wedlug dosy¢ popularnej konwencji obronnej

po otwarciu przeciwnika 1BA: dwukoloréka 47¢ -

5*%/# (z uktadem 5530 nalezy podja¢ walke)
* kontra wywotawcza — takie rozwiazanie jest

ostatnio mocno lansowane

Niestety — mimo rozsadnej, wywazonej licytacji strony NS, kontrakt 3é — ze wzgledu na rozklad atutéw 5-0

i fakt posiadania przez W tylko dubla w kierach — okaze si¢ juz za wysoki. Rozgrywajacy bgdzie musial odda¢

dwa kara, P A oraz dwie lewy atutowe. Obrona musi by¢ jednak staranna — najlepiej, jesli przeciwko 3 (N) E

wyjdzie w kiera i jak najszybciej poda partnerowi przebitk¢ w tym kolorze.

Minimaks teoretyczny: 2 & (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o 3 (NS);
¢ _8 (WE);
V-_7W);
& — 8 (NS);
BA — 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.
27 & A83
¥ AQ32
O Al4 V_V lj ]:: ; ]2 <
o A106 & ¢
& 176 y & Qv542 pas 2| pas 20
¥ o3 ¥ 7654 pas 5 BA pas 6 BA
€ 7532 ¢ 109 pas 1 pas_ | Pay
o K974 & 53 . forsujace, m\‘m‘t Wleﬂioszlemowy
absolutne minimum otwarcia, a przy tym brak
& K10 fadnej reki z pigciokartowym longerem w kolorze
¥ KJ10 miodszym
€ KQs6
ofe QJ82

Oczywiscie niektorzy gracze N wrzuca szlema, wychodzac z zalozenia, ze w najgorszym wypadku kontrakt
ten bedzie wymagat udania si¢ jakiego$ impasu. I tak jest w istocie — K lezy pod impasem, wigc wszyscy
wezmga trzynascie lew. Co wigcej, jezeli przyjmiemy, dosy¢ oczywiste zalozenie, ze cala sala zagra w tym
rozdaniu co najmniej szlemika (w bez atu), zalicytowanie pig¢dziesigcioprocentowego wielkiego szlema okaze
si¢ — z punktu widzenia maksowej taktyki — krokiem jak najbardziej uzasadnionym (w meczu sprawa
wygladataby zupelnie inaczej), a w kazdym razie — tak samo dobrym jak poprzestanie na szlemiku. Wartosc¢
oczekiwana — w punktach turniejowych — szlemika jest bowiem réwna wartosci oczekiwanej impasowego
szlema. A przeciez w pewnych wypadkach ten ostatni kontrakt moze by¢ z géry albo uda si¢ go zrealizowa¢ na

trudnym w tej chwili do przewidzenia przymusie...

Minimaks teoretyczny: 7 BA (NS), 13 lew; 1520 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o — 12 (NS);

¢ 13 (NS);

VY- 13 (NS);

& — 10 (NS);

BA - 13 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

28 A - Nasz System:
¥ KQJ109 W N E S
¢ A108 pas 19 pas 1 &
of KQ643 pas 2o pas 2 BA!
& K75 A 710964 pas 3 o’ pas 3¢
V875 Vo4 pas 34 pas 4 o0’
¢ K193 ¢ 762 pas 4 €f pas 4 &
o 1052 oo 187 pas 4 BA® pas 5 o’
as 5 &' as 5BA"
g AQ332 gas 6 V" gas pas
o
o A9
' forsujace

2 uktad 5*¥-5*dfe
szlemikowe uzgodnienie kierow (bez pelnego fitu kierowego E moglby zglosi¢ czwartokolorowe 30 )
wedtug polskich standardéw licytacyjnych: krétkos¢ pikowa
cue-bid
cue-bid
cue-bid w kolorze krétkosci partnera, a wigc na pewno as; S sam nie pyta o asy, tylko stara si¢ sktoni¢ do
tego partnera, gdyz jego reka (S) jest tatwo sprzedawalna

® Blackwood

? tu: trzy wartosci

' pytanie o boczne kréle (5 ¢ byloby atutowq)

" brak kréla

"2 N widzi, Ze jest dziura w karach, ktérej najprawdopodobniej nie bedzie jak pokryé, poprzestaje wigc na
szlemiku

3
4
5
6
7
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Wspolny Jezyk:

\% N E S

pas 1V pas 1 & ! 5*@¥_5'¢f, 16-18 PC; brak jednego miltona jest

pas 3 0! pas 392 rekompensowany ~ bardzo  dobrym  ukiadem

pas 3 &1 pas 4 ofe* 1 znakomita jakoscia longera kierowego

pas 4 €3 pas 4 &° * szlemikowe uzgodnienie kieréw (bez pemego gltu

pas 4 BA pas 5 ot gqerow(;:hglo E mciglil?yhzglos1c gzvdva/lrtokohloroweg /})1‘

pas s pas 3 BAD krég:(:) o Igjﬂmlz;)as ich standardéw licytacyjnych:
11

pas 6V pas pas 4 cue-bid

pas > cue-bid

% cue-bid w kolorze krétkosci partnera, a wiec na pewno as; S sam nie pyta o asy, tylko stara si¢ sktonié do
tego partnera, gdyz jego reka (S) jest tatwo sprzedawalna
7
Blackwood
¥ tu: trzy wartosci

? pytanie o boczne kréle (5 ¢ byloby atutowq)

"% brak kréla

"N widzi, ze jest dziura w karach, ktérej najprawdopodobniej nie bedzie jak pokry¢, poprzestaje wigc na
szlemiku

Szlemik kierowy jest tu zaiste wybornym kontraktem — rozgrywajacy przebije trzecig rundg trefli asem atu
w dziadku 1 wyfortuje sobie ten kolor, nawet gdyby byt on roztozony 4-2. Do oddania pozostanie jedynie lewa
karowa.

Rozdanie to jest jednak niesprawiedliwe o tyle, ze ze wzgledu na podziat trefli 3-3 wychodzi w nim nie tylko

6V, ale tez 6%% oraz — co najwazniejsze — 6BA (!). Te pary, ktére zapowiedza szlemika w bez atu — kontrakt

o dwie klasy gorszy od 6% — otrzymaja zan zatem — niezashizenie — wynik maksymalny.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew ; 1440 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
oo _ 12 (NS);

¢ 11 (NS);

Y -12(NS);

& -9 (NS);

BA - 12 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.

29 & Q987
¥ QJ9
¢ KJ43
o AQ
& 643 & KJ105
VY K863 YV A75
¢ A86 ¢ Q1097
of 943 o 105
& A2
¥ 1042
¢ 52
ofe KJ8762
W N E S
— 1 BA pas 3 BA
pas pas pas

Z szesciokartowym longerem treflowym S nie bedzie si¢ najprawdopodobniej bawit w zadne inwity, tylko od

razu wrzuci 3BA. Kontrakt tez zostanie jednak zrealizowany (wypuszczony) jedynie po ataku pikowym,

dajacym rozgrywajacemu lew¢ na dam¢ w tym kolorze. Po kazdym innym ataku — na przyktad karowym — i

dalszej starannej obronie 3BA powinno zosta¢ obtozone. Oczywiscie W nie moze tylko dopusci¢, aby jego

partner zostal wpuszczony czwarta runda kar na wist spod @K, po dostaniu sie do reki WK musi wiec wyjs¢ w

pika.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o _ 9 (NS);

¢ -7 (WE);

V-7W);

& -7 (N));

BA - 8 (NS).

7 turniej PROKOM Software KMP 2005

38



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PROKOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

30 & A984 Nasz System:
V¥ K98 \\Y N E S
¢ KQJ105 — — 1 o pas
% Q 1 & 2 & ) pas
$ gQJ 1062 Y $ 23763 4 & pas pas pas
¢ A974 %) )
o 40 o AKJIST6 Wspdlny Jezyk:
\%% N E S
$ 7 - - X pas
QJ1054 4 & as as as
¢ 863 P P P
of 10953

Przeciwko 446 (W) padnie oczywisty wist Ok Dziesig¢ lew mozna wzia¢ fatwo 1 na wiele sposobow, aby
zdoby¢ nadrébke, rozgrywajacy musi jednak 0K przepusci¢ (!). Jesli bowiem pobilby go asem, niebawem
stracitby kontrole nad karami i musiatby odda¢ potem dwa piki oraz karo badz #A oraz dwa kara. Jezeli po
utrzymaniu si¢ €K obrofica N bedzie kontynuowat OD, gracz W przebije ja na stole, po czym zagra w atu,
odda wigc jeszcze tylko lewe na #bA (ostanie przegrywajace karo z reki zostanie wyrzucone na oo W. Jedenascie
lew (po pierwszym wiscie OKi przepuszczeniu go) mozna tez bedzie wzia¢ na kilka innych sposobow.

Doktadna analiza pokazuje, ze jedenastej wziatki pozbawilby rozgrywajacego kontrakt pikowy jedynie
nierealny wist kierowy (!). Jezeli po zabiciu pierwszej lewy WA w dziadku W zagratby od razu w piki, wzialby
jedynie pig¢ lew pikowych w rgce, dwa czerwone asy oraz trzy trefle. Natomiast przebicie na stole dwdéch kar
byloby zwiazane z konieczno$cia dwukrotnego skrdcenia reki kierami, potem wiec, gdy N doszediby €A, to nie
tylko odegralby lewe karowa, ale tez — zagrywajac jeszcze raz w ten kolor — wyrobitby sobie dodatkowa wziatkeg

atutowa (i rozgrywajacy znéw musiatby zadowoli¢ si¢ dziesigcioma lewami).

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

oo _ 9 (WE);
€ _7(NS);
V¥ -7 (NS);
& - 10 (WE);
BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 7

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

31 & 982

V A84

€ 96532

o K6
& A103 & KQJ654
V¥ K1096 VI173
¢ 87 ¢ Q4
ofe QI43 o A2

' Wi

¥ Q52

¢ AKJ10

of 109875

11 lipca 2005
\\ N E S
— — — pas
pas pas 1 & ktr.'
rktr. 2¢ pas pas
2 pas 4 & pas
pas pas

1 . . .
kontra wywotawcza, po uprzednim pasie i
uzasadniona

pasie

partnera  jak

najbardziej

Gdy gracz W wskaze superg6re pasa z fitem pikowym, jego partner zapowie koncéwke. Obronca S zdejmie

dwa kara, po czym bedzie najprawdopodobniej kontynuowal treflem. Rozgrywajacy z pelnym spokojem

i pewnoscia sukcesu wykona impas przeciwko ¥D, przeciez z ©A K oraz ¥A gracz S prawie na pewno

otworzylby licytacje, posiada wiec jedynie ¥D (na swoja wywolawcza kontre — w $wietle tego, ze N ujawnit

juz eK).

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o _ 6 (NS, WE!);
¢ _8 (NS);

¥ _9(WE);

& - 10 (WE);
BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PR’)KOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

32 & 9832 Nasz System:

¥ AKJ9842 \\% N E S

¢ Q3 | oo 49 ktr.' pas

o pas pas
& Q10 & AKS ' po pierwszorecznym otwarciu partnera E,
¥ Q765 \& posiadajac ~ dwie  lewy,  karnie  kontruje
¢ A6 € 1108752 zapowiedziane przez N 4¥
o A10532 ol 1874

Wspolny Jezyk:
$ 1764 \\% N E S
19 * v ®
¢ ko4 2 4 5 pas
o KQ96 pas pas

! tym razem E, wiedzac o naturalnych treflach
u partnera, zapowiada koncéwke¢ w ten kolor, z
duza nadzieja na wygranie tego kontraktu

Niestety, po naturalnym ataku WA Sef zostanie oblozone bez jednej. Jezeli rozgrywajacy bedzie chciat
przebi¢ na stole wszystkie kiery z reki, S nadbije trzecia rundg tego koloru, po czym na przyktad potaczy atuty,
wigc jego partner dostanie jeszcze jednego kiera. A on (S) wezmie ktadaca lewe w treflach.

Tymczasem 4% (NS) z kontra mozna oblozy¢ az bez trzech, pod warunkiem wszakze, ze E zawistuje
przeciwko tej grze w karo (badz w blotke¢ pikowa, ale to jest juz zupehie nierealne). W zabije tg lewe OA,
Sciagnie @D i bedzie kontynuowat pikiem, po czym na #dA swojego partnera wyrzuci karo, przebije karo i zagra
A, Rozgrywajacy przebije w rece, ale bedzie musiat jeszcze oddaé trzecia lewe wpadkowa na ¥D.

Jezeli przeciwko koncowce kierowej z kontra E wyjdzie normalnie #bA, straci jedna lewe — aby wszakze nie
straci¢ zaraz potem nastgpnej, bedzie musial kontynuowac Ow (badz ¢ 10). Rozgrywajacy zadysponuje
wowczas z dziadka blotke, takze blotkg bedzie musial dotozy¢ obronca W. Przeciwnik wezmie tg lewg <D w
rece, po czym — powiedzmy — wyjdzie stamtad w pika. E bedzie musial wskoczy¢ wowczas krélem i posta¢ pika
do przebitki, a W — po jej dokonaniu — $ciagnac CAi zagrac o*A. Dama atu w rece W wezmie wtedy druga
lewe wpadkowa.
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Gdyby natomiast obroncy E przyszio do glowy $ciagna¢ na wstepie #A K i kontynuowaé pikiem — do
przebitki, kontrakt przeciwnikow zostatby oblozony juz tylko bez jednej. Po przebiciu trzeciej rundy pikow W
dysponowalby bowiem jedynie jednym odejSciem niedopuszczajacym rozgrywajacego do dziadka — oA,
Przeciwnik dokonatby wéwczas przebitki w rece, $ciagnatby na wszelki wypadek WA, po czym kontynuowalby
OD. W musiatby ten honor przepusci¢, w nastgpnej lewie zostatby jednak wpuszczony na OAi moégtby wyjs¢
jedynie w trefla badZz w kiera. A to umozliwitoby rozgrywajacemu wyimpasowanie prawemu obroncy damy atu.
Tylko bez jedne;j!

Ale i to bytby dla strony WE lepszy zapis niz wpadka bez jednej na kontrakt Sefe!

Minimaks teoretyczny: 4 L) (WE), 10 lew albo 40\ (WE), 10 lew; 130 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
ok — 10 (WE);

¢ ~10 (WE);

V¥ -7 (NS);

& - 8 (NS);

BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 7 PR’)KOM 11 lipca 2005

SOFTWARE SA
Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

33 & 365
V K62
¢ AK10 W N E S
& 1310 - pas 1 & pas
& J102 3 & AK743 24 pas pas pas
V¥ A875 A O
¢ 432 ¢ J976 Na zakonczenie tego wakacyjnego turnieju
o A103 o K95 Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2005
& Q9 spokojna czgscidwka pikowa. Bez zadnego
¥ 110943 ) swniké )
P 085 wsparcia ze strony przeciwnikOw rozgrywajacy
ofe Q76 bedzie musiat oddac trzy kara oraz trefla, by¢ moze

zaimpasuje tez nieudanie damg atu.

Ale uwaga! Zbyt aktywna, a w koncéwce odrobing nieuwazna obrona moze zakonczy¢ si¢ dla strony NS
tragicznie. Powiedzmy, ze przeciwko 24 (E) gracz S wyjdzie — skadinad jak najbardziej naturalnie — WW.
Rozgrywajacy zabije na stole asem, po czym zabierze si¢ za wyrabianie swojego bocznego koloru, czyli wyjdzie
w karo. N wskoczy OKi zagra WK, ktérego E przebije w rece i powtérzy stamtad karem. Powiedzmy, ze N
utrzyma si¢ wowczas CA - zadowolony z trafienia skrotu kierami, zagra w ten kolor po raz trzeci.
A rozgrywajacy przebije w rece i konsekwentnie wyjdzie w kara. S weZzmie lewg ‘D zagra po raz czwarty
w kiery, a jego partner zrzuci wowczas trefla. Stop! Wystarczy — dziesigta lewa zostala juz definitywnie
wypuszczona! E dokona bowiem trzeciej przebitki blotka atu, finalizujac w ten sposéb rozgrywke na odwrocong
reke, Sciagnie @A K — od S spadnie dama, wejdzie na st6t *A, zgra @&W, odbierajac obroncy N jego ostatni
atut, po czym wrdci do reki K i wykorzysta tak pracowicie wyrabiane trzynaste karo. Na dziesig¢ wziatek
rozgrywajacego ztozy si¢ w tych okoliczno$ciach szes¢ pikdéw (trzy lewy na honory plus trzy przebitki kierowe
w rece), dwa trefle, kier oraz karo. Oczywiscie, rozdanie nie musi jednak skonczy¢ si¢ dla broniacych tak
tragicznie. Wystarczy, ze nie zagraja oni czterokrotnie w kiery, tylko taki scenariusz umozliwi bowiem
przeciwnikowi gre¢ na odwroconq reke. A jezeli nawet tak si¢ stanie, to N uratuje lewg, przebijajac czwarta
rund¢ kierOw swoim najstarszym atutem, czyli 6semka. Jezeli E dokona w rgce nadbitki asem albo krélem atu,
graczowi S wypromuje si¢ pewna lewa pikowa na damg (rozgrywajacy nie musi zreszta ésemki pik nadbijac,
tylko wyrzuci¢ na nig z reki trefla). I rozdanie wréci do korzeni, czyli do swojego teoretycznego minimaksa...

Minimaks teoretyczny: 3 é (WE), 9 lew, 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 7 (WE):
¢ _8 (WE);
— 7 (NS);
& -9 (WE);
BA - 8 (WE).

7 turniej PROKOM Software KMP 2005 43



