Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 11 PR‘)KOM 14 listopada 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawat N, obie przed partia.

1 & Q4
V106
© AK1073 W pljs plis 1SA
o 11096 -

P & 1053 2@ ker.! pas 4 o’

¥ AKQ853 v 192 pas 44 pas pas’

© 962 € QI54 pas : :

& 75 & Q82 kontra negatywna, zapewnia mozliwos$¢ gry

- w oba nielicytowane jeszcze kolory, tu: trefle i1 kara

& AK9762 2 po negatywnej kontrze partnera otwierajacy
¥ 74 licytuje z bilansu, stad zapowiedz 4o%; S ma wysoce
<3 niebezatutowy uktad r¢ki 64, powinien wigc bez
Jo AK43 wigkszego zalu pogodzi¢ si¢ z faktem

przekroczenia strefy 3BA (i zrezygnowania z
ewentualno$ci zagrania tego kontraktu)

? dwa piki, modelowo druga figura, N proponuje gr¢ w ten kolor, jezeli partner ma w nim szeSciokart albo
dobra piatke
propozycja zostaje z rado$cia przyjeta
Rozgrywka nie bedzie stanowi¢ problemu — przeciwko 44d (S) gracz W S$ciagnie dwa kiery i S wezmie
jedenascie lew, zaimpasuje bowiem damg trefl. Inna mozliwo$¢ skompletowania jedenastu wziatek — jezeli po
zdjeciu przez W WA K nie zagra on w kara — to $ciagniecie wszystkich pikéw i ustawienie obroncy E w
karowo-treflowym przymusie (grozbami do ktérego beda €10 w dziadku i 4 w rece). Zagranie w trzeciej
lewie w karo (przez obronc¢ W) zerwie jednak niezbgdna do ustawienia tego przymusu komunikacje i
wowczas, aby wzia¢ lew jedenascie, rozgrywajacy bedzie musiat koniecznie zaimpasowac ofeD.
Na linii NS wychodzi tez koncowka treflowa.
Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 450 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 11 (NS);

€ -~ 9(NS);
¥ -6 (NS, WE!);
& - 11 (NS);
BA — 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 11

PROKOM

SOFTWARE SA

14 listopada 2005

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

2 & Q10875
V62
¢ Q12
o 962
& AK9 & J43
¥ 973 ¥ AK108
¢ A1065 © 43
ofe AJS oo KQ103
A 62
¥ Q54
¢ KJ9S
o 754

\Y N E S

- - 1o pas
10! pas 19 pas
2 BA® pas 3 o’ pas
3BA’ pas pas pas

' zazwyczaj negat, teraz jednak silny wariant
odpowiedzi 1¢

? 16" PC, uktad zrobwnowazony bez starszych
czworek 1 mtodszych piatek

3 cztery trefle, proba uzgodnienia tego koloru
(jezeli partnera jest jeszcze silniejszy 1 w gr¢
wchodzi szlemik)

* w ramach dotychczas zarysowanego
przedziatu sity reka minimalna

W kontrakcie 3BA powinna stana¢ zdecydowana wigkszos¢ par WE uczestniczacych w listopadowych

Korespondencyjnych Mistrzostwach Polski 2005. Przeciwko tej grze, rozgrywanej przez W, obronca N odda

naturalny wist blotka pikowa i rozgrywajacy z tatwoscia skompletuje lew dziesi¢¢ (niezaleznie od tego, czy w

pierwszej lewie ustawi ze stolu W, czy tez doda blotke, czyli pusci lewe do #9 w rece). Takze w innych

okolicznosciach gracz W bedzie w stanie zrobi¢ nadrébke, po pasywnym ataku w trefla badz w kiera, czy nawet

po wiscie w karo, konieczne jednak bedzie ustawienie obroncy S w karowo-kierowym przymusie [po

zredukowaniu lew w karach (dwukrotnie) i kierach albo w karach (dwukrotnie) i pikach].

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 10 (WE);
¢~ 9 (WE);
¥ - 10 (WE);
& 10 (W),
BA - 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 11 PROKOM 14 listopada 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

3 & K76 W N E S
V¥ K982 - - - pas
€ 9853 24! pas pas pas
ot AQ " stabe dwa
& AJR542 HQ
¥ Q53 ¥ A1064 W N E S
¢ 64 ¢ AQJ7 — - - pas
o 109 o 1652 29 pas 24 pas
pas’ pas
A 1093 " multi
V17 % do koloru partnera (jezeli W ma kiery, E
< K102 przygotowany jest na gr¢ w ten kolor na wigkszej
o K8743 wysokosci; po ujawniajacych ten fakt 3% partnera
W podniesie do 4%)
3 piki

Po wskazaniu przez W slabej reki na pikach licytacja wygasnie w kontrakcie 2#b. Rozgrywajacy powinien
bez trudu zrobi¢ swoje, ma bowiem do oddania: pika, kiera karo i dwa trefle. Kier z reki W zostanie usunigty na
honor karowy E, nie bedzie wigc potrzeby trafiania zadnych palcéwek w kierach.

Teoretycznie rzecz biorac, strona NS jest tu w stanie optacalnie obroni¢ gre przeciwnikéw (24) kontraktem
2BA, bez jednej, z kontra za 100, zaréwno jego osiagnigcie, jak i1 skuteczna rozgrywka sa jednak dalekie od
oczywistosci i w praktyce raczej nie beda miaty miejsca.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS) z kontra, 7 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

o7 (NS);

© -7 (NS);

V-7 (WE),

& — 8 (WE)

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM 14 listopada 2005

Turniej nr 11
SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

4 & J97

v

¥ KQ73 < N = -

€ Q1092 :

o A3 pas | oo pas X

2 3
& Q108632 & AK54 pas 2 “; pas 34 5
V54 V1102 pas 4 456 pas 4 BA7
¢ 154 ¢ 763 pas 5 458 pas 6 o
oh 93 o QJI10 pas 79 pas pas
pas

o

¥ A986

¢ AKS

ofe K76542

naturalne, zasadniczo 5*#%t, nie wykluczaja starszych czworek, forsing do dograne;j
cztery kiery
splinter, cztery kiery, krétkos¢ pikowa
pelne wytaczenie w pikach

> Blackwood

® dwie wartosci plus ¥D

" inwit wielkoszlemowy na zatrzymanie trzeciej klasy w kierach, przy A x x u N wielki szlem w kiery
bylby bowiem kontraktem ponizej szans, nawet w turnieju na maksy; otwierajacy powinien przyjac go z oD,
dublem w tym kolorze, a takze A X X X (wie bowiem, ze partner ma w treflach co najmniej pie¢ kart)

¥ dubleton w treflach (z ofD N zalicytowatby 7*)

1
2
3
4

Inna mozliwos¢:

\\ N E S ' naturalne, zasadniczo 5'®t, nie wykluczaja
pas 1o pas D oe! stargzych czworek, forsing do dograne;j

pas 29 pas 3 & cztery kiery

pas 4 o’ pas 5 & j splinter, cztery kiery, krétko$¢ pikowa

pas 6 ¥° pas 79 cue-bid honorowy (jezeli partner wskazat
pas pas pas kolor co najmniej pigciokartowy, nie daje si¢ cue-

bidu w ten kolor z krétkoscia)

3 Blackwood wylqczeniowy, pytanie o warto$ci z wylaczeniem €A

6 dwie wartosci plus dama atu

11 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005



Wielkiego szlema w kiery mozna tez wylicytowac z pozycji N:

A\ N E S
pas | o pas 2 o
pas 29 pas 3 &’
pas 4 e’ pas 4 &
pas 4 BA® pas 59’
pas 5 &° pas 6
pas 7 90 pas pas
pas

" naturalne, zasadniczo 5+'?0t, nie wykluczaja starszych czworek, forsing do dogranej

2 cztery kiery

3 splinter, cztery kiery, krétko$¢ pikowa

4 petne wytaczenie w pikach

> renons pikowy (nie wyklucza cue-bidu w pominietych karach ze wzgledu na zasade priorytetu renonsu)

% Blackwood

7 dwie warto$ci bez damy atu

¥ pytanie o boczne kréle

? dwa krole

1953 to na pewno kréle treflowy i karowy, a ze partner musi mie¢ uktad 0-4-3—6 albo 0-4-4-5, N dostrzega
ogromna szans¢ na wzigcie trzynastu lew przy grze w kiery

Rozgrywka wielkiego szlema w kiery — kontraktu godnego ze wszech miar polecenia — bedzie bardzo prosta
— N (a moze na niektérych stotach S) wyatutuje i wyrobi sobie przebitka trefle...

Minimaks teoretyczny: 7 ¥ (NS), 13 lew; 2210 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

oo 12 (NS);

€ -13(NS);

¥ - 13 (NS);

& -7 (NS);

BA — 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 11

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

14 listopada 2005

5 A2 A\ N E S

¥ KQI76 - pas’ pas 1 &

<€ K197 ktr.” rktr.” Do ktr.

o 53 pas pas pas
#1076 # 953 " reka graniczna, choé musze przyznaé, ze na
¥ A98 V1043 ostatnich Mistrzostwach Swiata Bermuda Bowl w
€ AQs3 ¢ 842 Estoril z tego typu rekami czesto otwarcia jednak
o AQ9 o 10864 padaty (tu: 19)

2 jezeli W zdecyduje si¢ na wywolawczq kontre

& AKQB4 (porzadne 16 PC, ale uktad 4333 i brak czterech

V52 kieréw), nie uniknie juz wysokiej wpadki z kontra

€106 310" PC

o KJ72

Jezeli jednak po takim poczatku strona WE znajdzie kontrakt 2*, bedzie on mogt zosta¢ obtozony tylko
bez trzech, z kontra za 500, rozgrywajacy wezmie bowiem WA, ©A oraz trzy lewy treflowe. Juz 20 (WE)
powinny jednak zostaé¢ oblozone bez czterech, z kontra za 800 (najczesciej rozgrywajacy wezmie tylko WA,
dwa kara i *A), pod warunkiem wszakze starannej obrony (broniacy powinni jak najszybciej zagra¢ w atu i w
zaden sposéb nie pozwoli¢ przeciwnikowi w zdobyciu drugiej lewy treflowej).

Tymczasem na NS jest do wygrania 3BA, a z reki S nawet 4BA [4BA (N) potozy wist treflowy]. Na pewno
dojdzie do takiego kontraktu woéwczas, gdy N otworzy licytacjg:

\ N E S
— 1 ? pas 1 “1 ! forsujace
pas 2© pas 2 BA
pas | 3BA” | pas pas 2 uktad 2-5-4-2
pas

I 3BA (S) zostana tatwo wygrane z nadrébka, rozgrywajacy odda bowiem jedynie trzy asy. Zanotujemy

zatem peten sukces nieco podlimitowego (a moze po prostu zgodnego z duchem czaséw!) otwarcia 1¥.

11 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005



Tym bardziej ze po alternatywnym pasie gracza N do koncéwki moze w ogdle nie dojs¢:

A\ N E S
- pas pas 1 &
pas (1) 2V pas pas”
pas

Minimaks teoretyczny: 4 BA (S!), 10 lew; 630 dla NS.

''10-11 PC, 5%

? ¢6z innego pozostanie graczowi S?

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _ 3 (NS);

€ _9(8;

Y -9 (NS);
& -9 (NS);
BA -10 (S!)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 11

Rozdanie 6; rozdawat E, po partii WE.

PROKOM

SOFTWARE SA

6 & AQJ732
¥ A104
€ 1062
L
A 34 & 96
V165 VK72
€ Q953 ¢ AKJ
o 9732 ofe KQ1064
& K105
¥ Q983
¢ 874
ofe AS5
w N E S
— — 1 BA pas
pas X pas pas
pas

Zdecydowana wigkszo$¢ duetow NS znajdzie si¢ w czgsScidwce pikowej. Rozgrywajacy bedzie musiat
odda¢ trzy kara oraz kiera, wezmie wigc lew dziewigc. A gdyby strona przeciwna zdecydowala si¢ jeszcze na
podjecie walki (by¢ moze po innym poczatku licytacji), co jest bardzo watpliwe ze wzgledu na niekorzystne dla
niej zatozenia, jej 3efe zostang przelicytowane przez S trzema pikami [cho¢, teoretycznie rzecz biorac, te 3efe

(WE) moglyby juz zosta¢ oblozone bez jednej, z kontra za 200, skontrowanie tego kontraktu nie bgdzie jednak

latwe].

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

14 listopada 2005

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ok _ 8 (WE);
© ~7(WE);

V-

8 (NS);

& -9 (NS);

BA

— 8 (NS).

11 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 11

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

14 listopada 2005

w N E S

- - - pas
pas’ 14 pas 1 &
pas 3 BA/4 ¥° pas 4 &
pas pas pas

7 & AKQ6
Vs
€ AK1062
o Q75
A 102 A 35
¥ A954 ¥ 110762
€9 € Q54
ol AJ943 oh K32
A J9743
VY KQ3
© 873
o 106
Ewentualnie we Wspolnym Jezyku:
\\% N E S
- - - pas
pas1 1 o pas 10
pas 1 & pas 28
pas 4 & pas pas
pas

" we Wspdlnym Jezyku nie

precisionowskiego otwarcia 2

2 splinter kierowy (3BA to tzw. niewygodny
splinter, tu: kierowy)

3 negatywne ze wzgledu na minimalne wartosci
honorowe oraz  spalonego  mariasza  kier

polecam

"we Wspolnym Jezyku nie polecam precisionowskiego otwarcia 2ok

Niezaleznie od stosowanego systemu parom NS trudno bedzie tu zatrzymac si¢ w czg§cidwcee, prawie

wszystkie zagraja kontrakt 4#b. A ten zostanie, niestety, oblozony, obroncom naleza si¢ bowiem dwie lewy

treflowe, kier oraz karo. Po prostu mariasz kierowy w rgce S jest zupetnie bezuzyteczny, gdyby figury te

znajdowaly si¢ na przyktad w treflach ("'K) i karach (<>D), na linii NS byloby wyktadane 5.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 3 (WE);

¢ _9(NS);

V-8 (WE);

& -9 (NS);

BA — 7 (NS).

11 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 11 PROKOM 14 listopada 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partig.

8 & 96542

VA7

© Q732 W N E S

o J7 1o pas 19 pas
& Q8 & A3 1 BA pas 2 ool pas
V1103 ¥ KQ942 29 pas 49 pas
¢ KIs4 ¢ 65 pas pas
o AQSS oo K964 ' PRO

trzy kiery, minimum rebidu

& KJ107

¥ 865

© A109

o 1032

Kolejna oczywista koncéwka, ktéra zagraja prawie wszyscy do tego upowaznieni. Rozgrywajacy ma do
oddania asa atu, pika (kolor ten musi zosta¢ jednak otworzony przez gracza N) oraz karo, stanie jednak przed
koniecznoscia trafienia palcéwki w tym ostatnim kolorze (chyba ze przeciwnicy w ogdle nie otworza pikéw,
wowczas wystarczy dwukrotnie podegra¢ honory karowe dziadka, a potem na jeden z nich pozby¢ si¢ z reki
przegrywajacego pika).

Na WE wychodzi tez koncéwka bezatutowa, tyle ze jedynie z (przypadkowo) dobrej reki E, 3BA (W)
potozy bowiem dosy¢ oczywisty pierwszy wist pikowy.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

oo 11 (E;

¢~ 7 (WE);

¥ -10 (WE);

& — 7 (NS);

BA -9 (E!).

11 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 10



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 11 PROKOM 14 listopada 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawatl N, po partii WE.

9 & KQ3

V103

¢ AQ43

ofe 8432
& A0 A 854
¥ AJ97 ¥ Qs
€ 110875 € K96
o K o AQI107

A 9762

¥ K8642

L)

ofe 965

> pytanie o zatrzymanie w pikach
6 stoper pikowy

W N E S

- pas1 1o pas
2 €7 pas 303 pas
3 ¢ pas 3 pas
3 BA® pas pas pas

"11 PC w sktadzie zrobwnowazonym to za mato
na pierwszorgczne otwarcie

2 5+<>, niewykluczone starsze czworki, forsing
do dogranej

3 fit karowy, brak starszych czwérek, na ogél
reka nieodpowiednia do zajecia bez atu

* quasi-naturalne; a w kontekscie ewentualnego
kontraktu 3BA: zatrzymanie kierowe, brak stopera
w pikach badz w treflach, alternatywa jest po prostu
zgltoszenie 3BA

Rzecz jasna, istnieje tez wiele innych drég, ktére powinny doprowadzi¢ parg¢ WE do kontraktu 3BA. Bedzie

on rozgrywany na prawie wszystkich stotach listopadowego turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski

2005. Z analizy rozdania wynika, ze rozgrywajacy powinien wzia¢ jedenascie lew. Nalezy zaimpasowac <D

oraz wyrobi¢ sobie kiery (najlepiej wychodzac z dziadka WD i przepuszczajac wstawionego przez S kréla, a

potem zagrywajac w ten kolor z gory), na jedenascie wziatek rozgrywajacego ztozy sie¢ wowczas pie¢ trefli, dwa

kara, trzy kiery oraz pik. Oczywiscie, mozliwe sa tez r6zne modyfikacje tego planu, w zaleznosci od pierwszego

wistu i dalszych poczynan broniacych.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew, 660 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 10 (WE);
¢ - 11 (WE);
¥ _8(WE);
& _ 9 (WE);
BA - 11 (WE).

11 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 11

Rozdanie 10; rozdawat E, obie po partii.

PROKOM

SOFTWARE SA

14 listopada 2005

10 & A1085 Nasz System:

V532 \\% N E S

€ 1096 - - pas pas

o J52 X3 pas 2?2 pas
A A 6432 3 o’ pas 3 BA* pas
¥ AKS8 V1106 4 €3 pas 5 *6 pas
© AKS3 ¢ 52

pas pas
% AKQI109 o 7643 "bezwzgledny forsing do dogranej
? klasyczny negat: brak asa i kréla oraz wartoéci

A KQ97 honorowych je rekompensujacych

¥ Q974 3 naturalne; 5*

¢ Q74 4

regka prawie bezhonorowa, nie ma wigc
8 uzasadnienia dla podniesienia koloru partnera
(mimo iz E posiada czterokartowy fit w treflach)

5 naturalne, 5'oR—4"C, 7 niezréwnowazonym ukladem reki (singlem pikowym) W poszukuje lepszej
koncowki niz 3BA (staby partner wskazat tylko rowny uktad, nie przyrzekt jednak stopera w zadnym z
koloréw)

% oczywisty wyb6r

Wspolny Jezyk:

W N E S

— — pas pas
1o pas 1€ pas
21 pas 2@ pas
3 o’ pas 3 BA* pas
4 €° pas 5 oh® pas
pas pas

! sztuczny forsing do dogranej

2 powtorny negat (0-3 PC, ale nie krdl)

3 naturalne; 5*

* reka prawie bezhonorowa, nie ma wiec uzasadnienia dla podniesienia koloru partnera (mimo iz E ma
czterokartowy fit w treflach)

> naturalne, 5+0Y°—4+Q, z niezrOwnowazonym uktadem rgki (singlem pikowym) W poszukuje lepszej
koncoéwki niz 3BA (staby partner wskazat tylko rowny uklad, nie przyrzekt jednak stopera w zadnym z
koloréw)

6 oczywisty wybor

11 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 12



Ze wzgledu na podzial pikow w rekach obroncow 4-4 na WE wychodzi tez 3BA, koncowka w trefle jest
jednak od niej wyraznie lepsza. Rozgrywajacy ja gracz W $ciagnie dwukrotnie atu, a potem sprobuje przebi¢ na
stole dwie blotki karowe (jedna z nich N przebije jednak jako pierwszy waletem atu), a w koncu zaimpasuje
¥D. Gdyby atuty byty roztozone 2-2 (badz 3—1 z tréjka przy co najmniej czterech karach), rozgrywajacy
zrealizowalby szlemika w trefle (oczywiscie pod dodatkowym warunkiem, ze %D nadal znajdowataby sie w
rece obroncey S).

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew albo Sefe (WE), 11 lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 11 (WE);

¢ —8(WE),

¥ -8 (WE);

& -7 (WE);

BA - 12 (WE).

11 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 13



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 11 PROKOM 14 listopada 2005

SOFTWARE SA
Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

11 & Q95
V AJ4
© A764 W N E 180
o J63 - — - .
¥ KQ86 ¥ 975 pas 3¢ pas pas’
<10 ¢ 53 pas_
o AQ104 o 98752 10° PC
- 2 6@, otwarcie podlimitowe lub minimalne
& K86 (inaczej S teraz spasowalby, aby potem -
¥ 1032 ewentualnie — odnie$¢ kontrg partnera), krétkos¢ w
€ KQJ982 treflach
o K 3 odyby N trzymat trefle, zalicytowatby 2BA

albo 3BA, S widzi zatem, Ze na pewno nie
wychodzi im kontrakt firmowy, na ewentualne 5¢
brak jest natomiast pokrycia bilansowego

Po zdyscyplinowanej licytacji para NS powinna unikna¢ rafy kontraktu 3BA (ktéry po oczywistym wiscie
treflowym zostalby ograniczony do o$smiu wziatek) i zatrzymacé si¢ w czg§cibwce karowej. Rozgrywajacy
wezmie wowczas dziewige¢ lew, odda bowiem trefla, kiera i dwa piki. Strona przeciwna mogtaby za$
zrealizowac najwyzej niewysoka czgsciowke 2o

W praktyce niejeden duet NS przelicytuje jednak kart¢ do 3BA i — na ogét — zazna goryczy porazki.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 8 (WE);

€ -9 (NS);

VY _7(NS);

& -7 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 11

PROKOM

SOFTWARE SA

14 listopada 2005

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

12 & 185

¥ 106

< 86

ofe AQ8752
& AG2 & Q3
V973 ¥ KQ842
¢ QI32 ¢ AK754
ofe K64 LX)

A K10974

¥ AJ5

€109

o J103

W N E S
pas pas 19 1 &
2 V! 26 3 ¢2 pas
pas pas

" karta za staba na uzgodnienie koloru partnera
odzywka w kolor przeciwnika (2#), mimo 10 PC
W ma bowiem tylko trzy atuty i nieciekawy uktad

4333

23V sg jedynie przepychem, charakter inwitu
do koncowki miatyby 3¢ (ewentualnie — w innych

okolicznosciach - 2BA badz

3efe)

3¥ (WE) okaza sie kontraktem mierzonym, do oddania sa bowiem jedynie dwa kiery, trefl oraz pik, i

zdyscyplinowana licytacja tej strony pozwoli jej w tej grze sie zatrzymaé. Jezeli jednak przeciwko 3% (E) gracz

S odda dosy¢ naturalny wist oW, to - aby ograniczy¢ rozgrywajacego do dziewigciu wziatek — jego partner (N)

bedzie musial przeja¢ ten honor dama (gdy E dotozy z dziadka blotk¢) i odwrdci¢ w piki, aby natychmiast

otworzy¢ ten kolor. W przeciwnym wypadku rozgrywajacy bedzie juz bowiem w stanie zrobi¢ bezcenna

przebitkg. Zagra bowiem raz w atu, a potem przebije w rgce dwa trefle, dostajac si¢ do dziadka figurami

karowymi, 1 wpus$ci obroncg z lewej trzecia runda kieréw (lub druga, jesli S przepusci pierwsza lewe atutowa).

W rece tego przeciwnika pozostang woéwczas jedynie piki, bgdzie on musial wyjs¢ w ten kolor. Skutkiem tego

rozgrywajacy dostanie dziesiata wziatke na €D.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 9 (NS);
¢ -9 (WE);
V-9 (WE);
& — 8 (NS);
BA — 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
14 listopada 2005

Turniej nr 11

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawatl N, obie po partii.

13 & A9752
V1042
€109
ok K105
& KQ10 A 864
¥ QiJs V76
¢ K854 ©Q2 V_V pljs pES IS@
oo A2 ofo Q9643 TBA ) ! 3V
P R pas pas pas
¥ AK983 ) kontra negatywna, przyrzeka c‘zter'y piki
¢ AI763 znoéw przepych, koncoéwke inwitowatyby tu
o 37 3¢

Przeciwko 3% (S) obronca W zaatakuje niewatpliwie @K i rozgrywajacy, postepujac starannie, bedzie w
stanie zrobi¢ nadrébke, czyli wygra¢ nielicytowana (a w rzadkich wypadkach moze nawet licytowana)
koncéwke. Po zabiciu #K asem gracz S zagra bowiem €10 na impas (cho¢ prawie na pewno E pobije ja
wczesniej dama), a potem trzecia runde kar przebije w dziadku dziesiatka atu [jest wielce prawdopodobne, ze
na swoje wejécie IBA W posiada WD W x (x)]. Nastepnie rozgrywajacy $ciagnie ccA K, a w koncu wyjdzie z
reki w trefla — do kréla w dziadku. Na dziesig¢ wziatek gracza S ztozy si¢ pig¢ kierow (cztery w rece plus
karowa przebitka w dziadku), trzy kara, pik oraz trefl.

Minimaks teoretyczny: 4 VY (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _7 (WE);

€ -8 (NS);

¥ -10 (NS);

& 7 (WE);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 11 PROKOM 14 listopada 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

14 & AQJS
Y AJ102
€ AJ75 W N E 5
&5 — — pas pas
A K4 & 9532 pas 1< pas 2¢
@ Q964 W 83 pas 2 Wl pas 3 @2
<> 93 <> 106 pas 3 ‘3 pas 4 <>4
ofo K9832 o AQ1075 pas 49/5€° | pas pas
pas
& 1076 " quasi-naturalne, najczesciej czwérka
¥ K75 ? trzykartowy fit kierowy, propozycja zagrania
¢ KQ842 kontraktu w ten kolor
o 4 3 zatrzymanie w pikach, N bada jeszcze szanse

kontraktu 3BA; w zamian mozna jednak podnies¢
do 4% lub zapowiedzie¢ 5¢

* nie ma mowy o grze 3BA, brak stopera treflowego

S50 jest praktycznie pewne, w turnieju na maksy N moze wszakze zdecydowaé sie na siedmioatutowe 4%,
mimo ze grozi mu wowczas treflowy skrét reki zawierajacej dluzszy fragment atutéw

Najbezpieczniejsza jest oczywiscie gra w kara, kiedy to mozna wzia¢ az dwanascie lew (szlemik karowy
jest jednak kontraktem ponizej szans, wymaga bowiem udania si¢ impasu #K oraz — w wypadku gdy piki nie
dadza czterech lew — takze ztapania WD), w turnieju na maksy niejeden zawodnik N zaryzykuje jednak
siedmioatutowe 4%, co zreszta powinno zakofczy¢ sie petnym sukcesem.

Rozgrywajac kontrakt karowy, N powinien w pierwszej kolejnosci dwukrotnie zaimpasowac piki
(wychodzac z dziadka blotkami), a dopiero kiedy okaze sig, ze kolor ten nie da mu czterech lew (co bytoby
mozliwe, jezeliby W posiadal singlowego, drugiego albo trzeciego #K), poszuka¢ damy kierowej. Zwycigska
rozgrywka kontraktu 4% bedzie stosunkowo prosta, najlepiej nie przebija¢ wéwczas drugiego trefla, tylko
zrzuci¢ z reki pika, trzecia rundg trefli przebi¢ za§ w dziadku i pozby¢ si¢ z reki kolejnego pika, a nastgpnie
wykonaé impas waletem albo dziesiatka kier w rece (nie $ciagajac uprzednio WK, aby zachowaé kontrole nad
kolorem treflowym w wypadku, gdy impas kierowy nie uda sig). W dalszej kolejnosci nalezy zgraé WK,
wykona¢ impas pikowy, $ciagna¢ WA i gra¢ dobre kara. Obroficy dostang wéwczas jedynie dwie lewy treflowe
oraz wziatke atutowa.

Mozliwe jest nawet wzigcie w kiery lew jedenastu, 1 to na dwa sposoby. W wariancie pierwszym

rozgrywajacy przebija drugiego trefla, $ciaga WK, impasuje kiery waletem, po czym gra dobre kara. Jezeli W
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przebije trzecia rundg kar 1 odejdzie treflem, N wyrzuca z reki pika (badz karo), dokonuja przebitki w dziadku,
wykonuje impas pikowy, zgrywa WA, a potem wykorzystuje dwa pozostate kara oraz #A. Jezeli natomiast W
nie przebije trzeciego kara, rozgrywajacy impasuje piki (wychodzac ze stotu blotka!), po czym zagrywa po raz
czwarty w kara. Jezeli W przebije i zagra w trefla, rozgrywajacy dokonuje przebitki w dziadku. Tak czy owak,
obronczy dostang jedynie lewy treflowa oraz atutowa.

Jesli natomiast rozgrywajacy nie zdecyduje si¢ na przebicie drugiej lewy treflowej (drugi wariant rozgrywki
na jedenascie lew), to begdzie musiat zrzuci¢ z reki karo. W trzeciej rundzie trefli (optymalna kontynuacja ze
strony obrony) nalezy wyrzuci¢ z reki jeszcze jedno karo (najlepiej asa) i dokonaé przebitki w dziadku. A
potem zaimpasowaé kiery waletem, wrécié na stét WK, zaimpasowaé piki dama (wychodzac z dziadka blotka) i
grac¢ kara (w migdzyczasie, jezeli N pozbyt si¢ uprzednio z reki ©A, moze on powtorzy¢ impas pikowy). Jezeli
W przebije ktéres z kar, rozgrywajacy nadbije w rece, $ciagnie WA oraz €A (jesli jeszcze tego nie dokonal), po
czym #10 dostanie si¢ do ostatniej forty karowej. A gdy W zadnego z kar nie przebije, rozgrywajacy pozbedzie
sie z reki wszystkich pikéw i w dwukartowej koficéwee WD obronczy W zostanie wyparadowana.

Na linii NS mozna réwniez, postgpujac trafnie i rozwaznie, wzia¢ jedenascie lew, grajac w piki, réwniez na
siedmiu atutach. Takze wéwczas skuteczna rozgrywka nie bedzie jednak ani atwa, ani zupelnie oczywista,
dopracowanie jej szczegdtéw pozostawiam wigc Panstwu.

Minimaks teoretyczny: 6¢ (NS), 12 lew; 920 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _7 (WE);

¢ - 12(NS);

¥ - 11 (NS);

& — 11 (NS);

BA — 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

Turniej nr 11

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawal S, po partii NS.

14 listopada 2005

15 A 64
M W N E S
€ 710987 -~
ok AKJ1063 — — -
A KQI97 &) pas’ 2 BA® 3V pas
v73 ¥ AKJI1085 pas’ 4 pas pas
€ Q653 ¢ A4 pas
3 Q7 o 854 stosunkowo puste longery 1 singlowy <K
z boku, nie polecam wigc z ta rgka otwarcia
A& A10853 dwukolorowego
¥ Qo642 to rowniez nie jest otwarcie, chociaz
oK w dzisiejszych czasach...
& 9o *  dwukoloréwka na miodszych 5°-57

tw powinien wzia¢ pod uwagg, ze obie jego damy w kolorach miodszych najprawdopodobniej nie
posiadaja zadnej wartosci, 1 bez obaw spasowac; pozbawione wyobrazni 1 wlasciwej oceny karty podniesienie
do 4% spotka sie bowiem z kontra e-S-a i wysoka wpadka (bez trzech)

> nadwyzka uktadowa, cote_5¢ (z sk_60 N mogtby zalicytowac 3BA)

Jezeli gracz W zachowa si¢ rozwaznie, przy grze utrzymaja si¢ przeciwnicy i wezma na kontrakt 4ofe
dziesie¢ lew (w najczestszym wariancie rozwoju wydarzen oddajac pika oraz dwa kara). Kazda gra strony WE
na szczeblu czterech grozi juz tragedia, 4% (WE) z kontra kosztowatoby ja bowiem 500, za wpadke bez trzech.
Z tego punktu widzenia S mégiby juz kontrowaé 3%, mysle jednak, ze niewielu posiadaczy tej reki zdecyduje
si¢ na taki krok.

Minimaks teoretyczny: 4 8% (NS), 10 lew; 130 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 10 (NS);

© -7 (NS);

¥ -7(WE)

& — 6 (NS, WE));

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 11 PROKOM 14 listopada 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

16 & K8
V142
¢ K10632 W N E S
oo A102 L ¢ pas pas
& AQ104 & 19653 ktr. pas 2 @; pas
¥ AKQ8 ¥ 10753 342 pas 48 pas
<8 ¢ QI95 pas pas
ofe KQIS o " wywotanie koloréw starszych
- % obie starsze czwérki, prosba, aby to partner
A& 72 wybrat do gry wtasciwy kolor
¥ 96 3 lepiej bedzie gra¢ na dziewigciu atutach anizeli
& AT74 na o$miu
o 976543

To réwniez powinien by¢ bardzo popularny kontrakt, chociaz niektére pary WE zagraja koncéwke w kiery.
Zaréwno grajacy w piki, jak i w kiery powinni wzia¢ jedenascie lew, konieczny begdzie jednak ekspas asa trefl w
rece N (przy grze w piki: sze$S¢ lew atutowych, cztery kierowe oraz treflowa; przy grze w kiery: pig¢ lew
atutowych cztery pikowe oraz dwie treflowe).

Minimaks teoretyczny: 5 Y (WE), 11 lew lub 5 (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o7 (NS);

¢~ 7 (WE);

¥ - 11 (WE);

& - 11 (WE);

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 11

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.

PROKOM

SOFTWARE SA

14 listopada 2005

W N E S
— pas pas 1 BA
pas X2 pas 29
pas 3 BA pas 4 9°
pas pas pas

17 & K32
¥ K10654
¢ 176
ofe K4
& 765 &J10
¥ Q93 v 87
¢ AQ42 € K109
o 732 of Q109865
A AQ984
VAR
€853
oo AJ
albo
w N E S
— pas pas 1 &
pas X3 pas 2 BA®
pas 3¢’ pas 4 &'
pas pas pas

" transfer na kiery

2 partner moze mie¢ pustego dubla w karach, S
przedktada zatem ponad 3BA koncéwke w kiery;
niektérzy posiadacze tej karty na pewno jednak na
3BA spasuja (maksy!)

! Drury

? otwarcie nadwyzkowe, uktad zréwnowazony

3 longer kierowy

* wida¢ stabos¢ w karach, stad decyzja o grze
w piki/kiery

Obroncy maja do $ciagnigcia trzy kara, rozgrywajacy koncéwki — tak pikowe, jak i kierowe — aby odnies¢

sukces, beda zatem musieli trafnie zlokalizowa¢ WD. Przynajmniej przy grze w piki, jezeli bowiem gra bedzie

toczyla si¢ w kiery, a broniacy nie zdejma trzech kar (nie bgdzie to bowiem zadanie ani fatwe, ani oczywiste),

rozgrywajacy odniesie tez sukces, zgrywajac WA K, a nastepnie grajac w piki, aby w czwartej rundzie tego

koloru pozby¢ si¢ z reki N kara (trzy kiery oraz trzy kara znajduja si¢ bowiem w rgce tego samego obroncy).

Na NS wychodzi tez kontrakt 3BA, obroncy moga bowiem woéwczas odebra¢ jedynie cztery kara (wéwczas

nie trzeba nawet bedzie trafiaé WD). A kiedy karowy wist nie padnie, rozgrywajacy stanie przed problemem:

czy szybko odegraé te same dziewie¢ lew, czy tez zaimpasowa¢ ¥D i wzia¢ lew dwanascie albo tylko osiem...

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew albo 4é (NS), 10 lew; 420 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:
o — 6 (NS, WE);

€ _7(NS);

¥ -10 (NS):
& - 10 (NS);
BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 11

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawat E, po partii NS.

14 listopada 2005

Nasz System:
A\ N E S
- - 1 oo 1<
1 & pas Do pas
X ktr. 28 pas
4 pas pas pas

1

jako licytacja w kolor przeciwnika albo
sztuczne pytanie, przede wszystkim o trzy piki

18 & 985
¥ 1096
€ Q1084
oh 982
& AQJ42 A K63
V743 V185
€ A62 €9
o Q7 ok AK10543
& 107
V¥ AKQ2
© KJ753
o J6
Wspolny Jezyk:
\ N E S
- — 2o pas1
2 €2 pas 3 o’ pas
304 pas 3 BA’ pas
4 &° pas pas pas

> singiel karowy, modelowy uktad reki 3—-3-1-6
6 decyzja oczywista

albo:

\\ N E S

- — X pals1
2 €7 pas 3 o’ pas
3 & pas 4 €3 pas
4 &° pas pas pas

! wejscie na szczeblu dwoéch, w zatozeniach
niekorzystnych, byloby juz krokiem zbyt
niebezpiecznym

? pytanie

3 szedé trefli, rgka z bocznym singletonem, doét
otwarcia

4 pytanie o krétkosé

" wejscie na szczeblu dwéch, w zatozeniach niekorzystnych, bytoby juz krokiem zbyt niebezpiecznym

? pytanie
3

~

5

sze$¢ trefli, reka z bocznym singletonem, dét otwarcia
naturalne, pi¢¢ pikow, forsing
trzykartowy fit pikowy, singiel karowy
% decyzja oczywista
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W ten czy inny sposob strona WE powinna tu osiagna¢ koncowke w piki. Obroncy maja do zdjgeia trzy
lewy kierowe, kiedy jednak N wyjdzie w licytowane przez partnera kara (albo piki czy trefle) rozgrywajacy bez
trudu skompletuje juz trzynascie wziatek. Wystarczy, ze przebije w dziadku karo, poza tym wezmie bowiem asa
w tym kolorze, pie¢ pikow w rece oraz szes¢ lew treflowych. Moze wigc, po otwarciu licytacji przez E odzywka

1ok, S powinien wej$¢ 1% (sita koloru!), a nie 19 ...

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 10 (WE);

€ —8(NS);

V-6 (NS);

& - 10 (WE);

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawal S, po partii WE.

Turniej nr 11

14 listopada 2005

19 & AKJ64 \%Y% N E S

V62 — — — 2 ¥

©2 pas pas pas

o Q1974 " stabe dwa; reka niezbyt modelowa (stosunkowo
& Q95 & 1072 stabe kiery, boczna czwérka z asem i krélem),
YV AJS VK9 otwarcie trudno jednak zakwestionowaé
© QIs4 € 10975 W N E S
oo A83 o K652 _ - _ 201

pas 29 pas pas’

A 33 pas

¥ Q107543 Y multi, uwagi jak wyzej

¢ AK63 2 do koloru partnera

o 10 3 kiery

Jezeli gracz S rozpocznie licytacje stabymi 2% badz zapowiedzia 2€ multi, ostatecznym kontraktem strony
NS stana si¢ wasnie 2%. Reka W jest bowiem zbyt staba na interwencje (2BA), szczegdlnie w niekorzystnych
zatozeniach licytacyjnych, a z karta N (partnera otwierajacego) nie ma mowy o poszukiwaniu wyzszej gry.

Rozgrywajacy kontrakt 2% powinien bez trudu zrobi¢ nadrébke, ma bowiem do oddania jedynie trefla i trzy
lewy atutowe. Nawet gdyby obroncy jakim$§ cudem dwukrotnie potaczyli atuty (w praktyce krok w zasadzie
nierealny), uniemozliwiajac przebicie kara w rgce N, rozgrywajacy odnidstby sukces (dziewig¢ lew, a nawet
dziesig¢, jesli broniacy nie odebratby lewy treflowej) dzigki korzystnej dlan konfiguracji koloru pikowego,
zaimpasowaltby bowiem graczowi W damg i dysponowatby az pigcioma wzigtkami w tym kolorze.

Minimaks teoretyczny: 3 YV (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o3 (NS);

€ —6 (NS, WE);

V-9 (NS);

& — 8 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM 14 listopada 2005

Turniej nr 11
SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

20 A 36
z ?97654 W N = S
& AT632 301 pas 4 & pas
a5 & AQI107432 pas | 4BA’() pas 5@
VK ¥ 10 pas pas pas (1)
¢ AQJ6542 ¢ K3 " proste otwarcie 1€’ ani troche nie oddatoby
* 10985 * Q7 dynamiki tej karty
? 7 omiokartem bardzo dobrej jako$ci oraz K
A& K9 x w kolorze partnera E zapowiada koncéwke w piki
¥ AJS32 — z nadzieja, iz jezeli nawet nie zostanie ona
< 10987 zrealizowana, to okaze si¢ optacalna obrona
o K4 wysokiej gry przeciwnikow

3 duza dwukoloréwka na pozostatych kolorach: treflach i kierach; uklad 6520 upowaznia gracza N do
podjecia walki, nawet na szczeblu czterech i w zatozeniach popartyjnych; 1 on liczy badz na wygranie kontraktu
na szczeblu pigciu, badz optacalne obronienie koncoéwki przeciwnikow

4 kohcowka 440 nie zostata zapowiedziana wytacznie w ataku, E nie kontruje wigc teraz 59 przeciwnikow,
tym bardziej ze nie bardzo dostrzega w swej rece lewy defensywne

Rzeczywiscie, 5% (NS) jest kontraktem zupetie wyktadanym, a dwunastej lewy pozbawi rozgrywajacego
jedynie pierwszy wist pikowy i przebitka w tym kolorze. Co wigcej, bez ataku pikowego S tatwo wezmie
wszystkie trzynascie lew (wyrobi sobie bowiem przebitka trefle i na forty tego koloru pozbedzie si¢ z reki
pikéw).

Dalsza licytacja strony WE bylaby juz dla niej zbyt kosztowna, moze ona bowiem wzia¢ dziewig¢ lew w
kara (do oddania kier, dwa trefle oraz treflowa przebitka/nadbitka) i tylko siedem (!) w piki (kiedy to obroncy sa
w stanie wzia¢ kiera, dwa trefle, dwie przebitki karowe oraz #K). Z tego punktu widzenia juz kontrakt 44é
(WE) mégtby zosta¢ obtozony bez trzech, z kontra za 800. Jak jednak mozna by go byto skontrowac?

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 650 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 11 (NS);
¢ —9(WE);
V_-11(NS);
& _ 7 (WE);
BA -5 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 11 PROKOM 14 listopada 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawatl N, po partii NS.

21 & 363

¥ KQ973

¢ A%53 W N E 5

N - 19 pas D o
&5 & K1094 pas 2€ pas 2 BA!
¥ AJ654 ¥ 102 pas 34° pas 4 o’
< 19 ¢ Q108762 pas 4 ©* pas 5 X
ofe 7542 o3 pas 6 oh° pas pas

pas

& AQJ7 " forsujace

Vs % uktad reki N: 3-5-4-1

¢4

ofe KQJ1098

3 dwuznaczne: cue-bid na kierach albo naturalne trefle (kara zostatyby uzgodnione zapowiedzia 4@);
czytelna, cho¢ mniej informacyjna alternatywa jest skok na Sefe

4 cue-bid (do pierwszego wariantu reki partnera, czyli na uzgodnionych kierach)

5 drugi wariant rgki S, a wigc silna karta na treflach

6 dotozenie szlemika w pelni uzasadnione, ze stabsza od rzeczywistej (mniej bogata w lewy wygrywajace)
reka S zapowiedziatby 5ot okrazenie wczesniej, tzn. po 3 partnera

Rozdanie dosy¢ trudne, wymaga bowiem S$cistej wspdipracy i petnego wzajemnego zrozumienia partneréw,
szczegblnie co do znaczenia (dwuwariantowej) zapowiedzi 4. 7 tak uktadowa reka, 7-4, S musi wyjs¢ z
licytacja powyzej 3BA, takze ze wzgledu na duze szanse szlemikowe. oot jest zupelnie przyzwoitym
kontraktem, w najgorszym wypadku zostanie wygrane dzieki udajacemu si¢ impasowi #K. Ale moze si¢ tez
zdarzy¢, ze przeciwko tej grze W zawistuje WA, a nastepnie nie wyjdzie w karo, tylko bedzie kontynuowat
kierem. Rozgrywajacy przebije wowczas w rgce, zgra oA, przebije w rece kolejna blotke kierowa i do konca
wyatutuje. a potem dostanie si¢ do stotu OA, aby na ©K oraz YK D wyrzuci¢ z reki trzy piki.

Po obronie pasywnej, np. po pierwszym wiscie w atu, rozgrywajacy nie zdota — ze wzgledu na problemy z
komunikacja — potaczyé¢ obu szans: kierowej (WA u W) i pikowej (#K u E), bedzie wiec musial zdecydowacé
si¢ na druga z nich.

W ten sam sposéb — na impasie pikowym — moze tez zosta¢ w tym rozdaniu zrealizowany szlemik
bezatutowy. Co wigcej, po pasywnym wiscie treflowym (czy pikowym) rozgrywajacy zdota wyegzekwowac
nadrébke. Wezmie bowiem pierwsza lewg *A na stole, zaimpasuje piki, po czym $ciagnie wszystkie pozostate

trefle, zrzucajac z dziadka cztery kiery, karo oraz pika. I w pigciokartowej koncéwce obronca E nie utrzyma

11 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 26



trzech pikéw 1 trzech kar, znajdzie si¢ bowiem w pikowo-karowym przymusie. Trzynasta wziatka
rozgrywajacego stanie si¢ zatem €5 na stole albo #7 w rece (oczywiscie, trzeba tez bedzie jeszcze raz
zaimpasowac piki).

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew; 1440 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o 12 (NS);

© -8 (NS);

¥ - 10 (NS);

& — 11 (NS);

BA - 12 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
14 listopada 2005

Turniej nr 11

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE.

22 & KQ98

VK6

€ K108

o AJ63
& 103 A J765
¥ A1032 ¥ Q987
<17 € 96
ofe K7542 o Q108

A AL

V¥ 154

¢ AQ5432

oo

W N E S
- - pas 14

pas 1 & pas 2 ¢

pas 2BA' pas 3472

pas 4 BA’ pas pas4

pas

" forsujace

2 60 (rebid moégl zosta¢ zgtoszony z uktadem
504V wobec
teoretycznych takie 20 zapewniaja juz szesciokart,
ze ukladem 5¢—4¥ zglasza si¢ natomiast rebid

1BA lub 24 7 tréjki)

choé

nowoczesnych

3 inwit szlemikowy, N ma solidne 16 PC, wie tez o sze$ciokartowym longerze roboczym w karach

* brak dodatkowych wartosci

Wigkszos¢ par NS zatrzyma si¢ tu w kontraktach 3BA albo 4BA. Jesli beda one (w naturalny sposéb)
rozgrywane z lepszej r¢ki N, kiedy to nie zagrozi im wist treflowy, rozgrywajacy wezma jedenascie lew (szes¢
karowych, trzy pikowe, kierowa oraz treflowa. 3BA (S) zostanie natomiast ograniczone do dziesi¢ciu wziatek
po ataku treflowym; broniacy dostana potem WA i éciagna dwa trefle.

Dzieki dobrze potozonemu WA strona NS moze tez zrealizowaé w tym rozdaniu szlemika karowego — S
przebije potem kiera w dziadku, zdobgdzie wigc siedem lew atutowych, trzy pikowe, kierowa oraz treflowa.

Szanse powodzenia tego kontraktu wynosza jednak nieco ponad 40% (WA u W plus przyzwoite podziaty

atutéw i innych koloréw), nie jest to wigc gra warta swieczki.

Minimaks teoretyczny: 6 ¢ (NS), 12 lew; 920 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _ 7 (NS);
€ -12 (NS);
VY _7(NS);
& — 11 (NS);
BA — 11 (N)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 11 PROKOM 14 listopada 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawal S, obie po partii.

23 & AJ107
VK8
¢ AQ10982 W N E S
Q - - — pas
A KQ864 & 53 pas 1O pas 19
¥ 1954 v 732 pas 14 pas 1 BA
Oy ¢ 654 pas 32 pas 3BA
ofe 365 o AKJ43 pas pas pas
dobry kolor treflowy, ale nic poza tym; réwny
& 9 uktad 1 popartyjne zatozenia zdecydowanie
¥ AQ106 przemawiaja przeciwko wejsciu do licytacji
¢ K73 ? sze$¢ kar, nadwyzka, silny inwit do 3BA

o 10972

Dwadziescia pig¢ miltonéw oraz pelny szesciokartowy longer roboczy w karach — to pelny bilans na
koncowke bezatutowa, w kontrakcie tym powinna si¢ wigc znalez¢ zdecydowana wigkszo$¢ par NS
uczestniczacych w listopadowym turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2005. Rozgrywka réwniez
nie bedzie problemowa — obroncy wczesniej czy pdzniej zdejma trzy trefle, a gracz S wezmie sze$¢ lew
karowych (w pierwszej rundzie tego koloru $ciagajac asa albo damg ze stotu — aby zaasekurowac si¢ przed Ow
X X X w rece dowolnego z obroncéw), trzy kiery oraz pika. 630 dla NS powinno zatem by¢ w rozdaniu tym
standardowym wpisem do protokotu.

Na NS wychodzi tez bezproblemowo koncéwka w kara, moga si¢ w niej znalez¢ te pary NS, ktére zbyt
powaznie potraktuja zagrozenie treflowe (mimo ze w koncu NS posiadaja az dwa honory w tym kolorze).

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o 7 (NS);

€11 (NS);

VY-8 (NS);

& — 8 (NS);

BA - 10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

PROKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 11

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia.

14 listopada 2005

24 & A7
¥ AJ654
¢ AQI W N E S
o KQ8 pas | o 19 pas
& QJ986 A K10 14 1 BA pas pas
vQ ¥ K10983 pas B .
< 763 ¢ K842 karte t¢ najlepiej jest potraktowac jako wielkie
o A542 110 bez atu, takze w Naszym Systemie, tzn. rozpoczaé
3 znia  licytacje odzywka, 1%, a nie 1V
A 5432
V72
€ 1095
o 9763

Kontrakt 1BA (NS) powinien zosta¢ zrealizowany, w najczestszym wariancie rozwoju wydarzen
rozgrywajacy wezmie trzy lewy treflowe, dwie karowe, kiera oraz pika. Na przyklad, gdy wist nastapi #K, N
przepusci ten honor, zabije druga lewg pikowa asem, wyrobi sobie dodatkowa wziatkg karowa (wychodzac z
reki dama albo waletem), a w koncu zagra trefle z géry (obroncy dostana wéwczas CK, oA i cztery lewy
pikowe).

Wszystkie wyzsze kontrakty, tak nieco silniejszej honorowo (21 PC : 19 PC) strony NS, jak i WE, powinny
juz zakonczy¢ si¢ wpadka.

Minimaks teoretyczny: 1 BA (NS), 7 lew; 90 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o7 (NS);

¢~ 7 (WE);

V-7,

& -7 (WE);

BA -7 (NS).

11 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 30



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 11 PROKOM 14 listopada 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawatl N, po partii WE.

25 & 7542
\ V)
¢ 1432 W N E S
% 7106 - pas pas 1 &
ol & 106 2 BA? 34 5 o 5 ¥°
Ve v Q9843 6 *4 ktr.5 pas pas
¢ AKQ975 <6 pas
o AKQ73 o 98542 z tak uktadowa reka nalezy rozpoczaé od 148,
na pewno licytacja na tym nie wygasnie
A AKQ983 * dwukoloréwka na mlodszych 5*-5%, na ogét
¥ AK1075 bez gérnego limitu sity
<108 3 cue-bid, do przyzwoitego szlemika moze
o wystarczy¢ zatrzymanie karowe w rgce N

* 7 takim sktadem i petnymi kolorami W nie moze nie przelicytowac przeciwnika

Sy bezwartosciowa reka N zglasza zniechgcajaca kontrg, nie wnosi bowiem nic ponad ujawniony juz fit
pikowy (oraz, jak si¢ okazuje, bezcennego dubla w kierach)

Kontrakt 5& (NS) zostatby tatwo wygrany, szczegdlnie po licytacji, jaka miata miejsce. Powiedzmy, ze
przeciwko tej grze obronca W $ciagnatby CAK, a potem kontynuowatby oA, Rozgrywajacy przebitby w rgce,
zgratby #A (od W spadtby @&W), nastepnie za$ $ciagnatby WA K i przebilby w dziadku trzy blotki kierowe,
komunikujac si¢ z reka przebitkami koloréw mtodszych. Oprécz dwéch kieréw S zdobytby wiec az dziewigé
lew atutowych. A jezeli E pozbylby si¢ jednego ze swoich kierow (w drugiej lub jednej z nast¢pnych lew
karowych), przebicie na stole dwoch kieréw pozwolitoby rozgrywajacemu na wyrobienie sobie forty tego
koloru w rece (wziatby wowczas osiem lew atutowych, dwa honory kierowe oraz fort¢ w tym kolorze).

Obrona strony WE szescioma treflami okaze si¢ zatem niezwykle oplacalna — E odda tylko po jednej lewie
w kazdym z koloréw starszych i wpadnie bez jednej, z kontra za 200.

Minimaks teoretyczny: 6 oo (WE) z kontra, 11 lew; 200 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 11 (WE);
C_10@®E);
¥ _7(NS);
& _ 11 (NS);
BA — 5 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

Turniej nr 11

Rozdanie 26; rozdawat E, obie po partii.

SOFTWARE SA

14 listopada 2005

26 & AK6
V110632
€ K1095 W N E S
& 7 - - pas pas
&5 & 087 pas 19 pas 1 &
© A643 “n pas pas pas
& Q986 & KJ104 " bardzo brzydkie 11 PC w skladzie

zrOwnowazonym, nie ma wiec mowy o otwarciu z
& 10943 ta karta licytacji na pierwszej rece

¥ K7 >N moze tez spasowa¢ na 140 partnera

& Q87 3 negatywny wybdr koloru z dublem kierowym

o AS532

NS moga wzia¢ w tym rozdaniu osiem lew, grajac w kiery badz w piki (siedem — w bez atu). Kontraktem
najpopularniejszym powinny byé 2% (N). Po dosy¢ naturalnym wiscie ow rozgrywajacy odda CA, pika oraz
trzy lewy atutowe (na WD, WA oraz karowa przebitke). Obroficom nie pomoze réwniez zagranie w trefle — do
skrétu reki N, rozgrywajacy zdota bowiem woéwczas przebi¢ w rgce az trzy trefle. A ponadto wezmie jeszcze
jedna lewe atutowa — na honor, karo, dwa piki i asa treflowego.

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (NS), 8 lew albo 24 (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _7 (WE);

€ —8 (NS);

VY-8 (NS);

& -8 (NS);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

Turniej nr 11

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

SOFTWARE SA

14 listopada 2005

27 & 96
v Q2
¢ A9843 W N £ pis
o AKJ6 — — —
A AQIS4 &K 1 & pas’ 1 BA? pas
¥ K843 ¥ A9765 2V pas 49 pas
CKI € Qi0 pas pas
& 72 KX Q854 wejscie do licytacji wielce watpliwe, tym
bardziej ze trzeba by wejs¢ 20, 7 tak stabym
& 10753 kolorem
¥ 7110 > w Naszym Systemie pétforsujace, we
& 7652 Wspolnym Jezyku nieforsujace
o 1093

311 PC, w tym pigciokartowy fit w drugim kolorze partnera i drugi krél w jego podstawowym longerze
pozwalaja na bezposrednie zgloszenie koncéwki

albo:

W N E S ! wielce watpliwe, ale...

— - - pas * kontra negatywna, gwarantuje minimum cztery
1 & 2 ¢! ktr.” pas kiery
2 ¢’ pas 4 ¥ pas

pas pas

’ po negatywnej kontrze partnera licytuje si¢ z bilansu, tu jednak honory karowe — potozone pod
przeciwnikiem, ktéry zglosit ten kolor — nie sa na pewno pelnowartosciowe; w wyjatkowych wypadkach takze
2% moga by¢ zgtoszone z tylko trzema kartami w tym kolorze

decyzja nieco mniej oczywista niz w sekwencji poprzedniej, od czasu do czasu partner bgdzie bowiem
posiadat tylko trzy kiery

Rozgrywajacy odda dwa trefle i1 karo, zrobi wigc réwno swoje. W koncéwce kierowej powinna si¢ znalez¢
wigkszos$¢ par WE. Jest to wymarzone rozdanie dla turniejowych towcéw makséw, te same trzy lewy sa w nim

bowiem do oddania przy grze w bez atu.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 8 (WE);

€ —6 (NS, WE);

¥ _-10(WE);

& — 10 (WE);

BA -10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 11 PR‘)KOM 14 listopada 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

28 & A108742
¥ 865
< 110 \ N1 E S
& 9 | o pas 19 pas
A KQ3 & 96 1 BA pas ) o’ pas
¥ 942 ¥ AKJ103 2% pas 3 BA’ pas
<€ AQ87 ¢ K95 pas” pas
o Q65 o 134 " ze wzgledu na niekorzystne zatozenia,
S ostatecznie mozna wejs¢ 1dd
A5 _PRO
v Q7 3 trzy kiery, minimum rebidu
¢ 6432 * uklad zréwnowazony 5%332, prosba, aby
Jo AK1073 partner wybral pomiedzy kontraktem 3BA i 4%

> 7z ukladem 4333 W pasuje na 3BA

Przeciwko 3BA (W) gracz N wyjdzie blotka pik, a jego partner wstawi na trzeciej rece waleta.
Rozgrywajacy wezmie lewe @K, Sciagnie WA, wréci do reki karem i zagra 99 na impas. Taka jest bowiem
rozgrywka prawidtowa. W rzeczywistoéci S zdobedzie jednak lewe pierwotnie druga ¥D i powtérzy pikiem,
obroncy $ciagna wigc pie¢ pikéw oraz oA K. W ten spos6b dojdzie do bolesnej wpadki bez czterech. Z tego
punktu widzenia duzo lepiej wyglada koncéwka w kiery, kiedy to broniacy moga wziac A K, treflowa
przebitke oraz #bA; po przebitce rozgrywajacy nie odda juz najprawdopodobniej lewy na dame atu. Tylko bez
jedne;j!

Aby zrealizowac¢ kontrakt 3BA (WE), rozgrywajacy musialby zagra¢ przeciwko szansom matematycznym,
tzn. pociagna¢ kiery z géry. Zrobitby wéwczas nawet nadrébke, oprécz pigciu kierow i pika wziatby bowiem
tez cztery lewy karowe.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew ; 430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o _ 3 (WE);

¢ —9(WE),

V¥ -9 (WE);

& -7 (NS);

BA - 10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

Turniej nr 11

Rozdanie 29; rozdawatl N, obie po partii.

SOFTWARE SA

14 listopada 2005

29 & A9
¥ QJ9653
¢ K52
o 96
¥ 8742 V.
4 < 9876 V_V 21& iz 4%
oo 1852 oo AK743 p
pas pas pas
- 1
stabe dwa
g glo > uktad wyborny, ale zbyt mata sita na
¢ AQI103 bezposrednig interwencjg
of Q10
= 29! pas 4 o
pas 4¢3 pas 4V
pas pas pas

T -

2 rzbctllrttlnerze, zglos transfer na kolor swojego longera; chodzi o ustawienie ostatecznego kontraktu z
silniejszej reki S

transfer na kiery

Standardowa koncowka, pewne jedenascie lew. Jednakze tylko szybkie $ciagnigcie przez obroncéw oA K
ograniczy dorobek rozgrywajacego do takich rozmiaréw. Bez wistu w ten kolor wezmie si¢ juz wszystkie
trzynascie lew, po wyrzuceniu obu przegrywajacych trefli reki N na kara reki S. I taki wtasnie rezultat zanotuja
prawdopodobnie zawodnicy rozgrywajacy koncéwke kierowa z silniejszej reki S, obronca W na pewno wyjdzie
bowiem wéwczas w singletona karo...

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 650 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 8 (WE);

C 11Ny,

¥ - 11 (NS);

& — 6 (NS, WE));

BA - 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

Turniej nr 11

Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.

SOFTWARE SA

14 listopada 2005

30 A Q3 Nasz System:
V¥ K96532 W N E S
©3 - — 1 & pas
ofe Q954 1 BA! pas 2 BA® pas
N 1082 & AKJ974 4 $3 pas pas pas
V A74 v Qs " pétforsujace
€ Q8542 ¢ A10 * jednokolorowa reka na pikach, forsing do
o 107 o AKS dogranej
= 3 ujawnienie tzw. minipodniesienia — 4-6 PC z
A 65 fitem pikowym
Y110
€ KJ976 Wspdlny Jezyk:
o J632 W N = S
— - 1o pas
10 2 ¥ 2 & pas
48 pas pas pas

! blokujace
2 silny trefl na pikach

Rozgrywajacy powinien bez wigkszego trudu skompletowa¢ dwanascie lew, czyli zrobi¢ nielicytowanego
szlemika. Przeciwko 44 (E) gracz S wyjdzie bez watpienia $¥W. E dotozy z dziadka blotke, a potem na WA
pozbedzie si¢ z reki przegrywajacego kara. A w migdzyczasie Sciagnie dwa razy atuty z gory i przebije na stole
trzecia rundg trefli. Natomiast po wiscie w trefla badz pika rozgrywajacy takze dwa razy zaatutuje, ale potem
zgra CA i powtorzy z reki karem. Obronca S wskoczy wowczas CK, wigc potem na dobra ¢DE wyrzuci z
reki kiera.

Rzecz jasna, pikowy szlemik nie jest wszakze w rozdaniu tym kontraktem ani trochg¢ godnym polecenia.

Minimaks teoretyczny: 6 & (WE), 12 lew; 980 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 7 (WE);
¢ _9(WE);
V_8(W);

& - 12 (WE):
BA - 11 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 11 PROKOM 14 listopada 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawal S, po partii NS.

31 & Q3 W N E S
¥ QJ1065 - - - pas
¢ K96 2 &' pas 4 & pas
L) Q106 pas pas

A KJ10876 & A52 " stabe dwa

V87 ¥ AK93

€102 ¢ AQ75 W N E S

- - - pas

ofe J34 S o 03 X3 — T pes
A& o4 49’ pas 4 & pas
V42 pas pas
€ 1843  multi
ofe AK752 ® partnerze! zgtos transfer na kolor swojego

longera

3 transfer na piki

Kolejny w dzisiejszym turnieju KMP 2005 standard licytacyjny i rozgrywkowy — oczywista koncéwka w
piki bedzie realizowana z nadrébka (pod warunkiem ze rozgrywajacy zagra atuty z gory). Broniacym naleza sig
tylko dwie lewy treflowe, a z ich odebraniem nie musza si¢ nawet — w przeciwienstwie do jednego z
poprzednich rozdan — §pieszyc.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 450 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o — 6 (NS, WE!);

¢ _7(WE);

¥ -8 (WE);

& - 11 (WE);

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

Turniej nr 11

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

SOFTWARE SA

14 listopada 2005

32 & 1095
¥ 107632
¢ Q16 \ N E S
% K6 pas pas 1o 1 &
a3 A& KQT6 pas 24 2 BA' pas
V54 ¥ KQJ 3 o’ pas pas pas
¢ 542 ¢ ART3 Ywielkie bez atu, 18-21(22) PC
ofe 10987542 o AQ > w tej sekwencji powinna to by¢ zapowiedz
naturalna, do pasa; rolg¢ Staymana przejmuje tu
A& AJS42 odzywka w kolor przeciwnika 34 (pytanie o cztery
¥ A98 kiery)
€ K109
o 13

Jezeli strona WE dysponuje wspomnianym wyzej pozytecznym uzgodnieniem, znajdzie si¢ w komfortowej
czescidwee treflowej (jej 2BA byloby natomiast kontraktem beznadziejnym i zostaloby obtozone co najmnie;j
bez dwdch). I to z dobrej rgki E! kiedy to tylko niezbyt realny pierwszy wist karowy pozbawi rozgrywajacego
jedenastu wziatek. Pierwsze wyjscie w kolor starszy byloby dziataniem na korzy$¢ przeciwnika, powiedzmy
zatem, ze przeciwko grze treflowej padnie pierwszy wist w atu. Rozgrywajacy wezmie tg lewg oD, po czym
wyjdzie z r¢ki honorem kierowym. Przypus¢my, ze S pobije t¢ lewe asem (przepuszczenie nic by mu nie
pomogto). Jezeli nastgpnie obronca ten $ciagnie tez A, to na piki i kiera przeciwnik pozbedzie si¢ ze stotu
wszystkich kar. A gdy S otworzy w trzeciej lewie kara, rozgrywajacy zabije asem w rece, zgra WD W,
wyrzucajac z dziadka singla pikowego, wyjdzie #K i przebije wstawionego przez S asa, po czym wréci do reki
oA ina wyrobiona @D pozbedzie sie ze stolu kara. Oprécz WA odda wiec jeszcze tylko lewe karowa.

Najwyzsza gra, jaka w rozdaniu tym moze zrealizowaé para NS, sa natomiast 2%, i to wytacznie z dobrej
reki N, 2% (S) potozy bowiem pierwszy wist treflowy. Stad teoretyczny minimaks rozdania: 3% (N!) z kontra,
8 lew, 100 dla WE - jako optacalna obrona kontraktu 3efe strony NS (po pierwszym wiscie w kara
rozgrywajacy czgsciowke treflowa zostanie bowiem ograniczony do dziewigciu wziatek).

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (N!) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _9 (WE);

¢ —6 (WE);

Y _8(N!);

& — 7 (NS);

BA -7 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partia.

33 g QJ9
65

& KQ2 w N E S

& KQJ 102 - 1 o 19 14
& A43 & K52 pas 1 BA pas pas
¥ 42 ¥ AK1087 29 24 3¢ pas
€ 198654 ¢ A103 pas pas
o 93 o 64

=

& 10876
¥ QJ93
7

ofe A875

Te czescidwkowa batali¢ powinna wygrac nieco stabsza honorowo strona WE (19 : 21 PC), przelicytowujac
24 lub 3ok przeciwnikow trzema karami. 1 te 3¢ zostang tatwo zrealizowane, rozgrywajacy odda bowiem
tylko dwa trefle, lewg atutowa (pod warunkiem ze — postepujac zgodnie z szansami naturalnymi — zaimpasuje w
tym kolorze mariasza) oraz pika. Co wigcej, aby ograniczy¢ przeciwnika do dziewigciu wziatek, obronca N
najpozniej w drugiej lewie — po utrzymaniu si¢ PK — musi wyj$¢ w pika. Jesliby bowiem Sciagnat najpierw
dwa trefle, rozgrywajacy zabilby trzecia lewe @A w rece, po czym wyszediby stamtad wysokim karem. I
niezaleznie od tego, czy obronca N podstawilby si¢ wowczas figura, czy nie, W wyrobitby sobie dwoma
przebitkami fort¢ karowa i wyrzucilby na nia z reki przegrywajacego pika. Broniacy dostaliby wowczas jedynie
dwa trefle oraz jedna lew¢ karowa.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE), 9 lew, 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ok _ 3 (NS);

¢ -9(WE),

V-7 (WE),

& -7 (NS);

BA -7 (N)).

11 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 39



