Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partig.

& A9742 \\% N E S
VY K107 - pas pas 1 &'
O3 ktr.? 2 BA’ ktr.? 34
of 1097 pas® pas ktr.” pas
&Q & 36 4 ¥® pas pas pas
¥ 96543 Y AJ8 " na trzeciej rece w zatozeniach przedpartyjnych
¢ K17 ¢ A8652 otwarcie wrecz obowiazkowe
ofo AK65 o 143 2 kontra wywotawcza, po pasie partnera moze to
by¢ zapowiedz stabsza honorowo (niz standardowe
& KJ1053 13 PC), za to bardziej ukladowa; oczywiscie
VQ2 wejécie 2% — z tak stabym kolorem — nie wchodzi
¢ Q109 w rachube
e Q82 P w wersji najbardziej popularnej: bilansowe

podniesienie do 3 z warto$ciami defensywnymi
* wskazanie sity
> reka minimalna
® z minimum kontry wywotawczej W musi spasowaé, przeciez jego zapowiedz 3¥
wskazataby kontre objasniajqcq na tym kolorze
7 jeszcze lepsza reka, absolutne maksimum pasa
8 2 singlem pik, uktadem i nieujawnionymi jeszcze pigcioma kierami zapowiedz w pehni
uzasadniona (chociaz partner moze si¢ spodziewac, ze kryja si¢ za nia raczej tylko cztery .[ﬂ.
kiery)

W ten spos6b — z lekka pomoca przeciwnikow — strona WE docztapie si¢ do optymalnego
kontraktu — koncowki kierowej. Dzigki wylaczeniu pikowemu oraz korzystnej lokalizacji honoréw w kolorach
czerwonych rozgrywajacy bedzie w stanie wzia¢ w kiery az lew jedenascie. Wystarczy, ze w pierwszej rundzie
koloru atutowego wykona impas 6semka w dziadku (grajac na szanse, iz krél i dama sa rozdzielone, a 910
znajduje si¢ w rgce obroncy N; oczywiscie ten ostatni moze probowac si¢ broni¢, wskakujac na zagrang przez
przeciwnika z r¢gki W blotke kier — krélem!), a w drugiej — zaimpasuje kiery waletem. Konieczne bgdzie tez
wykonanie (jednostronnego) impasu damy karo.

Oczywiscie strona NS moze optacalnie obroni¢ kierowa koncéwke przeciwnikéw czterema pikami, z kontra
bez dwéch, za 300 (WE nie wzniosa sie juz raczej do 5%). Niejeden zawodnik N — po trzeciorecznym otwarciu
partnera 14d i kontrze W — skoczy po prostu na 4. E skontruje ten kontrakt i na tym licytacja wygasnie.
A nawet po sekwencji przedstawionej na wstgpie — gdy WE dojda juz do koncéwki w kiery, N — §wiadom
obecnos$ci na swojej linii az dziesieciu pikéw — moze zdecydowaé si¢ na zgloszenie obronnych 4. A te, jak
uprzednio wspomniatem, nie zostang juz raczej przelicytowane przez strong¢ WE piecioma kierami...

Jestem jednak przekonany, ze wiele par WE do koncowki nie dojdzie (graniczna sita, stabos$¢ koloru
kierowego, przeszkody ze strony przeciwnikow), a niektére z nich nie zdofaja nawet uzgodni¢ koloru
kierowego — tylko zagraja np. w kara albo pozwolg przeciwnikom gra¢ w piki...

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE), 11 lew; 450 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 10 (WE);
€~ 10 B
¥ - 11 (WE);
& -3 (NS);

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

h4
¥ KQ10942
¢ 052
o AQ7
& KQJ10876 & A9
VA Vvi83
€ 9864 ¢ AIT3
L ofe K864
A 532
¥ 765
¢ K10
of 109532
w N E S
- — | o pas
1 &' 29 pas pas
48 pas pas pas

"reka za silna na bezposredni skok na 44

Dopiero gdy E, pasujac na 2% e-N-a, wskaze reke bez specjalnych nadwyzek, W zapowie koncéwke
piwowa. Powinien to by¢ kontrakt absolutnie standardowy, tzn. osiagni¢ty na zdecydowanej wigkszosci stotow
majowych Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2005. Standardowy powinien tez by¢ ostateczny rezultat tego
rozdania — W odda A oraz dwie lewy karowe, skompletuje wigc dziesie¢ wziatek. I tu kara zostang rozegrane
na impas dziesiatki (i podzielone figury), tym razem trzeba jednak bedzie odda¢ w tym kolorze dwie lewy.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

o3 (NS);

€ ~10 (WE);

VY-8 (NS);

& - 10 (WE);

BA -9 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

A K8 W N E S

¥ Q1072 N _ - 1 o

O A 1O 197 pas 14
. oo KQ743 R pas 243 pas 3o’
T T
¢ KOJo87 ¢ 53 pas 4 &' pas 4 BAS
& 2Q & 105 pas 54’ pas 6ot

I : pas pas pas

A AQ93

VA8

€ 1064

of A986

' 7 ta reka dobrze bytoby skoczyé blokujaco na 20, u wigkszosci par ta ostatnia zapowiedz ma jednak
znaczenie konwencyjne (dwukolorowka Wilkosza albo blok na kierach/pikach)

% w licytacji dwustronnej obowiazuje bezwzgledna preferencja koloréw starszych (stad odpowiedz 1%, a nie
2*, ta ostatnia bylaby zreszta mozliwa wylacznie w Naszym Systemie, we Wspolnym Jezyku bowiem nie
forsowataby)

3 forsing kolorem przeciwnika; naturalny rebid 2ef nie bylby bowiem (przynajmniej dla wigkszosci par)
zapowiedzia forsujaca

* naturalne, cztery trefle, brak trzech kieréw oraz zatrzymania w karach (jako ze S przekroczyt prég 2BA
(forsujace 20 partnera pytaty przede wszystkim o trzy kiery, a w drugiej kolejnosci — o stopera karowego)

uzgodnienie trefli, proba szlemikowa; po wykluczeniu przez partnera zatrzymania karowego N — z tylko
jednym stoperem w tym kolorze, a przy tym r¢ka uboga w asy — rezygnuje z 3BA

® cue-bid, S — z trzema asami — pozytywnie reaguje na propozycje partnera

7 cue-bid, nadal tylko propozycja szlemikowa

8 Blackwood, géra otwarcia, w tym trzy asy — po dwéch zachetach ze strony partnera ten zdecydowany krok
S jest w pelni uzasadniony

? dwie wartosci plus dama atu

10 jest wprawdzie komplet warto$ci oraz dama atu, gdyby jednak miat wychodzi¢ wielki szlem, partner sam

......

Szlemik treflowy to kontrakt wyborny oraz — przy aktualnym rozktadzie kart — absolutnie wyktadany.
Przegrywajace karo z reki N zostanie wyrzucone na honor pikowy, a obroncy dostana jedynie lew¢ kierowa
(straciliby ja tylko wéwczas, gdyby wyszli w ten kolor; kiery sa tu bowiem tzw. kolorem zamrozZonym — tzn.
takim ze strona zagrywajaca wen jako pierwsza traci lewe).

Minimaks teoretyczny: 6 L) (NS), 12 lew; 920 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 12 (NS);

€ _8(NS)

¥ -10 (NS);

& —11 (NS)

BA — 11 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

& Q74
¥ Q104
¢ KQI5
o QJ10
A 1085 & KJ32
Vs V73
€ 10764 ¢ A83
ofo AKS62 o 9743
& A96
¥ AKJ9652
€9
s
w N E S
pas 1 o pas 1v
pas 1 BA pas 4 o]
pas 49 pas pas
pas

! autosplinter, samodzielne kiery, krotkos¢ treflowa
? bardzo brzydka reka, przed laty nie uznano by jej nawet za warta otwarcia

Kolejny — jak sadze — standard, przynajmniej licytacyjny. Chociaz i w rozgrywce/wiscie nie powinno si¢
dzia¢ wiele — najcze¢sciej rozgrywajacy odda trefla, karo i pika, w protokotach bedzie wigc dominowat zapis 620
dla NS. Chyba ze pierwszy broniacy — gracz W, zle odczyta ilosciowke partnera w pierwszej lewie i po LN
bedzie kontynuowat ofK. Wéwczas na 90D i figure karowa rozgrywajacy pozbedzie si¢ z reki dwdch blotek
pikowych. Inny aspekt — jezeli w drugiej lewie (po utrzymaniu si¢ *A) W wyjdzie w blotke pik,
rozgrywajacemu nie bgdzie wolno wstawi¢ ze stotu damy, tylko musi pusci¢ do reki (do asa — z dziewiatka!)

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 8 (WE);

€ _7(N8);

¥ -10 (NS);

&_7(S)H;

BA -9 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

& A7
V¥ AK
€ 975432
o 185
& K103 & Q96
¥ Q10964 ¥ 7532
¢ Al 0.
& K63 ofe AQ10942
A J8542
VI8
€ KQ1086
o7
W N E S
_ 1€ 2o 402
ktr.” pas 49 pas
pas pas/ktr. (pas) (pas)
(pas)

" dobry szesciokart i uktadowa reka w petni upowazniaja do tego wejécia
? blokujace, acz w niekorzystnych zatozeniach najczesciej stoi za taka zapowiedzia uktad z duza liczba lew
wygrywajacych
kontra wywotawcza, wskazujaca tez stosowna sitg
* 7 tak uktadowa reka oczywiste
> N ma trzy pewne lewy, wicc w turnieju na maksy moze zdecydowa¢ si¢ na kontre

Obtozenie 4% (WE) bedzie jednak mozliwe tylko wéwczas, gdy obroficy zmontuja przebitke treflowa. Nie
powinno to by¢ zreszta zbyt trudne — przeciez na swoj skok na 4¢ S musi posiada¢ singla, a jest on mozliwy
wylacznie w treflach. Nawet wiec gdy N odda pierwszy wist w karo albo $ciagnie WA (zagranie polecane),
zdazy potem zagra¢ w trefle i w koncu poda partnerowi przebitke w tym kolorze.

NS wzigliby w kara tylko lew dziesi¢¢, maja bowiem do oddania trefla, pika oraz lew¢ atutowa.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE) z kontra, 9 lew albo 5 L (WE) z kontra, 10 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

oo — 10 (WE);

¢ _10(NS);

V-9 (WE);

& — 8 (NS);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

A 42
¥ K95
€ K98
ofe A853
& QJ1073 & A6
¥ A7 ¥ Q642
€ Q7162 ¢ A10
o 17 of K1042
# K985
¥ 1083
€ 543
of Q96
w N E S
— — 1V pas
1 & pas X pas
29! pas pas pas

" tzw. negatywny wybor koloru, z dublem w kierach

Na wiekszoéci stoléw gracz W w drugim okrazeniu zglosi wilasnie zapowiedz 2% — negatywny wybér
koloru. Takie dziatanie daje bowiem najwigksza szans¢ na wzigcie zapisu na swoja strong, kolor pikowy jest
przeciez zbyt staby, aby go w tej sekwencji powtorzy¢, a 2BA w wielu systemach forsuja. Karta W jest
natomiast zbyt staba na czwartokolorowe 2<>, nawet wowczas gdy daja one jej posiadaczowi mozliwos¢
wskazania w nastgpnym okrazeniu reki w sile 1011 PC na pigciu pikach (odzywka 24).

Kontrakt 2% powinien zosta¢ zrealizowany, do oddania sa bowiem wéwczas jedynie (w najpopularniejszym
wariancie rozwoju wydarzen) pik, karo, dwa trefle oraz lewa atutowa. Dokladna analiza wykazuje, ze w
rzeczywistoéci lepszy od 2% bylby istotnie kontrakt 2BA (réwniez osiem lew), a szczegSlnie 36 (dziewieé lew,
do oddania po jednej wziatce w kazdym z koloréw). Mimo to myslg, ze zapis plus 110 powinien zapewni¢
stronie WE zupelnie przyzwoita not¢ turniejowa, wiele par przelicytuje bowiem tg kart¢ (na WE jest az 24 PC,
brak tam jednak koloru uzgodnionego) i odda zapis stronie przeciwne;j.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 7 (WE);

¢ _8(WE);

V-8 (WE);

& -9 (WE);

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

& K843
¥ Q62
¢ K4
ofe K1074
& Q97 & J65
V53 ¥ AKJ9
¢ A52 € 1076
ofe QI865 o A93
A A102
¥ 10874
€ Q1983
LY
w N E S
— — — pas
pas pas1 | o pas
1 BA pas pas pas

" mozliwe jest tez trzecioreczne otwarcie 1

albo:

\ N E S
— — — pas
pas 1 o ktr. 11
2o pas pas pas

T
naturalne

Tak czy owak, przy grze powinna si¢ utrzymac¢ — w niskiej czgsciowce — strona WE. Wygranie kontraktu
1BA bedzie mozliwe — W ma bowiem do wzigcia karo, dwa trefle (po impasie kréla w tym kolorze), trzy kiery
(po impasie damy) oraz pika, jezeli jednak S zdota pokaza¢ w licytacji kara i jego partner wyjdzie przeciwko
IBA (W) w OK, a W oprze rozgrywke o wyrobienie koloru treflowego, zostanie obtozony. Przeciwnicy wezma
bowiem wowczas cztery lewy karowe, dwie pikowe oraz treflowa wiasnie. W tym kontekscie bezpieczniejszy
jest kontrakt 2ok (WE), ktéry powinien zosta¢ zrealizowany zawsze, a przy bezbtednym postgpowaniu
rozgrywajacego przyniesie nawet dziewie¢ lew. Mysle jednak, ze protokotach — oprécz zapiséw za
zrealizowane przez pary WE czgscidwki w bez atu i trefle — znajdzie si¢ tez wcale niemato wpadek tej strony.

Minimaks teoretyczny: 3 L] (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 9 (WE);

€ 7 (WE);

VY -7(WE);

& 7 (WE);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partig.

A K652
Vs
€ AKQ10986
LR
& A1084 & J9
¥ 1072 ¥ 96
€ 53 € 174
ofe AQ73 of KJ10964
& Q73
¥ AKQJI843
¢2
o 32
w N E S
pas 1 ¢ pas 19
ktr.| 14 X 49
pas pas pas

T : T
maksimum pasa, mozliwosci gry w kolory czarne

albo:

\\% N E S
pas 1€ pas 19
ktr.' 34?2 pas 49
pas pas pas

! maksimum pasa, mozliwosci gry w kolory czarne
? uktadowa reka na dtugich, solidnych karach, niezbyt silna honorowo (po kontrze W — e-N-owi wolno
zrezygnowac z pokazania pikow, skok karami lepiej opisuje charakter jego reki)

Obroncy maja do odebrania tylko dwa asy, pozostate jedenascie lew zdobedzie rozgrywajacy. Nawet jesli po
zdjeciu oA W wyjdzie w karo, aby zerwa¢ komunikacj¢ tym kolorem pomigdzy rekami NS, rozgrywajacy zgra
OA K, zrzucajac z reki trefla, wyatutuje i wyjdzie z reki blotka pikowa...

Minimaks teoretyczny: 5 VY (NS), 11 lew; 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 8 (WE);

¢~ 10 (NS):;

¥ - 11 (NS);

& — 8 (NS);

BA - 6 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawatl N, po partii WE.

A 1053
VQ
O An2
ofe AK932
& QI74 & A862
¥ 983 ¥ 105
€ Q106 ¢ K543
o QJ6 of 1085
# K9
¥ AK7642
€ 198
o 74
W N E S
- | o pas 1v
pas 1 BA pas 3 ¢!
pas 49° pas pas
pas

10-11 PC, szes¢ kierow, inwit
2 ze wzgledu na brak stopera pikowego N nie moze zgtosi¢ 3BA

Przeciwko 4% (S) gracz W wyjdzie #D. Jego partner zabije te lewe #A, po czym musi odwréci¢ w karo —
aby otworzy¢ ten kolor i, przede wszystkim, wytraci¢ rozgrywajacemu jedynie boczne dojscie do stotu — do fort
treflowych. S wezmie wéwczas tylko dziesig¢ lew. A gdyby ©A nie zostat wybity, rozgrywajacy wyrobitby
sobie przebitka trefle i skompletowalby ostatecznie az dwanascie lew.

Teoretycznie rzecz biorac, optymalnym kontraktem strony NS sa 3BA (S!), kiedy to mozna wziaé lew
dziesi¢¢; 4BA (N) polozytby natomiast pierwszy wist matym karem. [Nawet gdyby przeciwko 4BA (S) W
wyszedt ¢ 6, rozgrywajacy wyrobitby sobie dziesiata wziatke na #K, a obroncy nie byliby w stanie odebra¢
trzech lew karowych ze wzgledu na zablokowanie tego koloru].

Minimaks teoretyczny: 4 BA (S!), 10 lew, 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
of _ 9 (NS);

€ _8 (NS);

¥ -10(NS);

& -7 (NS);

BA -10 (S)).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 5

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 10; rozdawat E, obie po partii.

A 9876
¥ AK10
¢ A1095
ofe 64
A Q10543
V43 ¥ 1862
€ Q64
ofe K53 of QJO8
& KJ
¥ Q975
€832
oo A1072
w N E S
- — | o pas
1 & pas 1 BA pas
X pas pas pas

9 maja 2005

Najprawdopodobniej rozpoczynajaca licytacje strona WE utrzyma si¢ tez ostatecznie przy grze —
w kontrakcie 2b. Powinien on zosta¢ obtozony bez jednej — oprécz pigciu lew na honory NS wezma bowiem,
nietrudng do zmontowania, przebitk¢ treflowa. Wpadka bez jednej, za 100, okaze si¢ jednak — przynajmniej
z turniejowego punktu widzenia — optacalng obrona kontraktu 2%, ktéry sa w stanie zrealizowaé przeciwnicy.
(Do oddania: pik, dwa kara i dwa trefle. A gdy obroncy nie polacza dwa razy atutow 1 rozgrywajacy kontrakt
kierowy zdota przebi¢ w rgce N dwa trefle, skonczy si¢ nawet na dziewigciu lewach). Najczesciej jednak —

powtarzam — nieco silniejsza honorowo strona NS (21 PC : 19 PC) w ogéle nie zabierze gtosu w licytacji.

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (NS), 8 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 6 (NS, WE);
¢ _8 (NS);

V-8 (NS);

& -7 (WE);

BA -

7 (NS).

10



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

Turniej nr 5

A A9872
V¥ AJ104
¢ AQY
LD
4 Q103 & 54
V¥ K652 ¥ Q3
72 € K1043
ofe K752 of AO83
& K6
V987
€ 1865
ofe Q1064
albo:
w N E S
— — — pas
pas 1 & pas 1 BA'
pas 2 Y pas 2 &’
pas 343 pas 39¢
pas pas pas

1

9 maja 2005
W N E S
— — — pas
pas 1 & pas 1 BA'
pas 29 pas 2 &’
pas pas pas
"W Naszym Systemie potforsujace,

we

Wspolnym Jezyku nieforsujace (grajac WJ, mozna

tez po prostu spasowac)

negatywny wybor koloru, z dublem w pikach

3 uktad 5-4-3—1 lub zblizony, w zasadzie 16—17 PC (a wigc tu zapowiedz nieco naciagnigta), inwit

* negatywne, wskazanie dwéch pikéw i trzech kieréw
> racjonalny wybér gry w kiery (bedzie wéwczas mozna przebi¢ w dziadku pika)

w Naszym Systemie potforsujace, we Wspolnym Jezyku nieforsujace (grajac WJ, mozna tez po prosu
spasowac)
% negatywny wybdr koloru, z dublem w pikach

Protokoty tego rozdania zostana zdominowane przez zapisy za pikowe, rzadziej kierowe, czgsciowki strony
NS. Gra w piki powinna przynies¢ osiem lew (do oddania: trefl, karo, dwa kiery i pik), a gra w kiery — dziewig¢
(nie odda si¢ wéwczas pika), pod warunkiem wszakze, ze kontrakt kierowy zostanie ustawiony z lepszej reki N.
3% (S) potozy bowiem — tylko i wytacznie — pierwszy wist karowy i péZniejsza przebitka w tym kolorze.

Minimaks teoretyczny: 3 YV (N!), 9 lew; 140 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 6 (NS, WE!):;
€ _9m;
V-9,
& 3 (NS);

BA - 8 (NS).

11



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.
& AK W N E S
V71932 2 M pas pas pas’
© 7642 ! stabe dwa
of K109 * rgka zbyt staba na ozywienie licytacji (tym

& QJ10943 \ A&75 bardziej ze zawiera ona trzy piki)
A X0 V A1054 " N E S
¢ KQo < AJ1083 X2 pas’ 2 & pas
o Q74 o J6 pas kert pas 3 ¥
pas pas pas
A 862 Y multi
VK876 2 reka nieco za slaba na wywolawcza kontrg
s przeciwko hipotetycznym pikom otwierajacego
ofe A8532 3 do koloru partnera

* jezeli para gra ustaleniem, ze jest to kontra wywolawcza przeciwko pikom, stabsza od bezposredniej
kontry na otwarcie 20

> w takich okolicznosciach partner powinien mie¢ cztery kiery, stad zapowiedz 3%, a nie 3*, gracza S

albo:
\\% N E S
1 &' pas 1 BA® pas
2 & pas pas pas

"w dobie coraz stabszych otwaré zaporowych niektérzy posiadacze tej karty moga uznaé ja za zbyt silna na
pierwoszoreczng zapowiedz 24 czy 20
2w Naszym Systemie potforsujace, we Wspolnym Jezyku nieforsujace

Jak z powyzszego przegladu mozliwych sekwencji widaé¢, najczesciej skonczy si¢ na kontrakcie 246 (WE).

Po optymalnej grze obroncéw zostanie on potozony bez jednej, gracz S jest bowiem w stanie przebi¢ dwa kara.

Wymaga to jednak pierwszego wistu karowego — potem N dostanie si¢ do rgki honorem pikowym, a nastgpnie

K i posle do przebitki dwa kara. W praktyce kontrakty 2€ (WE) beda jednak czesto realizowane, byé moze

nawet z nadrébka czy wrecz z nadrébkami. Natomiast strona NS jest w stanie wygra¢ kontrakt 36k (praktycznie

niemozliwy jednak do osiagnigcia, a jezeli juz — to E najprawdopodobniej przelicytuje go trzema pikami), jej
3% powinny juz za$ zostaé obtozone bez jedne;.

Minimaks teoretyczny: 3 o (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
o _9(NS);

¢ -7 (WE);

¥ -8 (NS);

& -7 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 13; rozdawatl N, obie po partii.

& -
VK2
© QI10974
ofe AKJ105
& AKQ & 3765432
¥ AQ4 ¥ 1765
€ 63 ¢s
ofe Q9876 L )
A 1109
¥ 10983
¢ AKS2
o 43
w N E S
- 1 ¢ pas 1v
ktr. 3 oe! 4 & 50
pas 6 2 pas pas
pas

" duzy uktad karowo-treflowy, we Wspdlnym Jezyku 16-18 PC, w Naszym Systemie — forsing do dogranej;
w tym wypadku sita ma jednak znaczenie drugorzedne — N spodziewa si¢ bowiem ze strony E wysokiego skoku
pikami, pragnie wigc jak najszybciej ujawni¢ ogromny ukiad i potencjal wygrywajacy swojej karty (grajac
Naszym Systemem — mozna tez zadowoli¢ si¢ na razie zgloszeniem 2¢®, a potem kontynuowac licytacje
ofensywna, prawdopodobnie na szczeblu pigciu)

% po tym jak partner powiedziat po partii 5¢ _ N widzi ogromna szans¢ na wygranie szlemika, tym bardziej
ze wie, 1z brakujace figury znajduja si¢ w rgce W (i w razie potrzeby moga zosta¢ wyimpasowane)

Mozliwych jest tu wiele sekwencji licytacyjnych 1 nie sposob wszystkich ich przewidzie¢, trudno tez byloby
poda¢ sekwencj¢ optymalng z technicznego punktu widzenia, znacznie wazniejsza okaze si¢ bowiem w tym
wypadku taktyka. Jak to czgsto bywa — w rozdaniach uktadowych obie strony moga zrealizowa¢ wysokie
kontrakty, chodzi wigc tez o to, aby osiagnac¢ optymalna gr¢ wlasna, nie prowokujac przy tym przeciwnikéw do
przelicytowania jej wlasnym kolorem. Tu na przyktad strona NS ma wykladanego szlemika w kara, ale WE
moga go optacalnie obroni¢ szescioma pikami z kontra, tylko bez dwoéch, za 500 (aby wybroni¢ sig za 500,
rozgrywajacemu nie wolno wszakze zaimpasowac kierow dama, tylko musi zagra¢ blotkg kier do rgki).
Oczywiscie nie ma idealnej recepty, jak cel ten osiagna¢ — by¢ moze N powinien zadowoli¢ si¢ na razie
piecioma karami, a dopiero — po spodziewanych Spp E — "przepchna¢ si¢" do szlemika...



\\% N E S
- 10 pas 19
ktr., 3! 4 56
pas pas (1) 58 pas
pas 6 € pas pas
pas

! duzy uktad karowo-treflowy, we Wspolnym Jezyku 16-18 PC, w Naszym Systemie — forsing do dogranej;

w tym wypadku sita ma jednak znaczenie drugorzedne — N spodziewa si¢ bowiem ze strony E wysokiego skoku
pikami, pragnie wigc jak najszybciej ujawni¢ ogromny ukiad i potencjal wygrywajacy swojej karty (grajac

Naszym Systemem — mozna tez zadowoli¢ si¢ na razie zgloszeniem 2
ofensywna, prawdopodobnie na szczeblu pigciu)

Minimaks teoretyczny: 6 & (WE) z kontra, 10 lew; 500 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 9 (NS);
© _12(NS);
V-7 (WE),
& - 10 (WE):
BA — 9 (NS).

, a potem kontynuowac licytacjg
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

PROKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 5

Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

A A1062
VK76
¢ K964
ofe 54

A KQ3

¥ 1093

O

ofe AQU63
& 87
\ )
¢ A8532
of 710872

Strona WE zapowie oczywista koncéwke w kiery i wygra ja bez nadrébki (do oddania dwa kara oraz pik;
wystarczy wyimpasowac¢ kréla atu). Gracze NS nie powinni nawet przymierza¢ si¢ do obrony, bytaby ona

& Jo54

¥ AQJ854
€ Q10

o K

9 maja 2005

\\% N E S

- - 19 pas
Do pas 29 pas
4V pas pas pas
albo:

W N E S

- - 1V 2BA'
3 o’ 3€ 49 pas
pas pas

" dwukoloréwka na mtodszych

? kolor przeciwnika: fit kierowy, co najmniej
inwit (w Naszym Systemie) badz forsing

(we Wspolnym Jezyku) do koncowki

bowiem zbyt kosztowna. [5@ (NS) z kontra zostatoby potozone az bez czterech, za 800].

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _7 (WE);
€ — 8(NS);
¥ -10 (WE);
& _9 (WE);
BA — 7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawal S, po partii NS.

A K10743
V93
¢ AK
ofe KQ97
& 96 &Q
¥ 110875 ¥ AQ62
€ 1072 € Q865
ofe 186 ofe A1054
A AJS52
VK4
€ 7943
oo 32
W N E S
— — — pas
pas 1 & kitr. 2 BA'
pas 4 & pas pas
pas

" bilansowe podniesienie do 3, z warto$ciami defensywnymi

Rozdanie nieco podobne do poprzedniego, a wigc réwniez niespecjalnie atrakcyjne. Wczesniej czy pdznie;j
NS zapowiedza swoja oczywista koncowke, tym razem w piki. Rozgrywajacy odda tylko dwa asy: kierowego
oraz treflowego. Mimo w tym wypadku korzystnych dla strony WE zalozen obrona piecioma kierami
kosztowataby ja juz zbyt drogo, tzn. 800 — za wpadke z kontra bez czterech. Wistujac przeciwko 5% (W) z

kontra gracz N $ciagnatby bowiem Oa K, dopuscilby partnera @A i przebitby karo. A potem obroncy dostaliby
jeszcze wziatki atutowa oraz treflowa...

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 650 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 3 (NS);

¢ _8(NS);

V-7 (WE),

é — 11 (NS);

BA — 8 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

A 1543

V176

¢ K8

ofe 10952
& KQ102 & A976
¥ A1085 V¥ Q32
¢ Q7 € 6432
ofe KQ7 oo I8

A3

VK94

€ AT1095

oo A643

w N E S
1 BA pas pas pas1

'S ma odpowiednia sile i niezly uklad, stosowane w takiej sekwencji konwencje praktycznie
uniemozliwiaja jednak podjecie walki z r¢ka niezawierajaca longera w kolorze starszym

Wymuszone milczenie gracza S wyjdzie jednak jego stronie na dobre. Gdyby bowiem wywotal on burzg,
przeciwnicy najprawdopodobniej poprawiliby si¢ na kontrakt pikowy, na ktéry mogliby wzia¢ az dziewig¢ lew.
Tymczasem ich 1BA powinno zosta¢ ograniczone do zaledwie siedmiu wziatek (czterech pikowych, kierowe;j
oraz dwoch treflowych). W optymalnej czescidéwce pikowej, cho¢ by¢ moze na szczeblu trzech, znajda si¢
natomiast systemowo pary, ktore stosuja otwarcie stabe bez atu — gracz W otworzy bowiem woéwczas 1*, a
jego partner odpowie 14b...

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
of _ 8 (NS);

€ _7 (NS);

VY -7(WE);

& -9 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.

A Q762
¥ AQJ1094
O
o 10
A KJ103 & A54
Vs ¥ 7532
€ Q9653 €110
ofe AJ6 ofe KQS2
A 93
VK6
€ AKS7
ofe 97543
w N E S
— 19! pas 1 BA®
ktr.? 29 3 o pas
pas 3 ¥° pas pas
pas

" reka zbyt silna i nieodpowiednia pod innym wzgledem (boczna czwérka pikéw) na kierowe otwarcie
Zaporowe

2w Naszym Systemie potforsujace, we Wspolnym Jezyku nieforsujace

? taka jak kontra wywotawcza na otwarcie 1%

4 szesé kieréw, zupetne minimum otwarcia

> posiadajac 10 PC, E zgtasza swéj najlepszy kolor

% znakomite kiery, uktad 6—4 — wszystko to przemawia za przelicytowaniem przeciwnikéw

Mozliwe sa tez r6zne inne warianty licytacji, tak czy owak powinna si¢ ona jednak zakonczy¢ na kierowe;j
czgscidwee strony NS. Jezeli obroncy nie beda taczy¢ atutéw, gracz N przebije na stole pika i bgdzie juz
dysponowatl dziewigcioma wziatkami. Po wistach kierowych — kiedy przebicie pika stanie si¢ niemozliwe —
rozgrywajacy bedzie musial wyrobi¢ sobie fort¢ w tym ostatnim kolorze. W tym celu wystarczy zagrac
z dziadka obecna tam wysoka blotke¢ pikowa, co zmusi obroncg W do pobicia jej dziesiatka albo waletem
(w przeciwnym razie N pusci #89 wkolo, a potem zagra pika do damy w rece). Po takim wstepie rozgrywajacy
odda tylko trzy lewy pikowe i pewnie wyrobi sobie w tym kolorze fortg.

Teoretycznym minimaksem rozdania sa jednak — nieosiagalne w praktyce — kontrakty 34 (WE) z kontra
i4¢ (WE) z kontra, bez jednej.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE) z kontra, 8 lew albo 4<> (WE) z kontra, 9 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 8 (WE);

¢ _9(WE);

VY _-9(NS);

& -8 (WE);

BA — 6 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawat E, po partii NS.

& AK9632
V732
€6
o AS3
& J754 & Q8
¥ AK64 Vo
OK ¢
o J934 AQ10875432
w6
& 10
¥ QJ1085
€9
o KQ1072
w N E S
- - 4¢T( | pas
pas 4 &° pas pas
ktr.” pas pas’ pas

! trudno podaé¢ bezbledna recepte na taki rozktad, wprawdzie otwarciem 4¢ gubi si¢ kontrakt 3BA, ale
krétkosci w obu kolorach starszych namawiaja raczej do ich jak najwyzszego zablokowania...

? ... tym bardziej ze ktéry$ z przeciwnikéw moze si¢ poczu¢ wyblokowany nawet wéwczas, gdy w istocie
nie ma to wcale miejsca...

3 ... 1zostanie wéwczas surowo ukarany przez gracza W...

* ... co E przyjmie z duzym ukontentowaniem...

I tak: 4¢ zostatyby tatwo zrealizowane, a 44 z kontra — po optymalnej obronie, tzn. przebiciu przez E
trzeciej rundy kieréw — zostang obtozone az bez trzech, za 800. Nieco lepiej graloby si¢ stronie NS w trefle
(osiem lew), a znacznie lepiej w kiery (lew dziewigc), obie te gry musialby si¢ juz jednak toczy¢ na szczeblu
pieciu i odpowiednio drogo kosztowaé. Chyba Ze gracz S zdecydowalby sie na zgtoszenie 4% po 4¢ (E)!?Iten
kontrakt zostatby jednak skontrowany i obtozony co najmniej bez jednej (w najprawdopodobniejszym
wariancie przebiegu gry WE wzigliby wowczas dwie lewy kierowe, karowa oraz treflowa).

Minimaks teoretyczny: 4 ¢ (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo 3 (NS);

¢ —10 (WE):

¥ -9 (NS);

& — 7 (NS);

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 5

Rozdanie 19; rozdawal S, po partii WE.

PROKOM

SOFTWARE SA

& AK4
V164
¢ 832
ol K1098
& 875 A Q632
V¥ A107532 VK8
€10 ¢ AJ965
o A62 o 73
& J109
VY Q9
¢ KQ74
ok QJ54
A\ N E S
- — - pas
2 ¢! pas pas pas
" stabe dwa
albo:
A\ N E S
- — - pas
2 ¢! pas pas 2 BA®
pas 3 [ pas pas
" stabe dwa
? kolory mtodsze
albo:
A\ N E S
- - - pas
2 ¢! pas pas 2 BA®
pas 3o 3¢ pas
pas pas
" stabe dwa
? kolory mtodsze
A\ N E S
- — - pas
2 {1 pas 29 pas
pas pas
U multi

% do koloru partnera

9 maja 2005
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albo:

\\ N E S

— — — pas
2 ¢1 pas 2 ¥ 2 BA®
pas 300 pas pas
pas
U multi

? do koloru partnera
3 kolory mtodsze

albo:

W N E S

— - — pas
2 {1 pas 29 2 BA’
pas 3o 3 ¢ pas
pas
U multi

2 do koloru partnera
? kolory mtodsze
* nadal do koloru partnera

Moja prognoza: wiekszoéé wpiséw stanowié beda kontrakty 2% (WE) — lew osiem albo dziewie¢, trafia sie
tez gry 3efe (NS) — na ogét bez dwdch. Niektére zapowiedzi 3efe zostana przelicytowane przez graczy E trzema
kierami, ktére tez zostana na ogét zrealizowane. 3% (W) obktada bowiem jedynie wist blotka atu, a 3% (E) —
atak WD (!). W innych okoliczno$ciach rozgrywajacy przebije w rece E trefla i juz bez dalszych przeszkéd
skompletuje dziewie¢ wziatek.

Minimaks teoretyczny: 2 ¥ (WE), 8 lew albo 2 & (WE), 8 lew; 110 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 7 (NS);
¢ _6 (NS, WE!);
¥ -8 (WE);
& _8 (WE);

BA -6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

& QJ975 Nasz System:
¥ 1062 W N E S
¢ K62 pas' pas 1o pas
o 105 19 pas Do pas
# K86 43 2 €2 pas 3 ¢’ pas
¥ AK854 ¥ Q93 4@ pas pas pas
€ 8543 ¢ QJ107 "dla niejednego gracza W bedzie to juz jednak
oo 4 L) AKQ32 "petnowartosciowe" otwarcie
2 pytanie
A A1042 3 trzy kiery, nadwyzka (jezeli E zdecyduje sig
V17 tylko na 2%, W zainwituje koncéwke odzywka 3%,
¢ A9 a E zaproszenie to przyjmie)
ok J9876
Wspolny Jezyk:
\ N E S
pas1 pas 1 ¢ pas
19 pas XX pas
343 pas 3¢ pas
4V pas pas pas

" dla niejednego gracza W bedzie to juz jednak "petnowarto$ciowe" otwarcie
? uktad 5°—4* w kolorach mtodszych

3 licytacja z bilansu

4 nadwyzka, trzy kiery

Niestety, kazda z powyzszych starannych drég do dogranej moze okazaé sie chybiona, jezeli przeciwko 4%
(W) gracz N zaatakuje #0D, a jego partner zabije t¢ lewe @A, po czym $ciagnie OA, powtdrzy karem do kréla
w rece N, a nastgpnie karo przebije. Wpadka bez jednej bgdzie bolesna tym bardziej, ze w tej samej chwili
okaze sig, ze na linii WE wychodzito zupetnie bezproblemowe 3BA (pik, pig¢ kierow 1 trzy trefle). Coz,
zwycigskiego kontraktu nie sposob jednak wylicytowac, na WE znajduje si¢ bowiem starszy o$miokart, a obie
rece zawieraja po singlu i sa wyraznie ukierunkowane ku grze w kolor. Nawet gdyby gracz W zaproponowat
gre w bez atu, to jego partner — z trzykartowym fitem kierowym 1 singletonem w nielicytowanych pikach — na
propozycj¢ t¢ na pewno nie przystanie.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 600 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 8 (WE);

¢~ 10 (WE),

V-9 (WE);

& -7 (NS);

BA -9 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

& 98763
V385
CQ
ok 10972
& AKJ A 105
¥ AK73 Y QI
€ 1063 ¢ A874
o AS3 of KQJ86
® Q42
¥ 109642
¢ K952
ooy
Nasz System:
A\ N E S
- pas | o pas
19 pas 2o pas
2 ¢! pas 2@ pas
3 o’ pas 3 €4 pas
39" pas 4 oS pas
4 & pas 4 BA® pas
5 ok’ pas 5@ pas
Gol'! pas 612 pas
6 BA" pas pas pas

! pytanie
* zasadniczo trzy kiery, minimum otwarcia, E licytuje tak jednak z ¥D W sec jako najmniejsze zto,
odpowiedz 3ok powiedziataby bowiem o szesciu treflach, a 3¢ _ o ukladzie 5tt4¢ i nadwyzce: lepiej tez nie
zajmowac bez atu z pustym dublem pik (szczegdlnie w konteksScie zblizajacej si¢ gry na wysokim szczeblu, by¢
moze nawet szlemikowej)
3 forsujace uzgodnienie trefli
warto$ci karowe
wartosci kierowe: tu: kryty cue-bid
% brak figury pikowej
7 cue-bid, W namawia partnera, aby to on zapytat o asy, reka W jest bowiem tatwo sprzedawalna
¥ Blackwood na treflach
? tu: trzy wartosci
10 pytanie o boczne kréle
' dwa kréle

2'E wie, ze partner posiada kréle w kolorach starszych (pominat bowiem cue-bid 40), ma wigc wyliczone
dwanascie lew w bez atu: dwie pikowe, cztery kierowe, karowa oraz pieé¢ treflowych, i odzywka 5 inwituje
wielkiego szlema na #D w rece partnera

" brak #D

5



Wspolny Jezyk:

\\% N E S
- pas 1€ pas
19 pas X3 pas
2 ;j pas 3 ?3 pas
4 pas 4 €7 pas
4 BA® pas 54/ pas
6 BA® pas pas pas

" uktad 5—4 w kolorach mtodszych

2 czwarty kolor

35ee4@

* szlemikowe uzgodnienie trefli

> cue-bid

% Blackwood na treflach

7 dwie wartosci plus dama atu

8w tym wypadku wymiana informacji byta nieco mniej precyzyjna, W zapowiada jednak szlemika w bez
atu — ze wzgledu na duza sile¢ polaczonych rak, brak przewagi gry w trefle nad gra w bez atu oraz fakt, ze
rozdanie grane jest w turnieju na maksy

Omawiajac szczegbélowo oba warianty licytacyjne, wyczerpaliSmy w zasadzie temat tego rozdania —
rozgrywka szlemika bezatutowego (a takze treflowego) bedzie bowiem zupelnie bezproblemowa, a dzigki
udajacemu si¢ impasowi €D zakonczy si¢ wzigciem nadrébki.

Minimaks teoretyczny: 7 BA (WE), 13 lew; 1520 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
of _ 13 (WE);

€ 10 (WE);

V- 10 (WE);

& — 10 (WE);

BA - 13 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE.
& 1062 Nasz System:
¥ AQ763 W N E S
€0 - - 1 & pas
of QJ97 2 BA' pas 4 & pas
& QJ73 & AK854 pas pas
V105 V14 " inwit do koncéwki z czterokartowym fitem
€ A43 € K109876 pikowym
o K1053 -
ho
VK982
€152
ofe A8642
Wspolny Jezyk:
\\ N E S
- - 1 & pas
2 BA! pas 342 pas
4 & pas pas pas

" co najmniej inwit do dogranej z fitem pikowym
% naturalne, 4*@, przesadzaja koncoéwke
3 negatywne, a wicc stabszy wariant odpowiedzi 2BA (inwit)

Jezeli graczowi E przyjdzie do glowy zglosi¢ w drugim okrazeniu splintera 4ot (w ktorejkolwiek
z powyzszych sekwencji), S moze skontrowac go, a wowczas jego partner — po 446 W — zglosi obronne Sefe.
Kontrakt ten okazatby si¢ wysoce optacalna obrona popartyjnej koncéwki przeciwnikéw, nie ulega wszakze
watpliwosci, ze gracz E przelicytuje go piecioma pikami. Rozgrywajacy kontrakt 56 ma do oddania dwa kiery,
jezeli wige do tego dojdzie (a doj$¢ nie musi, np. gdy S zaatakuje *A), to aby zrealizowa¢ zapowiedziang grg,
trzeba begdzie zgrac € K, a potem zaimpasowaé obroncy S waleta w tym kolorze. Patrzac na problem z tego
punktu widzenia, oplacalne okaze si¢ wigc nawet przelicytowanie 58 szescioma treflami, ktére moga zostac
obtozone tylko bez trzech, z kontra za 500. Obrona szescioma kierami tak oplacalna juz nie begdzie, gdyz E
moze wowczas przebi¢ dwa trefle, strona WE wpadnie wigc az bez czterech, z kontra za 800.

Minimaks teoretyczny: 6 oo (NS) z kontra, 9 lew; 500 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

oo _9(NS);

¢ - 11 (WE);

Y-8 (NS);

& 1] (WE);

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005
SOFTWARE SA
Rozdanie 23; rozdawal S, obie po partii.
® Q52 \%% N E S
Vs — — — pas
€ AKJ94 1 BA pas’ XX pas
of Q1062 2 & pas pas pas
& AKJI0 A 8643 "'z reka oparta o kolory mlodsze nie ma po
¥ A43 ¥ QI1095 otwarciu 1BA wygodnego wejscia
€ 1087 ' Q 2 Stayman (po ewentualnej odpowiedzi 2¢ E
ok K73 o J95 ma zamiar zglosi¢ 2%, co wskaze staba reke
z pigcioma kierami i czterema pikami)
& 97 3 cztery piki, brak czterech  kieréw
VK762
€ 6532
o A84
albo:
A\ N E S
— — — pas
1 BA pas1 XX pas
2&° [2BAT()| pas 3¢
pas pas 3 pas
pas pas

"z reka oparta o kolory mlodsze nie ma po otwarciu 1BA wygodnego wejscia

2 Stayman (po ewentualnej odpowiedzi 2¢ E ma zamiar zgtosi¢ 2, co wskaze staba reke z piecioma
kierami i czterema pikami)

3 cztery piki, brak czterech kieréw

* teraz juz tatwiej wtaczy¢ sie do walki, wskazujac zapowiedzia 2BA mozliwo$é gry w oba kolory mtodsze

7 singlem karowym przepych w pelni uzasadniony

Na wigkszosci stoléw strona WE utrzyma si¢ w czgscidwce pikowej 1 powinna wzia¢ lew dziewig¢. Jezeli
na przyktad po CAN wyjdzie w singla kier rozgrywajacy utrzyma si¢ ¥D w dziadku, zgra #A K, przebije na
stole karo, powtérzy impas kierowy, wréci do reki WA, przebije w dziadku jeszcze jedno karo, po czym zagra
stamtad w trefla. Tak postgpujac, W odda tylko cztery lewy: pikowa, karowa oraz dwie treflowe.

Jezeli natomiast stronie NS uda si¢ utrzyma¢ w kontrakcie 30 , zanotuje ona doskonaly wynik, gra ta
zostanie bowiem tatwo zrealizowana (do oddania tylko dwa piki, kier oraz trefl).

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 7 (NS);
¢ —9 (NS);
V-8 (WE);
& -9 (WE);
BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia.

A 1063
¥ Q32
€ Qo
ofe Q9543
A KJ84 & AQ92
¥ KJ975 ¥ 1064
¢ Al4 € K6
o6 ofe J1087
& 75
V¥ A8
€ 1087532
o AK2
W N E S
19 pas 1 & pas
28 pas 30! pas
4 & pas pas pas

" warto$¢ karowa, inwit do koficéwki, przede wszystkim pikowej

Obie koncéwki w kolory starsze moga zosta¢ przez strong WE zrealizowane, ma ona bowiem do oddania
"z gory" jedynie trefla oraz dwie lewy kierowe. Znacznie latwiejsze w rozgrywce beda jednak 4%, kiedy to
nawet po skrécie treflowym W po prostu zagra w atu (przechodzac przedtem do dziadka €K albo pikiem, aby
zaimpasowa¢ ¥D). Duzo bardziej skomplikowana bedzie rozgrywka koncéwki pikowej. Kiedy na przyktad
przeciwko 44 (E) gracz S zawistuje oA K, rozgrywajacy przebije na stole, po czym powinien od razu wziac
si¢ za wyrabianie kieréw, czyli zagra¢ z dziadka blotke tego ostatniego koloru. Gracz S wezmie wéwczas lewg
WA i bedzie kontynuowat treflem. Rozgrywajacy dokona drugiej przebitki w dziadku, a nastepnie zgra 6K W,
wroci do reki OK i Sciagnie jeszcze #MA. W tym momencie wszakze kiery nie beda jeszcze do konca
wyrobione, a w rece E bedzie si¢ znajdowal przegrywajacy trefl. Aby si¢ go pozby¢, rozgrywajacy musiatby
zagraé CAz gbry, a potem wykorzysta¢ wziatke¢ na wyrobionego w ten sposéb Ow. Kiedy bowiem E odda
obroncy z prawej lewe na WD, ten $ciagnie jeszcze kladaca kontrakt wziatke na #D. A gdy rozgrywajacy
zaimpasuje w zamian kara waletem — gracz N dostanie lewy na ©D oraz na D, Inaczej méwiac, aby
zrealizowa¢ kontrakt 446 (E) po optymalnej obronie, rozgrywajacy bedzie musial trafi¢ druga ¢D za impasem.
Oczywiscie, jezeli po przebiciu drugiego trefla E przejdzie do reki OKi zagra stamtad w kiera — obronca S
powinien wskoczyé¢ WA i kontynuowaé treflem...

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew albo 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o _ 7 (WE);

€ _6 (NS, WE!);

V¥ -10 (WE);

& -10 (WE);

BA - 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawatl N, po partii WE.

A 642
¥ QI64
© A6
ofe AQY6
& QJ93 & AK1085
¥ 1085 V¥ K732
€ 984 ¢ K73
ofe KJ3 L Y)
' Y
VA9
€ QJ1052
ofe 108754
w N E S
- | o 1 & pas
28 pas pas 2BA'
pas 300 3 ¢ pas
34 4 o’ pas pas
pas

"kolory mtodsze
> moze w kiery bedzie nam sie grato lepiej niz w piki
3 przy takich wartosciach w kolorach mtodszych przepych obowiazkowy

Juz 3# strony WE moglyby zosta¢ oblozone bez jednej, z kontra za 200, gracz N — posiadajac duzo figur
w kolorach wskazanych przez partnera — bez watpienia przepchnie si¢ jednak w 4o Rozgrywajacy ma do
oddania pika oraz karo, jezeli wigc w kolorze treflowym wykona impas dama, zrobi réwno swoje. W widne
karty, impasujac obroncy W kréla z waletem trefl, gracz N mégtby nawet zdoby¢ nadrébke, czyli zrealizowaé
nielicytowana koncéwke w trefle (stad wtasnie taki, a nie inny teoretyczny minimaks rozdania).

Minimaks teoretyczny: 5 # (NS), 11 lew; 400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo — 11 (NS);

¢ —10 (NS);

¥ -6 (NS, WE));

& -3 (WE);

BA — 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 5

Rozdanie 26; rozdawat E, obie po partii.

9 maja 2005
A\ N E S
— — pas pas
2 ¢! 2 BA® pas 3 o’
pas 3 &' pas 4 &
pas pas pas

" stabe dwa, na trzeciej rece jak najbardziej
dopuszczalne

2 naturalne, 15-18 PC; mimo posiadania
czterech pikéw N nie licytuje kontry ze wzgledu na
mocno prawdopodobne dwa zatrzymania kierowe
(wejscie 2BA lepiej oddaje charakter jego reki niz
ewentualna kontra)

3 pytanie o cztery piki

* cztery piki

A K1043
VY KI9
€ Q1092
oo A3
X:9) & A95
¥ A106432 ¥ Q8
€ 87 € KJ653
ofe Q52 o J97
& Q76
A 0
¢ A4
ofe K10864
w N E S
— — pas pas
X 2 BA’ pas 3 o’
pas 3 &' pas 4 &
pas pas pas

Umulti, na trzeciej rece jak najbardziej dopuszczalne

2 naturalne, 15-18 PC

3 pytanie o starsze czwérki
4

cztery piki, brak czterech kieréw

Ze zrealizowaniem koncéwki pikowej nie powinno byé Zadnych probleméw, nawet po ataku WD
rozgrywajacy nie zdobedzie jednak nadrébki, gdyz W pobije te¢ lewe asem i odwroci w karo. E przebije
trzeciego kiera, przeciwnik nie uzyska wigc upragnionej wyrzutki, potem bedzie wigc jeszcze musial oddac

lewy na A oraz OK.

Alternatywna koncéwka bezatutowa réwniez wychodzi, ale zawsze moze zosta¢ ograniczona do jedynie

dziewieciu lew.

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 620 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 9 (NS);
€ _8(NS);
V-7 (WE),
& — 10 (NS):
BA -9 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

& Q72
¥ AQS2
€932
of QJI9
A 53 & AKJ98
¥ KJ75 ¥ 1094
¢ AQ4 € 10876
ofe K853 6
A 1064
V63
¢ KI5
ofe A10742
W N E S
— — — pas
| o pas 1 & pas
1 BA pas 28 pas
pas pas

Po jednostronnej licytacji strona WE znajdzie si¢ w kontrakcie 2#b. Najcze$ciej obroncy wezma dwa kiery,
przebitke w tym kolorze oraz lewe na LN rozgrywajacy wygra wigc swoj kontrakt z nadrébka (takze po

innych wistach). Gwoli §cistosci, strona WE moze tez wzia¢ dziewig¢ lew w kiery i w kara, a takze zrealizowac
kontrakt 2BA.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (WE), 9 lew albo 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _7 (WE);

¢ 9 (WE);

V-9 (WE),

& -9 (WE);

BA -8 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

& -
¥V KI52
€ 1063
ofe AQ10832
& 106 & AKJ9742
¥ A976 ¥ Q83
€ KQ942 < 187
ofe 74 .
A Q853
V104
O As
ofe KJ965
Nasz System:
w N E S
pas | o 4 &' pas
pas ktr.” (1) pas 5ok )
pas pas pas

" zapowiedz jak najbardziej poprawna, szczegdlnie po pasie partnera
2 kontra wywolawcza, krétko$é pikowa, mozliwosé gry w trefle i kiery, a czesto réwniez w kara

Wspolny Jezyk:

\ N E S
pas 2o 4 & 5ok
pas pas pas

Aby zrealizowa¢ koncowke treflowa, rozgrywajacy bedzie musiat trafnie rozwigzac kolor kierowy. A to —
po skaczacych 460 E — nie powinno by¢ trudne. Oprécz lewy kierowej N odda jeszcze tylko karo.

Zrealizowana zostalaby réwniez koncéwka w piki — gracz E oddatby bowiem jedynie karo, kiera oraz lewg
atutowa. Niewykluczone zreszta, ze na niektérych stotach Sefe (NS) zostanie przelicytowana atakujaco-
obronnymi piecioma pikami. Kontrakt ten zostanie najprawdopodobniej skontrowany i obtozony bez jednej,
a osiagnigty wowczas wynik 100 dla NS bedzie teoretycznym minimaksem rozdania.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE) z kontra, 10 lew ; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ /1 (NS);

© 9w

Y-8 W),

& - 10 (WE);

BA — 7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawatl N, obie po partii.

A 104
V¥ AKJ
¢ KI10
ofe KJ532
& AK2 & 763
¥ Q53 ¥ 10984
€ 842 ¢ AQIYT75
o Q1076 o3
A QJ985
V762
¢ 63
ofe AO4
W N E S
— 1 BA pas 29!
pas 28 pas pas”
pas

! transfer na piki

w turnieju na masky — po beznadwyzkowym przyjeciu transferu przez partnera — poszukiwanie z ta karta
koncowki byloby typowym szukaniem guza

Na ogo6t rozgrywajacy kontrakt 246 (NS) zrobi réwno swoje, odda bowiem dwie lewy pikowe, dwa kara oraz

treflowa przebitke. Gracz E ma bowiem naturalny wist singletonem treflowym, po ktérym obroncy bez trudu
wezma to, co im si¢ w tym rozdaniu nalezy.

Minimaks teoretyczny: 2 & (NS), 8 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo 3 (NS);

€ _7(WE),

¥ -6 (NS, WE!);

& -8 (NS);

BA -7 (NS).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.

A]
V194
€ Q1074
oo 18764
& A986 & 7532
VY K1082 V¥ A5
¢ ks € 1652
o A52 o K93
& KQ104
V¥ Q763
¢ A93
o Q10
\W% N E S
- - pas 1o
ker.' pas 1 &* pas
2 & pas pas pas

"tylko dubel karo, ale tez niebrzydkie 14 PC oraz dwie starsze czwérki, stad wywotawcza kontra gracza W
na otwarcie 16/

? naturalne, 7-10 PC (1@ byloby sztucznym negatem)

3 podniesienie nieprzyrzekajace nadwyzki honorowej, chodzi o to, aby ostatecznie wylaczyé strong NS
z licytacji

Jezeli tylko rozgrywajacy nie wezmie si¢ za atutowanie, powinien zrealizowac lew dziewig¢c. W pierwszej
kolejnosci — na przyktad po ataku treflowym — W powinien zagra¢ blotke¢ karo do kréla i odda¢ przeciwnikom
lewg¢ w tym kolorze. Jezeli beda oni kontynuowac treflem, rozgrywajacy wezmie swoja druga lewe w tym
kolorze, a nastgpnie $ciagnic @A oraz WA K i przebije dwa kiery w rece, a karo w dziadku. Da mu to
upragnione dziewie¢ wziatek: dwie kierowe, dwie treflowe, karowa oraz cztery pikowe (#A plus trzy lewy
przebitkowe). W koncowce treflowa lewa obroncy N zbije si¢ z jedna z pikowych wziatek jego partnera.

Oczywiscie, bez treflowych wistow rozgrywajacemu wolno bedzie tez zagra¢ najpierw pika dotem, a dopiero
potem $ciagna¢ A i dokona¢ trzech wspomnianych wyzej kierowo-karowych przebitek.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _7 (WE);

€ _7(WE),

VY -7(WE),

& -9 (WE);

BA — 7 (NS).

(O8]
W



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawal S, po partii NS.

A K62
¥ AJ9
€ Ko
ofe 710642
A J1074 & A3
¥ K854 V62
€ Q53 ¢ AI8642
o Q8 o K75
& Q985
¥ Q1073
€ 107
ofe AO3
w N E S
- - - pas
pas 1o 1€ ktr.!
1 BA? pas pas/2 ¢ pas
(pas) (pas)

" dwie starsze czwérki albo 5¥—44
? alternatywa jest podniesienie do 20

Do oddania sa dwa kiery, pik oraz lewa atutowa, rozgrywajacy czescidéwke karowa zdobedzie wigc dziewigc
wziatek. Jeden trefl z reki zostanie przebity na stole, a drugi CKuN- wyimpasowany. Gdyby przeciwko 1BA
(W) obronca N zaatakowal w trefla, rozgrywajacy utrzymaltby si¢ w regce oD, wyimpasowaltby ¢K
i skompletowalby osiem wziatek (trefl, sze$¢ kar, pik). Teoretycznym minimaksem rozdania jest jednak
kontrakt 3¢’ (WE), gdyz w widne karty bezatutowa gra tej strony moze zosta¢ ograniczona do siedmiu wziatek.
Na przyktad przeciwko 1BA (W) N wyjdzie blotka pik, S utrzyma si¢ €D i podegra kiery, a N po wzieciu lewy
kierowej bedzie kontynuowat pikiem. Nastgpnie S wskoczy asem na zagrang ze stotu blotk¢ treflowa i znéw
zagra w kiera. Po takiej obronie strona NS zdobedzie trzy lewy kierowe, dwie pikowe oraz treflowa. Natomiast
przeciwko 1BA (E) S moze zawistowac¢ w kiera, a jego partner odwrécic¢ blotka pikowa...

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ofo _ 9 (NI);

¢ 9 (WE);

V-8 (N);

&3 (N));

BA -7 (WE).



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

A AQJS6
¥ AQ
¢ 753
ofe 764
& K5 & 1093
V K84 ¥ 1107653
¢ AKD2 € 1084
of 71093 LX:
W N E S
1 BA 2 &' pas 3 &’
pas 4 & pas pas
pas

" naturalne

? tym razem jest to po prostu inwit...

3 .. ktéry N przyjmuje, jako ze jego wejscie oparte byto réwniez na sile honorowej, a moze wylacznie na
dobrym kolorze pikowym; ponadto wolno mu liczy¢ na udanie si¢ impaséw w kolorach starszych

Jezeli system daje graczowi S taka mozliwo$¢, moze on tez — zamiast 2BA — zglosi¢ 3ofe (trefle z fitem
pikowym). W tym rozdaniu wcale nie musi mu to jednak wyj$¢ na zdrowie. Bez tej zapowiedzi przeciwko 46
(N) gracz E zaatakuje bowiem bez watpienia singlem trefl i kontrakt zostanie wygrany. Rozgrywajacy zabije
bowiem t¢ lewe w dziadku, zaimpasuje piki dama, zgra #6A (nie bedzie wchodzit na stét treflem, aby powtérzy¢
impas, ze wzgledu na niebezpieczenstwo przebitki) oraz #W, dopiero teraz wréci do dziadka oD i wykona
impas kierowy. Na jego dziesie¢ lew zlozy si¢ zatem pigé pikdw w rece, trzy trefle oraz dwa kiery. Kiedy
natomiast E zostanie uprzedzony o obecno$ci na stole longera treflowego, najprawdopodobniej zrezygnuje
z wistu w ten kolor. A wéwczas moze z powodzeniem wyj$¢ w karo, otwierajac w ten sposéb jedyna droge do
oblozenia koncéwki pikowej wiodaca. W zdejmie bowiem wéwczas trzy lewy karowe i zagra w ten kolor po
raz czwarty (!), co sprawi, iz obroncom wypromuje si¢ ktadaca kontrakt wziatka atutowa. Wynika z tego tez, ze
4#h, ustawione z dobrej reki S, nie mogtyby zosta¢ w zaden sposéb obtozone.

Jeszcze lepszym kontraktem niz 446 (S) bytaby jednak ustawiona z tej samej reki koncéwka bezatutowa.
Rozgrywajacy musialby wowczas zdoby¢ te same dziesi¢¢ lew co przy grze w piki, zapisatby sobie jednak
o bezcenne dziesie¢ punktéw wigce;...

3BA (N) mogtoby natomiast zosta¢ ograniczone do dziewigciu wziatek, pod koniecznym wszelako
warunkiem, ze przeciwko tej grze E wyszedtby w karo...

Oczywiscie, na niejednym stole gracz N nie wejdzie do licytacji (przede wszystkim ze wzgledu na
zrownowazony charakter swojej reki oraz niekorzystne dla przeciwnikéw zatozenia) i ostatecznym kontraktem
stanie si¢ tam 1BA (W). Jezeli przeciwko tej grze N zaatakuje w trefla (!), rozgrywajacy bedzie mogt zostac
ograniczony do trzech (!) wziatek, NS zapisza sobie wigc woéwczas plus 400. Natomiast po kazdym innym
ataku rozgrywajacy bedzie w stanie wybroni¢ si¢ bez trzech, co da stronie NS "tylko" 300 punktéw. W kazdym
wypadku bedzie to wigc nieco lub troche wigcej mniej, niz moglaby ona zdoby¢, licytujac i realizujac koncéwke
pikowa (albo bezatutowa z nadrébka).
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Reasumujac, poniewaz koncéwka pikowa (czy bezatutowa) wcale nie musi stronie NS wychodzi¢ (a nawet
w rzeczywistym rozdaniu 448, ustawione z naturalnej reki N, moga zostaé po wiscie karowym oblozone), za
optymalne dzialanie gracza N w aktualnych zalozeniach nalezy uzna¢ PASA po otwarciu W odzywka 1BA.
Daje ono bowiem stronie NS najwigksza szans¢ na uzyskanie dobrego wyniku turniejowego, czyli zapisanie
sobie co najmniej 200 punktow (za wpadke przeciwnikow).

Minimaks teoretyczny: 4 BA (S!), 10 lew; 430 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
of 10 (S);

€ _6 (NS, WE):;

V-8 (WE);

& 10 (S);

BA -10 (S)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 5 PROKOM 9 maja 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partia.

A4
VI
€ Q9
ofe AKQ10764
& A106 & QJ9
¥ KQ10872 ¥ 6543
€ 762 € 10854
oo o 52
A K87532
A '\
¢ AK3
ofe 133
W N E S
- L) pas 1 &
29 3 92 pas A
pas 5 o’ pas 6 o
pas pas pas

"takze we Wspdlnym Jezyku, karta ta jest bowiem zdecydowanie za silna na naturalne,
limitowane otwarcie 2

2 wywiad bezatutowy

> krétko$¢ kierowa

* w kontekscie dotychczasowej licytacji — petny kolor treflowy

> dolozenie szlemika jak najbardziej oczywiste

Wigkszo$¢ par NS powinna osiagna¢ tego znakomitego, wyktadanego szlemika w trefle. Jezeli tylko gracz
N wskaze pelnego longera treflowego, jego partner bez trudu doprowadzi do gry premiowej w ten kolor. Ze
wzgledu na réwne zatozenia obrona tego kontraktu szescioma kierami nie bedzie juz dla strony WE optacalna.
Jezeli tylko NS wezma nalezna im przebitke pikowa, 6% (WE) zostanie obtozone az bez pieciu, z kontra za
1100.

Minimaks teoretyczny: 6 L] (NS), 12 lew, 920 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe — 12 (NS):

€ _7(NS);

V-7 (WE),

& — 10 (NS);

BA - 11 (S!).



