Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PR‘)KOM 10 pazdziernika 2005

SOFTWARE SA
Rozdanie 1; rozdawat N, obie przed partig.

Turniej nr 10

1 & K10653 W N E S
¥ 10985 - pas’ pas .
) 142 1 & 1 BA" pas
ofe AS3 26 A 4 30 pas’
& A9 A J87 pas pas
g ?{4130 ? KQ2 " niektére pary, nawet z czotdwki, graja obecnie
9754 - J863 otwarciem 20f@ (rzadziej 2¢), 0 znaczeniu:
o Q4 o K105

podlimitowa reka na kolorach starszych 4°—47, na
ogot jednak 5—4", ktére mozna by w tym wypadku
z powodzeniem zastosowac

& Q42
V AJ7
€ AQ
o 19762

2 lepiej opisatoby te kartg¢ blokujace 20, gdyby — rzecz jasna — byla to zapowiedz naturalna; w praktyce takie
20 sa jednak na og6t odzywka konwencyjna (dwukolorowka Wilkosza, multi, konwencja tutti frutii; oczywiscie
pod warunkiem, ze regulamin turnieju zezwala na stosowanie takich konwencji)

3 kontra powiedziataby o uktadzie 4—4 w starszych badz 5(6)¥—4é

* wprawdzie brak stopera pikowego, ale mimo to zapowiedz ta najwierniej opisuje site i uktad reki E;
oczywiscie alternatywa dla niej sa 20

> brzydkie 12 PC, w tym na pewno niepetnowarto$ciowe ©A D, mato ktory z posiadaczy tej karty zdecyduje
si¢ wiec na przepych w 38 (mimo $§wiadomosci, ze na linii NS znajduje si¢ osiem pikéw)

Sadzeg, ze najpopularniejszym w tym rozdaniu kontraktem bgda wiasnie 3¢ (WE). Przeciwko tej grze,
w naturalny sposéb ustawionej z reki W, N wyjdzie bez watpienia 99 (przy stosowaniu wistu odmiennego lub
odwrotnego), po czym bronigcy nie beda mieli probleméw z odebraniem pigciu lew: dwoch kierowych oraz po
jednej w kazdym z pozostatych koloréw. 30 (WE) nie zostang raczej skontrowane, wi¢c wpadka bez jednej, za
50, okaze si¢ superoptacalna obrona czes$cidowki pikowej (czy nawet kierowej), ktéra mogliby zrealizowac
gracze NS. Wzigcie przez t¢ strong oSmiu lew w piki bedzie bowiem bezproblemowe, a rozwiazujac trafnie
kolor atutowy, tzn. zagrywajac na ppA x w rgce W, gracz N, rozgrywajacy kontrakt pikowy, bedzie nawet
w stanie skompletowa¢ dziewig¢ wziatek (odda pika, kiera oraz dwa trefle). Gwoli $cistosci, na NS mozliwe
jest tez zdobycie dziewigciu lew w kiery — na siedmiu atutach — pod warunkiem wszakze, ze kontrakt w ten
kolor zostanie ustawiony z reki S (zdarzenie nienaturalne, a wiec i bardzo mato prawdopodobne). Kontrakt 3%
(N) moze natomiast zosta¢ polozony, chociaz wytacznie po ataku karowym. Z jednej strony otworzy on
(pierwszy wist w karo) bowiem droge do skrétu reki N, z drugiej — uniemozliwi rozgrywajacemu ustawienie
obroncy W w treflowo-karowym przymusie wpustkowym. Po kazdym innym ataku rozgrywajacy kontrakt
kierowy bedzie natomiast wpusci¢ w koncéwce gracza W na ®®D i wymusi¢ oden wyjscie w karo.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (S!), 9 lew albo 3 (NS), 9 lew; 140 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ok _9(NS);

¢~ 8(WE),
V-9 @S,
& -9 (NS);
BA -7 (S)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
10 pazdziernika 2005

Turniej nr 10

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

\\% N E S

— -~ pas pas’
19 pas 2 ¥ pas
pas pas’

! jedenascie miltonéw z druga €D, karta nie jest
wigc odpowiednia na rozpoczgcie z nig licytacji

? reka za staba na odpowiedz 14b, a uzgodnienie
kieréw dopiero w nastgpnym okrazeniu

’  mozna tez powalczy¢, patrz  nizej

2 & K103
¥ Qo
¢ 984
ofe AQISS
A 1976 & A852
¥ AJ1042 ¥ 765
CA € Q1762
ofe J104 %3
& Q4
VK83
¢ K1053
ofe K762
albo:
w N E S
— — pas pas1
19 pas 2 ¥ pas
pas 3 o’ pas pas
pas

! jedenascie miltonéw z druga #D, karta nie jest wiec odpowiednia na rozpoczecie z nig licytacji

3

albo tez:

\\% N E S
— — pas pas’'

19 pas 2 ¢ pas

pas 3 o’ 3 ¢ ktr.”

pas pas pas

? reka za staba na odpowiedz 140, a uzgodnienie kieréw dopiero w nastgpnym okrazeniu
na pozycji re-open akcja jak najbardziej dopuszczalna, cho¢ nie zawsze musi ona skonczyc¢ si¢ dla strony
NS tak korzystnie jak w tym wypadku

"jedenascie miltonéw z druga €D, karta nie jest wiec odpowiednia na rozpoczecie z nia licytacji
? reka za staba na odpowiedz 148, a uzgodnienie kieréw dopiero w nastgpnym okrazeniu
3 na pozycji re-open akcja jak najbardziej dopuszczalna, choé nie zawsze musi ona skoficzyé si¢ dla strony

NS tak korzystnie jak w tym wypadku

*jezeli gracz E nie bedzie w stanie pogodzié sie z tym, ze rozgrywka znajdzie si¢ w rekach przeciwnikéw...

> ... zostanie juz przez S na pewno skontrowany

Licytacja moze si¢ tu rozwina¢ na wiele sposobow, na pewno nie wszystkie z nich zostaly wymienione
wyzej. Strona NS wzigtaby — na ogdt bezproblemowo — dziewig¢ lew, grajac w trefle. Nawet po optymalnej, ale
dosy¢ abstrakcyjnej obronie, tzn. gdyby przeciwko 3ofe (N) gracz E zaatakowat blotka karo (!?), a w drugiej
lewie zostal dopuszczony przez partnera #0A, kontynuowatby CDiwW przebilby wstawionego z dziadka kréla.
Po dowolnym odwrocie rozgrywajacy dwa razy zaatutowalby, $ciagnalby @D i wyszediby z reki blotka kier.
Gdyby W wskoczyt wéwczas WA, to na dobrego WK zostatoby potem wyrzucone z reki N przegrywajace karo.
A jesli prawy obronca kiera by przepuscil, to rozgrywajacy wziatby lewe WD, na #K pozbylby sie z ze stotu
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kiera, po czym wpuscitby gracza W na WA. I ten musiatby kontynuowaé kierem albo pikiem — w obu
wypadkach pod podwdéjny renons — na ktérego N pozbylby si¢ z re¢ki ostatniego kara i dokonatby przebitki w
dziadku.

Natomiast kontrakt kierowy strony WE mdéglby zostaé ograniczony do siedmiu lew [wéwczas 3% (W) z
kontra kosztowatyby 300, za wpadke bez dwéch], tyle ze wytacznie po ataku atutowym [N musiatby wyjs¢ ¥D,
a jego partner — gdyby kontrakt kierowy zostat jakim§ cudem ustawiony z rgki E — blotka kierowa]. Broniacy
polaczyliby wowczas trzykrotnie atuty, wigc rozgrywajacy, oprocz kiera i dwéch pikéw, musiatby tez oddac
trzy lewy treflowe (rozgrywajacy dysponowalby tylko jednym szybkim dojsciem do stotlu — na €A, mégiby
wigc jedynie wyrobi¢ sobie wziatkg karowa, ekspasujac obroncy S kréla, nie zdobtatby jej jednak wykorzystac).

Lepiej gratoby si¢ stronie WE w piki, kolor roztozony 4-4, kiedy to zawsze bylaby ona w stanie wzia¢ lew
osiem (a wigc o jedna wigcej niz przy grze w kiery), a dziewiatej wziatki pozbawilby rozgrywajacego tylko 1
wylacznie pierwszy wist #3! [chociaz przeciwko 3# (E) obronca S — aby potozy¢ te gre — méglby wyjsé
zaréwno D, jak i #4]. Po takim ataku — S zdobylby pierwsza lewe #D i kontynuowatby #4 (cho¢ wolno
byloby mu $ciagna¢ wczesniej *K). Rozgrywajacy utrzymatby si¢c #A na stole, po czym zaimpasowalby kiery.
N dostatby sie wéwczas do reki WD i $ciagnalby #K. Potem, po przebiciu w dziadku trefla — W powtdrnie
zaimpasowalby kiery, tak czy owak musialby jednak odda¢ pie¢ lew — dwie pikowe, kierowa oraz dwie
treflowe. I w tym wypadku nie udatoby si¢ wykorzysta¢ wziatki karowej (z powodu braku dojscia do niej).

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 9 (NS);

© -7(NS);

V¥ -7(WE);

& -8 (WE);

BA -7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 10 PROKOM 10 pazdziernika 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

3 A 852 Nasz System:
¥ Q764 W N E S
¢ Q87 _ _ _ pas
o 1103 pas pas 19 1 &
# KQ107 A4 1 BA pas 3BA pas
Vo5 ¥ AKJ32 pas pas
€ 1062 ¢ AKJ5 albo:
o K862 o Q54 W N E S
- - — pas
4 AJ963 pas pas 19 1 &
V108 1 BA pas 30! pas
2943 3 BA pas pas pas
AJT ' 5'94*C,  forsing  do  dogranej
czy tez wreszcie:
\\ N E S graja ustaleniem, ze proponowany w poprzedniej
- - — pas sekwencji rebid 3¢ przyrzeka 579-5C", spotyka
pas pas 19 16 si¢ tez uzgodnienie, iz taka sekwencja jest tylko
1 BA pas 2 &' pas (w licytacji dwustronnej) silnym inwitem, a nie
5 . P
31]3 A . pas __pas _pas_ bezgvarupkowym forsmglem (.10 koncowki]
forsing do dogranej, obawa o piki, silna solidne zatrzymania w pikach

sugestia krotkosci w tym kolorze [niektére pary

Wspolny Jezyk:
\\ N E S ! oczywiscie mozna tez rozpocza¢ od 19 (i
- - - pas takie rozwiazanie polecam), a potem kontynuowac
pas pas 1 ofe! 1 na jeden z przedstawionych wyzej sposoboéw [rebid
1 BA pas 7 2 pas gracza E powinien jednak brzmie¢ 24 badz 3BA,
2 BA pas 3¢ pas jego 3¢ nie beda bowiem forsowaé (chociaz
3 BA pas pas pas wskaza site 16—-18 PC)

2 silny trefl na kierach

W tej standardowej koncoéwce powinny si¢ znalez¢ w zasadzie wszystkie pary WE. Rozgrywajacemu nalezy
si¢ dziesie¢ lew, najczesciej beda to cztery kiery, cztery kara, pik i trefl, mozliwe sa tez wszakze inne warianty
(na przykitad trzy kiery, cztery kara, dwa piki — po pierwszym wiscie w ten kolor — oraz trefl).
Najpopularniejszym zapisem w protokole bedzie zatem 630 dla WE.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 10 lew; 630 dla WE. o _ 10 (WE);
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana: ¢ ~11(WE);
¥ - 10 (E);
& -9 (WE)
BA -10 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
10 pazdziernika 2005

Turniej nr 10

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

PROKOM

SOFTWARE SA

\\% N E S
pas’ 1 & pas 1 BA®
pas 28 pas pas
pas

4 & AKJI1084
V32
O A4
of 1096
# 953 & Q72
V¥ Q97654 VY A108
<5 € KQI82
oo AT2 o 85
€ 109763
of KQ743
albo:
W N E S
2 ¢! 2 & 3 ¥2 ktr.”
pas 3 &' pas pas
pas
U stabe dwa, na wielu stolach takie otwarcie
jednak padnie...
W N E S
X 2 & 3 ¥ ktr.”
pas 3 &' pas pas
pas
Unulti

" stabe kiery, nie kazdy posiadacz tej reki

zdecyduje sie zatem na otwarcie 2% (sfabe) badz
20 (multi), zwtaszcza bedac po partii

2 w  Naszym Systemie polforsujace, we
Wspolnym Jezyku nieforsujace

2 . a wowczas E, z trzykartowym fitem

kierowym, na pewno podniesie kolor partnera

3 wskazanie pewnych wartosci

* najprawdopodobniej N nie wpadnie na
pomyst, ze optymalna decyzja bytby pas na kontr¢
partnera i powtérzy swoje mocarne piki

> E wie na pewno, ze partner ma kiery,

uzgadnia wigc ten kolor
3 wskazanie pewnych wartosci
najprawdopodobniej N nie wpadnie na
pomyst, ze optymalna decyzja bylby pas na kontr¢
partnera i powtérzy swoje mocarne piki

Jezeli przeciwnicy pozwola graczowi N gra¢ spokojne 24b, bedzie miat on szanse, aby kontrakt ten
zrealizowac¢, do oddania ma bowiem tylko pika, kiera (gdy trafi palcéwke w tym kolorze), karo oraz dwa trefle.
Kiedy jednak strona WE wiaczy si¢ do walki, postawi to ich przeciwnikéw przed dosy¢ trudnym problemem.
Jesli S po 3W E spasuje, ta ostatnia zapowiedZ najprawdopodobniej obiegnie i kontrakt zostanie przegrany bez
jednej: szybko — @A K, przebitka pikowa, dopuszczenie N na CA i zagranie przezen czwarty raz w piki,
promujace WK w rece S na lewe, badz nieco wolniej — po przebitce pikowej i otworzeniu trefli (gdy
rozgrywajacy nie trafi wéwczas singlowego — po przebitce — WK, wpadnie nawet bez dwdch). Kiedy natomiast
S 3W skontruje, ujawniajac pewne wartoéci honorowe, jego partner, posiadajac "tylko" piki, odejdzie
najprawdopodobniej na 3#. A ten kontrakt zostanie juz obtozony bez jednej i zapis dostanie si¢ w rece pary

Na marginesie, na NS mozna tez zrealizowa¢ kontrakt 3ok, tyle ze wytacznie
zreki N, 3ok

obrona).

Minimaks teoretyczny: 2 & (NS), 8 lew albo 3efe (N!), 9 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegélne miana:

(S) potozy bowiem pierwszy wist singlowa ©s (i dalsza staranna o _9 (NY);
©_7TMNY:
¥V -8 (WE);
& — 8 (NS);
BA -6 (WE).
5
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM 10 pazdziernika 2005

Turniej nr 10
SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

5 A J32 Nasz System:
VY Ql6 W N E S
3?. 1052 - pas pas ] o'
KJ63 1 & 1 BA” 2 & pas
* A109763 \| A K54 pas pas
52 1 ¥V A10874 ' otwarcie watpliwe, ale na trzeciej rece
© AKS = ©643 dopuszczalne
o Q5 o 94 ? brak pelnego zatrzymania w pikach, ale i w
i tym wypadku jest to najlepszy z mozliwych opis
& Q reki N; alternatywa jest kontra sputnik, ona jednak
? K93 przyrzeka cztery kiery
7 QJ97
ok A10872
\\ N E S otwarcie watpliwe, ale na trzeciej rgce
— pas pas K dopuszczalne
18 1 BAZ 28 pas * brak petnego zatrzymania w pikach, ale i w tym
pas pas wypadku jest to najlepszy z mozliwych opis reki N;
alternatywa jest kontra sputnik, ona jednak
przyrzeka cztery kiery
albo:
\ N E S
- pas pas 147
1 & 1 BA’ 24 30’
34 pas pas pas

otwarcie watpliwe, ale na trzeciej r¢gce dopuszczalne

? brak pelnego zatrzymania w pikach, ale i w tym wypadku jest to najlepszy z mozliwych opis rgki N;
alternatywa jest kontra sputnik, ona jednak przyrzeka cztery kiery

3 jezeli system dopuszcza taka zapowiedz (dyskontujaca fakt, iz po odpowiedzi partnera 1BA istnieje
praktycznie pewnos¢ sfitowania jednego z koloréw mtodszych)

Strona NS moze tu latwo wzia¢ dziewigé lew, grajac w trefle, w polskich systemach licytacyjnych
uzgodnienie tego koloru nie jest jednak tatwe. NieSmiala probg osiagnigcia tego celu podjatem w sekwencji
przedstawionej na koncu.

Tak czy owak, przy grze powinna si¢ wszakze utrzymac strona WE, jako ze kto ma piki, ten ma witadze! Po
licytacji, jaka bedzie miata miejsce, rozgrywajacy nie powinien mie¢ zadnych probleméw ze skutecznym
rozwigzaniem koloru atutowego (as, a potem impas waleta w rgce N) i wzigciem dziewigciu lew. Co wigcej,
aby ograniczy¢ rozgrywajacego kontrakt pikowy do owych dziewigciu wziatek, obroncy musza szybko zdjac
dwa trefle (najp6zniej po oddaniu im kiera), inaczej rozgrywajacy odda kiera, przebitka wyrobi sobie w tym
kolorze forte, po czym $ciagnie @A oraz #K i na dobrego kiera pozbedzie si¢ z reki trefla (odda wéwczas
kiera, piki i trefla). Ponadto nawet po szybkim $ciagnig¢ciu dwoéch lew treflowych na broniacych czyha jeszcze
jedna putapka. Powiedzmy, Ze rozgrywajacy wyrobi sobie przebitka kiery, a nastepnie $ciagnie €A i wyjdzie z
reki #610(9). Gracz N musi wéwczas potozy¢ na nig waleta (!), gdyby bowiem beztrosko dodat 6semke, liczac
by¢ moze na to, ze przeciwnik chybi palcéwke, to ten ostatni puscitby #10(9) wkolo, po czym dostalby si¢ na
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st6l @K i na forte kierowa pozbylby si¢ z reki przegrywajacego kara. Natomiast wstawienie przez N na 610
waleta sprawi, ze rozgrywajacy znajdzie si¢ w dziadku w niezbyt dogodnym dla siebie momencie, tzn. przed
petnym wyatutowaniem...

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo 9(NS);

© -7 (NS);

V-7 (WE),

& -9 (WE);

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 10

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

6 & 73
¥V A6
¢ KJ6
ofe KJ1052
& AS4 & K109862
¥ QI3 ¥ K1084
€ 10754 ¢ AQ
ofe 873
& Q
¥ 9752
€ 9832
ofe AQO4
W N E S
- - 1 & pas
26 pas 39 pas
4 & pas pas pas

Prosta sekwencja (niektérzy gracze E wrzuca koncéwke od razu w drugim okrazeniu, bez zadnych inwitéw,
droge do 44 przedstawiona wyzej mozna jednak okre$li¢ jako naukowq), standardowy kontrakt,
bezproblemowe jedenascie lew (broniacym naleza si¢ tylko trefl oraz WA). Interesujacy jest jedynie fakt, iz
strona NS, ktéra ma tu bardzo optacalng obrong treflami, najprawdopodobniej w ogdle nie wejdzie do licytacji.
Tymczasem grajac w trefle z naturalnej reki N, mozna wzia¢ az dziewie¢ lew, tzn. obroni¢ 44d przeciwnikéw za
300 (z kontra bez dwéch), a ich ewentualne 58 — za 500 (z kontra bez trzech). Nieco kosztowniejsza (osiem
lew) bylaby gra treflowa ustawiona z r¢ki S, pod warunkiem wszakze, iz obronca W wyszedlby przeciwko niej
malym karem. E odebralby wowczas dwie lewy karowe, po czym dopuscitby partnera #A i karo przebilby.
A oprécz tych czterech lew rozgrywajacy musiatby jeszcze odda¢ kiera (u W pozostalaby bowiem €10,

podczas

Minimaks teoretyczny: 6 L3 (N!) z kontra, 9 lew; 500 dla WE.

gdy S miatby €9).

10 pazdziernika 2005

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

e
€ _
V-
o_

9 (NY);

7 (NS);
9 (WE);
11 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 10 PROKOM 10 pazdziernika 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

7 A A43

¥ AQ108

72

ofe QU84
& Q10 A J9865
V1732 V64
Q3 ¢ KJ94
of KI1075 o A6

& K72

¥ K95

€ A10865

oo 32

\\ N E S

— — — pas’'
pas 1o pas2 1 BA
pas pas pas

"tylko gracz bardzo "nowoczesny" otworzy z ta
rcka 1¢

2 wejécie 140 bytoby niezwykle niebezpieczne
(popartyjne zatozenia, partner po pasie, staby
kolor), ani troch¢ wigc go nie polecam

Wiele zalezy od pierwszego wistu gracza W, najczesciej jednak rozgrywajacy uzyska dodatkowa wziatke
badz to w treflach, badz to w kierach (t¢ ostatnia moze zreszta zdoby¢ bez niczyjej pomocy, jesli zaimpasuje
obroncy W WW) i zrobi swoje. Natomiast po najgrozniejszym ataku pikowym (ktéry na pewno padnie tam,
gdzie E wejdzie do licytacji 1), gracz S, aby zrealizowa¢ swdj niewysoki kontrakt 1BA, bedzie juz

koniecznie musiat wzia¢ cztery lewy kierowe.

Optymalnym kontraktem strony NS jest jednak niewysoka czg$cidwka kierowa — na siedmiu atutach —
rozgrywajacy bedzie wowczas dazyt do przebicia w rgce S trefli, a u N — kar. Jezeli broniacy nie potacza
dostatecznie szybko atutéw, przeciwnik przebije w rece S dwa trefle i wezmie az dziewigé lew, w kazdych
okolicznosciach zdota natomiast dokona¢ tam jednej przebitki treflowej, co zapewni mu osiem wziatek.

Minimaks teoretyczny: 2 YV (NS), 8 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 7 (NS);
¢ _7(NS);
VY-8 (NS);
& —7 (WE);
BA — 7 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 10 PR‘)KOM 10 pazdziernika 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partig.

8 A 96
V3 W N E S
© Q4 | o 3o 34 pas
ofe AQ109853 4 & pas pas pas
& Q43 A AKJ872 ! forsing
¥ QJ75 ¥ K96
¢ AK73 € o8
o J4 o K7
& 105
¥ A10842
€ 10652
oo 62

Standardowy kontrakt, S wyjdzie przeciwko tej grze we wskazane przez partnera trefle, a ten ostatni zabije
pierwsza lewe A i odwréci singlem kierowym. S wezmie wéwczas lewe WA i powtérzy kierem do przebitki.
Oczywiscie, bez tej przebitki rozgrywajacy bez trudu skompletowatby lew jedenascie.

Na WE jest tez mozliwa do zrealizowania koncéwka bezatutowa, po wiscie treflowym, przepuszczonym
przez N, zostanie ona jednak ograniczona do dziewigciu wziatek. Po innej obronie rozgrywajacy zdobylby
natomiast dziesi¢¢ albo nawet jedenascie lew.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofo _ 7 (NS);

¢ _8 (WE);

VY -9 (WE);

& -10 (WE);

BA -9 (WE).

10 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 10



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
10 pazdziernika 2005

Turniej nr 10

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawatl N, po partii WE.

9 A 64

V36

¢ KJ954

ofe 10832
& KQJ & A953
V17 ¥ AKQ942
¢ AQ1063 12
ofo QU4 5

& 10872

¥ 1053

<3

ofe AKI76

Mysle, ze amatorow kontraktu firmowego nie zabraknie, wystrasza si¢ go jednak na pewno naukowcy,
ktérzy beda w stanie wykry¢ w rgce partnera singla treflowego (jest obecnie coraz wigcej konwencji to
umozliwiajacych!). Rozdanie jest rzeczywiscie tak skonstruowane, ze zaréwno w kiery, w piki (!), jak i w bez
atu bierze si¢ w nim jedenascie lew: sze$¢ kierowych, cztery pikowe oraz ¢ A. A obroficom naleza si¢ jedynie
oA oraz €K (badz — przy grze w bez atu — dwa trefle).

\\% N E S
- pas 19 pas
2 ¢ pas 29 pas
2 BA' pas 3 - pas
3 BA/4 ©° pas pas pas
" forsujace

2 wskazanie szeéciu kieréw

3 wielu graczy W, ze zréwnowazonym uktadem
oraz figurami we wszystkich kolorach, w turnieju
4V  koncéwke

na maksy przedlozy ponad

bezatutowa

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew, 660 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 7 (NS);

¢ _8 (WE);
¥ _11(WE);
& _ 11 (WE);
BA - 11 (WE).

10 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
10 pazdziernika 2005

Turniej nr 10

Rozdanie 10; rozdawat E, obie po partii.

PROKOM

SOFTWARE SA

\\% N E S
— - pas 1 &

pas X pas 2 O1

pas 2 BA’ pas 4 &

pas pas4 €9 pas

54t

2 forsujace, pytanie
co najmniej szes¢ pikoéw (bardzo dobry kolor,
co najwyzej z jedna przegrywajaca), ale minimum
otwarcia
* karta graniczna, je$li jednak N zrobi jeszcze
jeden krok naprzéd, doprowadzi to juz bez
watpienia do ary premiowe;j

10 A 853
VK82
© A10
of AKQS83
Ao & Q72
VY A763 ¥ Q1095
€ Q5 < 8763
o 7109542 o 76
& AKJI1064
V14
© K942
o _
albo:
\\% N E S
- - pas 1 &
pas X pas 2 O1
pas 2 BA’ pas 4 &’
pas 58° pas 6 &’
pas pas pas
'5tl4C

2 forsujace, pytanie

co najmniej szes$¢ pikow (bardzo dobry kolor, co najwyzej z jedna przegrywajaca), ale minimum otwarcia
4 poniewaz S wskazatl juz bardzo dobry kolor pikowy, nie jest to inwit atutowy, tylko inwit szlemikowy na

0golnq urode karty...

> ... ktéry S, z ukladem 6-5, przyjmuje

Do szlemika na pewno nie dosztoby, gdyby N zdotat si¢ odpowiednio wczesnie dowiedzie¢, ze partner ma
renons treflowy. 66 bytoby kontraktem jak najbardziej prawidtowym, jezeliby udalo si¢ ustawi¢ je z reki N (od
YK). A tak — przy 6 (S) — po pierwsze, obroncy nie moga $ciagna¢ na wstepie dwéch kieréw; po drugie,
rozgrywajacemu nie wolno odda¢ lewy na #D. W rzeczywistym rozdaniu zrealizowanie szlemika w piki jest
mozliwe, pod warunkiem wszakze, ze gracz S wyimpasuje damg atu obroncy E. Po jednostronnej licytacji nie
bedzie jednak ku temu Zadnych przestanek, wigc szlemiki beda zazwyczaj przegrywane (chociaz — w widne

karty — mozna bezproblemowo zrealizowa¢ nawet 6BA).

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew; 1440 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 9 (NS);
€~ 12 (NS);
¥ -9 (NS);
& — 12 (NS);
BA — 12 (NS).

10 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
10 pazdziernika 2005

Turniej nr 10

Rozdanie 11; rozdawal S, obie przed partia.

PROKOM

SOFTWARE SA

11 & KQ943 \\4 N E S
Vs - - - pas’
¢ K986 297 [passC )| 39 pas

o K87 o pas 3 &' pas pas/4 &’

17 AS pas (pas) (pas)

¥ Q109876 ¥ 1432 "reka ta w zaden sposéb nie spetnia standardéw

€ Q7 € AJS3 pierwszo- czy drugorecznego otwarcia

% Qs o 1064 ? stabe dwa

' * mozna sie obawia¢, ze jezeli N wejdzie teraz

A 10862 2&, bardzo czesto doprowadzi to do
¥ AK przelicytowania przez strong NS Karty, trudno tez
€ 1042 jednak takie wej$cie jednoznacznie potepié
of A932 * na pozycji re-open wznowienie jest natomiast

oczywiste; alternatywa jest kontra
> jezeli N nie wszedt do licytacji bezposrednio po otwarciu W, S raczej nie podniesie teraz do 4#b, trudno

jednak takie podniesienie jednoznacznie potgpi¢

albo:
w N E S ! reka ta w zaden spos6b nie spelnia standardow
- - - pas’ pierwszo- czy drugorgcznego otwarcia
2V [pas’ )| 3@ pas * stabe dwa
pas ktr.? pas 3 /4 & * mozna sie obawiaé, ze jezeli N wejdzie teraz
pas pas pas 26, bardzo czesto  doprowadzi to  do

4 jak juz wspomnialem, alternatywa wobec 340 jest wznawiajaca

przeciwnikow)
> jezeli N nie wszedt do licytacji bezposrednio po otwarciu W, S moze si¢ teraz zadowoli¢ zgloszeniem 3,
tak czy owak — podniesienie do 440 wyglada jednak bardzo atrakcyjnie

przelicytowania przez strong NS karty, trudno tez
jednak takie wejScie jednoznacznie potgpic

w N E S

_ _ — pas’ ! reka ta w zaden sposob nie spelnia standardow
2 {2 pas3 2 M) 2 &° pas pierwszo- czy drugorgcznego otwarcia
3 ¥° 3 &° pas pas/4 a’ X multi . N ’
pas w tym wypadku mozna tym bardziej spasowac,

* do koloru partnera

jako ze 2¢ na pewno nie obiegna

kontra (z krétkoscia w kolorze

> kiery

® oczywiste, przeciez E, tak licytujac, ma duzo lepsze kiery niz piki (w pikach — najprawdopodobniej
krétkosé); w tym wypadku N nie moze skontrowac, gdyz bylaby to petnowartosciowa kontra wywotawcza do
kieréw otwierajacego (bezposrednia kontra na 20 bylaby kontra wywotawcza do hipotetycznych pikéw
otwierajacego)

7 jezeli N nie wszedt do licytacji bezposrednio po otwarciu W, S moze teraz spasowa¢ na 36, i tak
podniesienie do 44 wyglada jednak bardzo atrakcyjnie

10 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 13



Jak widag, licytacja moze si¢ tu rozwina¢ rozmaicie, takze w ten sposéb, iz S otworzy na pierwszej rece 1t
albo N wejdzie do licytacji 2d bezposrednio po otwarciu W. W obu tych przypadkach blyskawicznie dojdzie
do koncéwki w piki, a wowczas najczgsciej gracze NS beda si¢ glosno $mia¢ z moich uwag na temat
zachowania pelnej licytacyjnej dyscypliny. Szczegdlnie wowczas, kiedy gra w piki zostanie zakontraktowana z
naturalnej reki N. Po kazdym "normalnym" ataku rozgrywajacy odda bowiem jedynie dwa kara (zagrywajac na
impas damy z waletem w rece W) oraz asa atu i kontrakt zrealizuje. 440 (N) potozytby jedynie niezbyt realny
wist blotka karo, albo ©A, a nastepnie blotka tego koloru. Gdyby — powiedzmy, po ataku ©A i karem —
rozgrywajacy zaraz po wzigciu drugiej lewy na K zagral w atu — E doszediby OA, Sciagnatby Ow i
kontynuowatby karem, a jego partner nadbitby waletem kazdy atut dziadka. A jesliby gracz N, chcac si¢ przed
powyzsza nadbitka zaasekurowaé, przed atutowaniem $ciagnat WA K i zrzucilby z reki karo, to rzeczywiscie
nadbitki karowej uniknalby, tyle ze pdzniej musiatby odda¢ lewe treflowa (podczas gdy bez stworzenia mu
zagrozenia w karach wyrzucitby na WK trefla i lewy w tym ostatnim kolorze nie oddalby).

Takze 4 (S) potozylby tylko i wylacznie atak karowy (w tym wypadku troche tatwiejszy do oddania, ale
tylko trocheg). Przewiduje zatem, ze prawie wszgdzie tam, gdzie koncéwka w piki zostanie zapowiedziana,
zostanie ona réwniez zrealizowana.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 9 (NI);

© —8(NS);

V¥ -8 (WE);

& -9 (NS);

BA - 8 (NS).

10 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 14



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 10 PROKOM 10 pazdziernika 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

12 AJ10

V175 W N E S

¢ Q763 1 BA pas 49! pas

ofe 106432 4 & pas 4 BA? pas
A 93 - & AK7642 503 pas 59 pas
VK106 ¥ A%4 54 pas 5 BA° pas
¢ K52 ¢ A9 6a pas | 6BAS() | pas
e AKQ95 o J8 pas pas

& Q85

¥ QJ832

¢ 11084

oo 7

! teksas na piki, aby nastepnie spyta¢ sie o pie¢ wartosci na uzgodnionych pikach oraz #D; uwazam, ze jest
to najprostsze, praktyczne podejscie do problemu, jako ze karta E (16 PC w prawie samych kontrolach i
sze$ciokart pikowy) po otwarciu przez partnera silnym 1BA w zasadzie pozwala na przesadzenie szlemika
(oczywiscie, mozna tu zastosowac¢ rozmaite rozwiazania konwencyjne, np. Staymana rozktadowego, juz jednak
zwykly transfer 2% na ogét jedynie skomplikuje sytuacje — po przyjeciu go przez partnera rebidem 24 — 4BA
beda inwitem, wigc E bedzie musiat sforsowac licytacj¢ przez zalicytowanie 3¢ badz 3¥, czyli koloru, ktérego
nie posiada)

* Blackwood na pikach

? tu: jedna wartos¢

4 pytanie o D

> brak @D (z czterema blotkami pikowymi W powinien odpowiedzie¢ na to pytanie pozytywnie, E musi
bowiem posiadac¢ szes¢ pikow)

6 pytanie o boczne kréle

7 trzy kréle

® E moze sie doliczy¢ jedenastu lew: pigciu pikowych plus trzy razy as z krélem w kazdym z koloréw
bocznych, dowolna dama w rgce W (ktéry ujawnit dotychezas tylko 13 PC) da zatem dwunasta wziatk¢ na bez
atu

Oczywiscie, z punktu widzenia E — szlemik w piki moze okazac si¢ kontraktem lepszym/bezpieczniejszym
od bezatutoweego (W moze mie¢ trzy piki 1 dubla kier albo mozliwy do wyrobienia przebitka/-ami pigciokart w
kolorze mtodszym), szansa na zdobycie dwunastu lew w bez atu jest wszakze tak duza, ze w turnieju na maksy
na pewno warto zaryzykowa¢ zapowiedzenie takie kontraktu (i1 szczegétowe pytania konwencyjne E stuzyly
wilasnie jej ewentualnemu wytropieniu).

Oczywiscie pary grajace Staymanem rozktadowym w otoczce stosownych konwencji strefy szlemowej, beda
zapewne poruszac si¢ po tym rozdaniu bardziej precyzyjnie, czy jednak w absolutnie przekonywajacy sposob
wytropia wyzszo$¢ 6BA nad 66, wcale nie jest jestem pewien.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 990 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 12 (WE);
© -9 EY;
¥ -10(WE);
& - 12 (WE);
BA - 12 (WE).
10 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005 15



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

PROKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 10

Rozdanie 13; rozdawatl N, obie po partii.

10 pazdziernika 2005

13 & 37
V132 Nasz System:
© A43 W N E S
ofo A6543 _ pas pas 1o
A KQI42 & 10953 1 & X} 34’ pas
Ve ¥ Q10874 pas pas (1)
€ KQ2 € 1096 " nieforsujace (po pasie)
o KJ92 X ? blokujace, i tak — wczesniej czy pézniej —
- trzeba bedzie 3h zalicytowac
A A6
¥ AK95
€ 1875
o Q107

Jezeli gracze NS w drugim okrazeniu zdroworozsadkowo spasuja, 34 (W) stana si¢ kontraktem
ostatecznym i zostang bezproblemowo zrealizowane (rozgrywajacy odda po jednej lewie w kazdym z koloréw).
Jesli zas$ ktory$ z przedstawicieli strony wyraznie honorowo silniejszej (23 PC : 17 PC) poczuje si¢ jeszcze
niedolicytowany, skonczy si¢ to dla niej tragedia, czyli malo atrakcyjnym wyborem: minus 730 (za
zrealizowanie przez przeciwnikéw 3 z kontra) albo minus 500 (za wiasna wpadke bez dwéch na 4ot 7
kontra). Wierze jednak, ze na zdecydowanej wigkszosci stotéw skofczy si¢ na rozgrywanej i zrealizowanej

przez strong WE czgScidwcee w piki.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 8 (NS);
¢ _8(NS);
V¥ _-7(NS);
& -9 (WE);

BA -6 (NS, WE!).

10 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 10

Rozdanie 14; rozdawal E, obie przed partia.

PROKOM

SOFTWARE SA

10 pazdziernika 2005

14 & KQJ42

Vo

¢ KQ2

ofe KJ92
AQ & KJ75
¥ AK984 ¥ Q75
¢ A53 Ca
ofe Q1064 ofe 7532

A AS6

¥ 1062

< 187

ofe AKOS

I te 240 e-N-a najprawdopodobniej zakoncza licytacje, graczom WE nie starczy bowiem sit ani na kontre
(i jej utrzymanie), ani na przepchniecie si¢ w 3%. Ten ostatni krok okaze si¢ zreszta jak najbardziej stuszny, 3%
(WE) zostatyby juz bowiem oblozone; obroncy wzigliby karo, pika, dwa trefle oraz przebitk¢ w tym ostatnim
kolorze. Tymczasem 24 (N) réwniez powinny zostaé obtozone bez jednej, ale pod warunkiem — dosy¢é
oczywistym do spelnienia — ze obroncy $ciagna na wstepie dwie lewy kierowe (inaczej jeden kier z reki N
*K). Oprocz nich rozgrywajacy odda ¢ A oraz trzy lewy atutowe.

Sprawa teoretycznego minimaksa rozdania jest nieco bardziej skomplikowana, okazuje si¢ bowiem, ze para
WE moze zrealizowa¢ w nim kontrakt 2BA (za 120), a NS — obroni¢ go optacalnie trzema karami (bez jednej,

zostalby wyrzucony na

z kontra za 100).

\\% N E S

- - pas 1 o
19 1 & A4 pas/ktr."
pas 2 & pas pas
pas

" jezeli para NS gra konwencja kontra fit, S
skontruje 2% E, wskazujac  posiadanie
trzykartowego fitu pikowego

tak czy owak, N powinien jednak
przelicytowac przeciwnikéw dwoma pikami

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 8 (WE);
¢~ 8(NS);
¥ _8 (WE):
& 7 (NS);
BA - 8 (WE).

10 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
10 pazdziernika 2005

Turniej nr 10

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawal S, po partii NS.

Nasz System:

\\% N E S
- - - 10
pas 19 1 & 2V
28 pas 39! pas
4 & pas pas pas

Vinwit do koAcéwki

15 M 65
¥ KQ32
©3
ok 1097632
A J32 & AKQ1097
V7 ¥ 11096
© QI10542 K
o AJS o 54
A 34
V A854
€ A9763
o KQ
Wspolny Jezyk:
A\ N E S
- — - 10
pas 19 1 & pas
28 pas 39! pas
48 pas pas pas

Uinwit

W koncéwce pikowej powinna si¢ znalez¢ wigkszos¢ par WE. Aby ograniczy¢ ten kontrakt do dziesigciu
lew, S musi szybko otworzy¢ trefle (od razu w pierwszej lewie albo po $ciagnigciu kiera), inaczej rozgrywajacy
wyrzuci przegrywajacego trefla z rgki na karo. Oczywidcie, graczowi S nie wolno tez przepusci¢ potem
zagranego przez przeciwnika ¢ (w nie do konca przemyslanym dazeniu do uniemozliwienia/utrudnienia mu
wyrobienia lew na kara w dziadku). Gdyby bowiem tak postapil, E moégiby juz zdoby¢ jedenascie wziatek —
wystarczyloby dwukrotnie zaatutowaé, konczac #W na stole, a nastepnie na <D pozbyc¢ si¢ z reki trefla...

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 8 (NS);
¢ _8 (WE);
VY -7(NS

& - 10 (WE);
BA -8 (WE).

10 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 10

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

16 A 54
V714
€ AJ1076
o J742

& Q103

¥ KQ6532

<s

of 1098
& 1987
Vo
€ K9842
oo AG5

Kolejne rozdanie nie budzace zywszych emocji. Niezaleznie od stosowanego systemu kazda para WE
powinna bezproblemowo dojs¢ do koncéwki w kiery. Jezeli ponadto rozgrywajacy trafnie rozwiaze trefle

10 pazdziernika 2005

\\% N E S
2 ¢! pas 4V pas
pas pas
stabe dwa
& AK62 albo:
¥ A1087 W N E S
¢ Q3 X pas 4 oo’ pas
o KQ3 4 €3 pas 49 pas
pas pas
Y multi

2
partnerze,

teksasem!

zgtos

kolor swojego longera

3 teksas na kiery

(impasujac obroncy N waleta), wezmie teoretycznie calkowicie mu nalezne jedenascie lew.

Obrona strony NS piecioma karami — z kontra bez trzech, za 500, bylaby jeszcze optacalna, WE mogliby ja
jednak przelicytowac piecioma kierami (1 zrealizowa¢ je pod warunkiem trafienia trefli). Sa to jednak

rozwazania czysto teoretyczne, w praktyce zaden z graczy NS nie znajdzie si¢ bowiem w licytacji.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (WE), 11 lew; 650 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 6 (NS, WE!);
¢ _8(NS);

¥ - 11 (WE);

& _ 10 (WE);

BA -7 (WE).

10 turniej (par) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM 10 pazdziernika 2005

SOFTWARE SA
Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partia.

Turniej nr 10

17 LY
¥ AKJ962 w N E S
© KQ109 - 19 34 49
ofe K8 4 & 4 BA? pas 593
& J9863 Y &H KQ10752 56 6 @4 pas5 pas
¥ Q53 V. 6 &° ktr. pas pas
€ 863 ¢ AJ4 pas
o Q7 o 10962 " uktad 64 to potega! blok 3 jest wiec jak
i najbardziej uzasadniony
hA 2 Blackwood, N liczy na pelne wylaczenie
¥ 10874 pikowe
€752 3 dwie warto$ci bez damy atu
ofe AJ543 * N liczy na czterokartowy fit kierowy w rece

> zero lub jedna lewa defensywna
% bez zadnej lewy defensywnej (trudno mu liczy¢ na wziecie ¥D) W konsekwentnie licytuje obronne 6

partnera, a w razie czego jest gotéw zlapaé YD

albo:
\ N E S
- 19 3! 49 ! uktad 6-4 to potega! blok 3# jest wigc jak
587 () pas’ pas 6 ¥* najbardziej uzasadniony
pas pas ktr.> pas i od razu blokuj jak najwyzej!
6 &° ktr. pas pas , Pas forsujacy
pas po forsujacym pasie partnera S — z dwoma

asami — zapowiada szlemika

> jedna lewa defensywna

® W nie moze liczyé na wziecie lewy defensywnej na 9D, poza tym widzi, ze obrona — nawet szlemikiem
pikowym — jest niezwykle tania

Rzeczywiscie, 6 (WE) zakonczy sie raptem wpadka bez trzech, z kontra za 500 (po oddaniu pika, dwéch
trefli oraz kara), a wigc optacalna nawet w stosunku do koncéwki. A szlemik kierowy powinien zosta¢ tatwo
zrealizowany. N zabije @K asem i $ciagnie WA, poznajac prawde o niezbyt korzystnym rozktadzie atutéw.
Nastepnie rozgrywajacy powinien $ciagna¢ ®®K, wejs¢ na stét ®®A i zagra¢ stamtad kiera. Powiedzmy, ze W
nie rozstanie si¢ wéwczas z WD (nie jest to zreszta ani troche istotne). Rozgrywajacy utrzyma sie zatem
w dziadku, przebije w rece trefla, $ciagnie WK, wréci na stét, przejmujac specjalnie zachowanego na te okazje
niezbyt wysokiego kiera dziesiatka albo 6semka, na waleta i fort¢ treflowa pozbedzie si¢ z reki dwoch kar
1 odda jedynie lewg na CA.

Nawet gdyby do oA nie spadia dama, rozgrywajacy powinien kontynuowac jak wyzej, tzn. wyimpasowac
obroncy W dame atu i przebi¢ w rece blotke treflowa. Jezeliby trefle nie daty

dwoéch dodatkowych wziatek (tzn. nie podzielity si¢ 3-3), graczowi N pozostataby do_11 (NS);
szansa, ze W posiada drugiego albo trzeciego ow, przeszedtby wigc do stotu ¢_1 (NS):
kierem i zagral stamtad karo — do dziesiatki w rgce (w tych okoliczno$ciach ¥ _12(NS);
musiatby bowiem zdoby¢ trzy wziatki karowe). & 9 (WE);
Minimaks teoretyczny: 6 & (WE) z kontra, 9 lew; 500 dla NS. BA — 10 (NS).
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
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Turniej nr 10 PROKOM 10 pazdziernika 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 18; rozdawat E, po partii NS.

18 A AJ97
¥ 1042
€ 71098
o Q3
A 342 A KQ3
Vo3 ¥ Qs
¢ AQ5 € K743
ofe K10962 o AJ74 W N E S
— — 1 BA pas (!)
& 1065 3 BA pas pas pas
¥ AKJ876
<62
o 85

Przeciwko 3BA (E) S zawistuje WK (a nie — jak zazwyczaj — WA), co bedzie konwencyjnym zadaniem, aby
partner odblokowat sie dama (jezeli ja posiada) badz zrzucit ilosciowke. W tym wypadku do WK N powinien
dotozona czytelng Y10 (ilosciowke odwrotng), wiec S bedzie wiedziat, ze istnieje duza szansa na to, iz partner
ma trzy kiery (jedyna inna ewentualno$cia bedzie bowiem singleton u N i cztery kiery w rgce rozgrywajacego,
ale wéwczas kontraktu raczej sie nie oblozy). Pociagnie wiec nastepnie WA i jeszcze cztery kiery. A potem, po
ujrzeniu zrzutki krakowskiej partnera, wyjdzie w pika i kontrakt zostanie obtozony az bez trzech.

Tak, milczenie jest/bywa ztotem! Jezeli bowiem gracz S nie zdota ujarzmi¢ w sobie pokusy, aby pochwali¢
si¢ swoimi pigknymi kierami, rozdanie moze si¢ skonczy¢ dla jego strony tragicznie:

\\ N E S

- — 1 BA 29 Y wywiad bezatutowy
39! pas 4 o’ pas > brak stopera kierowego, naturalne, cztery albo
pas pas piec trefli

W ten sposéb WE stanag w wychodzacych 4o i zanotuja znakomity rezultat.

Minimaks teoretyczny: 4 L] (WE), 10 lew; 130 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
o — 10 (WE);

¢ _9(WE);

VY _7(NS);

& - 7 (WE);

BA -6 (WE).
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PROKOM 10 pazdziernika 2005

Turniej nr 10
SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawal S, po partii WE.

19 #Q
YV A7543 A\ N E S
¢ Q10832 — - - pas
o 76 1 BA pas 2 o pas
& 874 & AK95 7 {2 pas 3 ¢3 pas
VKQJ V10 3BA pas pas pas
¢ K976 € 154 T Stayman
of KQJ o A9853 ? brak starszych czwoérek

3 krétko$é kierowa, cztery piki, longer w ktéryms

# J10632 z kolorow mtodszych (wyjatkowo uktad 4-1-4-4)

¥ 9862
OA
o 1042

Rozgrywajacy bez trudu skompletuje w pelni mu zreszta nalezne dziesie¢ wziatek (pie¢ treflowych, dwie
pikowe, dwie kierowe oraz karowa). Nie na kazdym stole licytacja bedzie jednak przebiega¢ rownie spokojnie...

\\ N E S
— - - pas " kontra dwukolorowa: oba starsze (5°—4") albo
1 BA ker.! rktr.” 39° 5*W/é—4ok/¢; wedlug najpopularniejszej
ktr./3 BA* pas pas pas konwencji obronnej po otwarciu przez przeciwnika

silnym 1BA

> sitowa, 8" PC
3 dobre fity w obu kolorach starszych (inaczej méwiac: do koloru parmera), oczywiscie blokujace
*{ W stanie przed problemem: kontra czy 3BA?

Jezeli — ze swoja bezasowa reka — otwierajacy zdecyduje sie wzia¢ pewny zapis i 3% skontruje (tym
bardziej ze ma oczywisty wist WK), bedzie w stanie obtozy¢ ten kontrakt jedynie bez trzech, za 500.
Rozgrywajacy zabije bowiem WK asem i zagra #D, a potem dostanie si¢ do stotu CAi wyjdzie stamtad W,
zrzucajac z reki trefla lub karo. W ten sposéb gracz S skompletuje sze$¢ wziatek: cztery kierowe (trzy w rece N
i jedna przebitke u S), karowa oraz pikowa.

Whiosek stad, iz gracz W powinien uwierzy¢ przeciwnikowi (ktéry skoczyl na 3cc, chociaz czynié¢ tego
wcale nie musial!), wezmie tez pod uwagg niekorzystne dla swojej strony zatozenia 1 zglosi po prostu 3BA. A
potem zrealizuje t¢ gr¢ z nadrébka.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 630 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
of _ 10 (WE);

¢ —8(WE);

V-6 (NS);

& -8 (WE);

BA -10 (WE).
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PROKOM 10 pazdziernika 2005

Turniej nr 10
SOFTWARE SA

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.

20 & A10

¥ Q107642

© A942

o 10 Nasz System:
& K98 \ A )75432 W N E S
Y AJ ¥ 083 1o 1 ¥ pas XZ
€ Q6 ¢ 73 pas 303 pas 3 ¢
of K18532 o Q4 pas 49’ pas pas

' pas

Q6 " reka zdecydowanie za silna na blokujace

VK5 wejscie 2%

€ KJ1085 ? naturalne, nieforsujace

oo A976 ? fit karowy, reka nieminimalna

* modelowo druga starsza figura w kierach (z pelnym fitem S nie zgtaszatby w poprzednim okrazeniu
nieforsujacych 20, tylko w taki czy inny sposéb uzgodnitby kiery), préba zagrania w ten kolor, gdy partner ma

w nim sze$ciokart albo bardzo dobra piatke, forsujace!

> 7z sze$ciokartem kierowym N akceptuje propozycj¢ partnera (z pigcioma kierami zglositby 40,
ewentualnie 3BA)

Wspolny Jezyk:

\\% N E S
2o 2V pas 301
pas 4€© pas 4 9*
pas pas pas

" naturalne, tym razem powinna to jednak by¢ zapowiedz forsujaca (jako zgloszenie wlasnego koloru na
szczeblu trzech po wejsciu partnera na szczeblu dwdéch)

2 modelowo druga starsza figura w kierach, propozycja gry w ten kolor, jesli partner ma w nim szeSciokart
albo bardzo dobra piatke

Mysle, ze wiele par NS dojdzie tu do koncéwki w kiery, niektére zagraja 3BA. Dzigki korzystnym
rozktadom rozgrywajacy kontrakt kierowy bedzie w stanie wzia¢ az dwanascie lew (pig¢ kierowych, pigc
karowych oraz dwa czarne asy). Natomiast w bez atu wezmie si¢ tylko lew dziesig¢, ale wylacznie po ataku
treflowym (W odbierze wéwczas WA oraz dwa trefle), po kazdym innym rozgrywajacy tez zrobi
nielicytowanego szlemika.

Proszg¢ zwrdci¢ uwage na fakt, ze piki sa w tym rozdaniu tzw. kolorem zamrozonym, tzn. zZe strona
zagrywajaca w nie jako pierwsza, z dowolnej reki, traci lewg.

Minimaks teoretyczny: 6 & (WE) z kontra, 7 lew; 1400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
of _ 7 (NS);

€ -~ 12 (NS);

V_12(NS);

& -7 (WE);

BA - 10 (NS).
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Turniej nr 10

PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

10 pazdziernika 2005

21 35

V¥ A1084

€ 6532

of KQ6
& 109 & AKQ2
V713 ¥ 9765 w N E S
€ Q10874 R - pas 1 o 14
ofe 11054 ofo A872 pas 1 BA pas pas

= pas

& 17643

¥ KQ2

¢ AK9

o 93

Powinien to by¢ kontrakt dosy¢ popularny. Rozgrywajacy bedzie w stanie wyrobi¢ sobie piki i wzia¢ osiem
lew, w pierwszej rundzie pikow musi jednak wyjs¢ blotka z reki N, w drugiej moze juz nawet kontynuowac ze
stotu &W. Jezeli E bedzie caly czas wistowal pasywnie, rozgrywajacy zdota skompletowaé az dziewie¢ wziatek
(dwie pikowe, cztery kierowe, dwie karowe oraz treflowa), lewy obronca powinien wigc dostatecznie wczesnie
wyjs¢ w trefle, dajac wprawdzie w ten sposéb przeciwnikowi dwie lewy w tym kolorze, ale i samemu
wyrabiajac sobie w nim fortg. Zdobgdzie wowczas trzy piki oraz dwa trefle i ograniczy rozgrywajacego do

zawsze mu naleznych o$miu wziatek.

Proszg wszakze zauwazy¢, iz gdyby w bez atu grat S, to pierwszy wist treflowym honorem sprawitby, iz

wzialby on jedynie lew siedem (cztery kierowe, dwie karowe oraz treflowa).

Minimaks teoretyczny: 3 L3 (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _8 (WE);

¢ _6 (NS, WE!);
¥ - 8 (NS);

& — 8 (NS);

BA — 8 (N!).
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PR‘)KOM 10 pazdziernika 2005

Turniej nr 10
SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawal E, po partii WE.

22 & KQ96
¥ AQJ94 W N E S
Co9 — — pas pas
o Q83 10 1V 1 BA 29
H AJT5 & 842 3¢ ktr.' pas 49°
¥6 ¥ K53 oas s oas
¢ AQ10742 ¢ 8653 kontra inwit, jest to jedyna mozliwos¢
o110 o K75 zainwitowania przez gracza N koncowki w kiery
- (jego 3% miatyby wylacznie charakter przepychu)
# 103 ? 7 bezwarto$ciowymi CK W (czyli potowa
V10872 posiadanych honoréw) gracz S zaproszenia partnera
Ok nie przyjmuje
ol A9642

Tg batali¢ licytacyjna wygra rzecz jasna posiadajaca starszy kolor strona NS. Jezeli ponadto gracze ci trafnie
zdiagnozuja, ze nie dysponuja wytaczeniem w karach — kolorze krétkosci e-N-a, nie zapowiedza z gory
skazanej na niepowodzenie koncéwki. Rozgrywajacy kontrakt 3% odda po jednej lewie w kazdym z koloréw,
zrobi wigc rOwno swoje.

Minimaks teoretyczny: 3 YV (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
ok 9 (NS);

¢ —8(WE),

V-9 (NS);

& -7 (WE);

BA -7 (WE).
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PROKOM 10 pazdziernika 2005

Turniej nr 10
SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawal S, obie po partii.

23 & AKS \\ N E S

¥ Q43 — - - pas

€ K943 1 BA pas pas’ pas

o 1092 " stabe piki, a przy tym sporo figur w bocznych
4 Q10 \ & 97632 kolorach, mozna zatem na otwarcie partnera
¥ AJ106 VK5 spasowacé
¢ AQ85 €162
o AG4 o QI5 albo:

: \\ N E S

A J54 - - - pas

V9872 1 BA pas 2@ pas

€107 2 & pas pas pas

ofe K873 " transfer na piki

Teoretycznie rzecz biorac, w tym rozdaniu stronie WE bedzie si¢ jednak lepiej grato w piki, mozliwe jest

wowczas wzigcie nawet dziewigciu lew. Kiedy jednak przeciwko kontraktowi pikowemu rozgrywanemu przez

W

— gracz N wyszediby naturalnie w trefla, to W — po wstawieniu z dziadka figury i pobiciu K asem —

musiatby w drugiej lewie zagraé z reki YW (¥10) i puscié¢ go wkoto (jesli N nie wstawi damy). Tylko wéwczas
przegrywajacy trefl dziadka méglby zostaé wyrzucony potem na WA i rozgrywajacy oddatby tylko cztery lewy:
trzy atutowe oraz ¢ A. Natomiast kontrakt bezatutowy strony WE po optymalnej obronie (tj. dosy¢ naturalnym
wiscie treflowym) zostalby ograniczony do siedmiu lew, rozgrywajacy oddatby bowiem wéwczas trzy piki, dwa
trefle oraz lewg na OK. W tym wypadku obrofica N musiatby jednak potozy¢ na W10 dame, inaczej przeciwnik
wzialby az cztery lewy w tym kolorze, i to bez straty tempa. Zagralby wigc nastepnie w kara i tatwo juz
skompletowatby osiem wziatek (cztery kierowe, dwie karowe oraz dwie treflowe).

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _7 (WE);

¢ —9(WE),

¥ -7(WE);

& -9 (WE);

BA -7 (WE).
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SOFTWARE SA
Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partia.

24 A 10964
¥ AKJ92 w N E S
¢ A104 pas 19 pas 2 ¢
o A pas 2 &' pas 3 &’
# 852 &3 pas 4 o0’ pas 4 €4
¥ 865 ¥ 1073 pas K% pas ST
W e BT
pas 6 ore’ pas 6 ¥
pas 6 BA" pas 7 K"
$ 84KQ7 pas pas pas
€ K932
oh 32

! rewers, 15% PC, 5"%—4#, pewnym defektem tej zapowiedzi jest brak figury pikowej, nie wida¢ jednak

lepszego rozwiazania
forsujace uzgodnienie pikow, prosba o wskazanie przez partnera uktadu reki

3 krétkosé treflowa

4567 cue-bidy

¥ pytanie o asy

? tu bez watpienia trzy wartosci

10 pytanie o boczne kréle (6@ pytaloby o damg atu)

1 jeden krol (na pewno kierowy)

2 bezcenna ¥D — w kolorze, w ktérym partner posiada piatego asa z krélem — pozwala graczowi S doliczy¢
sie dwunastu lew ze spora szansa na trzynasta (da ja na przyklad WW, szésty kier albo ‘D w rece partnera,
a w najgorszym wypadku — podziat kieréw 3-3)

albo (prosciej i ... bezpieczniej):

\ N E S

pas 19 pas 2 ¢

pas & pas 3 & "rewers, 15" PC, 5"%—4#, pewnym defektem tej

pas 4 o’ pas 4 BA? zapowiedzi jest brak figury pikowej, nie wida¢

pas 5 o pas 5 @0 %ednak lepszego rozwiazania

pas 5 BA’ pas 648 forsujace uzgodnienie pikéw, prosba o wskazanie
C & 7 & przez partnera uktadu reki

pas pas 3 krétkosé treflowa

pas pas pas * Blackwood na pikach

> tu: trzy wartosci

6 pytanie o boczne kréle (5@ bytoby pytaniem o damg atu)

; jeden krol (na pewno kierowy)

inwit wielkoszlemowy na zatrzymanie trzeciej klasy w karach, tu: prawie na pewno damg, jako ze
modelowy uktad reki N to 4-5-3-1; S stosuje t¢ sztuczke, aby zbada¢ mozliwo$¢ zagrania wielkiego szlema
w bez atu

? negatywne (z ¢D N powinien zalicytowaé 7€, z dublem — i ukladem 4-6-2-1 — da¢ jaka$ inna
odpowiedz pozytywna)

19 poniewaz partner nie ma ¢D, S kontentuje si¢ szlemem pikowym
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Oczywiscie 78 jest tu kontraktem pod kazdym wzgledem znakomitym — wymaga jedynie przyzwoitych
podzialéw w kolorach starszych. Gdyby natomiast N ujawnit <D, jego partner zapowiedziatby wielkiego
szlema w bez atu, przeciez gra toczy si¢ w turnieju na maksy! S mégitby wéwczas liczy¢ na zdobycie czterech
lew pikowych, trzech kierowych, treflowej oraz pigciu karowych. A nawet gdyby gracz N ujawnit dubla karo
(bez damy), musiatby mie¢ uktad 4-6-2-1, mozna wigc byloby wéwczas oczekiwaé (z pozycji S) wzigcia
sajsxjxn szesciu kieréw, czterech pikéw, dwdch kar oraz trefla.

Rzecz jasna, rozgrywka wielkiego szlema w piki nie sprawi zadnych probleméw.

Minimaks teoretyczny: 7 & (NS), 13 lew; 1510 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo 3 (NS);

© - 12(NS);

¥ - 12 (NS);

& — 13 (NS);

BA — 12 (NS).
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Turniej nr 10
SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawatl N, po partii WE.

25 & J10985
VKJ6 w N E S
€3 — pas 1 BA pas
ofo K1093 3 o' pas 3 & pas
H K74 \ ® AQ32 3 BA’ pas pas/4 &" pas
¥V Q984 VY A107 (pas) (pas)
¢ AQ754 ¢ 62 ! konwencja 5431, tu: krétkos¢ treflowa, longer
o4 oo AJ7 karowy, modelowo uktad 4-3 w kolorach starszych
i ? cztery piki, préba uzgodnienia tego koloru
Mo 3 brak czterech pikéw, a wicc cztery kiery
V532 (i — modelowo — trzy piki)
€ K1098
of Q8652

* takie zatrzymanie treflowe, jakie posiada w tym rozdaniu gracz E, moze nie wystarczy¢ do wygrania 3BA
(chyba ze W ma solidne kara), atrakcyjna alternatywa jest zatem zgloszenie siedmioatutowych 44 (a gdy W
bedzie miat uktad niemodelowy, na przyktad 2—4—6-1, powinien przenies¢ na 5¢; jezeli bowiem E posiadatby
pie¢ pikéw, skoczylby na 44 od razu po 3efe partnera)

Rzeczywiscie, 3BA (WE) po naturalnym i do tego wskazanym licytacja wiscie treflowym nie beda miaty
zadnych szans i wszystko, co bedzie w stanie uczyni¢ rozgrywajacy, to wybroni¢ si¢ tylko bez jednej (po
zaimpasowaniu kar i wyrobieniu sobie dwéch dodatkowych wziatek w kierach — poprzez zagranie w pierwszej
rundzie tego koloru dama z dziadka). Natomiast 446, mimo podzialu atutéw 5-1, sa mozliwe do wygrania.
Powiedzmy, ze przeciwko temu kontraktowi, rozgrywanemu przez E, S wyjdzie — optymalnie dla obrony — w
atu. Rozgrywajacy bedzie musial zabi¢ pierwsza lewe #K w dziadku (zadaniem znajdujacych sie tam matych
pikéw bedzie bowiem przebicie dwoch trefli), a nastgpnie $ciagnie *A, przebije na stole trefla i wyjdzie
stamtad WD (lub zagra blotke kier do dziesiatki w rece). N pobije ¥D krélem, a E poprawi w rece asem,
przebije w dziadku jeszcze jednego trefla i bedzie kontynuowat stamtad %9 albo ¥8. Powiedzmy, ze obronca N
przepusci te lewe, a nastepnego kiera zabije waletem i wyjdzie w pika. Rozgrywajacy utrzyma si¢ w rece A,
zaimpasuje kara dama i zagra ze stotu fort¢ kierowa. N bgdzie musiat ja przebi¢ (inaczej bytaby to bowiem
dziesigta wziatka przeciwnika), E nie nadbije jednak tej lewy, tylko zrzuci z rgki karo. N bedzie wowczas
kontynuowat kolejnym wysokim pikiem, ktérego rozgrywajacy pobije w rece dama i zagra w karo do asa.
Obronca N przebije swoim ostatnim atutem i dziesiata lewa rozgrywajacego stanie si¢ #3 w rece. Na dziesigé
wziatek gracza E ztozy si¢ szes¢ pikow (cztery w rece oraz dwie przebitki treflowe na stole), trefl, dwa kiery 1
karo.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofo _ 7 (NS);

€ -10 (WE),

¥ -9 (WE);

& -10 (WE);

BA -8 (WE).
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PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawat E, obie po partii.

10 pazdziernika 2005

26 & K5
V¥ AK7 \\ N E S
¢ AJ8654 - - 2 V! pas
oo Q2 pas 2 BA® pas 3 BA

& QJ1097 \ A 863 pas pas pas

¥ 64 ¥ Q10853 ! stabe dwa

<3 ¢ K72 2 naturalne, 15-18 PC

o K8763 o w N E S

i - - 2 O1 pas

$ 9A242 2 $? 2 BA’ pas 3BA
ofo AJ1054

2 do koloru partnera
? naturalne, 15-18 PC

Do tej oczywistej koncowki bezatutowej powinna dojs¢ kazda para NS. Pierwszy atak pikowy
bezwarunkowo ograniczylby rozgrywajacego do dziesigciu lew, przeciwko 3BA (N) gracz E odda jednak
najprawdopodobniej naturalny wist ¥D. Jezeli N przepusci te lewe, spokojnie skompletuje dziesie¢ wziatek, E
nie zdota bowiem nigdy wyrobi¢ sobie kieréw i dosta¢ si¢ do fort. Mozliwe jest nawet zdobycie lew jedenastu,
tyle ze pogon za druga nadréobka moze si¢ tez dla rozgrywajacego skonczyC nie najlepiej. Oté6z — aby
skompletowac jedenascie wziatek, rozgrywajacy po zabiciu pierwszego kiera (co jest warunkiem koniecznym
osiagnigcia celu) bedzie musial w pierwszej kolejnosci wytraci¢ dojscie do reki niebezpiecznego przeciwnika
E, tzn. zagra¢ w kara albo wej$¢ na st6t oA i wyjs$¢ stamtad ¢D-na impas. Po takim poczatku gracz N odda
tylko lewy na €K i ¢K, a wezmie wszystkie pozostate. Jesli jednak rozgrywajacy — po zabiciu pierwszego
kiera — zrobi najpierw impas treflowy, to W wezZmie lewg ®®K i powtérzy kierem, wyrabiajac swojemu
partnerowi cztery forty w tym kolorze. A poniewaz gracz N bgdzie dysponowat w tym momencie tylko
osmioma lewami, to nawet kontrakt 3BA znajdzie si¢ w niebezpieczenstwie. Co wigcej, rozgrywajacy bedzie
juz wiedzial, ze K lezy za impasem (licytacja!), uratuje go wszakze to, iz po $ciagnigciu przezen trzech trefli
E znajdzie si¢ w przymusie — bgdzie musiat pozby¢ sig pika (albo zachowa¢ jedynie dwa kiery). W koncowce N
$ciagnie wiec @A K i wpusci lewego obronce kierem, wymuszajac odef zagranie spod K. Wzigcie z trudem
lew dziewigciu — przy pewnych dziesig¢ciu, a mozliwych jedenastu — na pewno nie sprawi jednak graczowi N
wigkszej satysfakcji.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofo _ 9 (NS);

© 11 (NS);

V¥ -8 (NS);

& — 8 (NS);

BA - 10 (NS).
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Turniej nr 10

Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.

27 & 97532
\
< A107
ofe Q1062

A 36

V¥ 654

¢ KQ9ss

ofe K87
& KQI10
¥ KQ1082
<6
ofe J943

A gdy S na pierwszej rece spasuje, E otworzy na czwartej pozycji 1BA, W zainwituje dograna, a jego

PROKOM

10 pazdziernika 2005

SOFTWARE SA

& AJ4
¥ AJ93
€ 1432
o AS

partner zaproszenia tego nie przyjmie.

Po starannej obronie rozgrywajacy kontrakt 2BA powinien zosta¢ ograniczony do o$Smiu wziatek. Ma
bowiem do wzigcia jedynie cztery kara, dwa trefle oraz dwa asy w kolorach starszych. Teoretycznie rzecz
biorac, te 2BA strony WE przeciwnicy sa w stanie oplacalnie obroni¢ trzema pikami, bez jednej, z kontra za

W N E S
- - - 19!
pas 1 & 1 BA pas
2 BA’ pas pas pas

" otwarcie mocno dyskusyjne

? jezeli jest to inwit, jezeli nie — W powinien
zainwitowa¢ koncowke w sposéb systemowy (np.
odzywka 260, o znaczeniu: transfer na trefle badz
inwit do 3BA w skladzie bez starszych czworek; E
wskaze woOwczas minimum  wejScia  1BA
zapowiedzia 2BA 1 ta zakonczy licytacjg)

100. Nie bardzo jednak widz¢ przekonujaca drogg, jaka do takiego kontraktu mogtoby dojs¢...

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS) z kontra, 8 lew; 100 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 3 (NS);

¢ _9(WE);

¥ -6 (NS, WE!);
& -8 (NS);

BA — 8 (WE).
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Turniej nr 10
SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

28 ®J3
V¥ KQ108 W N E S
© AI85 14 kir. 1 BA' 29
of KI3 28 pas pas pas
® Q9654 \ & AK7 " bilansowe podniesienie do 24
V3 V1764
€ KQ742 € 1093 albo:
o A9 o 754 W N E S
' 1 & ktr. 1BA' 29
& 1082 26 3¢ pas pas
¥ A952 3 pas pas pas
o " bilansowe podniesienie do 24v
of Q10862
albo:
\W% N E S
1& ktr. 1 BA' 2¥ ! bilansowe podniesienie do 24
28 pas pas 3o
34 pas pas pas

NS zrealizowaliby tu zaréwno 3%, jak i 3ok, przelicytowanie ich przez W trzema pikami nalezy zatem
uzna¢ za posunigcie ze wszech miar udane. Tym bardziej ze takze ten ostatni kontrakt moze zosta¢ wygrany,
rozgrywka musi by¢ jednak niezwykle staranna. Przeciwko 3# (W) gracz N wyjdzie WK i bedzie kontynuowat
kierem. Rozgrywajacy przebije w rece (moze tez zrzuci¢ wowczas z re¢ki przegrywajacego trefla i przebic
dopiero trzecia rundg kieréw), po czym bedzie koniecznie musiat trzy razy zaatutowac, a potem zagra¢ w kara —
blotka z reki albo dziesiatka ze stotu, na impas waleta (przynajmniej wowczas, kiedy obronca N nie wyrzuci do
pikéw ani jednego kara). Zuzycie w pierwszej rundzie kar figury z reki spowodowatoby bowiem, iz kolor ten
zostalby w rekach WE zablokowany (np. gdy obronca N pobitby € asem, a druga lewg karowa waletem i za
kazdym razem odchodzitby kierem badz treflem). A tak lewy obronca wezmie pierwsza rund¢ kar waletem 1
zagra w kiera, ktorego W przebije w rgce ostatnim atutem. Nastgpnie rozgrywajacy bedzie kontynuowat matym
karem, do dziewiatki. N zabije t¢ lub nastgpna rundg¢ kar asem, po czym wyjdzie swoim czwartym i ostatnim
kierem. Rozgrywajacy zrzuci woéwczas z reki blotke treflowa (jesli nie uczynit tego juz wczesniej), a za chwilg
zostanie dopuszczony tam A i wykorzysta dobre kara. Na dziewie¢ wziatek rozgrywajacego ztozy si¢ zatem
pie¢ pikéw, trefl oraz trzy kara.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew ; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigecia przy grze w poszczegdélne miana:

ofe _ 9 (NS);
¢ _8 (WE);
V-9 (NS);

& -9 (WE);

BA - 6 (NS, WE!).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 29; rozdawatl N, obie po partii.

29 A A98

VK3 w N E S

€ KQ975 - 10 1 & pas’'

862 28 pas pas pas

® Q74 & KJ1063 "karta zbyt staba na zgtoszenie z nia 2%, nawet
¥ Q52 V4 gdy jest to — tak jak we Wspdlnym Jezyku —
€ 106 ¢ A83 zapowiedz nieforsujaca
ofe KJ1097 oo AQ4

h 52

¥ A109876

€142

ok 53

Na wigkszosci stotéw pary WE zagraja kontrakty pikowe, na szczeblu dwéch badz trzech. Rozgrywajacy
ma do oddania pika, karo oraz dwa kiery, aby jednak na pewno ograniczy¢ go do dziewigciu wziatek, obroncy
musza szybko otworzy¢ kara (na pierwszym wiscie albo po $ciagnigciu jednego badz dwoch kierdw). Po
otwarciu licytacji przez gracza N, odzywka 1€ wlasnie, nie powinno to by¢ jednak zadanie trudne...

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
of _ 9 (WE);

¢ _8(NS);

VY-8 (NS);

& -9 (WE);

BA -6 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawal E, obie przed partia.

30 & AKQO2
AR W N E S
€ Q6 — — 29! pas
ofe AQ106 2 34 pas 4 &
a8 & 1043 pas pas pas
¥ K963 ¥ AQI842 U stabe dwa
€ K985 €3 albo:
o KJ8 o 974 W N E S
— - 2 V! pas
# 765 4V 4 & (1) pas pas
¥ 10 pas
€ AJ10742 T stabe dwa
of 532 % w tych okolicznosciach N musi sam
zapowiedzie¢ koncéwke
\\ N E S
- - 2 1 pas " multi
2 & ktr. 3 ¢° pas 2 do koloru partnera
pas 34 pas 4 & kiery
pas pas pas
albo:
W N E S " multi
_ _ 7 {1 pas 2 do koloru partnera
2 &’ ktr. 3 9° pas > kiery
4V 4 &*° pas pas * w tych okoliczno$ciach W musi sam
pas zapowiedzie¢ koncéwke

Koncéwka pikowa zostanie tatwo zrealizowana, a jedenastej lewy pozbawi rozgrywajacego jedynie pierwszy
wist gracza E w singla karowego. Rozgrywajacy bedzie wéwczas musial zabi¢ pierwsza lewe ©A w dziadku
(inaczej od razu dostanie karowa przebitke), po czym jezeli — powiedzmy — zaimpasuje trefle dziesiatka i zagra
w kiery, aby przygotowaé przebitke w dziadku, to W wezmie te lewe WK, a nastepnie $ciagnie OKi powtorzy
karem, co wypromuje jego partnerowi wziatke na #10. Stad wynika tez prosty wniosek, ze wykladane jest 5é
z nienaturalnej rgki S, gdyz obronca W nie moze wéwczas zaatakowac efektywnie w karo.

Na marginesie, juz kontrakt 4% (E) mdgt zostaé obtozony az bez trzech, z kontra za 500, pod warunkiem
wszakze, ze S oddatby pierwszy wist w trefla. N wziatby wéwczas lewe 10 (lub *D) i Sciagnalby dwa piki.
A potem S dostatby si¢ do reki CA i ponownie podegratby trefle. Obroncy dostaliby wéwczas trzy lewy
treflowe, dwie pikowe oraz kierowa, obktadajac kontrakt 4% bez trzech.

oo _11(8SY);
Minimaks teoretyczny: 5 & (S!), 11 lew; 450 dla NS. <©_10 (NS);
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana: ¥ _8 (W)
S —-11 (SY);
BA -7 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawal S, po partii NS.

31 N J74 W N E S
¥ 8653 - - - pas
<110 ] oo pas 1 & pas
o A763 2 & pas 44 () pas

& K985 ® AQ1062 pas pas

V AKJ2 Y10

¢ 954 ¢ AQ632 albo:

L) QJ o 108 Y N E S

- - - pas
A3 1o pas 1 & pas
¥ Qu74 26 pas 301 pas
< k87 39 as 4 & as
o K9542 L £
pas pas

! wybrane warto$ci reki W, tj. @K, VA, OKi OY‘A, czyli czternascie cudownych miltonéw, daja bardzo
dobrego wielkiego szlema, E musi zatem przymierzy¢ si¢ do szlemika; jego 3¢ sa na razie inwitem do
koncowki na uzupetnienie karowe

? warunkowe przyjecie zaproszenia partnera

3 po jedynie warunkowych 3% partnera, wskazujacych tez wartosci w tym kolorze, E rezygnuje z dalszych
préb szlemikowych

albo:

W N E S

— — - pas ' splinter; jest to jednak zapowiedz
1 o pas 16 pas nieprawidlowa, z r¢ka dwukolorowa E powinien
2 & pas 4 V! pas bowziem pokazac drugi kolor
4 &2 pas pas pas z tak poteznymi warto$ciami kierowymi W

reaguje na propozycj¢ partnera negatywnie

Ostatnie dwie sekwencje maja jednak istotna wade — wskazuja obroncom wist treflowy, po ktérym
rozgrywajacy zdobgdzie jedynie dziesi¢¢ lew (odda jeszcze <>K). Natomiast po sekwencji przedstawionej jako
pierwsza, mimo ze jest ona wyraznym niedolicytowaniem, gracz S wyjdzie najprawdopodobniej w blotkeg
kierowa, stwarzajac przeciwnikowi szans¢ na zrealizowanie nielicytowanego szlemika. Wystarczy, ze
rozgrywajacy zrobi impas damy kier i na WA K wyrzuci z reki oba przegrywajace trefle. Bedzie to zagranie
bardzo atrakcyjne, szczeglnie po ataku ¥4, a nawet gdy sie ono nie uda, E wyrzuci potem na kiery trzy blotki
karowe z reki i bedzie sig¢ ratowat impasem kréla karo.

Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 7 (NS);

© - 10 (WE);

V-7@E);

& - 10 (WE);

BA -8 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

32 & K6432
V103 W N E S
€ Q1053 pas 1& 2 V! pas
o AK 49 pas pas pas
HJ9 & A108 "z tak stabym kolorem, porozrzucanymi
¥ AQ95 VK642 honorami i w niekorzystnych zatozeniach wejécie
K2 € A97 dyskusyjne...
ol 19874 Q5
& Q75
V87
< 1864
o 10632
albo:
\\ N E S
pas 1 & pas’ pas " ... E moze wigc na razie spasowaé
ktr.” pas 2 & pas > kontra wznawiajqca
3 ¢ pas 4V pas i kolor przeciwnika, wskazanie silnej reki
pas pas cztery kiery

Tak czy owak, strona WE powinna doj$s¢ do popartyjnej koncéwki w kiery, bedzie to zatem kontrakt
standardowy. To samo mozna powiedzie¢ o liczbie zdobytych lew; rozgrywajacy ma bowiem do
nieuniknionego oddania pika oraz dwa trefle, zrobi wigc réwno swoje.

Minimaks teoretyczny: 4 VY (WE), 10 lew; 620 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
ofe _ 9 (WE);

© -7(NS);

¥ -10 (WE);

& -7 (WE);

BA -9 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partia.

33 N AJ7
¥ QI w N E S
¢ A8532 - 1 BA pas X
ofo A8S pas Al pas 3 o’
& Q643 \ & 952 pas 3 BA® pas pas
¥3 ¥ 98762 pas
¢ KJ97 € Q64 T transfer na kiery
ofe KJ93 o 62 2 5*¥_4*e, forsing do dogranej

i 3 brak fitu kierowego
& K108

¥ AK1054
<10
o Q1074

I znéw standardowa droga do typowego kontraktu. Jezeli rozgrywajacy trafnie zaimpasuje €D, zrobi
nadrobke (biorac pi¢¢ kierdw, trzy piki oraz dwa asy w kolorach mtodszych). Duzo bardziej interesujaco
wyglada jednak minimaksowy kontrakt 5% — na siedmiu tylko atutach. Nie sadze, aby na wielu stotach
pazdziernikowych Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2005 parom NS udato si¢ osiagna¢ koncéwke w
kiery, jej rozgrywka jest jednak niewatpliwie warta doktadnego przesledzenia. Ot6z nawet po
najkorzystniejszym dla obrony ataku w atu rozgrywajacy kontrakt kierowy bedzie w stanie wzia¢ az lew
jedenascie (!) i tym samym do$cignaé teoretycznego minimaksa rozdania. Wystarczy przebi¢ w rgce S cztery
blotki karowe (dostajac si¢ do reki N CA, bW — impasujac dame, A oraz *A), aby skutecznie sfinalizowac
dosy¢ niezwykta rozgrywke na odwréconq reke. W jej efekcie rozgrywajacy zdobedzie az sze$¢ wziatek
atutowych (dwie u N plus cztery karowe przebitki w rece S), a ponadto trzy piki (po zaimpasowaniu obroncy W
damy w tym kolorze) oraz dwa asy w kolorach mtodszych, w sumie jedenascie! Nalezy jeszcze tylko pamigtac o
jak najwczesniejszym wykorzystaniu pikow, aby obronca E nie pozbyt si¢ jednej ze swoich kart w tym kolorze
w czwartej rundzie kar. Zatem optymalna kolejno$¢ zagran — po ataku kierowym — to np.: ¥D, CA, przebicie
kara w rece S, @#K, impas waletem pik, przebicie kara, #A, przebicie kara, *A, przebicie kara; ponadto
rozgrywajacy zdobegdzie jeszcze wziatke na waleta atu.

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew, 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegdélne miana:
oo _ 10 (NS);

© -9 (8Y;

¥ -11 (NS);

& -9 (NS);

BA — 10 (NS).
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