Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA
Rozdanie 1; rozdawal N, obie przed partia.

1 A K3
¥ AK432
¢ Q82
o A76
& AQ74 A 18652
¥ 105 Vo6
¢ A76 € K954
ofe Q843 o K2
& 109
¥ QI187
€ 7103
o 1095
\\% N E S
- 19! pas’ 29
ktr.* rktr.” 2 &° 3V
pas pas 3 &° pas
pas ktr.” pas pas
pas

" niektérzy posiadacze tej karty zdecyduja si¢ na otwarcie 1BA (sktad zréwnowazony, 16 PC), ze wzgledu na
wysokie honory — asy i kréle — a przy tym brak duzych blotek jest ona jednak wyraznie ukierunkowana ku grze
w kolor

> mimo przedpartyjnych zalozen E nie powinien wchodzi¢ 14, a to ze wzgledu na minimalna site i staboé
koloru pikowego

> w Naszym Systemie mozliwe jest tez zgloszenie z ta reka forsujacego 1BA, tu w znaczeniu tzw.
minipodniesienia (4—6 PC z uzupelnieniem kierowym), czterokartowy fit kierowy przemawia jednak za
bezposrednim podniesieniem do 2% (aspekt blokujacy)

* kontra wywotawcza, by¢ moze reka W jest na taka zapowiedz nieco za staba (alternatywnie W moze wigc
spasowac 1 poczeka¢ na — ewentualne — ozywienie licytacji przez partnera)

> nadwyzka honorowa

% alternatywnie E moze skoczy¢ na 3éb, na razie podejmuje wszakze prébe zagrania kontraktu o szczebel
nizszego (chociaz oczywiste jest, iz przeciwnicy raczej na to nie pozwola)

7 z czterokartowym fitem kierowym S przepycha si¢ w 3%

® a E zglasza to, co juz wcze$niej zaplanowal, czyli 3dd

? kontra nieco ryzykowna, w turnieju na maksy takie ryzyko trzeba jednak poniesé

Typowy turniejowy pojedynek kiery przeciwko pikom: strona NS bezproblemowo wygrataby kontrakt 3%
(oddajac pika, dwa kara oraz trefla), a gracze WE wpadna na kontrakt 3 bez jednej (oddajac pika, dwa kiery,
karo oraz trefla). Jezeli ponadto N te 3# skontruje, zapisze sobie 100 punktéw, przez co doScignie
teoretycznego minimaksa rozdania.
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A kiedy N zdecyduje si¢ na otwarcie 1BA:

w N E S

— 1 BA pas pas
ktr.' 29 ktr.” pas
2 &' pas pas 39
pas pas 3 &° pas
pas ktr.” pas pas
pas

" wedtug popularnej w Polsce konwencji: na ostatniej rece kontra bi (dwukolorowa), z co najmniej jednym
longerem w kolorze starszym, ale przy tym minimum 11 PC

% naturalne, 5%

* do koloru partnera

* naturalne, cztery—pie¢ pikéw

> oczywisty przepych (S wie, ze wraz z partnerem posiadaja dziewig¢ kieréw)

% oczywisty przepych (E wie, ze wraz z partnerem maja dziewigé-dziesigé pikéw)

7 kontra nieco ryzykowna, ale w turnieju na maksy jak najbardziej wskazana

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE) z kontra, 8 lew; 100 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o _ 7 (NS);

¢ _ 8(WE);

VY _9(NS);

& - 8 (WE);

BA -7 (NS).

[\
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 2; rozdawal E, po partii NS.

2 ® 1096
VY Q6
€ 743
ofo AQUS6
A A8432 &Q
V8542 V¥ KJ1093
¢x ¢ AJ1095
o K52 o J3
& KJ75
VA7
¢ Q862
o 1074
Nasz System:
W N E S
- - 19! pas
1 &° pas 7 3 pas
4 9* pas pas pas

" w zasadzie do pierwszorecznego otwarcia na szczeblu jednego troche tu brakuje, ale w tych zatoZeniach
alternatywne otwarcie dwukolorowe mogloby tez zosta¢ zgltoszone z duzo stabsza karta

> W moze tez uzgodni¢ bezposrednio kiery odzywka 2BA (w Naszym Systemie — inwit, we Wspdlnym
Jezyku — co najmniej inwit), niska odpowiedz 1# pozwoli mu jednak na rozpoznanie ukladu partnera
1 przewartosciowanie w tym kontekscie swojej reki

3 naturalne — 5*¥-4+¢

* krél karo okazat sig figura pelowarto$ciowa, wiec — z czterokartowym fitem kierowym — W moze sobie
pozwoli¢ na zgloszenie koncowki

Jezeli E trafnie (prawidlowo) rozegra kolor atutowy (na impas damy), odda w nim tylko jedna lewg. Ponadto
obroncy maja do zdjgcia dwa trefle, koncowka kierowa powinna zatem zosta¢ zrealizowana.

Minimaks teoretyczny: 4 ¥ (WE), 10 lew; 420 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
ok _7 (NS);

¢ _7 (WE);

¥ -10 (WE);

& -7 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

SOFTWARE SA

Turniej nr 8

Rozdanie 3; rozdawal S, po partii WE.

8 sierpnia 2005

3 & 36 W N E S
¥ KQ2 _ _ _ 1 &
¢ AQY6 pas 2o pas 2 O
of A832 pas 2 BA® pas 3
$ 59235 ‘ $ 21085 pas 4¢* pas 4BA’
pas 54° pas 6 ©/6M/6 BA
%
¢ 83 ¢ 1054 pas pas pas
of K10 ofe 9754
& AKQI73
\ A
¢ K172
o Q6

" mimo ukifadu 6-4 z praktycznie pelnymi pikami S rozpoczyna od opisowych 2¢ , W pewnych

okolicznosciach gra w kolor roztozony 4—4 moze bowiem przynies¢ dodatkowa lewe (w porOéwnaniu z gra
w kolor roztozony 5-3, 6-3, 5-4 czy nawet 6—4; prosz¢ zwroci¢ uwage na fakt, ze gdyby w rozdaniu tym N
posiadat zamiast mariasza kierowego asa — na linii tej wychodzitoby 70 , a w piki jedynie szlemik)

* forsujace (alternatywa sa czwartokolorowe 2%, ta ostatnia zapowiedz wykluczataby jednak zatrzymanie
w kierach, podczas gdy 2BA je przyrzeka)

> otal

* szlemikowe uzgodnienie kar (zostato bowiem poprzedzone forsujacymi 2BA/czwartokolorowymi 2%)

> Blackwood na karach, S zaktada, ze partner ma zatrzymanie w treflach (z blotkami w tym kolorze, a przy
tym z re¢ka szlemikowa bez fitu pikowego — zapewne nie odpowiedziatby on bowiem 2*) badz ... przeciwnicy
nie trafig wistu w ten kolor

% dwie wartosci i dama atu (wedtug najpopularniejszej obecnie wersji Blackwooda)

7 szlemik karowy jest kontraktem bezpieczniejszym, los 6% i 6BA moze bowiem zaleze¢ od potozenia K

W turnieju na maksy wielu graczy S zdecyduje si¢ wszakze na pewno na szlemika w piki, a moze nawet
w bez atu. Jak juz wspomniatem, jest w zasadzie wykluczone, iz N posiada same blotki w treflach, a w kierach —
asa z krélem i dama, nawet przy aktualnym rozktadzie szlemiki pikowy i bezatutowy wychodza wszakze jedynie
z reki S (ze wzgledu na obecnos¢ K u W), natomiast rozgrywane przez N (jak w naszej sekwencji 6BA)
zostang obtozone po ataku w trefla. Szlemik karowy jest natomiast nieprzegrywalny niezaleznie od pierwszego
wistu 1 reki, z ktérej bedzie rozgrywany. Ponadto — jak juz wspomnialem — gdyby gracz N mial w kierach asa
(zamiast mariasza) — na NS wyktadany bylby wielki szlem w kara, a w piki nadal wychodzitby tylko szlemik.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (S!), 12 lew; 990 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
of 3 (NS);

¢ _ 12 (NS);

Y-_7@8;

N-12(S)

BA - 12 (S!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 4; rozdawal W, obie po partii.

4 A 93
¥ KJ4
¢ Q19542
o 97
& AQ1086 & K742
\ ) Vv Q3
€3 € K1086
ofe QJ10854 oo AK2
&5
¥ A1098765
¢ A7
o 63
\% N E S
2 ¢! pas 2 BA® pas’
3 oo’ pas 3 €5 pas
3 &° pas 4 & pas
pas pas
" dwukoloréwka Wilkosza
* pytanie
? puste kiery, brak singla, nie ma zatem mowy o wejciu 3%
* trefle i kolor starszy
> pytanie
% trefle i piki
\% N E S
2 &' pas 4 & pas
pas pas

" dwukoloréwka piki i miodszy

Wszystkie pary WE, niezaleznie od otwarcia, jakie padnie (niektorzy gracze W rozpoczna nawet od 14v),
powinny osiagna¢ koncéwke w piki. Obroncy maja do wzigcia jedynie dwie lewy: kierowa i1 karowa, ta pierwsza
musi jednak zosta¢ zdjgta natychmiast, inaczej dwa kiery r¢ki E zostang zrzucone na trefle.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 650 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
oo _11 (WE);

¢ ~7 (NS);

V-9 (NS);

& - 11 (WE);

BA -4 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 5; rozdawal N, po partii NS.

5 & AJ8
V AJ8
¢ AQS
ofe QJ82
& 32 & Q109654
¥ Q976 ¥ 1052
¢ K74 Cs
ofe K943 o 105
& K7
VK43
€ 109632
ofo A76
W N E S
- 1 o pas 1 BA
pas 3 BA pas pas
pas

Standardowa droga do standardowego kontraktu. Przeciwko 3BA (S) gracz W wyjdzie najprawdopodobniej
w kiera, rozgrywajacy tak czy owak ma jednak do wzigcia lew jedenascie, a do oddania tylko dwie (karowa oaz
na *K). Zapis 660 dla NS powinien zatem by¢ w rozdaniu tym rezultatem mniej wigcej Srednim.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (NS), 11 lew; 660 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
ofo _ 11 (NS):

€ _ 11 (NS);

¥ -10 (NS);

& -9 (N);

BA - 11 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 6; rozdawal E, po partii WE.

6 & 43
V187
1873
o AJO7
& KJ9865 & AQ7
¥ A103 VK54
¢ KQ9s ¢ A1062
o . o K108
& 102
¥ Qu62
Lz
ofe Q65432
\\% N E S
— — 1 BA' pas
29 pas 2 BA’ pas
344 pas 4 O3 pas
5BA° pas 67 pas
7 €8 pas pas pas
"15-17 PC

> transfer na piki

’ nadwyzkowe przyjecie transferu: géra otwarcia oraz trzykartowy fit pikowy z dwoma starszymi figurami

* naturalne, 47¢

> fit karowy (czterokartowy, mozliwy nawet w pigciokartowy)

% atutowa na karach

7 jedna starsza figura w karach

¥ jeszcze bardziej wyraznie niz w rozdaniu 3. zawodnik W widzi tu, Ze gra w roztozone 4—4 kara moze
przynies¢ lewe (a wyjatkowo — nawet dwie) wigcej niz gra w roztozone 6-3 piki, zapowiada wigc wielkiego
szlema w pierwszy z tych koloréw (oprécz ujawnionych €A D i COA_E powinien jeszcze mie¢ po starszej
figurze w kierach i treflach, a w ostatecznos$ci bedzie szansa na przebicie w rgce W dwoch trefli)
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albo:

w N E S

— — 1 BA' pas
29 pas 2 BA’ pas
3 ¢4 pas 4 €3 pas
6 o1 pas 7 €7 pas
pas pas

'15-17 PC

> transfer na piki

’ nadwyzkowe przyjecie transferu: géra otwarcia oraz trzykartowy fit pikowy z dwoma starszymi figurami

* naturalne, 4+€

> fit karowy (czterokartowy, mozliwy nawet w pigciokartowy)

% renons treflowy, inwit wielkoszlemowy (state pary, majace taka mozliwo$¢ — zglosza te zapowiedz jako
Blackwooda wylqczeniowego, czyli pytanie o cztery wartosci, z wylaczeniem oA — i po wskazaniu przez
partnera dwoch wartosci W zapowie 7 C\’)

7 oczywicie nie mégt to by¢ inwit do pelnego wyltaczenia w treflach — na swoja dotychczasowa licytacje E
musi posiadac¢ jakas figur¢ w tym kolorze; gracz ten powinien si¢ jednak zorientowaé, Zze minimalne wartosci
partnera na tak silng sekwencije to: @K, WA oraz ¢KD

A jezeli gracz W leniwie zglosi w drugim okrazeniu (po rebidzie partnera 2BA) splintera 4ofe, zginie szansa
na uzgodnienie kar i WE poprzestang najprawdopodobniej na szlemiku w piki. Wielki szlem w piki zostatby
zrealizowany jedynie wowczas, gdyby oA znajdowat sie w rece tego samego obroficy, ktéry posiada tez YD W
badZ co najmniej pig¢ kart w tym ostatnim kolorze (zaszedtby bowiem wowczas przeciwko temu z broniacych
przymus treflowo-kierowy). Inna mozliwo$¢ wzigcia przez W trzynastu lew na rozgrywanego przezen szlemika

(szlema) pikowego to oczywiscie pierwszy wist

Minimaks teoretyczny: 7 ¢ (WE), 13 lew; 2140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 7 (NS)

b

¢ —13 (WE);
¥ _9(WE);
& _ 12 (WE);
BA - 12 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 7; rozdawal S, obie po partii.

7 A A362
¥ K42
€ 175
ofe KQJ
& Q975 - A J1043
¥ AJ865 V97
C6 ¢ AK98
o 652 ofe A43
&K
¥ Q103
€ Q10432
ofe 10987
W N E S
— — — pas
pas 1 o pas’' K
192 pas 1 & 2 €
2 pas pas pas

' ze wzgledu na tylko dubla w pikach E nie moze daé kontry wywotawczej

* najcze$ciej negat

> alternatywa jest kontra — jako wskazanie koloréw starszych, reka W jest jednak na taka zapowiedz troche
za staba

W ten czy inny sposéb strona WE powinna uzgodni€ piki 1 zagra¢ czgsciowke w ten kolor. Rozgrywajacy
fatwo weZmie osiem lew, a dziewiatej pozbawi go jedynie bardzo precyzyjna obrona. Ot6z, aby ograniczy¢
przeciwnika do o$miu wziatek, obronca S musi zawistowac¢ przeciwko grze pikowej singlowym krélem atu (!),
a w drugiej lewie wyjs¢ w trefla. Powiedzmy, Ze rozgrywajacy przepusci pierwsza lewe treflowa. N powinien
wowczas odegraé @A, a potem kontynuowa¢ treflem. E zabije *A, Sciagnie CA K, zrzucajac ze stotu trefla
(inaczej odda oczywiste pig¢ lew), po czym pusci wkoto kiera, aby przygotowa¢ wyrobienie tego koloru
przebitka. Po wzigciu lewy kierowej obroncy musza wyjs¢ w trefla badz w karo, aby skréci¢c rgke W w
momencie, gdy kiery nie sa jeszcze wyfortowane. Tylko taka obrona pozwoli stronie NS na wzigciu pigciu lew
(a gdyby w piki grat W, N musiatby zaatakowac blotka atu itd.), po kazdej innej WE, grajac w piki, skompletuja
dziewie¢ wziatek.

Minimaks teoretyczny: 2 & (WE), 8 lew; 110 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

o _ 7 (NS);
€ _8 (NS);
VY _-7(WE);
& _ 8 (WE);

BA -6 (NS, WE!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 8

Rozdanie 8; rozdawal W, obie przed partia.

8

& A8

Vv 1876
Ca

ofe K10875

Rozgrywajacy odda tylko dwie lewy atutowe (naturalne rozegranie pikdw to blotka do damy, a potem blotka
do dziewiatki w rece). Nawet po pierwszym ataku treflowym gracz N/S bedzie mial szansg, aby pozby¢ si¢
przegrywajacej w tym kolorze na WA, powinien wiec tatwo skompletowa¢ jedenascie wziatek. Zapis 450 dla NS
jest zatem teoretycznym minimaksem rozdania, bedzie tez jak sadzg — bliski jego praktycznej, turniejowej

srednie;j.

Minimaks teoretyczny: 5 & (NS), 11 lew; 450 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

ofe _ 7 (WE):
€ Z10 (NS);
¥ -7 (WE);
& _ 11 (NS);
BA — 9 (NS).
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& Q432
V Al04
¢ QI108
oo 2

& 1976
¥ KQ

¢ AK965
oo A3

PROKOM

SOFTWARE SA

& K105
¥ 9532

¢ 713

ofe QU64

8 sierpnia 2005

\\% N E S
pas pas pas 1€
pas 1 & pas 34
pas 4 & pas pas
pas
albo:

\\% N E S
pas pas pas 1 BA'
pas 2o pas 28
pas 4 & pas pas
pas

" nie jest to otwarcie idealne, mozna jednak
okresli¢ je jako dopuszczalne

10




Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 9; rozdawal N, po partii WE.

9 A2 \\% N E S
VK7 - 1 ¢ pas 1 BA
¢ K10982 2 ¢! pas 2@ pas

& K743 * 4107 & 985 . L e e

\

¥ A10865 ¥ 194 = ,

é é wskazanie koloréw starszych

& 3 & QJ43 > w Naszym Systemie na pewno 5O _4db,

Q K54 grajacym Wspolnym Jezykiem polecalbym natomiast

& Q106 w tym momencie odzywk¢ 2BA (50—4*),
¥ Q32 zgloszenie 3ok wskazatoby bowiem r¢ke w sktadzie
¢ A76 seh4$
ol 8632

Strona WE, grajac w kiery, jak 1 w piki, wpadlaby w tym rozdaniu bez jednej (skontrowanie ich kontraktu
nie bylo jednak mozliwe), po tak informacyjnej licytacji, jaka miata miejsce, gracz N stanie natomiast przed
szansg zrealizowania kontraktu 3ok, Powiedzmy, ze przeciwko tej grze E wyjdzie blotka pik. Rozgrywajacy
wstawi z dziadka @610, a zagranego przez W #&W pobije w rece asem. Nastepnie N musi zagra¢ stamtad blotke
karo wkolo, impasujac u E damg¢ z waletem — wéwczas odda tylko po jednej lewie w kazdym z koloréow
starszych oraz dwie wziatki atutowe. Po wskazaniu przez W dwukoloréwki na starszych (w zalozeniach
niekorzystnych) nie bgdzie to posunigcie nierealne, powiedzmy jednak, ze E przejrzy plan przeciwnika i w
pierwszej rundzie kar podstawi si¢ waletem badz dama. Rozgrywajacy zabije wéwczas na stole asem, po czym
zagra blotke kier do kréla w rece, Sciagnie oA i odejdzie treflem, wpuszczajac obroncg W na o%D. I zawodnik
ten bedzie nastepnie musiat $ciagna¢ @K oraz WA (aby nie straci¢ lewy na zaden z tych honoréw — gdyby
bowiem zgrat tylko jeden z nich, to N wyrzucilby z reki: na @D kiera albo na WD pika). A wtedy rozgrywajacy
pozbedzie sie z reki — na @D i WD dziadka — dwéch blotek karowych, po czym wpusci obronce E na oK. I ten
bedzie musiat wyjs¢ w karo, spod pozostatego mu jeszcze honoru — do uktadu impasowego w rece N. W ten
sposOb rozgrywajacy odda tylko pika, kiera oraz dwa trefle 1 swdj napigty kontrakt 3ok zrealizuje.

Minimaks teoretyczny: 3 L) (NS), 9 lew, 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
ok _ 9 (NS);

¢ _8 (NS);

VY _-7(WE);

& -7 (WE);

BA -7 (S)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 8

Rozdanie 10; rozdawatl E, obie po partii.

PROKOM

8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

10 & AJ932 \\% N E S
¥ KQ10875 _ — 1 & pas’'
¢ 10 1 BA® pas’ 2 o’ pas
o5 2 BA’ pas pas pas
a7 \ # K10654 " po partii wejécie 2BA (dwukoloréwka na
V19643 VA miodszych) nie byloby krokiem rozsadnym
¢ K63 ¢ A87 *> w Naszym Systemie pétforsujace, we
oo AK2 ofe 10943 Wspolnym Jezyku nieforsujace; odpowiedz two-
over-one 2% z tak stabym kolorem i singlem w
& Q8 kolorze partnera bytaby pewna droga do
\ ) przelicytowania karty
¢ Q9542 niektérzy zawodnicy N  wejda 2V,
o QJ876 z pigciokartowym longerem w kolorze otwarcia

przeciwnika bylby to jednak krok wigcej niz tylko
ryzykowny

* w Naszym Systemie — naturalne lub nieminimum w skladzie zréwnowazonym, we Wspdlnym Jezyku —
naturalne

> naturalne, inwitujace, okoto 11 PC; tyle wlasnie ta reka jest warta (z singlem w kolorze partnera i
rachitycznym longerem kierowym)

albo:

w N E S

- — 1 & pas’'
1 BA? 290’ pas pas
ktr.* pas pas pas

' po partii wejécie 2BA (dwukoloréwka na mtodszych) nie bytoby krokiem rozsadnym

> w Naszym Systemie potforsujace, we Wspdlnym Jezyku nieforsujace; odpowiedz two-over-one 2% z tak
stabym kolorem i singlem w kolorze partnera bylaby pewna droga do przelicytowania karty

? jak juz wspomniatem, niekt6rzy gracze N na pewno si¢ jednak na wejscie 2% zdecyduja

* wedtug standardéw licytacji naturalnej — kontra karna

Wszystko, co moze (teoretycznie rzecz ujmujac) zrobi¢ w tym rozdaniu pozostawiona sama sobie strona
WE, to wygraé z trudem 2BA (trzy lewy karowe plus éK plus WA plus oA K plus 6sma lewa — treflowa —
jako efekt wpustki czwarta runda kar obroncy S). Znacznie tatwiej bedzie oblozyé rozgrywane przez N 2%
z kontra — bez dwoch, czyli za "gorala", i zapisa¢ sobie wynik zblizony do naturalnego.

Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE), 8 lew; 120 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
oo _ 9 (WE);

¢ _8(WE);

VY _-7(WE);

& -7 (WE);

BA -8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 11; rozdawatl S, obie przed partia.

11 a2
¥ 108
€ 3943
ofe AJ1097
A J9 & 343
¥ KQ5 V¥ A964
¢ AKQ1065 ¢ 87
o KQ ofe 3652
& AKQ1065
V1732
L)
ofe 43
w N E S
— — — 1 &'
ktr.” pas 29 pas
3 €3 pas pas’ pas

' to otwarcie na szczeblu jednego — mimo obecnosci w rece S tylko 10 PC — jest bezdyskusyjne

* kontra — w intencji gracza W — objasniajaca

? gdyby W posiadal w kolorach starszych — zamiast mariaszy — asy, polecitbym mu wywiad bezatutowy 24,
teraz jednak do ewentualnej koncéwki potrzebuje on od partnera co$ wigcej anizeli samo zatrzymanie pikowe,
stad po prostu wskazanie kontry objasniajqcej na karach

* gdyby E — poza posiadaniem WA — trzymat tez piki, bytby upowazniony do zgloszenia 3BA

I tylko tyle, tzn. 30 , strona WE bedzie w stanie w rozdaniu tym zrealizowac. Przeciwnicy rozpoczna bez
watpienia od zagrania trzy razy w piki. Trzecia rund¢ pikow W przebije €10 (zagranie optymalne), odda wigc
jeszcze lewy na OW oraz eA. A w bez atu wigcej lew niz strona WE wzigliby jej przeciwnicy (WE — szes¢, NS
— siedem).

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (WE), 9 lew; 110 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
oo _ 11 (NS);

¢ 9 (WE);

VY _-7(WE);

& — 7 (NS);

BA -7 (NS).

8 turniej (indywidualny) PROKOM Software KMP 2005 13



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 8

Rozdanie 12; rozdawal W, po partii NS.

12

M 43
Vo7

¢ K10874
ofe KQ42

A7
¥ AJ108

¢ AJ9653
oo A7

\

& AKJ932

¥ 65
%)

of 11095

PROKOM

SOFTWARE SA

& Q1065
¥ KQ432
¢Q

o 863

8 sierpnia 2005

\\% N E S
pas 1€ 19! 1 &
pas 2 ¢ pas 3H°
pas pas/4 &’ pas (pas)
(pas)
wejscie  watpliwe, ale w zalozeniach

korzystnych dopuszczalne
* sze$¢ dobrych pikéw, inwit
® mimo singla pik przejecie zaproszenia partnera

jest jak najbardziej mozliwe — a to ze wzgledu na

posiadanie przez N trzech asow

Mysle, ze wigkszos¢ par NS poprzestanie w tym rozdaniu na czeg$cidwce, wygranie koncéwki pikowej
bedzie tez jednak mozliwe. Jezeli przeciwko tej grze W odda dosy¢ naturalny wist *K, zadanie rozgrywajacego
stanie si¢ banalne, wystarczy, ze zaimpasuje on atuty waletem. Ale nawet po najbardziej nieprzyjemnym dlan
ataku karowym S zabije w dziadku asem, zaimpasuje piki waletem, $ciagnie @A K (zrzucajac ze stolu kara), po
czym wykona impas kierowy. Obrofica E weZmie lewe na WD i bedzie kontynuowat treflem, aby wytracié
przeciwnikowi dojscie do stotu na LN (a gdy E nie zagra w trefla, tylko w blotke kier, S sam wyjdzie potem z
reki *W, stawiajac obronc¢ W przed nieprzyjemnym dylematem). Jesli wowczas W postawi na oW damg albo
krola — rozgrywajacy wyrobi sobie bez trudu trefle w rece (i odda tylko kiera, pika oraz trefla), jezeli zas oW
nie zostanie przez W pobity, S powtérzy impas kierowy (badz tez $ciagnie WA i zaekspasuje prawemu obroncy
kréla w tym kolorze; od W spadnie bowiem w drugiej rundzie kieréw dziewiatka), a potem P A dostanie si¢ do
dobrej ¥10 w dziadku (w tym wariancie gry rozgrywajacy odda kiera i pika oraz jeszcze jednego kiera lub

trefla).

Minimaks teoretyczny: 4 & (NS), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

ofe _ 9 (NS);
¢ _8(NS):
¥V _9(N;
& —10 (NS);
BA — 8 (NS).

8 turniej (indywidualny) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

PROKOM

8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Nasz System:

\\% N E S
- pas pas 1 o
pas 19 pas X
pas pas’' pas

Turniej nr 8
Rozdanie 13; rozdawal N, obie po partii.
13 & 10853
V1852
¢ AQI63
e _
& J96 & K742
¥ A1073 VK4
¢ K10 ¢ 9874
ofe Q874 of K63
& AQ
¥ Qo6
¢ 52
albo: ofe AJ10952
\\% N E S
- pas pas 1 o
pas 1¢ pas 2o
pas 2 {1 pas 2 ¥
pas pas pas
Wspolny Jezyk:
\\% N E S
- pas pas X
pas pas’' pas
albo:
\\% N E S
- pas pas X
pas 2 {1 pas 2 BA?
pas pas pas

X bylyby sztucznym pytaniem, a rozdanie
wyglada na misfitowe, wigc trzeba hamowa¢ w nim
jak najnizej; na swoj rebid 2o w tej sekwencji
partner ma prawie zawsze szesciokartowego longera
treflowego (wyjatek: uktad seho_4 ¢ )

' sztuczne pytanie; N zadaje je, aby spasowaé
na kazda odpowiedz partnera
? karta minimalna, trzy kiery

' rozdanie wyglada na misfitowe, trzeba wigc
hamowa¢ w nim jak najnizej; w tym wypadku
pytanie 20 jest duzo bardziej niebezpieczne

"niektérzy gracze N pewne jednak je zaryzykuja
(przede  wszystkim w celu  ewentualnego
uzgodnienia koloru starszego)

: 6*, brak singletona (odpowiedz wedlug
najpopularniejszego w Polsce schematu)

Strona NS zagra w tym rozdaniu czg$cidwki: treflowe, kierowe albo bezatutowe, rzadziej karowe. Liczba
wzigtych lew bedzie w duzym stopniu zalezata od przyjetych koncepcji rozgrywki i wistu, doktadna analiza
wykazuje jednak mozliwo$¢ zdobycia osSmiu wziatek w trefle, bez atu i piki (!), a dziewigciu — w kara 1 kiery.
Teoretycznym minimaksem rozdania jest wiec kontrakt 3% (NS), lew dziewieé. Najczeéciej wezmie sie je na
obustronne przebitki, a po trzykrotnym polaczeniu przez obroncéw atutéw rozgrywajacy zdota wyrobi¢ sobie
kara badz trefle.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS

8 turniej (indywidualny) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
PROKOM

SOFTWARE SA

Rozdanie 14; rozdawatl E, obie przed partia.

Turniej nr 8

8 sierpnia 2005

\\% N E S
— — pas pas

| oo pas 1 & pas

2 & pas pas pas

14 & Q6
¥ 865
¢ A982
ok QJ65
& 9874 & AJ532
¥V A943 V¥ Q107
¢ K17 ¢ Qs
o A2 ofe 1043
A K10
VK12
¢ 10643
ol K987
albo:
W N E S
= = pas pas
| oo pas 1 & pas
2 pas pas 2BA' (9)
pas 3o 3 & pas
pas pas

" wskazanie koloréw mtodszych; ozywienie licytacji z ta reka nalezy wszakze uznaé

za krok dosy¢ desperacki
* $wiadom obecnosci na swojej linii dziewieciu atutéw E przepycha sie w 3dd

Kontrakty 3ok badz 30 strony NS zostalyby juz obtozone bez dwdch, przeciwnikom trudno jednak bedzie je
skontrowa¢ (acz nie jest to zupetie wykluczone). Na ogét jednak gracz S nie bedzie ozywiat licytacji, wigc WE
zagraja spokojne 2. Rozgrywajacy odda po jednej lewie w kazdym z koloréw i pewnie skompletuje dziewie¢

wziatek.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:

ofe _ 7 (NS);
¢ — 7(NS);
¥ _ 8 (WE);
& _9 (WE);

BA -

8 turniej (indywidualny) PROKOM Software KMP 2005
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 15; rozdawat S, po partii NS.

15 & AQ832
¥ 11097
¢
ofe A1076
& 1074 & K96
¥ A542 V3
¢ A642 ¢ KQ109
#Q ofe 95432
&S5
¥ KQs6
¢ 18753
ofe KJ8
w N E S
— — — pas
pas 1 & pas 1 BA'
pas AL pas 39°
pas pas’ pas

"'w Naszym Systemie p6tforsujace (nawet po uprzednim pasie), we Wspdlnym Jezyku nieforsujace
> 5'#—4"V (nalezy daé pierwszenstwo ujawnieniu koloru starszego, stad rebid 2%, a nie 2ok
3. .
mwit
* sam ukiad to nie wszystko, N ma tylko 11 PC i jezeli jego partner posiada jedynie cztery kiery, juz kontrakt
3% moze by¢ trudny do zrealizowania

Kontrakt 3% powinien jednak zostaé wygrany, na przyklad na obustronne przebitki badz — szczegdlnie
woéwczas, gdy przeciwko tej grze W zawistuje WA i kierem — poprzez wyrobienie pikéw (w kolorze tym spada
bowiem trzeci krél). Co wigcej, koncowke kierowa na NS, w ktérej na pewno znajda si¢ niektore

pary, obktada wylacznie pierwszy wist treflowy - i dalsza staranna obrona,

polegajaca na karowych skrétach reki N.

Minimaks teoretyczny: 3 ¥ (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o 7 (NS);

¢ _7 (WE);

V-9 (NS);

& -7 (NS);

BA — 6 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 8

Rozdanie 16; rozdawal W, po partii WE.

PROKOM

SOFTWARE SA

8 sierpnia 2005

16 A9 \% N E S
¥ Q54 pas pas’' 1 &’ 29
.C;. KQ97642 2 & S pas 49
K6 pas pas pas
& KQ82 \ & A10643 ' reka za slaba na otwarcie 1¢ oraz z wielu
? 1092 ? 83 powoddéw nieodpowiednia na blokujace otarcie 30
© 1085 Al rcka, stad otwarcie slabsze
oo (083 ofe J952 od normalnego
* maksymalna karta (w ramach istniejacych
75 mozliwosci) z fitem kierowym (alternatywnie mozna
? AKJ76 po prostu zglosi¢ 4¥)
/3
o A1074
albo:
Nasz System:
w N E S
pas 161 1 & 29 ! jak juz wspomnialem, otwarcie watpliwe
& 3¢ pas 49 ? forsing na jedno okrazenie
pas pas pas
Wspolny Jezyk:
w N E S ' jak juz wspomnialem, otwarcie watpliwe
pas 161 1 & ktr.? kontra sputnik
7 & 3¢ pas 3 ¥ alternatywa jest 1BA jako bilansowe
as 1V as as podniesienie do 26, z czterokartowym fitem
g as & P pikowym i rgka bez lewy defensywnej nalezy jednak

postawi¢ na natychmiastowe podniesienie koloru
partnera (aspekt blokujacy
* forsujace

Standardowa koncéwka w kiery, ktéra w sierpniowym turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2005
powinna osiagna¢ zdecydowana wigkszo$¢ par NS. Rozgrywajacy ma do oddania jedynie pika i karo, bez trudu
skompletuje zatem jedenascie wziatek. Nawet gdy obroncy rozpoczna od dwukrotnego zagrania w piki — S
przebije na stole, po czym zagra stamtad ¢ K, kontynuacj¢ pikowa przebije w dziadku, przebije w regce karo
(przekonujac si¢ o podziale tego koloru 3-2, zgra %D, wréci do reki P A, do kofca wyatutuje 1 oK dostanie
si¢ na stot — do fort karowych...

Minimaks teoretyczny: 5 ¥ (NS), 11 lew; 650 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
ofe _ 7 (NS);
© Z 10 (NS);
V¥ -11 (NS);
& -7 (WE);
BA -7 (NS).
8 turniej (indywidualny) PROKOM Software KMP 2005 18



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 17; rozdawal N, obie przed partig.

17 A2

¥ AKQ973 W N E S

¢ Q9 — 1V 2 ¥ pas

ofe 7943 4 & pas pas pas
& K1054 & AQ876 " dwukoloréwka piki i miodszy, zazwyczaj staba
V¥ 71105 Vs albo bardzo silna (wéwczas z r¢ka S$rednig,
¢ K108 ¢ A7632 powiedzmy 12-16 PC, wchodzi si¢ po prostu 1)
o AQ2 o 105 * czterokartowy fit pikowy oraz fit w drugim

kolorze partnera (treflach badz karach) upowazniaja

& J93 gracza W do bezposredniego zapowiedzenia

V642 koncéwki

€ 154

o K876

Kolejna standardowa koncowka, ktéra powinny osiagna¢ w zasadzie wszystkie pary WE. Do wzigcia jest
oczywiste jedenascie lew, rozgrywajacy odda jedynie kiera oraz lew¢ karowa. Rozdanie nie zawiera w sobie
zadnych powazniejszych probleméw — ani licytacyjnych, ani rozgrywkowych.

Minimaks teoretyczny: 5 & (WE), 11 lew; 450 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o _ 7 (NS);

¢ _11 (WE);

V-7 (NS);

& - 11 (WE);

BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 8

Rozdanie 18; rozdawatl E, po partii NS.

18 & Q3 w N E S
V19742 - - pas’' 1€
¢ qQ7 1 & ktr.? rktr. 29
oo Q543 pas pas 3 & pas
& J10875 \ & AK94 Add pas pas pas
Vs ¥ 1053 " karta nieco za staba na pierwszorgczne
¢ k42 ¢ 193 otwarcie
ofe AJ76 ofe KO8 * kontra sputnik

PROKOM

SOFTWARE SA

8 sierpnia 2005

? 7 licytacji przeciwnikéw wynika, ze W ma
é 62 w uzgodnionym przez nich kolorze krétkos¢, E —

¥ AKQ6 w oparciu o wlasny dziewigciokartowy kolor
€ A10865 uzgodniony 1 pelne wylaczenie kierowe — inwitujg
o 102 wigc mocno dograng

Koncéwka w piki jest tu kontraktem nieco podlimitowym, mimo to — opierajac si¢ na wylozonych wyzej
przestankach — powinno do niej dojs¢ niemato par WE. Dziesi¢¢ lew mozna tu wzig¢ na kilka sposobow, cho¢
zaden nie jest wolny od probleméw. Jezeli przeciwko 46 (W) broniacy zagraja dwa razy w Kiery, rozgrywajacy
dwa razy zaatutuje, a nastgpnie na przyktad wyrobi sobie trefle, nawet oddajac w tym kolorze lewg na damg
graczowi N, a potem na fort¢ treflowa pozbedzie si¢ z reki E kara (i zagra karo do kréla); odda wéweczas kiera,
trefla 1 karo. Inny sposéb na sukces (po ataku i kontynuacji kierowej) to dwukrotne zaatutowanie,
wyeliminowanie kieréw i zagranie kara do kréla, a potem odej$cie karem. Broniacy wezma wowczas dwa kara
(gdy N wyrzuci na Ok damg), po czym beda musieli otworzy¢ trefle, przez co pozegnaja si¢ z jakakolwiek
nadzieja na zdobycie w tym kolorze lewy (a rozgrywajacy odda wtedy jedynie kiera i dwa kara).

W najtrudniejszej sytuacji znajdzie sie gracz W — rozgrywajacy kontrakt 4 — po ataku ¢ D, zabita w rece
krélem. Teoretycznie rzecz biorac, nie obejdzie si¢ woOwczas w kolorze treflowym bez tzw. impasu
Czekanskiego, polegajacego na wyjsciu z reki ow. Gdyby bowiem po zabiciu OD krélem W zagrat
"bezpiecznie" blotke trefl z reki do dziewiatki na stole — gracz S obtozylby go, gdyby po wzigciu tej lewy na

10 wyszedt matym kierem (!) — jego partner utrzymalby sie wéwczas WW i kontynuowaltby karem,
podgrywajac obecnego w dziadku waleta. Broniacy dostaliby wowczas cztery lewy: treflowa, kierowa oraz dwie
karowe. Jezeliby jednak po lewie na #10S zagral nie blotka, tylko figura kierowa, rozgrywajacy zrobitby juz
swoje, gdyby wykonat w dziadku impas 6semka treflowa, zgrat *K, przeszedt do reki przebitka kierowa i na
oA pozbyt si¢ ze stotu kara (oddatby wtedy trefla, kiera 1 karo).

W Swietle powyzszych rozwazah zagranie bezwzglednie zwycigskie, polegajace na wyjsciu z reki ow
i puszczeniu go wkoto (w drugiej lewie, po zabiciu <D krélem) jawi si¢ jako posunigcie dalekie od abstrakcji
(skoro mamy dwukrotnie impasowac trefle wysokimi blotkami w dziadku, to z réwnym powodzeniem
rozgrywke tego koloru mozemy rozpocza¢ od zagrania waletem z re¢ki). Gdyby bowiem po zabiciu D krélem
rozgrywajacy $ciagnal @A K i bezfinezyjnie wyszedt ze stolu w kiera, S zagratby optymalnie, dokladajac ¥6 (!).
Jego partner wzialby wéwczas lewe na WW, po czym podegralby kara. 1 aby zrealizowaé gre, W bezwzglednie
musiatby wykona¢ w treflach impas Czekanskiego.

ofe _ 3 (WE);
Minimaks teoretyczny: 4 & (WE), 10 lew; 420 dla WE. € _6 (NS);
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana: V¥ -8 (NS);
& - 10 (WE);
BA -7 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 19; rozdawat S, po partii WE.

19 o
¥ AKJ6
¢ KI7542
of K65
& AQ643 & 1087
¥ Q1087 ¥ 9542
¢ A106 ¢ 983
o] ofe Q93
& KJ952
V3
¢Q
ofe A108742
w N E S
— — — 2 €1
pas’ 2 BA’ pas 3 o’
pas 3 €5 pas 3&°
pas 3 BA/5 o pas pas
pas

" dwukoloréwka Wilkosza

* stabe kolory i niekorzystne zalozenia powinny powstrzyma¢ gracza W przed zabraniem glosu w licytaciji

? pytanie

* trefle i kolor starszy

> pytanie

trefle 1 piki

w turnieju na maksy wigkszo$¢ graczy N postawi na 3BA, cho¢ w pewnych okoliczno$ciach — szczegdlnie
przy stabych pikach S — koncéwka w trefle mogtaby si¢ okaza¢ lepszym/bezpieczniejszym kontraktem

o)}

7

W N E S
- - - 24
pas’ 2 BA’ pas 3 o0
pas 3 BA/S o pas pas
pas
" dwukoloréwka piki i miodszy
* pytanie
? piki i trefle

* w turnieju na maksy wigkszo$¢ graczy N postawi na 3BA, choé¢ w pewnych okolicznosciach — szczegélnie
przy stabych pikach S — koncéwka w trefle mogtaby si¢ okaza¢ lepszym/bezpieczniejszym kontraktem

8 turniej (indywidualny) PROKOM Software KMP 2005 21



Staranna obrona przeciwko kontraktowi firmowemu powinna ograniczy¢ rozgrywajacego do dziesigciu lew.
Najlepiej, gdy E zaatakuje w pika, broniacy szybko wezma wowczas dwie lewy pikowe oraz CA. Oczywiscie
rozgrywajacy po Sciagnigciu ®®K zagra trefla do dziesiatki w dziadku — zar6wno ze wzgledu na zasade
ograniczonego wyboru, jak i kwesti¢ bezpieczenstwa komunikacyjnego. Jezeli zas przeciwko 3BA (N) E
zawistuje w kiera (lub w trefla), wytracajac jedno z dwdéch doja¢ do rgki N, to W bedzie potem musiat
przepusci¢ C/\D, inaczej rozgrywajacy zdota skompletowac jedenascie (gdy po OA prawy obronca zdejmie tez
#A) badz nawet dwanascie wziatek.

Dzigki korzystnym rozktadom strona NS moze tez zrealizowaé szlemika treflowego, chociaz wylacznie z
reki S (do oddania tylko ¢ A, po S$ciagnigciu oK rozgrywajacy wyimpasuje obroncy E damg). 6ot (N) potozy
natomiast — tylko 1 wylacznie — pierwszy wist pikowy, skracajacy reke N, a nastgpnie — po dostaniu si¢ gracza W
do reki Ca- kontynuacja €A (!!), zmuszajaca reke N do dokonania drugiej przebitki. Po tych dwdch skrétach
rozgrywajacy kontrakt treflowy nie zdota wyimpasowac ohD, wigc bedzie musiat oddac¢ na nig lewg.

Wyktadany natomiast jest na NS szlemik karowy, i to z obu rak, wymaga on jednak migdzy innymi podziatu
atutéw 3-3, trudno zatem byloby go okresli¢ mianem kontraktu godnego polecenia.

Minimaks teoretyczny: 6 L) (S, 12 lew albo 60\ (NS), 12 lew; 920 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
ofo — 12 (S));

¢ 12 (NS);

V-9 (NS);

& -9 (S));

BA - 10 (NS).

N
[\
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005

Turniej nr 8

Rozdanie 20; rozdawal W, obie po partii.
& 10976
V K864

20

PN

¥ A97

¢ Q1052
ofe A1064

Kolejna standardowa gra koncowa, oczywista do wylicytowania. Rozgrywajacy jest skazany na skuteczne
rozegranie kar (as i blotka ze stotu), bez trudu skompletuje zatem dziewig¢ wziatek (cztery pikowe, trzy karowe
oraz dwa asy w pozostatych kolorach). Co wigcej, w praktyce gracz W bez trudu zrobi nadrébke, dokladna
analiza pokazuje bowiem, ze dziesiatej lewy pozbawilby go wylacznie pierwszy wist K (ponadto po
przepuszczeniu N musiatby kontynuowa¢ WK, a po wzieciu i tej lewy — wyjs¢ treflem) albo WK (tu po
przepuszczeniu lewy obrofica musialby nastgpnie zagrac¢ Pk, a potem *7). Poniewaz taki krolewski gambit jest
mato realny [przeciwko 3BA (E) — aby pozbawi¢ rozgrywajacego nadrobki — wystarczytby pierwszy wist blotka
treflowa albo blotka kierowa], mozemy przyjac, ze standardowa liczba lew wzigtych przez zawodnika W na

< 197
o K7

& 432
¥ Q52
¢ ka4

ofe QI983

PROKOM

SOFTWARE SA

& KQ85
V71103

¢ A863
o 52

koncéwke bezatutowa bedzie dziesige.

A teoretyczne pierwsze wisty — WK i K — okazalyby tak skuteczne, gdyz w ich konsekwencji obroncy —
obok zawsze im naleznego OK- zdofaliby tez wzia¢ lewg kierowa oraz dwie treflowe.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 600 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 7 (WE):

¢ ~10 (WE);
V_9(E;

& _ 9 (WE);

BA - 9 (WE).

8 turniej (indywidualny) PROKOM Software KMP 2005

8 sierpnia 2005

\ N E S
1 BA pas 2o pas
2 ¢ pas 3 BA pas
pas pas
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Turniej nr 8

Rozdanie 21; rozdawal N, po partii NS.

PROKOM

SOFTWARE SA

8 sierpnia 2005

21 & KQ5 w N E S
¥ Q7 - pas' pas 1O
¢ A10762 1V 29 3 {3 pas
oo 1042 3V 4 € pas pas
& 972 & J103 pas
X K10542 X AJ86 ! tylko 11 PC z druga dama, zdecydowanie
Q8 4 odradzam wigc pierwszorgczne otwarcie
of QJ3 of A9865

* géra pasa z fitem karowym
? géra pasa z fitem kierowym

A A864
Vo3

€ KJ953
o K7

Powyzsza sekwencja to wariant spokojny przewidywanego rozwoju wydarzen. Strona NS odda dwa kiery
oraz A wezmie wigc, grajac w kara, lew dziesigC. Jej przeciwnicy moga natomiast zdoby¢ w kiery tylko osiem
wziatek (do oddania trzy piki, karo 1 trefl), jesliby wigc z rozpgdu (lub wczesniej — prewencyjnie) przelicytowali
4¢ czterema kierami, powinni juz zosta¢ skontrowani i obtozeni za 300.

Prosze jednak zwrdci¢ uwage na fakt, ze na NS wychodza — zupehie bezproblemowo — 44, na siedmiu
atutach (do oddania takie same trzy lewy co na kontrakt karowy). Nie sadzg¢ jednak, aby koncéwka ta zostata
zalicytowana na wigcej niz kilku stotach sierpniowego turnieju Korespondencyjnych Mistrzostw Polski 2005.
Z tego wszakze powodu teoretycznym minimaksem rozdania sa kontrakty obronne: Sefe (WE) i 5¥ (WE),
z kontra bez trzech, 500 dla NS.

Minimaks teoretyczny: 5 oo (WE) z kontra, 8 lew albo 5% (WE) z kontra, 8 lew; 500 dla NS.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofe _ 8 (WE);
¢ 10 (NS);
¥ - 8 (WE);
& 10 (NS);
BA — 7 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 22; rozdawatl E, po partii WE.

22 & AQ7543 \% N E S
Vs — — pas’' 1 BA
€ 10962 pas Nz pas 4 &
o 36 pas pas pas
& 86 109 Uotwarcie stabe 2% Tub 2€ multi byloby — z tak
¥ AK9 V187642 stabym longerem 1 w niekorzystnych zalozeniach —
¢ KQ4 03 powaznym naduzyciem
ofe 10954 o AJ32 > teksas na piki; szes¢ tadnych miltonéw,
zlokalizowanych w podstawowym longerze, oraz
& K2 uklad 64 upowazniaja gracza N do przesadzenia
¥ Q103 koncowki
¢ AI875
ofe KQ7

Niestety, oprécz asow kierowego i treflowego rozgrywajacy koncéwke pikowa bedzie tez musial oddac
dwie lewy karowe, wpadnie wigc bez jednej. Najczgsciej jednak taki kolor jak w tym rozdaniu karowy zostanie
wyrobiony z oddaniem obroncom tylko jednej lewy (a rozgrywka optymalna takiej konfiguracji polega na
dwukrotnym zaimpasowaniu brakujacych figur), dograna w piki, jest wigc w rozdaniu tym kontraktem jak
najbardziej prawidlowym, czyli wartym zalicytowania, takze w turnieju na maksy.

Minimaks teoretyczny: 3 & (NS), 9 lew; 140 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
oo 7 (WE);

¢ _9(NS);

VY -8 (WE);

& -9 (NS);

BA — 8 (NS).

8 turniej (indywidualny) PROKOM Software KMP 2005 25



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 23; rozdawatl S, obie po partii.

23 & A9872 \\% N E S
V975 _ _ _ 1 o'
¢ on 29 pas’ pas 2 BA
o 72 pas 39 pas 3
& 54 Y & QJ106 pas 3 BA pas pas
¥ KQ108643 v pas
¢ 13 ¢ 1064 "w Naszym Systemie mozna tez otworzy¢ 1¢
o 106 o AQJ953 * blokujace, ze wzgledu na brak bocznego
singletona (i popartyjne zalozenia) W wchodzi 2%,
# K3 a nie 3V
VA2 ’ reka troche za staba na negatywnq kontre
¢ AK985 (Nasz System, Wspdlny Jezyk) badz nieforsujace 246
ofe K84 (Wspdiny Jezyk)

Przeciwko kontraktowi 3BA (S) W wyjdzie najprawdopodobniej WK. E zrzuci karo lub trefla,
a rozgrywajacy zabije w rece asem 1 sprobuje wyrobi¢ sobie piki. Niestety, nie uda mu si¢ to (piki dziela sig
bowiem 4-2), mimo to dziewig¢ lew bgdzie niazagrozone (kier, dwa piki, pie¢ kar oraz wziatka na *K).

Tytul teoretycznego minimaksa rozdania nalezy sie jednak kontraktowi 4 (N!), rozgrywajacy jest bowiem
wowczas w stanie ograniczy¢ swoje przegrywajace o dwoéch pikow i ofA. Natomiast kontrakt 44 (S) méglby
zosta¢ polozony — tylko 1 wylacznie — po pierwszym wiscie figura kierowa, na ktoéra E zrzucilby karo.
Rozgrywajacy zabitby w rece WA, po czym zagralby trzy razy w piki. Po wzieciu pierwszej z naleznych mu
dwéch lew atutowych obronca E musiatby wyjs¢ treflem r6znym od asa (!), ktérego S zabilby w rece krdlem.
Potem, kiedy E po raz drugi dostalby si¢ do reki pikiem (np. przebijajac nim trzecia rundg¢ kar), kontynuowatby
matym treflem (!). Jego partner doszedtby wéwczas 10 Sciagnatby kiadaca kontrakt 466 (S) wziatke kierowa.
Tak przynajmniej mogloby si¢ potoczy¢ to rozdanie teoretycznie, czyli w widne karty...

Minimaks teoretyczny: 4 & (N!), 10 lew; 620 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
oo 7 (N);

¢ _10 (NS);

V-7 (NS);

& -10 (N));

BA -9 (NS).

8 turniej (indywidualny) PROKOM Software KMP 2005 26



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
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Rozdanie 24; rozdawal W, obie przed partig.
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SOFTWARE SA

8 sierpnia 2005

\\% N E S
pas pas 1 & pas’'
1 BA® pas 2V pas
xS pas 2 BA* pas
pas pas

24 & Q3862
¥ K753
€ 1074
oo 82
& J7 5 & AK1093
¥ 982 ¥ Q1064
€ Q986 ¢ A
ofe K1053 of QJ7
& 54
VAl
¢ KI532
ofe A9G4

" zbyt staby kolor na wejscie do licytacji

> w Naszym Systemie poHforsujace (nawet
po uprzednim pasie), we Wspolnym Jezyku
nieforsujace

* negatywny wybér koloru

*16-17 PC, inwit; E nie zgtasza opisowych 3efe,
gdyz potozylby w ten sposéb nacisk na singla
karowego, a ten jest w tym wypadku asem (ponadto
zostataby wowczas przekroczona strefa 2BA, byc¢
moze ostatniego wychodzacego na linii WE
kontraktu)

Strona WE bedzie w rozdaniu tym gra¢ czgscidwki pikowe badz bezatutowe. Rozktady sa dla niej bardzo
korzystne, oba te kontrakty powinny wigc zakonczy¢ si¢ wzigciem dziewigciu lew. Znaczy to, ze na WE
mozliwe jest zrealizowanie mocno podlimitowych 3BA. Wystarczy, ze W dostanie si¢ do reki treflem 1 wyjdzie
stamtad W — na impas, a nastepnie manewr ten powtérzy. Rozgrywajacy wezmie wowczas pie¢ pikOw oraz
cztery lewy w kolorach mtodszych. A obroncy beda w stanie zdja¢ jedynie dwa kiery (kolor ten jest bowiem
w ich rgkach zablokowany), oA oraz UK. Mimo to licytowania takich kontraktéow firmowych nikomu nie

polecam...

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE), 9 lew; 400 dla WE.
Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

oo _ 9 (WE);
€ _7(NY;
V-8 (WE);
& 9 (WE);
BA -9 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 25; rozdawal N, po partii WE.

25 & AK1072 W N E S
¥ QJ98 — 1 & pas 1 BA'
0K pas 2V pas 2 &/2 BA’
o J96 pas pas pas
& 84 & J953 "w Naszym Systemie pétforsujace, we Wspdlnym
¥ 76532 YK Jezyku nieforsujace
¢ 854 ¢ A962 > 24 to negatywny wybdr koloru, za ta odzywka
ofe AK7 o Q1085 przemawiaja figury w kolorach starszych (longerach
partnera), zapowiedz 2BA natomiast, przyrzekajaca
A Q6 10-11 PC, dobrze odda silg reki S (wprawdzie gracz
V A104 ten ma tylko 9 PC, ponadto posiada jednak
¢ QJ1073 pieciokartowego longera karowego z sekwensem)

o 432

W rozdaniu tym pary NS rozgrywaé beda czeécidowki — na ogdl pikowe, rzadziej bezatutowe, niektdre
zapedza si¢ tez do 3BA. Teoretycznym pulapem mozliwos$ci strony NS jest jednak osiem lew — tak w piki (do
oddania trzy trefle, ©A oraz lewa atutowa), jak i w bez atu (do wzigcia trzy piki, cztery kiery i karo, a do
oddania cztery trefle oraz C)A). Gwoli Scistosci, NS moga tez wzia¢ osiem lew, grajac w kiery (oddajac trzy
trefle, karo oraz lew¢ atutowq).

Minimaks teoretyczny: 2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o 7 (NS);

¢ _7(NS);

VY-8 (NS);

& — 8 (NS);

BA - 8 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 26; rozdawal E, obie po partii.

26 & KQ W N E S
C6 & | 2870 pas 3V
o AKQY7 pas pas pas
& A10972 \  J865 " dwukoloréwka kiery i mtodszy, oczywiscie
¥ AK9 ¥ 105 jezeli system pozwala na zgloszenie takiej
¢ 73 ¢ AJ542 zapowiedzi z aktualng sila (na og6t bowiem stosuje
oo J52 o 108 si¢ t¢ konwencjg z karta staba badz bardzo silng);
jesli nie pozwala, graczowi N pozostaje wejs¢ 2V
& 43 (cho¢ z tak stabym kolorem strach!) badz — i takie
VY Q73 rozwigzanie wowczas polecam — ek ( przede
¢ KQ1098 wszystkim sifa koloru!)
o 643
albo:
w N E S
— — pas pas
1 & X3 3 & pas
pas pas pas

" dwukoloréwka kiery i mlodszy, oczywiscie jezeli system pozwala na zgloszenie takiej zapowiedzi z
aktualng sita (na ogdét bowiem stosuje si¢ t¢ konwencje z karta staba badz bardzo silng); jesh nie graczowi N
pozostaje wejs¢ 2% (cho¢ z tak stabym kolorem strach!) badz — i takie rozwiazanie wéwczas polecam — 2ok
(przede wszystkim sita koloru!)

* teraz albo na pozycji re-open, po spodziewanych 3e%/3¥ e-S-a

Bez watpienia zawodnicy NS sprébuja zagraé 3ok (ktére na przebitce kierowej zostalyby oblozone bez
jednej) badz 3% (takze bez jednej, zaden z tych kontraktéw nie jest wszakze tatwy do skontrowania), na
niektdrych stotach przeciwnicy przelicytuja ich jednak na pewno trzema pikami (a $cisle mowiac, uczyni to gracz
E, posiadajacy czterokartowy fit w kolorze, ktérym jego partner otworzyt licytacje; z drugiej strony E ma tylko
sze$¢ miltondw, a W datl otwarcie na trzeciej rgce). Ale kontrakt ten zostanie zrealizowany tylko wéwczas, gdy
rozgrywajacy pociagnie asa atu z gory. Tymczasem prawidlowe rozwiazanie takiego koloru, zwlaszcza po
wskazaniu przez N r¢ki dwukolorowej, to podwdjny impas. A ze W dysponuje tez bezproblemowym dostgpem
do stotu (O A oraz przebitkami kierowa i treflowa, ktére zreszta wykona¢ musi), nic nie bedzie stalo na
przeszkodzie, aby piki dwukrotnie zaimpasowac. Akurat bedzie to jednak pechowo réwnoznaczne z wpadka na
kontrakt 3éd bez jednej. Patrzac na problem z tego punktu widzenia, lepiej bedzie, jesli E pusci do gry 3ok badz
3% (wspomniatem juz zreszta, Ze jego przepych w 3 to krok w najlepszym wypadku watpliwy), parze WE
tatwiej bedzie woéwczas przyjaé zapis na swoja strong.

Minimaks teoretyczny: 3 & (WE), 9 lew; 140 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

o _ 3 (NS);

€ -7(NS);

¥ -8 (NS);

& -9 (WE);

BA -7 (WE).
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Rozdanie 27; rozdawal S, obie przed partia.
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27 & K1085 \% N E S
¥ KQI103 — - - pas
2 1 & 2@ 3 o 39
oo KQ4 pas pas 4 €2 pas
& AQJ93 \ A2 5 ofe pas pas pas
V876 VA " naturalne, forsing; gdyby E zglosit w zamian
© s ¢ Q10932 negatywna kontrg, moglby pdézniej napotkac
o 1093 oo AIB765 powazne problemy ze sprzedaniem swojego uktadu 1
sity pozwalajacej na przesadzenie koncowki
A 764 % naturalne, silna sugestia sktadu coe—5 ¢
V9542
¢ K7654
o2

Tym razem, aby zrealizowa¢ kontrakt, rozgrywajacy bedzie musial wykona¢ w treflach impas. Sytuacja
gracza E nie bgdzie jednak latwa, przeciez jego zadaniem — poza rozegraniem atutow — begdzie tez takie
rozwigzanie kar, aby w kolorze tym odda¢ tylko jedna lewg. Przeciwko Sefe (E) padnie wist kierowy.
Rozgrywajacy zabije go asem, po czym zagra karo do asa (w pierwszej kolejnosci, jak najbardziej stusznie, skupi
sie bowiem na wyrobieniu koloru bocznego). Od N spadnie wowczas <“W. W tym momencie problem karowy
znacznie si¢ uprosci, pojawi si¢ tez statystyczna przestanka co do rozegrania trefli (N ma krotkie kara, a wigc
dluzsze od swojego partnera trefle). Z drugiej strony, zagranie teraz na impas treflowy bedzie grozi¢ tym, ze S
wezmie lewg na singlowa (druga) figure atutowa, po czym $ciagnie OKi bedzie kontynuowat karem, ktére jego
partner nadbije swoja figura treflowa. Rozgrywajacy znajdzie si¢ zatem w sytuacji nie do pozazdroszczenia i
koncowki treflowe bgda zar6wno realizowane, jak i przegrywane.

Oczywiscie, na pewno nie wszystkie pary NS osiagna dograna, a z wygraniem kontraktu 4o nie powinno
juz by¢ zadnych probleméw.

Minimaks teoretyczny: 5 L) (WE), 11 lew; 400 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
o _ 11 (WE);

¢ _8(WE);

Y-8 (NS);

& -7 (WE);

BA -8 (WE).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 28; rozdawal W, po partii NS.

28 & A8 Nasz System:
V AJ642 W N E S
¢ 98 pas pas pas 1O
oo 7432 pas 19 pas 24
& KJ9 \ & 10632 pas 3 *2 pas 3 BA
¥ Q9853 VY K10 pas pas pas
€ 10652 ¢ U504, forsing do dogranej
s oo 110986 > czwarty kolor, tu jako pytanie o trzy kiery (w
pierwszej kolejnosci) 1 zatrzymanie treflowe; rebid
# Q754 3% powinien przyrzeka¢ sze$¢ kart w tym kolorze
¥7 (takze po uprzednim pasie, mimo ze N nie
¢ AKQ74 skorzystal z mozliwosci otwarcia licytacji stabymi
% AKQ 2% badz 24 mulri)
Wspdlny Jezyk:
\ N E S
pas pas pas 1 o
pas 1V pas 1 &' ' co najmniej cztery piki, forsing
pas 2V pas 3 BA
pas pas pas

Do kontraktu firmowego powinna w rozdaniu tym doj$¢ w zasadzie kazda para NS. Z jego realizacja tez nie
bedzie wigkszych probleméw — w najczgstszym wariancie rozwoju wydarzeh rozgrywajacy $ciagnie <A K D,
a potem, po ujawnieniu si¢ podziatu kar 4-2, odda obroncy W lewe w tym kolorze. Na dziewig¢¢ wziatek gracza
S zloza si¢ wowczas cztery kara, trzy trefle oraz asy kierowy i pikowy. Oczywiscie, potem rozgrywajacy
sprawdzi tez trefle, ze wzgledu na podzial tego koloru 4-2 bedzie wszakze musiat oby¢ si¢ bez nadrébki.

Minimaks teoretyczny: 3 BA (NS), 9 lew ; 600 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
of 9 (NS);

© 118,

V-9 (NS);

& — 9 (NS);

BA -9 (NS).
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Rozdanie 29; rozdawal N, obie po partii.
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Nasz System:

\\% N E S
- 1 & pas 2 &
pas 3 §1 pas 4 &
pas pas pas

! 5&—4+C), nadwyzka
> fit pikowy, reka minimalna

29 & A10972
VK5
¢ A1965
oA
ho6 & QJ43
¥ QI93 ¥ 8742
¢ K2 ¢ 10
o K110753 o 9642
& K85
YV A106
¢ Q8743
ofe Q8
albo:
W N E S
— 1 & pas 1 BA'
pas 2 € pas 34
pas 4 & pas pas
pas
Wspolny Jezyk:
W N E S
— 1 & pas 2 BA'
pas 3 §2 pas 4 €3
pas 4 9* pas 4 &
5 o' pas 59 pas
5 &° pas pas pas

" pétforsujace

> w kontekscie uprzedniej odpowiedzi 1BA —
10-11 PC w  skladzie  zréwnowazonym
z trzykartowym fitem pikowym (odpowiedz 2BA na
otwarcie 16 Dbylaby inwitem do dogranej
z czterokartowym fitem pikowym badz z fitem
trzykartowym, ale z bocznym singletonem)

' co najmniej inwit do dogranej z fitem pikowym, w strefie inwitu uktad karty nieokreslony

: 4+O, przesadzenie dogranej

? co najmniej czterokartowy fit karowy
* cue-bid
> gracza S nie staé na to, aby samodzielnie wyj§¢ z licytacja na szczebel pigciu
%7 cue-bidy
® po dowiedzeniu sie, Ze S nie ma CK-N hamuje w 56 (z #K D, PA i ‘DS powinien dotozy¢ szlemika)
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Wprawdzie w rozdaniu tym wychodzi zaréwno szlemik karowy (na impasie kréla atu), jak 1 pikowy (ten
wymaga ponadto wylapania czterech pikéw w rgce E, co jest rozgrywka daleka od naturalnej), nie sa to jednak
(szczegblnie ten drugi) kontakty idealne. Mysle wszakze, ze kilka/kilkanascie par NS znajdzie si¢
w bezproblemowych rozgrywkowo 60. w protokole dominowa¢ beda jednak zapisy 650 dla NS — za
zrealizowane z nadrébka koncéwki pikowe (rozgrywajacy odda dwie lewy atutowe).

Dosy¢ abstrakcyjny jest teoretyczny minimaks tego rozdania: poniewaz mozna tu wygra¢ szlemika
pikowego, mozna tez obroni¢ go szlemem treflowym, z kontra bez pigciu, za 1400 (dla NS).

Minimaks teoretyczny: 7 L) (WE) z kontra, 8 lew; 1400 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:

ofo 8 (WE);

¢ Z12(NS);

Y-708;

& — 2 (NS);

BA - 10 (NS).
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SOFTWARE SA

Rozdanie 30; rozdawatl E, obie przed partia.

30 & 1543
Vs
¢ KQ84
ofe AJ65
& AK & Q86
¥ QI1075 V¥ A943
¢ 7132 ¢ AJ5
ofe Q87 ofe K104
& 10972
V K62
€ 1096
of 932
w N E S
- - 1 o pas
19 ktr. 29 pas
4V pas pas pas

Kolejna w dzisiejszym turnieju indywidualnym KMP 2005 oczywista koncowka. Przeciwko tej grze N
wyjdzie zapewne ¢ K, wigc rozgrywajacy (takze po kazdym innym ataku) odda trzy lewy: karowa, treflowa oraz
kierowa.

Teoretycznie rzecz biorac, dziesig¢ lew mogliby tez wzia¢ towcy maksoéw, grajacy w tym rozdaniu w bez atu
(koncowke). Pierwszy wist 0K musiatby jednak zosta¢ przepuszczony, kontynuacja karowa wzigta w rgce E
waletem, po czym koniecznie nalezaloby zagra¢ w trefle: do damy u W badz do dziesiatki u E — aby wzia¢ lewg
treflowa, a dopiero potem przerzuci€ si¢ na kiery (rozgrywajacy zdobylby wowczas trzy piki, dwa kara, trefla
oraz cztery kiery). Gdyby natomiast W (czy E) zagral w kiery przed treflami, to S dostatby si¢ do reki ¥K i
kontynuowalby karem, potem wigc jego partner mogiby zabi¢ asem pierwsza rundg trefli i1 Sciagna¢ fortg karowa
(broniacy wzigliby wtedy dwa kara, kiera i trefla).

Minimaks teoretyczny: 4 BA (WE), 10 lew; 430 dla WE.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegoélne miana:
ofo _ 3 (WE);

¢ _8(WE);

¥ - 10 (WE);

& -8 (WE);

BA - 10 (WE).

8 turniej (indywidualny) PROKOM Software KMP 2005 34



Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 31; rozdawat S, po partii NS.

31 hA \% N E S
4 QJ87 - - - pas
¢ K1086 pas 1€ 1 & 24
o AQ96 pas 3 & pas 3 BA’
& 983 & K10742 pas pas pas
v 6532 v ALO ' co najmniej bilansowe podniesienie do 3¢ (S
¢ a9 ¢ 74 nie zgtasza bez atu ze wzgledu na singla treflowego)
o K73 oo 8542 2 srzesadzenic koficowki, krétkost pikowa
o Q;65 > S moze liczyé na dwa zatrzymania w pikach
¥ K94
¢ Q532
o 10

Rozgrywajacy wyrobi sobie kara i tatwo skompletuje dziesi¢¢ lew. A obroncy wezma jedynie OA, &K oraz
WA. Na linii NS jest réwniez do bezproblemowego wygrania koficéwka karowa.

Minimaks teoretyczny: 4 BA (NS), 10 lew; 630 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
o _ 7 (NS);

¢ _11 (NS);

Y -10(NS);

& — 8 (NS);

BA -10 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 32; rozdawal W, po partii WE.

32 & K2
¥ K103
¢ AK2
ofe AQ742
& 11093 & AQ765
¥ A542 ¥ Qo
¢ 93 € 1074
ofe 085 of K63
A 34
V¥ 1876
€ Q865
o J10
Nasz System:
W N E S
pas 1 o 1 & pas
2 ktr. pas 3€0/39
pas pas pas

Strona WE na pewno dolicytuje si¢ do 24, ktéry to kontrakt zostalby zreszta bezproblemowo zrealizowany.
Otwierajacy jednak 2éd wywolawczo skontruje i los rozdania znajdzie sie¢ w rekach jego partnera. Jezeli S
odpowie wowczas 30, zrealizuje t¢ gr¢, oddajac przeciwnikom jedynie dwa piki, o*K oraz YA (chociaz gdyby
po zdjeciu przez broniacych dwoéch lew pikowych W kontynuowat blotka kierowa — rozgrywajacy, aby osiagnac
sukces, musialby zadysponowac¢ ze stotu kréla). Natomiast gdy gracz S, liczac na cztery kiery w rece partnera, w
odpowiedzi na jego wywolawcza kontre zalicytuje 3%, kontrakt ten zostanie juz przegrany bez jednej, trzeba
bedzie bowiem odda¢ dwa piki, oK oraz dwie lewy atutowe.

Minimaks teoretyczny: 3 ¢ (NS), 9 lew; 110 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
ofe _ 8 (NS);

¢ _9(NS);

V-8 (N);

& -8 (WE);

BA -7 (N)).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski 2005
Turniej nr 8 PROKOM 8 sierpnia 2005

SOFTWARE SA

Rozdanie 33; rozdawal N, obie przed partig.

33 & Q10
¥ Q109764
¢ K76
o )38
& 43 & 87652
V85 VYK W N E S
¢ AJ108 ¢ 53 - 2 ¥ pas 49
ofe A10732 ofe QU654 pas pas pas
! stabe dwa
& AKJ9
¥ AI32
¢ Q942
o K
w N E S
- 2 1 pas 4 ofe?
pas 4 €3 pas 49
pas pas pas
U multi

* partnerze, zalicytuj kolor swojego longera transferem (chodzi o ustawienie ostatecznego kontraktu
z silniejszej reki S)
> transfer na kiery

Obroncy maja do Sciagnigcia jedynie dwa asy, z odebraniem treflowego nie wolno im wszakze ani chwili
zwlekaé. W przeciwnym razie oba trefle reki N wyleca bowiem na piki. Na przyktad gdyby przeciwko 4% (N) E
wyszedl w karo, jego partner musiatby zabi€ t¢ lewg asem i od razu $ciagnac R A. Dolozenie w pierwszej lewie
przez W €10 sprawiloby bowiem, iz rozgrywajacy pobitby ja K w rece, po czym wyatutowatby i na piki
pozbylby si¢ z reki dwoch kar. Wygralby zatem nielicytowanego szlemika, co zapewnitoby mu znakomita notg
turniejowa

Minimaks teoretyczny: 5% (NS), 11 lew, 450 dla NS.

Maksymalne liczby lew mozliwe do wzigcia przy grze w poszczegolne miana:
ofo _ 3 (WE);

¢ _8 (NS);

¥ -11 (NS);

& — 6 (NS, WE));

BA -7 (NS).
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