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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr. I 10 stycznia 2005

Rozdanie 1; rozdawał N, obie przed parti�.
 8
 J109
 AQJ1073
 Q76

 J1097653
 ==
 6
 J10943

 K4
 AK876543
 52
 5

 AQ2
 Q2
 K984
 AK82

W N E S
– pas1 1 2 ktr.

2 3 3 4 3 3 BA5 (!)
pas pas pas

1 karta nieco za słaba na pierwszor�czne otwarcie, nawet w czasach dzisiejszej mody na agresj� za wszelk�
cen�

2 ta karta jest z kolei zbyt mocna honorowo oraz nieodpowiednia pod innymi wzgl�dami (brak "�rodków"
kierowych, tzn. niskich honorów i wysokich blotek) na otwarcie z przeskokiem (zaporowe)

3 słabe na długich, dosy� solidnych pikach (karta niezbyt modelowa: piki wprawdzie długie, ale bez starszego
honoru, a przy tym niecodzienny układ 7–5)

4 lekkie niedolicytowanie, N nie chce wszak�e zamyka� drogi do ewentualnych 3BA
5 po podniesieniu przez E pików kontruj�cemu wolno przyj��, �e r�ce NS zawieraj� stopera kierowego i

zapowiedzie� 3BA (oczywi�cie, WE mog� nie pozwoli� mu ich rozgrywa�, tylko przelicytowa� ten kontrakt
czterema pikami; to jednak b�dzie ich ju� zbyt drogo kosztowa�)

albo:
W N E S
– pas1 1 2 ktr.

2 3 3 4 3 ktr.5

pas 5 6 pas pas
pas

1 karta nieco za słaba na pierwszor�czne otwarcie, nawet w czasach dzisiejszej mody na agresj� za wszelk�
cen�

2 ta karta jest z kolei zbyt mocna honorowo oraz nieodpowiednia pod innymi wzgl�dami (brak "�rodków"
kierowych, tzn. niskich honorów i wysokich blotek) na otwarcie z przeskokiem (zaporowe)

3 słabe na długich, dosy� solidnych pikach (karta niezbyt modelowa: piki wprawdzie długie, ale bez starszego
honoru, a przy tym niecodzienny układ 7–5)

4 lekkie niedolicytowanie, N nie chce wszak�e zamyka� drogi do ewentualnych 3BA
5 taka kontra przyrzeka przede wszystkim nadwy�k� siłow� oraz układ quasi-zrównowa�ony, przez co jest

w du�ym stopniu propozycyjna...
6 ... i stronie NS najbardziej opłacałoby si�, aby N na t� kontr� spasował, z jego układow� r�k� i singlem

w pikach nie b�dzie to jednak łatwe, zdecydowana wi�kszo�� graczy N odejdzie wi�c w tej sytuacji na 5
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albo:
W N E S
– pas1 1 2 ktr.

2 3 3 4 pas 3 5

pas 5 6 pas pas
pas

1 karta nieco za słaba na pierwszor�czne otwarcie, nawet w czasach dzisiejszej mody na agresj� za wszelk�
cen�

2 ta karta jest z kolei zbyt mocna honorowo oraz nieodpowiednia pod innymi wzgl�dami (brak "�rodków"
kierowych, tzn. niskich honorów i wysokich blotek) na otwarcie z przeskokiem (zaporowe)

3 słabe na długich, dosy� solidnych pikach (karta niezbyt modelowa: piki wprawdzie długie, ale bez starszego
honoru, a przy tym niecodzienny układ 7–5)

4 lekkie niedolicytowanie, N nie chce wszak�e zamyka� drogi do ewentualnych 3BA
5 je�eli E w tej sytuacji spasuje, S przymierzy si� do 3BA, o znaczeniu: trzymam piki, nie trzymam kierów

(jest to standardowe post�powanie w sytuacji, gdy strona przeciwna licytowała dwa kolory)
6 graczowi N trudno b�dzie zakwalifikowa� W 10 9 jako zatrzymanie w tym kolorze, a poniewa� dysponuje

te� nadwy�k�, przede wszystkim układow�, zalicytuje 5
Oczywi�cie, w rozdaniu tym mo�liwych jest jeszcze wiele innych wariantów licytacyjnych, przede wszystkim

takich, w których strona WE zap�dzi si� zbyt wysoko, zapowiadaj�c – wcze�niej czy pó�niej – 4  albo 4 .
Kontrakty te powinny zosta� przez WE skontrowane i obło�one – odpowiednio – bez trzech (w obronie
przeciwko 4  WE wezm� trefla, dwa kra, dwa piki oraz kiera) i bez czterech [po optymalnej obronie przeciwko
kontraktowi 4  WE powinni zdoby� karo, dwa piki oraz cztery lewy treflowe (N zawistuje A, a potem
wyjdzie w atu a S po �ci�gni�ciu dwóch pików odejdzie karem; rozgrywaj�cy b�dzie wi�c musiał sam gra� w
trefle (obro�cy b�d� odchodzi� karami) i odda w tym kolorze cztery wzi�tki. Jedn� lew� b�dzie wprawdzie
dosy� łatwo zgubi�, ale nawet wówczas NS zapisz� sobie "górala"].

Te pary NS, które utrzymaj� si� w (ko�cowych) kontraktach bezatutowych, wezm� jedena�cie lew (je�eli
broni�cy niczego nie popuszcz�). Gdy rozgrywaj�cym zostanie N, E b�dzie w stanie odebra� A K, je�liby
natomiast 3BA zostało ustawione z r�ki S – pierwszy wist pikowy (b�d� karowy) równie� ograniczyłby
rozgrywaj�cego do jedenastu wzi�tek. Wbrew pierwszemu wra�eniu nie da si� bowiem wówczas ustawi�
�adnego przymusu, poprzedzaj�ca go konieczna redukcja lewy b�dzie bowiem mo�liwa wył�cznie w kierach,
a wówczas E najprawdopodobniej odbierze równie� drug�  wzi�tk� w tym kolorze. Tylko po pierwszym wi�cie
treflowym gracz S byłby w stanie zdoby� na bez atu lew dwana�cie. Przynajmniej w widne karty.... Gdyby
bowiem W wyszedł małym treflem, dwunast� wzi�tk� rozgrywaj�cego stałaby si� znajduj�ca si� w jego r�ce

8. Natomiast po ataku W ( 10, 9) S mógłby pobi� t� lew� A w r�ce, wyj�� stamt�d w którym�
momencie 2 (wymuszaj�c od W podło�enie 9) – do damy w dziadku, po czym �ci�gn�� wszystkie kara oraz

A D (impasuj�c po drodze w tym kolorze króla) i w trzykartowej ko�cówce wpu�ci� lewego obro�c� trzeci�
rund� pików. I gracz W musiałby w chwil� pó�niej zawistowa� z układu 10 4 do konfiguracji K 8 w r�ce
rozgrywaj�cego.

Pozostaj� nam jeszcze do rozwa�enia kontrakty karowe strony NS. Oczywi�cie N we�mie w kara tylko lew
jedena�cie, gracz E odbierze bowiem na pierwszym wi�cie dwa kiery. Lepiej byłoby gra� w kara z mniej
naturalnej r�ki S, kiedy to mo�na by było wzi�� lew dwana�cie, czyli zrealizowa� nielicytowanego (raczej)
szlemika. I to bynajmniej nie wył�cznie w widne karty, sprzyjaj�cy temu układ r�k WE ujawniłby si� bowiem na
podstawie licytacji i pierwszych lew rozgrywki.
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Gracz S zabiłby pierwsz� lew� (pikow� b�d� treflow�), po czym dwa razy zaatutowałby oraz �ci�gn�łby trzy
trefle i dwa piki (impasuj�c króla oraz wyrzucaj�c na A z dziadka kiera), doprowadzaj�c do nast�puj�cej
ko�cówki:

 -
 J10
 AQ73
 -

 J1097
 -
 -
 J10

 -
 AK8765
 -
 -

 2
 Q2
 K9
 8

Teraz wystarczyłoby przebi� w r�ce N pika (albo trefla), wróci� do r�ki S karem i wyj�� stamt�d treflem
(b�d� pikiem, czyli ostatni� czarn� kart�), nie przebija� go jednak w dziadku, tylko wyrzuci� stamt�d
przedostatniego kiera (poprzedni został usuni�ty na D). W utrzymałby si� przy piłce i musiałby wyj�� w pika
albo w trefla – pod podwójny renons – umo�liwiaj�c rozgrywaj�cemu pozbycie si� ze stołu ostatniego kiera i
dokonanie przebitki w r�ce.

Minimaks teoretyczny: 6  (S!), 12 lew; 920 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (S!);
 –  12 (S!);
 – 7 (WE);
 – 7 (S!);

BA – 11 (NS).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr. I 10 stycznia 2005

Rozdanie 2; rozdawał E, po partii NS.
 43
 9543
 A109
 A1083

 865
 J107
 KQJ62
 J5

 AJ1097
 Q2
 73
 K962

 KQ2
 AK86
 854
 Q74

W N E S
– – pas1 1 

1 1 1 2 
pas pas 2 ktr.2

pas pas3 pas
1 znam graczy (ale nie popieram ich!), którzy z t� r�k� otworz� 1
2 typowa kontra maksowa – w rozdaniu, w którym walka toczyła si� w strefie zapisu cz��ciowego; S widzi

w swojej r�ce cztery lewy (nie widzi natomiast mo�liwo�ci zrealizowania wy�szego kontraktu własnego), wi�c
proponuje partnerowi gr� kontraktu 2  z kontr�...

3 ... a ten, z dwoma asami, z rado�ci� t� propozycj� przyjmuje
Na pewno licytacja rozwinie si� w ten sposób na niejednym stole, obro�cy wezm� nale�ne im sze�� lew

(dwie kierowe, dwie pikowe, treflow� oraz karow�) i zapisz� sobie plus 100. W ten sposób strona WE
opłacalnie obroni wykładane na linii NS 2  (do oddania dwa kara i po jednej wzi�tce w ka�dym z pozostałych
kolorów). Teoretycznie rzecz bior�c, tak�e NS mogliby przelicytowa� obronne 2  przeciwników
minimaksowymi 2BA, w praktyce b�dzie si� to jednak zdarza� co najwy�ej sporadycznie. Zreszt� zrealizowanie
2BA wymagałoby od rozgrywaj�cego (gracza S) wysokich umiej�tno�ci technicznych oraz znakomitej table
presence. Otó� S musiałby zabi� asem dokładnie drug� rund� kar oraz – mi�dzy innymi – tak rozegra� kiery, aby
nale�n� obro�c� lew� w tym kolorze odda� bezpiecznemu przeciwnikowi E. [Blotk� ze stołu do asa w r�ce, a
potem blotk� z r�ki, a to z powodu braku stosownej komunikacji; drugie doj�cie do dziadka – A – musiałoby
bowiem zosta� wykorzystane do podegrania  pików. Trudna to, wr�cz nierealna sprawa...).

Minimaks teoretyczny:  2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);
 – 7 (E!);
 – 8 (NS);
 – 7 (E!);

BA – 8 (NS).



5

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr. I 10 stycznia 2005

Rozdanie 3; rozdawał S, po partii WE.
 65
 AK8
 AQJ42
 KQ3

 A74
 32
 109875
 A54

 KJ1082
 QJ1065
 6
 102

 Q93
 974
 K3
 J9876

Nasz System:
W N E S
– – – pas

pas 1 1 2 2 pas
2 ktr.3 pas 3 4

pas 3 5 pas 3 BA6

pas...
1 oczywi�cie mo�na te� otworzy� 1 , traktuj�c r�k� N jako wielkie bez atu
2 dwukolorówka z pikami
3 kontra wywoławcza, silna karta (N nie mo�e zalicytowa� 2BA ze wzgl�du na brak zatrzymania w kolorze

przeciwników)
4 w pozycji tej mo�na te�/poleca si� gra� lebensohlem, wówczas takie 3  przyrzekaj� pewne warto�ci

honorowe (z kart� sign-off na treflach S zalicytowałby lebensohlowskie 2BA, a potem spasowałby na 3
partnera)

5 wywiad bezatutowy
6 D 9 x nie jest pewnym zatrzymaniem w pikach, ale daje jakie� nadzieje...
Wspólny J�zyk:
W N E S
– – – pas

pas 1 1 1 pas
2 ktr.2 pas 3 3

pas 3 4 pas 3 BA5

pas pas pas
1 otwarcie 1  mo�na te� zgłosi� w Naszym Systemie
2 kontra wywoławcza, silna karta (N nie mo�e zalicytowa� 2BA ze wzgl�du na brak zatrzymania w kolorze

przeciwników)
3 w pozycji tej mo�na te�/poleca si� gra� lebensohlem, wówczas takie 3  przyrzekaj� pewne warto�ci

honorowe (z kart� sign-off na treflach S zalicytowałby lebensohlowskie 2BA, a potem spasowałby na 3
partnera)

4 wywiad bezatutowy
5 D 9 x nie jest pewnym zatrzymaniem w pikach, ale daje jakie� nadzieje...



6

Strona ma 25 PC oraz w zasadzie pełny pi�ciokart roboczy w karach, mo�na wi�c mówi� o stosownym
pokryciu bilansowym na kontrakt 3BA. Niestety, nawet gdy gra ta zostanie ustawiona z lepszej r�ki S [przy 3BA
(N) szybko zjedzie pi�� pików i A], obło�y si� j� na pewno po  pierwszym wi�cie pikowym. Je�eli wszak�e
przeciwko 3BA (S) W wyjdzie blotk� pik, jego partner b�dzie musiał lew� t� przepu�ci� (tzn. nie wstawia� na
trzeciej r�ce króla). Pó�niej W dostanie si� do r�ki A, odegra A i b�dzie kontynuował pikiem... Oczywi�cie
W mo�e te� �ci�gn�� A na pierwszym wi�cie, a nast�pnie wyj�� blotk� tego koloru, któr� jego partner – rzecz
jasna – przepu�ci.

A gdyby obro�ca W zaatakował przeciwko 3BA małym pikiem, a jego partner wstawiłby na trzeciej r�ce
króla i kontynuował W – S mógłby ju� zrealizowa� swój kontrakt, pod warunkiem wszak�e, �e nie poło�yłby
na W damy. W ten sposób kolor pikowy zostałby w r�kach obro�ców zablokowany i rozgrywaj�cy oddałby
tylko trzy wzi�tki pikowe oraz A...

Minimaks teoretyczny:  2 BA (S!), 8 lew; 120 dla NS
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 – 9 (NS)
 – 7 (WE);
 – 8 (WE)

BA – 8 (S!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr. I 10 stycznia 2005

Rozdanie 4; rozdawał W, obie po partii.
 J86
 43
 A75432
 105

 AK942
 J97
 109
 Q94

 53
 Q1086
 Q6
 AK872

 Q107
 AK52
 KJ8
 J63

Nasz System:
W N E S
pas pas 1 ktr.

rktr.1 2 2 pas pas
2 3 pas pas pas

1 góra pasa, 10–11 PC
2 skok na tej pozycji oznacza po prostu długi kolor
3 naturalne
Wspólny J�zyk:
W N E S
pas pas 2 1 ktr.

rktr.2 2 2 3 pas
pas4 (!) pas...

1 precision
2 góra pasa, 10–11 PC
3 słaba karta (otwarcie podlimitowe b�d� minimalne), 5+ –4  (z r�k� silniejsz� E przepu�ciłby 2  N do

ewentualnej kontry partnera)
4 dyscyplina (!), partner wskazał słab� r�k� i dwukolorowy układ treflowo-kierowy, zgłoszenie teraz pików

mogłoby wi�c doprowadzi� co najwy�ej do przelicytowania karty
Je�eli przedstawione wy�ej sekwencje wolno mi okre�li� jako modelowe, znaczy to, �e w rozdaniu tym lepiej

spisałby si� Wspólny J�zyk. 2  (WE) zostałyby bowiem łatwo obło�one, i to bez dwóch, gdy� NS wzi�liby A
K, przebitk� w tym kolorze oraz dwa kara, a nast�pnie zagranie przez S po raz czwarty w kiery wypromowałoby
obro�com dodatkow� lew� atutow� (w sumie NS dostaliby zatem a� trzy wzi�tki pikowe). Natomiast 2  (E!)
powinno zosta� zrealizowane, nawet po optymalnym dla obro�ców ataku blotk� atu – spod czwartego asa z
królem. E zabiłby bowiem t� lew� i mógłby sobie pozwoli� na kontynuowanie kierami. S �ci�gn�łby wówczas

A K, po czym broni�cy zagraliby trzy razy w kara (obrona optymalna), ale rozgrywaj�cy nie przebiłby trzeciej
rundy tego koloru, tylko zrzuciłby z r�ki pika albo trefla. Konfiguracja kar jest taka, �e po zainicjowaniu gry w
ten kolor przez S trzecia lewa karowa musiałaby zosta� wzi�ta tak�e przez tego gracza (S), kolor ten zostałby
bowiem w jego r�ce zablokowany. Rozgrywaj�cy mógłby wi�c zabi� nast�pn� lew�, odebra� obro�cy S jego
ostatni atut i wykorzysta� dobre trefle oraz A K, w ten sposób zrobiłby swoje. Z powy�szej analizy wynika te�
ciekawa konkluzja, i� 2  ustawione z gorszej (i mniej naturalnej) r�ki W mogłyby zosta� obło�one, ale
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wył�cznie po pierwszym wi�cie blotk� karo, spod asa! (i odwrocie ze strony S – w drugiej lewie – blotk� kier,
spod czwartego asa z królem!). Obrona przebiegałaby wówczas tak, jak opisano to wy�ej, tyle �e trzeci� rund�
kar mógłby utrzyma� si� wówczas N, po czym zagrałby on w kara po raz czwarty...

Minimaks teoretyczny:  2  (E!), 8lew; 110 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 8 (NS);
 – 8 (E!);
 – 6 (WE);

BA – 7 (E!).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr. I 10 stycznia 2005

Rozdanie 5; rozdawał N, po partii NS.
 10852
 1087
 82
 AQ64

 Q9
 KQJ42
 J73
 1073

 K6
 A963
 AK106
 K52

 AJ743
 5
 Q954
 J98

W N E S
– pas 1 BA1 pas

2 2 pas 3 3 pas
4 pas pas pas
1 pi�kna r�ka! mo�na si� nawet pokusi� z ni� o otwarcie silnym 1
2 transfer na kiery

Niestety, ta 26-miltonowa ko�cówka powinna zosta� przynajmniej od czasu do czasu, obło�ona. Aby
osi�gn�� ten cel, obro�ca S b�dzie jednak musiał wyj�� w trefla, gwoli absolutnej �cisło�ci –wolno mu te�
przedtem �ci�gn�� A. Strona NS dostanie wówczas cztery nale�ne jej wzi�tki – pikow�, dwie treflowe oraz
karow� (na poło�on� za impasem D). Oczywi�cie, je�li broni�cy z atakiem treflowym si� spó�ni�,
rozgrywaj�cy zrobi swoj� gr�, wyrobi sobie bowiem dodatkow� lew� karow� i pozb�dzie si� na ni� jednego z
trefli dziadka.

Có�, kład�cy atak treflowy (b�d� pikowy) jest jednak daleki od polecenia w zakryte karty. To ju� bardziej
perspektywicznie wygl�da (i jest bardziej teoretycznie uzasadniony) pierwszy wist karowy – spod czwartej damy
z dziewi�tk�, po którym ko�cówka kierowa zostanie łatwo zrealizowana.

Minimaks teoretyczny:  3  (WE), 9 lew; 140 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 –  7 (NS);
 – 9 (WE);
 – 9 (WE);
 – 8 (NS);

BA – 8 (WE).
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Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr. I 10 stycznia 2005

Rozdanie 6; rozdawał E, po partii WE.
 74
 9852
 K96
 AK96

 Q53
 KQ10
 J
 Q108543

 KJ10982
 4
 7432
 72

 A6
 AJ763
 AQ1085
 J

Nasz System:
W N E S
– – pas1 1 

pas 2 BA2 pas 4 3

pas 4 4 (!?) pas 4 5

pas 5 6 pas pas7

pas
1 w zało�eniach niekorzystnych r�ka za słaba na otwarcie zaporowe pikami
2 inwit do ko�cówki z fitem kierowym, w zasadzie czterokartowym
3 splinter – z punktu widzenia S mo�na dostrzec spore szanse na szlemika (zwłaszcza gdy partner nie ma warto�ci treflowych)
4 cue-bid, wprawdzie N ma w treflach asa z królem, ale te� posiada a� cztery kontrole (as = dwie kontrole, król = jedna

kontrola), co w takiej sekwencji stanowi ewenement, naturalny (poni�ej dogranej) cue-bid 4  jest wi�c uzasadniony (acz gracz
ortodoksyjny – z A K – zgłosi negatywne 4 )

5 cue-bid
6 najwy�szy czas da� krok do tyłu, o jakimkolwiek wył�czeniu treflowym nie ma przecie� mowy
7 tak�e S wykazał ju� do�� inicjatywy
Wspólny J�zyk:
W N E S
– – pas1 1 

pas 2 BA2 pas 4 3

pas 4 4 pas 4 5

pas 5 6 pas pas7

pas
1 w zało�eniach niekorzystnych r�ka za słaba na otwarcie zaporowe pikami na otwarcie zaporowe pikami
2 co najmniej inwit do ko�cówki z fitem w kolorze partnera
3 splinter – z punktu widzenia S mo�na dostrzec spore szanse na szlemika (gdy partner nie ma warto�ci treflowych)
4 cue-bid, wprawdzie N ma w treflach asa z królem, ale te� posiada a� cztery kontrole (as = dwie kontrole, król = jedna

kontrola), co w takiej sekwencji stanowi ewenement, naturalny (poni�ej dogranej) cue-bid 4  jest wi�c uzasadniony (acz gracz
ortodoksyjny – z A K – zgłosi negatywne 4 )

5 cue-bid
6 najwy�szy czas zrobi� krok do tyłu, o jakimkolwiek wył�czeniu treflowym nie ma przecie� mowy
7 tak�e S wykazał ju� do�� inicjatywy
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Szlemik kierowy jest w tym rozdaniu "o włos" – zostałby wygrany, gdyby atuty podzieliły si� 2–2 albo gracz
W miał w kierach singlowego króla albo dam� (szansa 52,5%). Mo�na wi�c powiedzie�, �e jest to kontrakt jak
najbardziej prawidłowy. S�dz� zreszt�, �e niejedna para NS w inauguracyjnym turnieju Korespondencyjnych
Mistrzostw Polski 2005 w rozdaniu tym szlemika kierowego zalicytuje. Zwłaszcza po – granicznej, to fakt –
akceptacji przez N partnerowego splintera treflowego (cue-bidem 4 ); niektórzy zawodnicy S nie
powstrzymaj� si� ju� wówczas przed zapowiedzeniem gry premiowej. Niestety, przyjdzie im odda� dwie lewy
atutowe i polec bez jednej...

Oczywi�cie, prawidłowe rozegranie tak skonfigurowanego koloru kierowego to �ci�gni�cie asa z góry, a
nast�pnie zagranie blotki do waleta.

Minimaks teoretyczny: 5  (NS), 11 lew; 450 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 10 (NS);
 – 11 (NS);
 – 7 (WE);

BA – 9 (NS).
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Rozdanie 7; rozdawał S, obie po partii.
 A8
 KQ6
 985
 AK832

 K
 A105432
 K62
 1095

 J10973
 J
 AJ1073
 Q7

 Q6542
 987
 Q4
 J64

W N E S
– – – pas

pas1 1 BA pas2 2 3

ktr.4 pas5 pas 2 
pas pas pas
1 zbyt słabe kiery na otwarcie 2  (2  multi), zbyt mała siła na otwarcie 1
2 w zało�eniach popartyjnych podj�cie z t� kart� walki byłoby krokiem zbyt ryzykownym
3 transfer na piki
4 kontra kierowa
5 według rozwi�za� klasycznych (obecnie stosowane s� te� inne) – brak pełnego fitu pikowego
Rozgrywaj�cy b�dzie musiał odda� trzy lewy atutowe, dwa kara i kiera, wpadnie wi�c bez jednej. Gdyby S –

ze zrównowa�onym składem i porozrzucanymi niskimi honorami – zdecydował si� na 1BA partnera spasowa�, a
przeciwnicy pozwoliliby ten kontrakt rozgrywa� – N wzi�łby siedem lew (dzi�ki korzystnej konfiguracji koloru
treflowego). A je�li strona WE wł�czy si� do walki, jej 2  powinny zosta� obło�one bez jednej, a 3  –
zrealizowane. W tym ostatnim wypadku rozgrywaj�cy odda lew� pikow�, a nast�pnie �ci�gnie A K z góry i
wyekpasuje graczowi S D. Patrz�c z tej perspektywy, mo�na powiedzie�, �e standardowe 2  (NS) bez jednej,
100 dla WE, oka�� si� opłacaln� obron� optymalnego kontraktu przeciwników (3 ).

Minimaks teoretyczny: 3  (WE), 9 lew; 110 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 9 (WE);
 – 7 (WE);
 – 7 (NS);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 8; rozdawał W, obie przed parti�.
 AJ107
 K6
 10543
 A95

 Q6
 AQ984
 J98
 Q87

 K943
 32
 Q6
 K10643

 852
 J1075
 AK72
 J2

W N E S
pas1 1 pas 1 
pas 1 pas 1 BA
pas pas pas

1 paskudna karta! bardzo, bardzo daleka od otwarcia
Nie jest to szczególnie ciekawe rozdanie, chocia� w turnieju na maksy rozda� zupełnie nieinteresuj�cych

podobno nie ma. Tu przy grze utrzyma si� na ogół posiadaj�ca lekk� przewag� siły (21 PC : 14 PC) strona NS.
Najlepiej byłoby, aby udało si� jej zagra� w uzgodnione kara, 2  (NS) s� bowiem łatwe do wygrania (handicap
dla otwieraj�cych 1  z czwórki oraz licytuj�cych zupełnie naturalnie). Najcz��ciej jednak NS b�d� rozgrywa�
1BA. Dokładna analiza wykazuje, �e kontrakt ten powinien zosta� obło�ony bez jednej, w praktyce mo�e by�
jednak ró�nie – wiele zale�e� b�dzie od szczegółowych linii post�powania przyj�tych przez obie strony,
rozgrywaj�cego i broni�cych. W protokole powinny jednak dominowa� zapisy za wpadki, przede wszystkim
strony NS (tj. dla WE).

Minimaks teoretyczny: 2  (NS), 8 lew; 90 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 8 (NS);
 – 7 (WE);
 – 7 (NS);

BA – 6 (NS, WE!).
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Rozdanie 9; rozdawał N, po partii WE.
 Q10874
 654
 J95
 109

 K2
 Q10
 KQ632
 AJ83

 9
 AJ9732
 A104
 Q62

 AJ653
 K8
 87
 K754

W N E S
– pas 1 1 

ktr.1 3 2 pas pas
ktr.3 pas 4 4 pas
pas pas
1 kontra negatywna, w Naszym Systemie mo�na te� zalicytowa� forsuj�ce 2 , kontra ma jednak t�

przewag�, �e od razu wskazuje oba kolory młodsze (a mo�na si� spodziewa�, �e gracz N podniesie piki)
2 blokuj�ce
3 nadwy�ka honorowa
4 z singlem w pikach E wybiera, rzecz jasna, gr� własn�
B�dzie to kontrakt standardowy, rozgrywaj�cy odda tylko pika i kiera, bez trudu skompletuje wi�c

jedena�cie lew. Obrona czterema pikami byłaby ju� (po partii) nieopłacalna, S oddałby bowiem wówczas kiera,
pika, dwa kara i dwa trefle, wpadłby zatem a� bez trzech, za 800.

Minimaks teoretyczny: 5  (WE), 11 lew; 650 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (WE);
 – 11 (WE);
 – 11 (WE);
 – 7 (NS);

BA – 10 (WE).
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Rozdanie 10; rozdawał E, obie po partii.
 8643
 QJ3
 10932
 Q7

 J2
 K106
 AJ654
 A63

 75
 742
 KQ8
 108542

 AKQ109
 A985
 7
 KJ9

W N E S
– – pas 1 

ktr. 2 1 pas 4 
pas pas pas
1 po kontrze przeciwnika podniesienie do 2  jest słabsze ani�eli bez niej

R�ka S jest bardzo ładna – graj�c Wspólnym J�zykiem – mo�na wi�c z powodzeniem rozpocz�� od otwarcia
1 .

W N E S
– – pas 1 

1 pas 2 2 
pas 3 pas 4 

pas...
Gdy bowiem – po otwarciu 1  e-S-a – W zdecyduje si� spasowa�, w bardziej korzystnej sytuacji znajd� si�

licytuj�cy Naszym Systemem:
W N E S
– – pas 1 

pas 1 BA1 pas 2 2

pas 2 3 pas 3 4

pas 4 5 pas pas
pas

1 półforsuj�ce, m.in. 4–6 PC z fitem pikowym (tzw.
minipodniesienie)

2 alternatyw� s� przes�dzaj�ce dogran� 3  (5+ –4+ )
3 minipodniesienie albo 6–9 PC z dublem pik
4 opis r�ki: 5–4–1–3, nadwy�ka honorowa
5 oczywiste doło�enie ko�cówki: cztery atuty, dobre

warto�ci w drugim kolorze partnera – kierach, wył�czenie
karowe (w kolorze, w którym partner ma singla)

Rozgrywka ko�cówki pikowej b�dzie bezproblemowa – rozgrywaj�cy odda tylko karo, kiera oraz trefla.
Minimaks teoretyczny: 4  (NS),  10 lew; 620 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 7 (WE);
 – 9 (NS);
 – 10 (NS);

BA – 6 (NS, WE!).
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Rozdanie 11; rozdawał S, obie przed parti�.
 A762
 98
 1098
 AK96

 K54
 5432
 AQ7432
 ==

 J1093
 107
 KJ5
 QJ83

 Q8
 AKQJ6
 6
 107542

W N E S
– – – 1 

2 ktr.1 3 pas
pas ktr.2 pas 3 3

4 4 ktr.5 pas pas
pas
1 kontra negatywna
2 nadwy�ka siłowa
3 z singlem karo i koronk� kierow� dosy� oczywiste; alternatyw� jest, rzecz jasna, zgłoszenie 4
4 z tak układow� r�k� decyzja w pełni uzasadniona
4  (WE) z kontr� powinny zosta� obło�one bez jednej – obro�cy dwukrotnie poł�cz� atuty, a N dwa razy

przepu�ci piki. Rozgrywaj�cy zostanie wi�c w r�ce z (trzecim) przegrywaj�cym kierem (a gdy nawet uda mu si�
przebi� go w dziadku, e-N-owi wyrobi si� lewa na wysok� blotk� karow�).

Strona NS mogłaby natomiast wzi�� dziewi�� lew w trefle oraz w kiery.  Rozgrywka tego ostatniego
kontraktu b�dzie jednak dosy� trudna – S musi doprowadzi� do treflowej wpustki ko�cowej gracza E.

Minimaks teoretyczny: 4  (WE) z kontr�, 9 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 – 9 (WE);
 – 9 (NS);
 – 6 (NS, WE!);

BA – 7 (NS).
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Rozdanie 12; rozdawał W, po partii NS.
 K8
 A96
 76
 QJ9762

 Q109753
 QJ
 A109
 K4

 2
 75432
 Q852
 A83

 AJ64
 K108
 KJ43
 105

Nasz System:
W N E S

1 pas 1 BA1 pas
2 3 pas 3 BA
pas pas pas

1 półforsuj�ce
Wspólny J�zyk:

W N E S
1 pas pas 1 BA1

pas 3 2 pas pas
pas

1 11–15 PC
2 6+ , inwit
Oczywi�cie powy�sze sekwencje nie s� nierozerwalnie przypisane do odpowiednich systemów, pary NS b�d�

jednak na ogół grały wła�nie w trefle (cz��ciówki) albo w bez atu (cz��ciówki, a niekiedy ko�cówki). 3BA (S)
nie sposób poło�y�, mimo �e jest to kontrakt podlimitowy (tylko 22 PC). Rozgrywaj�cy wyrobi sobie trefle, a
dziewi�t� lew� we�mie w kierach, pikach albo karach. Wcale nie tak rzadko 3BA (S) zostanie nawet wygrane z
nadróbk�.

Ciekawostka – gdyby kontrakt firmowy został ustawiony z r�ki N, poło�yłby go – tylko i wył�cznie! –
pierwszy wist D (!). Prosz� sprawdzi�, �e po takim ataku broni�cy zawsze byliby w stanie wzi�� A K oraz
trzy lewy karowe. Gdyby za� przeciwko 3BA (N) padł pierwszy wist małym karem, rozgrywaj�cy
zagwarantowałby sobie sukces, dokładaj�c w pierwszej lewie z dziadka blotk� (!).

Minimaks teoretyczny: 3 BA (S!), 9 lew; 600 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 – 6 (NS, WE!);
 – 7 (NS);
 – 6 (NS, WE!);

BA – 9 (S!).
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Rozdanie 13; rozdawał N, obie po partii.
 K652
 J2
 Q654
 AK9

 108
 AK107653
 2
 J76

 Q9
 Q98
 873
 108542

 AJ743
 4
 AKJ109
 Q3

W N E S
– 1 pas 1 

3 3 pas 4 1

pas 4 2 pas 5 3

pas 6 4 pas 6 
pas pas pas
1 cue-bid
2 negatywne, N nie ma ani cue-bidu w kierach, ani stosownej siły (nadwy�ki), aby wyj�� z licytacj� poza

szczebel 4
3 S daje partnerowi do zrozumienia, �e chodzi mu przede wszystkim o zatrzymanie treflowe
4 cue-bid pierwszej klasy w treflach, gracz S nie wykluczył przecie� jeszcze ewentualno�ci zagrania wielkiego

szlema
Szlemik pikowy jest tu zupełnie przyzwoitym kontraktem – zasadniczo zostanie wygrany przy podziale

atutów 2–2 oraz 3–1 z singlow� dam�, po blokuj�cej licytacji gracza W mo�na te� b�dzie pokusi� si� o
wyimpasowanie hipotetycznej trzeciej D jego partnerowi. Przy rzeczywistym rozkładzie rozgrywka nie sprawi
�adnych problemów.

Minimaks teoretyczny:  6  (NS), 12 lew; 1430 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);
 – 12 (NS);
 – 7 (WE);
 – 12 (NS);

BA – 6 (NS).



19

Korespondencyjne Mistrzostwa Polski  2005
Turniej nr. I 10 stycznia 2005

Rozdanie 14; rozdawał E, obie przed parti�.
 873
 742
 KQ93
 Q73

 A1054
 J3
 A542
 K62

 QJ6
 KQ1096
 J
 J1085

 K92
 A85
 10876
 A94

W N E S
– – pas pas1

1 pas 1 pas
1 pas 2 2 pas
2 3 pas 2 4 pas
pas pas

1 nawet tak ładne 11PC w składzie zrównowa�onym to za mało na pierwszor�czne otwarcie
2 pytanie
3 brak nadwy�ki oraz trzech kierów
4 10–11 PC na pi�ciu kierach
Nie ma pokrycia bilansowego ani koloru uzgodnionego na ko�cówk� – 4  (WE) mog� jednak zosta�

zrealizowane. Rozkłady s� bowiem dla tej strony bardzo korzystne, E odda wi�c tylko kiera i dwa trefle, a
we�mie cztery lewy atutowe, cztery pikowe, karow� i treflow�. Po pierwszym wi�cie i kontynuacji karowej
rozgrywaj�cy b�dzie jednak musiał zagra� w którym� momencie trefla do króla (a nie na impas damy), inaczej
nie zd��y bowiem wyrobi� sobie i wykorzysta� lewy w tym kolorze (r�ka E b�dzie konsekwentnie skracana
karami).

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 420 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (WE);
 –  7 (WE);
 – 10 (WE);
 – 9 (WE);

BA –  7 (WE).
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Rozdanie 15; rozdawał S, po partii NS.
 Q87643
 ==
 Q9
 Q8543

 AJ9
 AKJ76
 J10
 962

 102
 Q952
 7654
 AK10

 K5
 10843
 AK832
 J7

W N E S
– – – pas1

1 2 2 2 BA3 3 
4 pas pas pas
1 r�ka bliska otwarciu, gdyby np. W znajdował si� w karach – byłoby ono bezdyskusyjne
2 słabe; tak�e piki e-N-a s� na t� akcj� zbyt słabe (niekorzystne zało�enia), przemawiaj� jednak za ni� układ

6520 oraz fakt, �e partner jest po pasie
3 inwit do ko�cówki z fitem kierowym, alternatywne 3  miałyby jedynie charakter przepychu
albo:
W N E S
– – – 1 1

1 1 2 2 pas
4 pas pas pas
1 wielu posiadaczy tej karty na otwarcie si� jednak zdecyduje
2 inwit do ko�cówki z fitem kierowym
Niestety, 4  (WE) zostan� przegrane ze wzgl�du na podział atutów 4–0. Rozgrywaj�cy b�dzie musiał

odda� dwa kara, pika oraz trefla. Gdyby natomiast kiery podzieliły si� chocia�by 3–1, przegrywaj�cy trefl
dziadka zostałby wyrzucony na wyrobionego pika r�ki, a potem rozgrywaj�cy przebiłby trefla na stole.

Podział kierów 4–0 ma te� jednak swoj� dobr� stron�. Dzi�ki niemu 4  (WE) bez jednej, bez kontry, oka��
si� bowiem wielce opłacaln� obron� bezproblemowo wychodz�cych na NS 3  (kiedy to do oddania s� tylko
dwie lewy atutowe oraz dwie treflowe).

Minimaks teoretyczny: 3 BA (WE) z kontr�, 8 lew albo 4  (WE) z kontr�, 9 lew; 100 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);
 – 6 (NS, WE!);
 – 9 (WE);
 – 9 (NS);

BA – 8 (WE).
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Rozdanie 16; rozdawał W, po partii WE.
 5
 KQ10863
 A83
 543

 A10983
 J
 J54
 AKQ6

 J74
 92
 Q10976
 872

 KQ62
 A754
 K2
 J109

W N E S
1 pas1 pas 1 BA2

pas 2 3 pas 2 
pas 3 4 pas pas
pas
1 r�ka graniczna, dyscyplina licytacyjna przemawia jednak przeciwko wej�ciu 2  (po którym bardzo cz�sto

dojdzie do przelicytowania karty)
2 11–15 PC
3 transfer na kiery
4 6 , inwit
Je�eli obaj gracze NS zachowaj� pełn� dyscyplin� licytacyjn�, w nagrod� za to wezm� zapis na swoj� stron�.

Rozgrywaj�cy cz��ciówk� kierow� odda A oraz trzy trefle, skompletuje wi�c dziewi�� lew. Je�eli wszak�e
gracz N wejdzie do licytacji 2  albo jego partner – po sekwencji przedstawionej wy�ej – doło�y ko�cówk� (ze
wzgl�du na czterokartowy fit kierowy i nieminimum odzywki), gra ta zostanie bezwzgl�dnie obło�ona bez jednej
i zapis dostanie si� w r�ce przeciwników. A takich przypadków b�dzie, mniemam, niemało...

Minimaks teoretyczny: 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 8 (WE);
 – 9 (NS);
 – 7 (WE);

BA – 8 (NS).
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Rozdanie 17; rozdawał N, obie przed parti�.
 Q96
 J10754
 K1042
 10

 A53
 KQ86
 Q83
 K82

 87
 2
 A76
 QJ76543

 KJ1042
 A93
 J95
 A9

W N E S
– pas pas1 1 

ktr. 1 BA2 2 2 
pas pas 3 pas
pas 3 3 pas pas
pas

1 system niektórych par dopuszcza z t� r�k� otwarcie 3 ;  je�eli takie padnie, najprawdopodobniej zako�czy
te� ono licytacj�

2 bilansowe podniesienie do 2
3 mimo niewielkiej siły przepych uzasadniony faktem posiadania przez N singla treflowego
B�dzie to pojedynek cz��ciówkowy piki przeciwko treflom (NS maj� te� uzgodnione kiery, ale fakt ten

rzadko kiedy wyjdzie na jaw, szczególnie po wywoławczej kontrze W na otwarcie 1 ). 3  (WE) powinny
zosta� obło�one bez jednej, aby do tego doprowadzi�, gracz S musi jednak sprawnie otworzy� zarówno piki, jak
i kara (aby rozgrywaj�cy nie zd��ył pozby� si� której� z przegrywaj�cych w tym kolorach na wyrobione kiery).
Natomiast NS powinni bez trudu wzi�� dziewi�� lew w piki (do oddania pik, dwa kiery i karo)

Minimaks teoretyczny: 3  (NS) albo 3  (NS), 9 lew; 140 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 8 (NS);
 – 9 (NS);
 – 9 (NS);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 18; rozdawał E, po partii NS.
 Q84
 A7
 964
 108765

 KJ976
 K82
 A3
 A94

 53
 654
 J1072
 KQJ2

 A102
 QJ1093
 KQ85
 3

W N E S
– – pas 1 

1 pas pas pas
Im ni�ej, tym lepiej! Teoretycznie rzecz bior�c, �adna ze stron nie powinna wygra� w tym rozdaniu ani

jednego kontraktu powy�ej szczebla jednego, w protokole b�d� zatem dominowa� zapisy za wpadki
(obustronne). Najwy�sz� gr� mo�liw� do zrealizowania bez pomocy przeciwników jest 1BA, i to wył�cznie z
r�ki E! 1BA (W) da si� bowiem poło�y� po ataku karowym, podgrywaj�cym waleta z dziesi�tk� u E. Tak�e 1
(WE) – finalny kontrakt według przedstawionej wy�ej sekwencji, powinien zosta� obło�ony bez jednej.

Minimaks teoretyczny:  1 BA (E!), 7 lew; 90 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 7 (NS);
 – 7 (NS);
 –  6 (NS, WE!);

BA – 7 (E!).
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Rozdanie 19; rozdawał S, po partii WE.
 AJ643
 AK8
 AQJ2
 4

 Q98
 Q10654
 7
 A853

 K72
 J93
 K9643
 K9

 105
 72
 1085
 QJ10762

Nasz System:
W N E S
– – – pas

pas 1 pas pas
pas1

1 z 8 PC i trzema pikami nie ma co rwa� si� do o�ywiania licytacji, szczególnie w zało�eniach niekorzystnych
Wspólny J�zyk:
W N E S
– – – pas

pas 1 pas1 1 
pas2 1 pas 2 
pas 2 pas pas
pas
1 jako�� kar zbyt niska na wej�cie do licytacji, nawet na szczeblu prostego
2 z tych samych powodów nie polecam wej�cia 1
Tak czy owak, pary NS na ogół zako�cz� licytacj� w niewysokich cz��ciówkach pikowych. Rozgrywaj�cy

b�d� musieli odda� kiera, karo, i trzy lewy atutowe, obok nale�nych obro�com dwóch naturalnych wzi�tek
pikowych W przebije bowiem jeszcze karo albo E nadbije czwart� rund� kierów. W taki te� sposób
mo�e/powinien zosta� ju� obło�ony kontakt 3  (NS).

Minimaks teoretyczny: 2  (NS), 8 lew; 110 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);
 – 8 (N!);
 – 7 (WE);
 – 8 (NS);

BA – 7 (WE).
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Rozdanie 20; rozdawał W, obie po partii.
 QJ983
 AQ10
 AKQ
 QJ

 K75
 KJ754
 65
 1074

 10
 93
 8742
 986532

 A642
 862
 J1093
 AK

Nasz System:
W N E S
pas 1 pas 2 
pas 2 BA1 pas 3 2

pas 4 3 pas 4 4

pas 5 5 pas 6 6

pas 6 BA7 pas pas
pas
1 modelowo układ 5332, nadwy�ka
2 silne uzgodnienie pików (mimo jedynie 12 PC S ma czterokartowy fit w pikach oraz znakomite kontrole
3 cue-bid
4 do tyłu, r�ka S nie jest na tyle silna, aby wolno mu było wyj�� z licytacj� powy�ej szczebla dogranej
5 cue-bid, N ujawnia, �e przede wszystkim poszukuje stopera treflowego
6 cue-bid pierwszej klasy
7 z pot��nymi nadwy�kami honorowymi oraz z tak du�ym zag�szczeniem niskich honorów we wszystkich

kolorach N zapowiada szlemika w bez atu; oczywi�cie da si� znale�� niejedn� r�k� partnera, przy której 6
b�dzie lepsze od 6BA, w turnieju ma maksy zapowiedzenie tego ostatniego kontraktu jest jednak w pełni
uzasadnione

Wspólny J�zyk:
W N E S
pas 1 pas 1 
pas 2 1 pas 2 2

pas 2 BA3 pas 3 4

pas 3 5 pas 4 6

pas 4 BA7 pas 5 8

pas 5 BA9 pas 6 10

pas 6 BA pas pas
pas

1 odwrotka
2 11+ PC, 4
3 przej�ciowe
4 cztery kara, a tym samym układ zrównowa�ony (brak

czterech trefli oraz czterech kierów – padła przecie�
odpowied� 1 , a nie 1 )

5 szlemikowe uzgodnienie pików
6 cue-bid
7 Blackwood
8 dwie warto�ci bez damy atu
9 pytanie o boczne króle
10 jeden król



26

Strona NS ma 33 PC i bardzo dobrze sfitowane, dziewi�ciokartowe piki, wiele par zapowie wi�c w tym
rozdaniu szlemika. Topa upoluj� Ci, którzy zagraj� go w bez atu. Zarówno w piki, jak i w bez atu (a tak�e w
kara) łatwo zdob�dzie si� wymagane dwana�cie wzi�tke. Wprawdzie trzeba b�dzie odda� lew� na K, drugi ze
starszych króli le�y jednak pod impasem. Oczywi�cie tak�e z teoretycznego punktu widzenia szlemik jest tu
bardzo dobrym kontraktem, zrealizuje si� go bowiem przy K x  u E (20%), singlowej pp10 u W (6,25%), a
gdy trzeba b�dzie jednak odda� lew� pikow� – przy ccK x W (50% z reszty). Zatem ł�czna szansa realizacji
kontraktu 6BA to około 63%. Szansa na wygranie 6  jest nieco mniejsza, gdy� w przypadku gry w kolor mog�
pojawi� si� pewne problemy przy bardzo złych podziałach, np. atutach rozło�onych 4–0.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew; 1440 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (NS);
 – 12 (NS);
 – 10 (S!);
 – 12 (NS);

BA – 12 (NS).
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Rozdanie 21; rozdawał N, po partii NS.
 A9874
 AQ86
 7
 962

 Q5
 10754
 KJ109
 1075

 K1062
 KJ
 Q53
 AKQ8

 J3
 932
 A8642
 J43

W N E S
– pas1 1 pas

1 1 1 BA pas
2 2 pas 2 3 pas
3 BA pas pas pas

1 to te� jest odrobin� za mało na pierwszor�czne otwarcie
2 Stayman
3 brak czterech kierów
Gracz W ma sze�� miltonów oraz trzy dziesi�tki, a przy tym pi�kny sekwens karowy – po wskazaniu przez

partnera wielkiego bez atu doprowadzi wi�c bez w�tpienia do ko�cówki. Przeciwko 3BA (E) S wyjdzie w
licytowane przez partnera piki – waletem. Aby na pewno obło�y� kontrakt, N b�dzie musiał zabi� t� lew� A, a
nast�pnie �ci�gn�� A i kontynuowa� 6 (!). Ponadto w drugiej rundzie kierów S powinien odblokowa� si�
dziewi�tk� (!). Je�li to uczyni, to potem – po dostaniu si� do r�ki A – wyjdzie małym kierem, podgrywaj�c
pozostał� w r�ce W dziesi�tk�. W ten sposób obro�cy wezm� A, A oraz trzy kiery i obło�� kontrakt
przeciwników bez jednej.

Po ka�dej innej obronie 3BA (WE) powinno, a przynajmniej ma szanse zosta� zrealizowane, zwłaszcza �e
przeciwnicy nie b�d� w stanie odmówi� rozgrywajacemu pomocy. Gracz E wytr�ci e-S-owi A, a potem N
b�dzie przymuszony i wpuszczany; oczywi�cie bez pierwszego wistu pikowego rozgrywaj�cy stanie przed
niełatwym zadaniem trafienia drugiego waleta w tym kolorze u S! Prawie wsz�dzie N zdoła jednak wej�� do
licytacji 1  i przeciwko 3BA (E) padnie pierwszy wist W...

Minimaks teoretyczny: 2 BA (WE), 8 lew; 120 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (WE);
 – 9 (WE);
 –  8 (WE);
 – 7 (WE);

BA – 8 (WE).
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Rozdanie 22; rozdawał E, po partii WE.
 A10
 J987
 A108
 AKQ4

 KQ96
 62
 7652
 1098

 5432
 Q10543
 43
 73

 J87
 AK
 KQJ9
 J652

W N E S
– – pas 1 BA

pas 2 1 pas 2 2

pas 5 BA3 pas 6 4

pas pas5 pas

1 Stayman
2 brak starszych czwórek
3 forsuj�ce, próba uzgodnienia koloru młodszego

(podobnie jak w sekwencji 1BA  5BA, tu została ona jednak
poprzedzona prób� uzgodnienia kierów)

4 cztery trefle
5 uzgodniono rozło�one 4–4 trefle

Ka�da z par mo�e te� zastosowa� tu swoj� wersj� Staymana b�d� Staymana rozkładowego uzgodni� trefle i
zapowiedzie� optymalnego szlemika w ten kolor. Przedstawiona wy�ej sekwencja jest natomiast zgodna z
kanonami klasycznej licytacji naturalnej.

6  (NS) s� w tym rozdaniu kontraktem prze�wietnym – aby wzi�� dwunast� lew�, wystarczy dokona� w
której� z r�k NS przebitki. Da to rozgrywaj�cemu pi�� wzi�tek atutowych, co wraz z odgórnymi czterema
karami, dwoma kierami i pikiem zło�y si� na wymagane dwana�cie lew.

Rozdanie jest jednak o tyle niesprawiedliwe, �e wychodzi w nim równie� z teoretycznego punktu widzenia
du�o gorszy od treflowego szlemik w bez atu. Gracz W ma bowiem całego mariasza pik, mo�na wi�c wyrobi�
dodatkow� wzi�tk� w tym kolorze, zagrywaj�c blotk� z r�ki S do dziesi�tki u N.  6BA zostałoby zrealizowane
tak�e wówczas, gdyby obro�ca W posiadał w pikach singlowy albo drugi starszy honor.

A "niesprawiedliwo��" rozdania polega wła�nie na tym, �e te pary NS, które osi�gn� wyra�nie gorszego
szlemika w bez atu, dostan� lepszy zapis i wyra�nie wy�sz� not� ani�eli te, które wylicytuj� superparwidłowego
szlemika w trefle.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew; 990 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 12 (NS);
 – 12 (NS);
 – 9 (NS);
 – 9 (NS);

BA – 12 (NS).
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Rozdanie 23; rozdawał S, obie po partii.
 J
 J6432
 Q1083
 532

 98632
 KQ75
 A65
 J

 K107
 A9
 KJ2
 AQ987

 AQ54
 108
 974
 K1064

W N E S
– – – pas

pas pas 1 BA pas
2 1 pas 2 pas
3 2 pas 3 3 pas
4 4 pas pas pas

1 transfer na piki
2 5+ –4+ , forsing do dogranej
3 silne uzgodnienie pików
4 z tak słabymi pikami nawi�zanie z partnerem

współpracy szlemikowej nie wchodzi w rachub�

Inna, nowoczesna sekwencja:
W N E S
– – – pas

pas pas 1 BA pas
2 1 pas 2 pas
3 3 pas 3 4 pas
4 5 pas pas pas

1 Stayman
2 brak starszych czwórek
3 tzw. transfer Smolenia: 4 –5 , forsing do dogranej
4 zach�caj�ce
5 negatywne, patrz uwagi wy�ej
Ta coraz popularniejsza konwencja (transfer Smolenia) i szczegóły z ni� zwi�zane zostały dokładnie

omówione w �wiecie Bryd�a 1/2005, w artykule Władysława Izdebskiego Po 1BA nieco inaczej.
Ustawienie kontraktu pikowego z silniejszej r�ki E było wielce istotne, gdyby bowiem grany był on przez W,

a gracz N wyszedłby singlowym W, jego partner poł�czyłby trzykrotnie atuty i rozgrywaj�cy wzi�łby tylko
dziesi�� lew (oprócz dwóch pików oddałby jeszcze kiera). Natomiast 4  (E) powinny si� zako�czy� wzi�ciem
przez rozgrywaj�cego lew jedenastu, gracz E zawsze zdoła bowiem przebi� w r�ce blotk� kierow�, a dzi�ki na
swój sposób korzystnej konfiguracji pików (sinlgowy W) odda tylko dwie lewy atutowe. Wystarczy, aby
starannie zaplanował kolejno�� swoich zagra�. Nie bez znaczenia jest te� fakt, i� przeciwko 4  (E) obro�ca S
nie mo�e zaatakowa� efektywnie w trefle (aby potem zagraniem K gro�nie skróci� r�k� W).

Minimaks teoretyczny: 5  (E!), 11 lew; 650 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (E!);
 – 9 (WE);
 – 9 (WE);
 – 11 (E!);

BA – 6 (NS).
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Rozdanie 24; rozdawał W, obie przed parti�.
 KJ7
 Q1052
 K6
 A753

 A94
 96
 Q1074
 QJ62

 Q105
 3
 AJ9532
 1094

 8632
 AKJ874
 8
 K8

W N E S
pas 1 1 1 

2 2 3 4 
pas pas pas
Rozdanie bez specjalnych emocji – standardowy kontrakt, standardowe dziesi�� lew (do oddania dwa piki i

A). Obrona pi�cioma karami nie b�dzie ju� opłacalna – pod warunkiem wszak�e, �e gracze NS wezm�
wówczas nale�n� im teoretycznie przebitk� treflow� (E odda wtedy kiera, dwa trefle, treflow� przebitk� oraz
pika, wpadnie wi�c bez trzech, z kontr� za 500). Bez niej gracze WE wypłac� przeciwnikom tylko 300 i
uzyskaj� bardzo wysok� not�.

Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 420 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (WE);
 – 8 (WE);
 – 10 (NS);
 – 9 (N!);

BA – 6 (NS).
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Rozdanie 25: rozdawał N, po partii WE.
 J542
 82
 J63
 J1062

 Q10986
 A9
 K94
 AK8

 A3
 K6
 Q108752
 Q43

 K7
 QJ107543
 A
 975

W N E S
– pas 1 3 

3 pas 3 BA pas
pas pas

Po skacz�cym wej�ciu S rozgrywaj�cy nie b�dzie miał problemu ze skutecznym rozwi�zaniem kar – w
pierwszej rundzie tego koloru wyjdzie blotk� z r�ki i z łatwo�ci� skompletuje jedena�cie lew. Takie wła�nie
rezultaty – 660 dla WE – b�d� zdecydowanie przewa�a� w protokole.

Na WE wychodz� te� dwie inne ko�cówki – pikowa i karowa, obie jednak zostan� zrealizowane bez
nadróbek, co nie zapewni stronie je rozgrywaj�cej zbyt wysokich not.

Minimaks teoretyczny: 5 BA (WE), 11 lew; 660 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 10 (WE);
 – 11 (WE);
 – 7 (E!);
 – 10 (WE);

BA – 11 (WE).
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Rozdanie 26; rozdawał E, obie po partii.
 K6532
 8
 Q94
 AJ64

 AJ84
 Q1093
 K86
 72

 1097
 542
 A3
 109853

 Q
 AKJ76
 J10752
 KQ

W N E S
– – pas 1 

pas 1 pas 2 
pas 2 1 (?) pas 2 BA
pas 3 BA pas pas
pas
1 z cienkim pi�tym królem zapowied� koszmarna, có�

jednak ma zalicytowa� w tej sytuacji biedny N, je�eli jego
2BA forsowałyby; alternatyw� dla 2  s� jedynie – równie�

niewolne od wad 3
albo:
W N E S
– – pas 1 

pas 1 pas 2 
pas 3 pas 3 BA
pas pas pas

Najbardziej przekonuj�co zabrzmiałaby jednak sekwencja czysto naturalna:
W N E S
– – pas 1 

pas 1 pas 2 
pas 2 BA1 pas 3 BA
pas pas pas
1 nieforsuj�ce

Rozgrywaj�cy 3BA napotka na olbrzymie problemy komunikacyjne, których – przynajmniej teoretycznie
rzecz bior�c – nie powinno mu si� uda� przezwyci��y�. Powiedzmy, �e przeciwko 3BA (S) gracz W wyjdzie
pasywnie w trefla (jest to wist dla obrony optymalny). S we�mie lew� królem w r�ce i rozpocznie wyrabianie
kar. E pobije asem drug� rund� tego koloru i wyjdzie w kiera, rozcinaj�c r�ce NS (skuteczne b�dzie równie�
zagranie przez E w pika). Rozgrywaj�cy utrzyma si� A w r�ce i b�dzie kontynuował karem. W we�mie lew�

K, �ci�gnie A i powtórzy pikiem. Rozgrywaj�cy zabije K, przejdzie do r�ki D, zgra dobre kara oraz
K, po czym b�dzie musiał odda� obro�com ostatnie dwie lewy. Oczywi�cie, 3BA (NS) mo�e te� zosta�

poło�one du�o pr�dzej – gdy obro�cy wyrobi� sobie trzy piki, a ponadto wezm� dwa kara.
W praktyce niejeden kontrakt firmowy zostanie jednak zrealizowany... Najszybciej zapis na swoj� stron�

wezm� jednak te pary NS, które zdołaj� wyhamowa� w cz��ciówce karowej.
Minimaks teoretyczny:  2 BA (NS), 8 lew; 120 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 7 (NS);
 – 9 (NS);
 – 7 (NS);
 – 7 (NS);

BA – 8 (NS).
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Rozdanie 27; rozdawał S, obie przed parti�.
 A106
 J5
 653
 109875

 983
 A1097
 AJ
 KQJ3

 Q7
 862
 KQ1092
 A42

 KJ542
 KQ43
 874
 6

W N E S
– – – pas

1 BA pas 3 BA pas
pas pas
Tak potoczy si� licytacja na wi�kszo�ci stołów styczniowego turnieju KMP 2005. I czy� mo�na si� b�dzie

dziwi� graczowi N, �e nie wyjdzie po takiej sekwencji w pika? A tylko taki atak kontrakt firmowy był poło�ył,
po ka�dym innym rozgrywaj�cy szybko skasuje dziesi�� wzi�tek.

Na z góry straconej pozycji znajd� si� natomiast te pary WE, których stosowany system licytacyjny ustawi
kontrakt 3BA z tu akurat du�o gorszej r�ki E. Czy� mo�na si� b�dzie dziwi� graczowi S, �e wyjdzie wówczas w
blotk� pik? A po takim wst�pie obro�cy szybko �ci�gn� pi�� pików i obło�� 3BA bez jednej. Có�, gr� w bryd�a
rz�dzi równie� po trosze, a mo�e nawet w nieco wi�kszym stopniu przypadek!

Minimaks teoretyczny: 4  (WE), 10 lew; 130 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 10 (WE);
 – 10 (WE);
 – 7 (NS);

BA – 8 (WE).
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Rozdanie 28; rozdawał W, po partii NS.
 KQ3
 K54
 Q63
 10983

 J4
 J962
 AJ842
 KQ

 865
 Q10873
 K5
 642

 A10972
 A
 1097
 AJ75

W N E S
1 pas 1 1 1 
2 2 2 pas pas
pas

1 graj�c Wspólnym J�zykiem, mo�na te� z t� r�k�
spasowa�

2 brzydka karta, mimo 10 PC wystarczy wi�c zwykłe
podniesienie do 2

albo:
W N E S

1 pas 1 1 1 
2 2 2 3 3 3 
pas pas pas

1 graj�c Wspólnym J�zykiem, mo�na te� z t� r�k�
spasowa�

2 brzydka karta, mimo 10 PC wystarczy wi�c zwykłe
podniesienie do 2

3 �wiadomo�� posiadania na linii dziewi�ciu kierów plus
drugi król w podstawowym kolorze partnera plus korzystne
zało�enia – oto uzasadnienie przepychu gracza S

My�l�, �e na wi�kszo�ci stołów gracze NS zostan� przepchni�ci w 3 . Je�eli przeciwko tej grze W wyjdzie
w uzgodnione kiery, to rozgrywaj�cy wyrzuci na K karo z r�ki, wi�c je�li nawet potem dwukrotnie zaimpasuje
trefle, we�mie wymagane dziewi�� lew. I tak b�dzie na ogół si� działo, obro�ca W nie zawistuje przecie� na
pewno w blotk� karo (aby potem – w trzeciej rundzie tego koloru – poda� partnerowi przebitk�). A tylko
wówczas oraz gdyby ponadto S zaimpasował dwukrotnie trefle, kontrakt 3  zako�czyłby si� wpadk� bez
jednej. To ju� znacznie cz��ciej graj�cy w piki b�d� bra� lew dziesi��...

Prosz� zwróci� uwag� na fakt, �e na linii NS wychodzi nawet 3BA! Trzeba tylko zagra� trefle z góry albo –
znacznie łatwiej! – dosta� dziewi�t� lew� (karow�) na wi�cie. Wystarczy zreszt�, �e obro�cy jedynie raz wyjd�
w karo.... St�d teoretycznym minimaksem rozdania s� obronne 4  (WE), z kontr�, za 300.

Minimaks teoretyczny:  4  (WE) z kontr�, 8 lew; 300 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 – 7 (NS);
 – 8 (WE);
 – 9 (NS);

BA – 9 (NS).
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Rozdanie 29; rozdawał N, obie po partii.
 9763
 6
 KJ4
 Q10864

 K10
 KJ108532
 Q63
 K

 AQJ854
 A94
 10975
 ==

 2
 Q7
 A82
 AJ97532

W N E S
– pas 1 2 

4 5 5 pas
pas pas
Dynamiczne rozdanie, w którym mo�e si� zdarzy� wszystko, prezentowana wy�ej sekwencja jest wi�c tylko

jedn� z wielu mo�liwych. Rozkład jest o tyle interesuj�cy, �e wy�sz� gr� ma w nim do zrealizowania –
przynajmniej teoretycznie rzecz bior�c – wyra�nie słabsza honorowo (17 PC : 23 PC) strona NS. Rzeczywi�cie,
jej 5  jest absolutnie wykładane, wystarczy zaimpasowa� D.

Nie znaczy to wcale, �e wszystkie kontrakty silniejszej strony WE na szczeblu pi�ciu s� z góry skazane na
pora�k�. Aby obło�y� 5  (W) – kontrakt, w którym znajdzie si� wiele par – gracz N b�dzie bowiem musiał
zaatakowa� blotk� karo – spod trzeciego króla z waletem (!). Oczywi�cie, mo�na zapewnia�, �e po licytacji, jaka
miała miejsce, b�dzie to wist oczywisty, turniejowa praktyka wcale jednak tej oczywisto�ci potwierdzi� nie musi.
Podobnie ma si� sprawa z gr� 5  (E), do której te� mo�e od czasu do czasu dochodzi� – aby j� poło�y� gracz S
b�dzie musiał zaci�� A i kontynuowa� karem. Po ka�dym innym ataku zarówno 5  (W), jak i 5  (E) zostan�
wygrane z dwoma nadróbkami.

Minimaks teoretyczny:  5  (WE) z kontr�, 10 lew albo 5  (WE) z kontr�, 10 lew; 200 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);
 – 7 (WE);
 – 10 (WE);
 – 10 (WE);

BA – 3 (WE).
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Rozdanie 30; rozdawał E, obie przed parti�.
 73
 J97
 A87
 Q10864

 AKQJ65
 K5
 Q10
 AK3

 9842
 AQ64
 KJ54
 5

 10
 10832
 9632
 J972

Nasz System:
W N E S
– – pas pas

2 1 pas 2 2 pas
2 3 pas 4 4 pas

4 BA5 pas 5 6 pas
5 BA7 pas 6 8 pas

6 /6 BA(!)9 pas pas pas
1 acol
2 odpowied� pozytywna: zasadniczo 5+  albo 4+ –5+ /  oraz co najmniej trzy kontrole (b�d� odpowiedni

ekwiwalent punktowy)
3 naturalne, 5+

4 splinter – krótko�� treflowa, co najmniej czterokartowy fit pikowy
5 Blackwood
6 jedna warto��
7 pytanie o króle (5  byłoby pytaniem o dam� atu)
8 jeden król
9 W ma wyliczone jedena�cie i pól lewy na bez atu: sze�� pikowych, dwie kierowe, dwie treflowe oraz

półtorej karowej, w najgorszym wypadku dwunast� da mu impas waleta karo; wprawdzie 6  jest zupełnie
betonowe, w turnieju na maksy warto jest jednak podj�� drobne ryzyko i zapowiedzie� 6BA (tym bardziej �e tak

D, jak i W w r�ce partnera, jak jest to w istocie, uczyni� ten kontrakt absolutnie wykładanym).
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Wspólny J�zyk:
W N E S
– – pas pas

1 pas 1 pas
2 1 pas 4 2 pas

4 BA3 pas 5 4 pas
5 BA5 pas 6 6 pas

6 /6 BA(!)7 pas pas pas

1 silny trefl na bardzo dobrych pikach
2 splinter
3 Blackwood
4 jedna warto��
5 pytanie o boczne króle (5  byłoby pytaniem o dam�

atu)
6 jeden król
7 liczenie lew i wnioskowanie takie samo jak po sekwencji

według Naszego Systemu

Nie ulega w�tpliwo�ci, �e wszyscy rutynowani maksowicze, nawet nie b�d�c pewni obecno�ci w r�ce
partnera D b�d� W, nie zadowol� si� kontraktem 6 , tylko zapowiedz� szlemika bezatutowego. Na oba
kontrakty jest dwana�cie lew z góry, nic te� nie zaszkodzi przynajmniej spróbowa� zdoby� wzi�tk� trzynast�.
Je�eli wistuj�c przeciwko 6  (W), obro�ca N nie �ci�gnie A, rozgrywaj�cy powinien wzi�� pierwsz� lew� w
r�ce i wyj�� stamt�d 10. Minimalna jest na to szansa, ale by� mo�e raz na sto razy gracz N przepu�ci t� lew�, a
wówczas rozgrywaj�cy pozb�dzie si� pó�niej D na D i we�mie bezcenn� nadróbk�. Nieco wi�ksze szanse na
zdobycie trzynastej lewy b�dzie miał rozgrywaj�cy kontrakt 6BA. Powiedzmy, �e przeciwko temu kontraktowi
padnie pierwszy wist w pika (pasywny), po czym graczowi W uda si� skra�� wzi�tk� na 10 (przy grze w bez
atu nieco łatwiej b�dzie o przepuszczenie kara przez N). Rozgrywaj�cy powinien wówczas �ci�gn�� kara,
doprowadzaj�c do nast�puj�cej ko�cówki:

 -
 J9
 A
 Q108

 6
 5
 Q
 AK3

 -
 AQ6
 KJ
 5

 -
 1083
 -
 J92

Teraz zagranie ostatniego kara (od N – kier, z dziadka – karo) zmusi obro�c� S do pozbycia si� trefla (b�dzie on
bowiem musiał chroni� kiery). A wówczas W odegra A D, co z kolei ustawi gracza N w przymusie karowo-
treflowym. W ten sposób wyegzekwowany zostanie przymus podwójny (kolejny, co znaczy, �e jest on
realizowany etapami, w dwóch lewach): kierowo-treflowy przeciwko S i karowo-treflowy przeciwko N.

Oczywi�cie, do zwyci�skiego przymusu nie doszłoby po pierwszym wi�cie treflowym (nawet gdyby N
przepu�cił potem karo), zerwałby on bowiem kluczow� lini� komunikacyjn� pomi�dzy r�kami WE.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (WE), 12 lew; 990 dla WE.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 8 (WE);
 – 11 (WE);
 – 11 (WE);
 – 12 (WE);

BA – 12 (WE).
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Rozdanie 31; rozdawał S, po partii NS.
 AK1076
 63
 Q104
 K103

 984
 J87
 6532
 AJ5

 J32
 K10542
 987
 Q2

 Q5
 AQ9
 AKJ
 98764

Nasz System:
W N E S
– – – 1 BA

pas 2 1 pas 2 
pas 3 BA pas pas
pas
1 transfer na piki
Licytacja nie wymaga �adnego komentarza. Podobnie rozgrywka – rozdanie z punktu widzenia tre�ci

merytorycznych b�d� wymogów bryd�owej publicystyki nie jest zatem specjalnie interesuj�ce. Rozgrywaj�cy
powinien skompletowa� jedena�cie wzi�tek: pi�� pikowych, dwie kierowe, trzy karowe oraz treflow�. Je�eli
jednak padłby pierwszy wist w kiera (niezbyt realny, ale rozwa�my tak� sytuacj� teoretycznie), lewa treflowa
musiałaby zosta� wyrobiona szybko, tzn. trzeba by było od razu zagra� blotk� trefl do króla. Normalne
rozwi�zanie tak rozło�onego koloru – tzn. impas damy z waletem w r�ce W – sprawiłoby bowiem, �e
przeciwnicy pr�dzej wyrobiliby sobie kiery (i wzi�liby co najmniej jedn� lew� w tym kolorze).

Minimaks teoretyczny: 5 BA (NS), 11 lew; 660 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 11 (NS);
 – 11 (NS);
 –9 (NS);
 – 11 (NS);

BA – 11 (NS).
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Rozdanie 32; rozdawał W, po partii WE.
 965
 KQ54
 4
 AKJ86

 AK72
 J8
 Q753
 743

 J84
 A7
 KJ1062
 Q52

 Q103
 109632
 A98
 109

Nasz System:
W N E S
pas 1 1 1 1

ktr. 3 pas pas
pas
1 r�ka graniczna, mo�na te� z ni� spasowa�

albo:
W N E S
pas 1 1 pas
1 pas pas 2 
3 3 pas pas
pas

Wspólny J�zyk:
W N E S
pas 2 1 pas pas

pas (!)
1 precision
albo:

Nasz System:
W N E S
pas 2 1 pas pas
ktr.2 2 3 3 3 
pas pas pas

1 precision
2 r�ka W nie jest specjalnie atrakcyjna, mo�e on wi�c te�

z ni� spasowa� i dla jego strony najlepiej byłoby, gdyby tak
wła�nie zrobił

3 walka w strefie cz��ciowego zapisu – jak najbardziej
uzasadniona; wszyscy pozostali gracze s� przecie� po pasie
(�le b�dzie tylko wówczas, gdy E ma trapping-pasa z
treflami)

Mo�liwe s� te� ró�ne inne scenariusze rozwoju wydarze�. W zasadzie waleczno�� jest zawsze wskazana, w
tym jednak wypadku najlepiej dla graczy WE byłoby, gdyby w ogólne nie wł�czali si� do walki. Mimo drobnej
przewagi siły nad przeciwnikami maj� oni bowiem do wygrania co najwy�ej niewysokie kontrakty 1  i 1 . A s�
przecie� po partii, wi�c ju� na przykład ich 3  zostan� obło�one za 200 (bez dwóch: obro�cy wezm� wówczas
dwa trefle, przebitk� w tym kolorze, asa atu, kiera oraz pika). A o�ywiaj�c licytacj� po 2  (sekwencja ostatnia),
W poprawi jedynie kontrakt przeciwnikom: z cz��ciówki treflowej na kierow�. Rozkłady s� dla strony NS tak
korzystne, �e mo�e ona wzi�� w kiery a� dziesi�� lew (oddaj�c kiera i dwa piki). Oczywi�cie ko�cówki kierowe
osi�gane nie b�d�, s� to bowiem kontrakty mocno podlimitowe, a przy tym mo�liwe do zrealizowania jedynie
dzi�ki szcz��liwym rozkładom.

Natomiast graj�c w trefle, NS zdobyliby tylko dziewi�� wzi�tek, oddaliby bowiem te� lew� na dam� atu.
Minimaks teoretyczny: 4  (NS), 10 lew; 420 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 9 (NS);
 – 7 (WE);
 – 10 (NS);
 – 7 (WE);

BA – 6 (NS, WE!).
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Rozdanie 33; rozdawał N, obie przed parti�.
 A943
 KQ8
 53
 AKQ8

 QJ2
 J764
 742
 743

 K1086
 32
 Q1096
 J102

 75
 A1095
 AKJ8
 965

Nasz System:
W N E S
– 1 pas 1 

pas 2 BA pas 4 BA1

pas pas2 pas

1 inwit, ładne 12 PC w pełni do niego gracza S
upowa�niaj�

2 N ma zupełne minimum rebidu, wi�c szybko na 4BA
partnera pasuje

Wspólny J�zyk:
W N E S
– 1 pas 1 

pas 2 1 pas 2 2

pas 2 BA3 pas 3 4

pas 3 BA5 pas pas6

pas

1 odwrotka
2 11+ PC, tylko cztery kiery
3 przej�ciowe (na okoliczno��, �e partner posiada cztery

trefle i jest jeszcze silniejszy)
4 cztery kara
5 minimum silnego trefla
6 tak�e S nie ma ju� dalszych nadwy�ek

Cała sala b�dzie grała w bez atu, na ogół na
szczeblu ko�cówki albo nieco wy�ej. Rozgrywaj�cy
na pewno zaimpasuje kara, b�dzie wi�c dysponował
jedenastoma lewami (trefle dziel� si� korzystnie, a
kiery nie).

Na dobr� spraw� dwunast� wzi�tk� mo�na
zdoby� wył�cznie w widne karty, impasuj�c
graczowi W waleta kierowego. Ale uwaga! Je�eli
przeciwko 3/4BA (N) padnie dosy� naturalny wist
blotk� pik, rozgrywaj�cy przepu�ci wstawionego
przez W na  trzeciej r�ce W, gracz ten b�dzie
nieopatrznie kontynuował D, N zabije j� A, a
nast�pnie �ci�gnie trzy kiery, A oraz cztery trefle
– to w czterokartowej ko�cówce:

 93
 -
 5
 8

 2
 J
 72
 -

 K
 -
 Q109
 -

 -
 10
 KJ8
 -
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zagranie dobrej 8 ustawi obro�c� E w prostym pikowo-karowym przymusie (gro�bami do którego b�d� 9 w
r�ce N! i 8 u S) i rozgrywaj�cy we�mie dwana�cie lew (oczywi�cie, b�dzie jeszcze tylko musiał zaimpasowa�

D). Konkluzja? Wystarczy, �e w drugiej lewie W odwróci nie dam�, tylko 2, a rozgrywaj�cy b�dzie musiał
si� zadowoli� jedynie zawsze mu si� nale��cymi jedenastoma wzi�tkami. Chyba �e – jak ju� o tym wspomniałem
– spłynie na� natchnienie nakazuj�ce mu zaimpasowanie obro�cy W waleta kierowego...

Gdyby natomiast w drugiej lewie (po utrzymaniu si� w lewie pierwszej W) obro�ca W nie odwrócił w piki,
tylko na przykład zagrał w trefla (albo w cokolwiek innego), rozgrywaj�cy dostałby szans�, aby �ci�gn�� trzy
kiery, A i cztery trefle, co doprowadziłoby do nast�puj�cej ko�cówki.:

 A93
 -
 5
 8

 D2
 J
 72
 -

 K10
 -
 Q109
 -

 5
 10
 KJ8
 -

Zostałaby w niej zagrana forta treflowa i gracz E – aby chroni� kara – musiałby odrzuci� pika, trac�c stopera
w tym kolorze (W zrzuciłby karo). Ze stołu zostałaby wówczas usuni�ta 8, po czym rozgrywaj�cy
zaimpasowałby kara waletem i �ci�gn�łby K, co z kolei ustawiłoby w kierowo-pikowym przymusie obro�c�
W. W sumie byłby to przymus podwójny tego samego typu co w rozdaniu 30. (kolejny): pikowo-karowy
przeciwko E i pikowo-kierowy przeciwko W. Zagranie przez W w drugiej lewie w pika zerwałoby konieczn� do
wyegzekwowania tego przymusu komunikacj� kolorem gro�by podwójnej (pikow�). Z przyczyn wyłuszczonych
ju� poprzednio konieczne było zagranie w drugiej lewie nie D, tylko dwójk�.

Gwoli �cisło�ci, na NS s� te� mo�liwe do zrealizowania (w widne karty, w widne karty!) jeszcze dwa
szlemiki: kierowy oraz karowy.

Minimaks teoretyczny: 6 BA (NS), 12 lew, 990 dla NS.
Maksymalne liczby lew mo�liwe do wzi�cia przy grze w poszczególne miana:

 – 12 (NS);
 – 11 (NS);
 – 12 (NS);
 – 10 (NS);

BA – 12 (NS).


