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1.otwarcia:  sila sklad
PAS 13 dowolny
1k- 0-7 dowolny  
1t - 8-12 zrownowaz., dop. s�aba 5
1c - 8-12 dwukolor min 5-4, c+t lub k+p

lub trojkolorowka
1p 8-12 dwukolor min 5-4, c+k lub t+p
1ba 8-12 dwukolor min 5-4, c+p lub t+k
2t 8-12 jednokolor. 5+ t
2k 8-12 jednokolor. 5+ k
2c 8-12 jednokolor. 5+ c
2p 8-12 jednokolor. 5+ p
2ba 8-12 dwukolor 5+5+ starsze lub mlodsze

2.sekwencje podstawowe

PAS- 1t 7-11 jak otwarcie 1t
12- dowolny

PAS- 1t
1k 13-16 jak otwarcie 1t

17- dowolny

PAS- 1t
1k- 1c 12- dowolny

PAS- 1t
1k- 1c
1p- 17- dowolny

sekwencja silna - nast kolor, z wylaczeniem BA (relay).

1t- 1k 15- przejscie (relay)
1c niefors, 3+
1p  niefors, 3+
1ba  niefors
2t,2k,2c,2p bilansowe
2ba inwit

1k- 1c,1p                do 20 niefors, 3+
1ba 23+ dowolny

do 16 5+ t
2t,2k 17-22 5+
2c,2p 17-22 5+
2ba 20-22 równy - dalej texasy, Baron

1k- 1ba
2t 0-7 prawie automat
2k,2c,2p3-7 6+
2ba,3t 4-7  fit t

1k- 1ba
2t- 2ba (Acol) dalej texasy, Baron

1c- 1p
1ba trojkolor

1c- 1p
1ba 2t- pokazanie singla  -" texasem „min

 -" texasem „max
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2t,2k,2c,2p - relay
drabinka 5 min

5 max
6 min
6 max
5, max, fity w starszych

Strefa szlemowa:
Q-bidy,Blackwood skrócony 4 wart, atutowa

zasady licytacji przejsciowej po otwarciach
1c,1p,1ba  -  R
kolor bez przeskoku  - 5
kolor z  przeskokiem - 6 w max
2 ba - 5+5+
po odpowiedzi:
podniesienie kol 5 -inwit
zejscie na kol 4 -inwit
zejscie na kol 4 z przesk -fors do konc.
ba - nie forsuje (i nie jest przejsciem)
kolor nie z.pary - forsuje

W obronie:
po otw przeciwnika: 1 trefl
ktr - 4+kiery (8-16) lub objasniajaca
1 k -  4+piki   (8-16)
1c.... 2ba - jak otwarcia w lambdzie
1tkc-2 w starszy z przeskokiem- 13-16
1k,1c,p1ba 5m�+4st
kolor przeciwnika- dwukolor 5+5+,(po starszym- drugi st.+ m�)
1baktr -  po slabym - karna
  po silnym  - dwukolorowa
ktr-   po otw wlasnym  negatywna

po jednokolorowkach- charakter karny (silna propozycja)
po wej�ciach 1 w starszy (w tym 1t-ktr,1k) Drury:
odp: 2k-supernegat,  2st- negat

Spis tre�ci

      SSO Superlambda

           OTWARCIA
                PAS: 13+ PC za wyj�tkiem 12-14 PC w sładzie zrównowa�onym (otwieramy 1BA), tak�e maj�c trzy asy
zawsze otwieramy silnym
                pasem
                1T: wieloznaczne:
                     a)8-12 PC, skład zrównowa�ony (do 5332 wł�cznie)
                     b)10-12 PC, słaba młodsza szóstka
                     c)10-12 PC, dowolny siedmiokart
                1K: 0-7 PC ale maj�c asa i króla otwieramy ze strefy 8-12 PC, patrz tak�e na otwarcia 2T (5-9 PC na
młodszej szóstce), 2C (5-9
                PC na starszej szóstce) oraz 2BA (5-7 PC 5-5 na młodszych lub siódemka starsza, 8,5 lewy
wygrywaj�cej)
                1C: 8-12 PC i:
                     a) minimum 5-4, czarny z czerwonym



3                     b) 4441 z dowolnym singletonem
                     c) 5440, renons tej samej rangi co pi�tka
                1P: 8-12 PC, minimum 5-4 w kolorach czarnych lub czerwonych
                1B: 12-14 PC, skład zrównowa�ony
                2T: 5-9 PC, szóstka młodsza
                2K: 10-12 PC, szóstka starsza bez bocznej czwórki
                2C: 5-9 PC, szóstka starsza
                2P: 10-12 PC, szóstka młodsza, dobry kolor, brak bocznej czwórki
                2B: 5-7 PC i:
                     a) 5-5 na kolorach młodszych
                     b) siódemka starsza, 8,5 lewy wygrywajacej
                3T/K/C/P: bloki
                3B: pełny siedmiokart młodszy
                4T: pełny kolor kierowy, 9 lew
                4K: pełny kolor pikowy, 9 lew
                4C: blok
                4P: blok
                4B: pytanie o asa
           INNE
                Strefa szlemowa

      Obrona Lambda po otwarciu przeciwnika 1 trefl

           pas: a) 0÷7 PC, skład dowolny
                 b) 8÷15 PC, skład zrównowa�ony
                 c) 16+PC, skład dowolny
           ktr: 5+ kierów, r�ka jednokolorowa, 8÷15 PC
           1K: a) 5+ pików, r�ka jednokolorowa, 8÷15 PC
                 b) 4C-4P, 12÷15 PC
           1C: a) 8-15 PC, 5-4 kiery-trefle lub piki-kara
                 b) 8-15 PC, 5440, renons tej samej rangi co pi�tka
                 c) 12-15 PC, 4441
           1P: 8-15 PC, 5-4 w kolorach czarnych lub czerwonych
           1B: 8-15 PC, 5-4 w starszych lub młodszych
           2T: 8-15 PC, 5÷6+ trefli
           2K: 8-15 PC, 5÷6+ kar
           2C: 6+ kierów, blokujace
           2P: 6+ pików, blokuj�ce

                                                    SSO Superlambda

      OTWARCIE PAS

      Odpowiedzi:

      1T: wieloznaczne:
           a) 7-11 PC, skład zrównowa�ony
           b) 9-11 PC, dowolny pełny sze�ciokart
           c) 9-11 PC, dowolny siedmiokart
           d) 12+ PC, skład dowolny
      1K: 0-6 PC, skład dowolny
      1C: 7-11 PC i:
           a) minimum 5-4 w przedzielonych
           b) 4441 z dowolnym singletonem
           c) 5440, renons tej samej rangi co pi�tka
      1P: 7-11 PC, minimum 5-4 w czarnych lub czerwonych
      1B: 7-11 PC, minimum 5-4 w starszych lub młodszych
      2T/K/C/P: 7-11 PC, licytowana szóstka bez bocznej czwórki
      2B: 7-9 PC, dowolny słaby siedmiokart
      3T/K/C/P: 7-9 PC, licytowany siedmiokart, dobry kolor
      3B: pełny dowolny siedmiokart



4      Dalsza licytacja:

           West
                        East
          PAS1T
            ?

      1K: wieloznaczne:
           a) 13-17 PC, skład zrównowa�ony
           b) 15-17 PC, dowolny siedmiokart
           c) 18+ PC, skład dowolny
      1C: 13-17 PC i:
           a) minimum 5-4 w przedzielonych
           b) 4441 z dowolnym singletonem
           c) 5440, renons tej samej rangi co pi�tka
      1P: 13-17 PC, minimum 5-4 w czarnych lub czerwonych
      1B: 13-17 PC, minimum 5-4 w starszych lub młodszych
      2T/K/C/P: 13-17 PC, licytowana szóstka bez bocznej czwórki
      2B: 13-15 PC, dowolny siedmiokart, słaby kolor
      3T/K/C/P: 13-15 PC, licytowany siedmiokart, dobry kolor

           West
                        East
          PAS1T
           1K?

      1C: 12+ PC, skład dowolny
      1P: 7-11 PC, texas na BA (bez pi�tki)
      1B: 7-11 PC, texas na 5 trefli w składzie 5332
      2T: 7-11 PC, texas na 5 kar w składzie 5332
      2K: 7-11 PC, texas na 5 kierów w składzie 5332
      2C: 7-11 PC, texas na 5 pików w składzie 5332
      2P: 9-11 PC, dowolny sze�ciokart, pełny kolor
      2B: 9-11 PC, dowolny siedmiokart, słaby kolor
      3T/K/C/P: 9-11 PC, licytowany siedmiokart, dobry kolor

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
            ?

      1P: 18+ PC, skład dowolny
      1B: 13-17 PC, skład zrównowa�ony bez pi�tki
      2T/K/C/P: 13-17 PC, lic. pi�tka w składzie 5332
      2B: 15-17 PC, dowolny siedmiokart, słaby kolor
      3T/K/C/P: 15-17 PC, licytowany siedmiokart, dobry kolor

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1P?

      1B: 12+ PC, skład zrównowa�ony do 5332 wł�cznie
      2T/K/C/P: 12+ PC, licytowany kolor 5+ w składzie ró�nym od 5332
      2B: 12+ PC, dowolne 4441
      3T/K/C/P: 12+ PC, licytowany pełny siedmiokart

           West
                        East



5          PAS1T
           1K1C
           1P1B
           2T?

      2K: 12+ PC, dowolne 5332
      2C: 12+ PC, dowolne 4333
      2P: 12+ PC, 4-4 w przedzielonych
      2B: 12+ PC, 4-4 w czarnych lub czerwonych
      3T: 12+ PC, 4-4-2-3
      3K: 12+ PC, 4-4-3-2
      3C: 12+ PC, 2-3-4-4
      3P: 12+ PC, 3-2-4-4

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1P1B
           2T2K
           2C?

      2P: 12+ PC, 5 trefli w składzie 5332
      2B: 12+ PC, 5 kar w składzie 5332
      3T: 12+ PC, 5 kierów w składzie 5332
      3K: 12+ PC, 5-3-3-2
      3C: 12+ PC, 5-3-2-3
      3P: 12+ PC, 5-2-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1P1B
           2T2K
           2C2P
           2B?

      3T: 12+ PC, 3-3-2-5
      3K: 12+ PC, 3-2-3-5
      3C: 12+ PC, 2-3-3-5

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1P1B
           2T2K
           2C2B
           3T?

      3K: 12+ PC, 3-3-5-2
      3C: 12+ PC, 3-2-5-3
      3P: 12+ PC, 2-3-5-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1P1B
           2T2K



6           2C3T
           3K?

      3C: 12+ PC, 3-5-3-2
      3P: 12+ PC, 3-5-2-3
      3B: 12+ PC, 2-5-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1P1B
           2T2C
           2P2?

      2B: 12+ PC, 3-3-3-4
      3T: 12+ PC, 3-3-4-3
      3K: 12+ PC, 3-4-3-3
      3C: 12+ PC, 4-3-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1P1B
           2T2P
           2B?

      3T: 12+ PC, 4-2-4-3
      3K: 12+ PC, 2-4-3-4
      3C: 12+ PC, 4-3-4-2
      3P: 12+ PC, 3-4-2-4

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1P1B
           2T2B
           3T?

      3K: 12+ PC, 2-4-4-3
      3C: 12+ PC, 4-2-3-4
      3P: 12+ PC, 4-3-2-4
      3B: 12+ PC, 3-4-4-2

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1P2B
           3T?

      3K: 12+ PC, 4-4-4-1
      3C: 12+ PC, 4-4-1-4
      3P: 12+ PC, 4-1-4-4
      3B: 12+ PC, 1-4-4-4

           West
                        East



7          PAS1T
           1K1P
           2T?

      2K: 7-9 PC, dowolne 4432
      2C: 7-11 PC, dowolne 4333
      2P: 9-11 PC, 4-4 w przedzielonych
      2B: 9-11 PC, 4-4 w czarnych lub czerwonych
      3T: 9-11 PC, 4-4-2-3
      3K: 9-11 PC, 4-4-3-2
      3C: 9-11 PC, 2-3-4-4
      3P: 9-11 PC, 3-2-4-4

           West
                        East
          PAS1T
           1K1P
           2T2K
           2C?

      2P: 7-9 PC, 4-4 w przedzielonych
      2B: 7-9 PC, 4-4 w czarnych lub czerwonych
      3T: 7-9 PC, 4-4-2-3
      3K: 7-9 PC, 4-4-3-2
      3C: 7-9 PC, 2-3-4-4
      3P: 7-9 PC, 3-2-4-4

           West
                        East
          PAS1T
           1K1P
           2T2C
           2P?

      2B: 7-9 PC, dowolne 4333
      3T: 9-11 PC, 3-3-3-4
      3K: 9-11 PC, 3-3-4-3
      3C: 9-11 PC, 3-4-3-3
      3P: 9-11 PC, 4-3-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1P
           2T2K
           2K2P
           2B?

      3T: 7-9 PC, 4-2-4-3
      3K: 7-9 PC, 2-4-3-4
      3C: 7-9 PC, 4-3-4-2
      3P: 7-9 PC, 3-4-2-4

           West
                        East
          PAS1T
           1K1P
           2T2K
           2C2B
           3T?
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      3K: 7-9 PC, 2-4-4-3
      3C: 7-9 PC, 4-2-3-4
      3P: 7-9 PC, 4-3-2-4
      3B: 7-9 PC, 3-4-4-2

           West
                        East
          PAS1T
           1K1P
           2T2C
           2P2B
           3T?

      3K: 7-9 PC, 3-3-3-4
      3C: 7-9 PC, 3-3-4-3
      3P: 7-9 PC, 3-4-3-3
      3B: 7-9 PC, 4-3-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1P
           2T2P
           2B?

      3T: 9-11 PC, 4-2-4-3
      3K: 9-11 PC, 2-4-3-4
      3C: 9-11 PC, 4-3-4-2
      3P: 9-11 PC, 3-4-2-4

           West
                        East
          PAS1T
           1K1P
           2T2B
           3T?

      3K: 9-11 PC, 2-4-4-3
      3C: 9-11 PC, 4-2-3-4
      3P: 9-11 PC, 4-3-2-4
      3B: 9-11 PC, 3-4-4-2

           West
                        East
          PAS1T
           1K1B
           2K?

      2C: 7-9 PC, pi�� trefli w składzie 5332
      2P: 9-11 PC, 3-3-2-5
      2B: 9-11 PC, 3-2-3-5
      3T: 9-11 PC, 2-3-3-5

           West
                        East
          PAS1T
           1K1B
           2K2C
           2P?
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      2B: 7-9 PC, 3-3-2-5
      3T: 7-9 PC, 3-2-3-5
      3K: 7-9 PC, 2-3-3-5

           West
                        East
          PAS1T
           1K2T
           2C?

      2P: 7-9 PC, pi�tka kar w składzie 5332
      2B: 9-11 PC, 3-3-5-2
      3T: 9-11 PC, 3-2-5-3
      3K: 9-11 PC, 2-3-5-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K2T
           2C2P
           2B?

      3T: 7-9 PC, 3-3-5-2
      3K: 7-9 PC, 3-2-5-3
      3C: 7-9 PC, 2-3-5-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K2K
           2P?

      2B: 7-9 PC, pi�tka kierów w składzie 5332
      3T: 9-11 PC, 3-5-3-2
      3K: 9-11 PC, 3-5-2-3
      3C: 9-11 PC, 2-5-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K2K
           2P2B
           3T?

      3K: 7-9 PC, 3-5-3-2
      3C: 7-9 PC, 3-5-2-3
      3P: 7-9 PC, 2-5-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K2C
           2B?

      3T: 7-9 PC, pi�tka pików w składzie 5332
      3K: 9-11 PC, 5-3-3-2
      3C: 9-11 PC, 5-3-2-3
      3P: 9-11 PC, 5-2-3-3



10           West
                        East
          PAS1T
           1K2C
           2B3T
           3K?

      3C: 7-9 PC, 5-3-3-2
      3P: 7-9 PC, 5-3-2-3
      3B: 7-9 PC, 5-2-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1B2T
            ?

      2K: 13-15 PC, dowolne 4432
      2C: 13-17 PC, dowolne 4333
      2P: 15-17 PC, 4-4 w przedzielonych
      2B: 15-17 PC, 4-4 w czarnych lub czerwonych
      3T: 15-17 PC, 4-4-2-3
      3K: 15-17 PC, 4-4-3-2
      3C: 15-17 PC, 2-3-4-4
      3P: 15-17 PC, 3-2-4-4

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1B2T
           2K2C
            ?

      2P: 13-15 PC, 4-4 w przedzielonych
      2B: 13-15 PC, 4-4 w czarnych lub czerwonych
      3T: 13-15 PC, 4-4-2-3
      3K: 13-15 PC, 4-4-3-2
      3C: 13-15 PC, 2-3-4-4
      3P: 13-15 PC, 3-2-4-4

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1B2T
           2K2C
           2P2B
            ?

      3T: 13-15 PC, 4-2-4-3
      3K: 13-15 PC, 2-4-3-4
      3C: 13-15 PC, 4-3-4-2
      3P: 13-15 PC, 3-4-3-4

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1B2T



11           2K2C
           2B3T
            ?

      3K: 13-15 PC, 2-4-4-3
      3C: 13-15 PC, 4-2-3-4
      3P: 13-15 PC, 4-3-2-4
      3B: 13-15 PC, 3-4-4-2

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1B2T
           2C2P
            ?

      2B: 13-15 PC, dowolne 4333
      3T: 15-17 PC, 3-3-3-4
      3K: 15-17 PC, 3-3-4-3
      3C: 15-17 PC, 3-4-3-3
      3P: 15-17 PC, 4-3-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1B2T
           2C2P
           2B3T
            ?

      3K: 13-15 PC, 3-3-3-4
      3C: 13-15 PC, 3-3-4-3
      3P: 13-15 PC, 3-4-3-3
      3B: 13-15 PC, 4-3-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1B2T
           2P2B
            ?

      3T: 15-17 PC, 4-2-4-3
      3K: 15-17 PC, 2-4-3-4
      3C: 15-17 PC, 4-3-4-2
      3P: 15-17 PC, 3-4-2-4

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           1B2T
           2B3T
            ?

      3K: 15-17 PC, 2-4-4-3
      3C: 15-17 PC, 4-2-3-4



12      3P: 15-17 PC, 4-3-2-4
      3B: 15-17 PC, 3-4-4-2

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           2T2K
            ?

      2C: 13-15 PC, pi�tka trefli w składzie 5332
      2P: 15-17 PC, 3-3-2-5
      2B: 15-17 PC, 3-2-3-5
      3T: 15-17 PC, 2-3-3-5

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           2T2K
           2C2P
            ?

      2B: 13-15 PC, 3-3-2-5
      3T: 13-15 PC, 3-2-3-5
      3K: 13-15 PC, 2-3-3-5

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           2K2C
            ?

      2P: 13-15 PC, pi�tka kar w składzie 5332
      2B: 15-17 PC, 3-3-5-2
      3T: 15-17 PC, 3-2-5-3
      3K: 15-17 PC, 2-3-5-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           2K2C
           2P2B
            ?

      3T: 13-15 PC, 3-3-5-2
      3K: 13-15 PC, 3-2-5-3
      3C: 13-15 PC, 3-2-5-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           2C2P
            ?

      2B: 13-15 PC, pi�tka kierów w składzie 5332
      3T: 15-17 PC, 3-5-3-2



13      3K: 15-17 PC, 3-5-2-3
      3C: 15-17 PC, 2-5-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           2C2P
           2B3T
            ?

      3K: 13-15 PC, 3-5-3-2
      3C: 13-15 PC, 3-5-2-3
      3P: 13-15 PC, 2-5-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           2P2B
            ?

      3T: 13-15 PC, pi�tka pików w składzie 5332
      3K: 15-17 PC, 5-3-3-2
      3C: 15-17 PC, 5-3-2-3
      3P: 15-17 PC, 5-2-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K1C
           2P2B
           3T3K
            ?

      3C: 13-15 PC, 5-3-3-2
      3P: 13-15 PC, 5-3-2-3
      3B: 13-15 PC, 5-2-3-3

           West
                        East
          PAS1T
           1K2P
           2B?

      3T/K/C/P: 9-11 PC, licytowany pełny sze�ciokart

           West
                        East
          PAS1T
           1K2B
           3T?

      3K: 9-11 PC, słaby siedmiokart karowy
      3C: 9-11 PC, słaby siedmiokart kierowy
      3P: 9-11 PC, słaby siedmiokart pikowy
      3B: 9-11 PC, słaby siedmiokart TREFLOWY

           West
                        East



14          PAS1T
            ?

      1C/P/B/2T/K/C/P: jak otwarcia po PASie, ale z sił� 13-17 PC

           West
                        East
          PAS1C
            ?

      1P: relay
      1B: naturalne
      2K/C/P: licytacja na zdadni�cie, nieforsuj�ce
      2B: szybkie pytanie o najbli�szy longer
      3T/K/C/P: naturalne, inwit
      3B: szybkie pytanie o najbli�szy longer

           West
                        East
          PAS1C
           1P?

      1B: 7-11 PC, 4441 lub 5440 (renons tej ramej rangi co pi�tka
      2T: a)7-11 PC, 5 trefli, 4 kiery
            b)7-9 PC, 6 trefli, 4 kiery
      2K: a)7-11 PC, 5 kar, 4 piki
            b)7-9 PC, 6 kar, 4 piki
      2C: a)7-11 PC, 5 kierów, 4 trefle
            b)7-9 PC, 6 kierów, 4 trefle
      2P: a)7-11 PC, 5 pików, 4 kara
            b)7-9 PC, 6 pików, 4 kara
      2B: 7-11 PC, minimum 5-5, kolory przedzielone
      3T: 9-11 PC, podwójny texas: 6 kierów, 4 trefle, dalej naturalnie
      3K: 9-11 PC, podwójny texas: 6 pików, 4 kara, dalej naturalnie
      3C: 9-11 PC, podwójny texas: 6 trefli, 4 kiery, dalej naturalnie
      3P: 9-11 PC, podwójny texas: 6 kar, 4 piki, dubleton trefl, dalej naturalnie
      3B: 9-11 PC, podwójny texas: 6 kar, 4 piki, dubleton kier, dalej naturalnie

           West
                        East
          PAS1C
           1P1B
           2T?

      2K: 7-11 PC, trójkolorówka, krótko�� kier
      2C: 7-11 PC, trójkolorówka, krótko�� pik
      2P: 7-11 PC, trójkolorówka, krótko�� trefl
      2B: 7-11 PC, trójkolorówka, krótko�� karo
      3T: 9-11 PC, 4-4-0-5
      3K: 9-11 PC, 4-4-5-0
      3C: 9-11 PC, 0-5-4-4
      3P: 9-11 PC, 5-0-4-4

           West
                        East
          PAS1C
           1P1B
           2T2K
           2C?



15      2P: 7-9 PC, 4-1-4-4
      2B: 9-11 PC, 4-1-4-4
      3T: 7-9 PC, 5-0-4-4
      3K: 9-11 PC, 5-0-4-4

           West
                        East
          PAS1C
           1P1B
           2T2C
           2P?

      2B: 7-9 PC, 1-4-4-4
      3T: 9-11 PC, 1-4-4-4
      3K: 7-9 PC, 0-5-4-4
      3C: 9-11 PC, 0-5-4-4

           West
                        East
          PAS1C
           1P1B
           2T2P
           2B?

      3T: 7-9 PC, 4-4-4-1
      3K: 9-11 PC, 4-4-4-1
      3C: 7-9 PC, 4-4-5-0
      3P: 9-11 PC, 4-4-5-0

           West
                        East
          PAS1C
           1P1B
           2T2B
           2T?

      3K: 7-9 PC, 4-4-1-4
      3C: 9-11 PC, 4-4-1-4
      3P: 7-9 PC, 4-4-0-5
      3B: 9-11 PC, 4-4-0-5

           West
                        East
          PAS1C
           1P2T
           2B?

      3T: 7-9 PC, 5 trefli, 4 kiery
      3K: 7-9 PC, 6 trefli, 4 kiery
      3C: 9-11 PC, 2-5-2-4
      3P: 9-11 PC, 1-5-3-4
      3B: 9-11 PC, 3-5-1-4

           West
                        East
          PAS1C
           1P2T
           2B3T
           2K?



16      3C: 7-9 PC, 2-5-2-4
      3P: 7-9 PC, 1-5-3-4
      3B: 7-9 PC, 3-5-1-4

           West
                        East
          PAS1C
           1P2T
           2B3K
           3C?

      3P: 7-9 PC, 1-6-2-4
      3B: 7-9 PC, 2-6-1-4
      4T: 7-9 PC, 3-6-0-4 (odwrotnie)
      4K: 7-9 PC, 0-6-3-4 (odwrotnie), teraz renons i 4BA to PS

      W sekwencjach:

           West
                        East
          PAS1C
         1P2K/C/P

      licytacja opiera si� na tym samym schemacie, jak dla koloru treflowego

           West
                        East
          PAS1C
           1P2B
           3T?

      3K: 5-5 kara i piki, bli�szy kolor, wi�c siła 7-9 PC, dalej naturalnie
      3C: 5-5 kiery i trefle, bli�szy kolor, wi�c siła 7-9 PC, dalej naturalnie
      3P: 5-5 piki i kara, dalszy kolor, wi�c siła 9-11 PC, dalej naturalnie
      3B: 5-5 kiery i trefle, "dalszy" kolor, wi�c siła 9-11 PC, dalej naturalnie

           West
                        East
          PAS1P
            ?

      Licytacja jak dla otwarcia 1P, ale z sił� 7-11 PC.

           West
                        East
          PAS1B
           2T?

      2K: kolory młodsze bez 6-4 góra
      2C: a) 7-11 PC, 5 kierów, 4 piki
            b) 7-9 PC, 6 kierów, 4 piki
      2P: a) 7-11 PC, 5 pików, 4 kiery
            b) 7-9 PC, 6 pików, 4 kiery
      2B: 7-11 PC, 5-5 w starszych
      3T: 9-11 PC, podwójny texas, 6 kierów i 4 piki, dalej naturalnie
      3K: 9-11 PC, podwójny texas, 6 pików i 4 kiery, dakej naturalnie
      3C: 9-11 PC, podwójny texas, 6 trefli i 4 kara, dalej naturalnie
      3P: 9-11 PC, podwójny texas, 6 kar i 4 trefle oraz dubel kier, dalej naturalnie
      3B: 9-11 PC, podwójny texas, 6 trefli i 4 kara oraz dubel pik, dalej naturalnie



17           West
                        East
          PAS1B
           2T2K
           2C?

      2P: 7-11 PC, trefle dłu�sze od kar
      2B: 7-11 PC, 5-5 na młodszych
      3T: 7-9 PC, 5 kar, 4 trefle, 3T(R) i odpowiedzi jak z gór�
      3K: 7-9 PC, 6 kar, 4 trefle, 3C(R) i:
           3P: 1-2-6-4
           3B: 2-1-6-4
           4T: 0-3-6-4
           4K: 3-0-6-4, teraz renons i 4BA to PS
      3C: 9-11 PC, 2-2-5-4
      3P: 9-11 PC, 1-3-5-4
      3B: 9-11 PC, 3-1-5-4

           West
                        East
          PAS1B
           2T2K
           2C2P
           2B?

      3T: 7-9 PC, 5 trefli, 4 kara, 3T(R) i odpowiedzi jak z gór�
      3K: 7-9 PC, 6 trefli, 4 kara, 3C(R) i:
           3P: 1-2-4-6
           3B: 2-1-4-6
           4T: 0-3-4-6
           4K: 3-0-4-6, teraz renons i 4BA to PS
      3C: 9-11 PC, 2-2-4-5
      3P: 9-11 PC, 1-3-4-5
      3B: 9-11 PC, 3-1-4-5

           West
                        East
          PAS1B
           2T2K
           2C2B
           3T?

      3K: 7-9 PC, 5-5 na młodszych bez najdalszej kombinacji, czyli bez 3-0-5-5, 3C(R) i:
           3P: 1-2-5-5
           3B: 2-1-5-5
           4T: 0-3-5-5
      3C: 7-11 PC, 5-5 na młodszych, najdalsza kombinacja, czyli 3-0-5-5, 3P(R) i:
           3B: 7-9 PC, 3-0-5-5
           4T: 9-11 PC, 3-0-5-5
      3P: 9-11 PC, 1-2-5-5
      3B: 9-11 PC, 2-1-5-5
      4T: 9-11 PC, 0-3-5-5

           West
                        East
          PAS1B
           2T2C
           2B?

      3T: 7-9 PC, 5 kierów, 4 piki, 3K(R) i odp. jak z gór�
      3K: 7-9 PC, 6 kierów, 4 piki, 3C(R) i:



18           3P: 4-6-1-2
           3B: 4-6-2-1
           4T: 4-6-0-3
           4K: 4-6-3-0, teraz renons i 4BA to PS
      3C: 9-11 PC, 4-5-2-2
      3P: 9-11 PC, 4-5-1-3
      3B: 9-11 PC, 4-5-3-1
      4T: 9-11 PC, 4-5-0-4
      4K: 9-11 PC, 4-5-4-0, teraz renons i 4BA to PS

           West
                        East
          PAS1B
           2T2P
            ?

      Dalej analogicznie jak po odpowiedzi 2P

           West
                        East
          PAS1B
           2T2B
           3T?

      3K: 7-9 PC, 5-5 na starszych bez najdalszej kombinacji, czyli bez 5-5-3-0, 3C(R) i:
           3P: 5-5-1-2
           3B: 5-5-2-1
           4T: 5-5-0-3
      3C: 7-11 PC, 5-5 na starszych, najdalsza kombinacja, czyli 5-5-3-0, 3P(R) i:
           3B: 7-9 PC, 5-5-3-0
           4T: 9-11 PC, 5-5-3-0
      3P: 9-11 PC, 5-5-1-2
      3B: 9-11 PC, 5-5-2-1
      4T: 9-11 PC, 5-5-0-3

           West
                        East
          PAS1T
           1C?

      Dalsza licytacja jak w sekwencji PAS - 1C, z tym, �e siła otwarcia to 13-17 PC.

           West
                        East
          PAS1T
           1P?

      Dalsza licytacja jak po otwarciu 1P, z tym, �e teraz przedział siły to 13-17 PC.

           West
                        East
          PAS1T
           2B?

      Dalsza licytacja jak w sekwencji PAS - 1B, z tym, �e siła otwarcia to 13-17 PC.

           West
                        East
          PAS1K
            ?
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      Dalsza licytacja przedstawiona w opisie otwarcia 1K.

           West
                        East
          PAS2T
           2K?

      2C: 7-9 PC, 6 trefli
      2P: 9-11 PC, 6 trefli bez singletona
      2B: 9-11 PC, 3-3-1-6
      3T: 9-11 PC, 3-1-3-6
      3K: 9-11 PC, 1-3-3-6

           West
                        East
          PAS2T
           2K2C
           2P?

      2B: 7-9 PC, 6 trefli bez singletona
      3T: 7-9 PC, 3-3-1-6
      3K: 7-9 PC, 3-1-3-6
      3C: 7-9 PC, 1-3-3-6

           West
                        East
          PAS2T
           2K2C
           2P2B
           3T?

      3K: 7-9 PC, 2-2-3-6
      3C: 7-9 PC, 2-3-2-6
      3P: 7-9 PC, 3-2-2-6

           West
                        East
          PAS2T
           2K2P
           2B?

      3T: 9-11 PC, 2-2-3-6
      3K: 9-11 PC, 2-3-2-6
      3C: 9-11 PC, 3-2-2-6

      W sekwencjach:

           West
                        East
         PAS2K/C/P

      licytacja oparta jest na tym samym, przedstawionym wy�ej schemacie.

      Uwaga - w sekwencji:

           West
                        East
          PAS2P



20           2B3T
           2K3C

      Przyjmuje si�, �e 3C oznacza skład 6-2-2-2 i 3P jest ju� pytaniem szlemowym.

      W sekwencjach:

           West
                        East
          PAS1T
         2T/K/C/P

      licytacja oparta jest na tym samym, przedstawionym wy�ej schemacie, tylko przedział siły jest 13-17 PC.

           West
                        East
          PAS2B
           3T?

      3K: 7-9 PC, słaby siedmiokart karowy
      3C: 7-9 PC, słaby siedmiokart kierowy
      3P: 7-9 PC, słaby siedmiokart pikowy
      3B: 7-9 PC, słaby siedmiokart TREFLOWY

      OTWARCIE 1T

      Odpowiedzi:
      1K: 13+ PC, relay
      2B: a) 5-5 na młodszych, blok
            b) siedmiokart starszy, inwit
      inne: naturalne, nieforsuj�ce

           West
                       East
          1T1K
            ?

      1C: 8-12 PC, czwórka kierów
      1P: 8-12 PC, czwórka pików
      1B: 8-12 PC, bez starszej czórki i dowolnej pi�tki
      2T/K/C/P: 8-12 PC, licytowana pi�tka w składzie 5332
      2B: 10-12 PC, dowolny siedmiokart, słaby kolor
      3T/K/C/P: licytowany siedmiokart, dobry kolor

           West
                       East
          1T1K
           1C2T
            ?

      2K: 8-10 PC, 4-4 (w tym 4 kiery)
      2C: 8-12 PC, 3-4-3-3
      2P: 10-12 PC, 4-4 w przedzielonych (w tym 4 kiery)
      2B: 10-12 PC, 4-4 w czarnych lub czerwonych (w tym 4 kiery)
      3T: 10-12 PC, 4-4-2-3
      3K: 10-12 PC, 4-4-3-2

           West



21                        East
           1T1K
           1C2T
          2K2C;
            ?

      2P: 8-10 PC, 4-4 w przedzielonych (w tym 4 kiery)
      2B: 8-10 PC, 4-4 w czarnych lub czerwonych (w tym 4 kiery)
      3T: 8-10 PC, 4-4-2-3
      3K: 8-10 PC, 4-4-3-2

           West
                       East
          1T1K
           1C2T
          2K2C
           2P2B
            ?

      3T: 8-10 PC, 2-4-3-4
      3K: 8-10 PC, 3-4-2-4

           West
                       East
          1T1K
           1C2T
          2K2C
           2B3T
            ?

      3K: 8-10 PC, 2-4-4-3
      3C: 8-10 PC, 3-4-4-2

           West
                       East
          1T1K
           1C2T
           2C2P
            ?

      2B: 8-10 PC, 3-4-3-3
      3T: 10-12 PC, 3-4-3-3

           West
                       East
          1T1K
           1C2T
           2P2B
            ?

      3T: 10-12 PC, 2-4-3-4
      3K: 10-12 PC, 3-4-2-4

           West
                       East
          1T1K
           1C2T
           2B3T
            ?
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      3K: 10-12 PC, 2-4-4-3
      3C: 10-12 PC, 3-4-4-2

           West
                       East
          1T1K
           1P2T
            ?

      2K: 8-10 PC, 4-4 (z czwórk� pik, bez czwórki kier)
      2C: 8-12 PC, 4-3-3-3
      2P: 10-12 PC, 4-4 w przedzielonych (z czwórk� pik)
      2B: 10-12 PC, 4-4 w czarnych lub czerwonych (z czwórk� pik)
      3T: 10-12 PC, 4-4-2-3
      3K: 10-12 PC, 4-4-3-2

           West
                       East
          1T1K
           1P2T
          2K2C
            ?

      2P: 8-10 PC, 4-4 w przedzielonych (z czwórk� pik)
      2B: 8-10 PC, 4-4 w czarnych lub czerwonych (z czwórk� pik)

           West
                       East
          1T1K
           1P2T
          2K2C
           2P2B
            ?

      3T: 8-10 PC, 4-2-4-3
      3K: 8-10 PC, 4-3-4-2

           West
                       East
          1T1K
           1P2T
          2K2C
           2B3T
            ?

      3K: 8-10 PC, 4-2-3-4
      3C: 8-10 PC, 4-3-2-4

           West
                       East
          1T1K
           1P2T
           2C2P
            ?

      2B: 8-10 PC, 4-3-3-3
      3T: 10-12 PC, 4-3-3-3

           West



23                       East
          1T1K
           1P2T
           2P2B
            ?

      3T: 10-12 PC, 4-2-4-3
      3K: 10-12 PC, 4-3-4-2

           West
                       East
          1T1K
           1P2T
           2B3T
            ?

      3K: 10-12 PC, 4-2-3-4
      3C: 10-12 PC, 4-3-2-4

           West
                       East
          1T1K
           1B2T
            ?

      2K: 8-10 PC, 4-4 na młodszych
      2C: 8-12 PC, 4333 z czwórk� młodsz�
      2P: 10-12 PC, 2-3-4-4
      2B: 10-12 PC, 3-2-4-4

           West
                       East
          1T1K
           1B2T
           2C2P
            ?

      2B: 8-10 PC, 4333 z czwórk� młodsz�
      3T: 10-12 PC, 3-3-3-4
      3K: 10-12 PC, 3-3-4-3

           West
                       East
          1T1K
           1B2T
           2C2P
           2B3T
            ?

      3K: 8-10 PC, 3-3-3-4
      3K: 8-10 PC, 3-3-4-3

           West
                       East
          1T1K
           1B2T
          2K2C
            ?



24      2P: 8-10 PC, 2-3-4-4
      2B: 8-10 PC, 3-2-4-4

           West
                       East
          1T1K
          2T2K
            ?

      2C: 8-10 PC, 5 trefli w układzie 5332
      2P: 10-12 PC, 3-3-2-5
      2B: 10-12 PC, 3-2-3-5
      3T: 10-12 PC, 2-3-3-5

           West
                       East
          1T1K
          2T2K
           2K2P
            ?

      2B: 8-10 PC, 3-3-2-5
      3T: 8-10 PC, 3-2-3-5
      3K: 8-10 PC, 2-3-3-5

      W przypadku układu 5332 z pi�tk� kar, kierów lub pików schemat jest analogiczny.

           West
                       East
          1T1K
           2B3T
            ?

      3K: 10-12 PC, 7-kartowy słaby kolor karowy
      3C: 10-12 PC, 7-kartowy słaby kolor kierowy
      3P: 10-12 PC, 7-kartowy słaby kolor pikowy
      3B: 10-12 PC, 7-kartowy słaby kolor TREFLOWY

           West
                       East
           1T1C
            ?

      2T: 10-12 PC, trójka kierów
      2K: 10-12 PC, czwórka kierów
      2C: 8-10 PC, czwórka kierów

           West
                       East
           1T1P
            ?

      2T: 10-12 PC, trójka pików
      2K: 10-12 PC, czwórka pików
      2P: 8-10 PC, czwórka pików

      OTWARCIE 1K
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      Znaczenie: 0÷7 PC, skład dowolny

      Odpowiedzi:
      1C/P: do 21 PC, kolor 3+ (z wył�czeniem r�k z którymi licytujemy 1BA)
      1B: 19÷21 PC, skład zrównowa�ony
      2T: ACOL, teraz:
           2K: a) drugi negat
                 b) góra, niech�� zajmowania bez atu
           2C/P: góra, kolor 5+
           2BA: góra, skład bezatutowy
           3T/K: góra, kolor 5+
           W dalszej licytacji po 2BA 3T to Baron, a wy�sze odzywki odpowiadaj�cego to teksasy (z tym, �e 3P na
kolory młodsze)
           wy�sze odzywki otwieraj�cego po 2BA s� naturalne.
      2K: Multi, blok na starszym kolorze 6+
      2C/P: konstruktywne na kolorze 6+
      2BA: a) słaby blok na młodszym
            b) konstruktywny blok na starszym
      3T/K: konstruktywne na kolorze 6+
      3C/P: słaby blok

      OTWARCIE 1C

      Znaczenie: 8÷12 PC i:
           a) skład 5+ -4+ z wył�czeniem kombinacji czarne-czerwone
           b) trójkolorówka 4441 lub 5440 (wtedy renons tej samej rangi co piatka)

      Odpowiedzi:

      1P: relay
      1BA: do pasa do wariantu przedzielonego
      2 w kolor: naturalne, nieforsuj�ce
      2BA: szybkie pytanie o najbli�szy kolor, r�ka musi zawiera� conajmniej 4-4 w czarnych lub czerwonych

           West
                       East
           1C1P
            ?

      1BA: starsze lub młodsze, 2T(R) i:
           2K: młodsze oprócz 6-4 góra, 2C(R) i:
                2P: trefle dłu�sze, 2BA(R) i dalej wg schematu 5-4
                2BA: 5-5, 3T(R) i:
                     3K: dół bez najdalszej kombinacji (czyli bez 3-0-5-5), 3C(R) i:
                          3P: 1-2-5-5
                          3BA: 2-1-5-5
                          4T: 0-3-5-5
                     3C: najdalsza kombinacja (czyli 3-0-5-5), 3P(R) i:
                          3BA: dół
                          4T: góra
                     3P: góra, 1-2-5-5
                     3BA: góra, 2-1-5-5
                     4T: góra, 0-3-5-5
                     Wy�sze odpowiedzi z dłu�szymi karami wg schematu 5-4:
                     3T: 5-4 dół, 3K(R) i odp. jak z gór�
                     3K: 64 dół, 3C(R) i:
                          3P: 1-2-6-4
                          3BA: 2-1-6-4
                          4T: 0-3-6-4
                          4K: 3-0-6-4, teraz renons i 4BA to PS
                     3C: 5-4 góra, 2-2 bokiem



26                     3P: 5-4 góra, ni�sza trójka
                     3B: 5-4 góra, wyzsza trójka
                2C/P: pi�tka wariantu starsze-młodsze, 2BA(R) i dalej schemat 5-4
                2BA: 5-5 w starszych, 3T(R) i:
                     3K: dół bez najdalszej kombinacji (czyli bez 5-5-3-0), 3C(R) i:
                          3P: 5-5-1-2
                          3B: 5-5-2-1
                          4T: 5-5-0-3
                     3C: najdalsza kombinacja (czyli 5-5-3-0),3P(R) i:
                          3B: dół
                          4T: góra
                     3P: góra, 5-5-1-2
                     3B: góra, 5-5-2-1
                     4T: góra, 5-5-0-3
                3T: 9-11 PC, podwójny texas: 6 kierów, 4 piki, dalej naturalnie
                3K: 9-11 PC, podwójny texas: 6 pików, 4 kiery, dalej naturalnie
                3C: 9-11 PC, podwójny texas: 6 trefli, 4 kara, dalej naturalnie
                3P: 9-11 PC, podwójny texas: 6 kar, 4 trefle, dubleton kier, dalej naturalnie
                3B: 9-11 PC, podwójny texas: 6 kar, 4 trefle, dubleton pik, dalej naturalnie
      2T: wariant przedzielony, pi�tka młodsza i starsza czwórka, 2K(R) i:
           2C: 5T-4C, teraz 2BA(R) i odpowiedzi wg schematu 5-4
           2P: 5K-4P, teraz 2BA(R) i odpowiedzi wg schematu 5-4
      2K: trójkolorówka, teraz 2C(R) i:
           2P: dół bez krótko�ci trefl, 2BA(R) i:
                3T: krótko�� karo, 3K(R) i:
                     3C: 4-4-1-4
                     3P: 4-4-0-5
                3K: krótko�� kier, 3C(R) i:
                     3P: 4-1-4-4
                     3B: 5-0-4-4
                3C: 1-4-4-4
                3P: 0-5-4-4
           2BA: krótko�� trefl, 3T(R) i:
                3K: 4-4-4-1 dół
                3C: 4-4-4-1 góra
                3P: 4-4-5-0 dół
                3B: 4-4-5-0 góra
           3T: góra, krótko�� karo, 3K(R) i:
                3C: 4-4-1-4
                3P: 4-4-0-5
           3K: góra, krótko�� kier, 3C(R) i:
                3P: 4-1-4-4
                3B: 5-0-4-4
           3C: góra, 1-4-4-4
           3P: góra, 0-5-4-4
      2C/P: pi�tka wariantu przedzielonego, teraz 2BA(R) i odpowiedzi wg schematu 5-4
      2BA: 5-5 na przedzielonych, teraz 3T(R) i:
           3K: 5-5 kara i piki, bli�szy kolor, wi�c siła 7-9 PC, dalej naturalnie
           3C: 5-5 kiery i trefle, bli�szy kolor, wi�c siła 7-9 PC, dalej naturalnie
           3P: 5-5 piki i kara, dalszy kolor, wi�c siła 9-11 PC, dalej naturalnie
           3B: 5-5 kiery i trefle, "dalszy" kolor, wi�c siła 9-11 PC, dalej naturalnie
      3T: 9-11 PC, podwójny texas: 6 kierów, 4 trefle, dalej naturalnie
      3K: 9-11 PC, podwójny texas: 6 pików, 4 kara, dalej naturalnie
      3C: 9-11 PC, podwójny texas: 6 trefli, 4 kiery, dalej naturalnie
      3P: 9-11 PC, podwójny texas: 6 kar, 4 piki, dubleton trefl, dalej naturalnie
      3B: 9-11 PC, podwójny texas: 6 kar, 4 piki, dubleton karo, dalej naturalnie

      OTWARCIE 1P

      Znaczenie: 8-12 PC, minimum 5-4 w kolorach czarnych lub czerwonych



27      Odpowiedzi:
      1B: relay
      2 w kolor: pełne zgadywanie
      2B: szybkie pytanie o najbli�szy kolor (zapewnia fit czterokortowy)

      Dalsza licytacja:

           West
                       East
           1P1B
            ?

      2T: a) 8-12 PC, 5 trefli, 4 piki
            b) 8-10 PC, 6 trefli, 4 piki
      2K: a) 8-12 PC, 5 kar, 4 kiery
            b) 8-10 PC, 6 kar, 4 kiery
      2C: a) 8-12 PC, 5 kierów, 4 kara
            b) 8-10 PC, 6 kierów, 4 kara
      2P: a) 8-12 PC, 5 pików, 4 trefle
            b) 8-10 PC, 6 pików, 4 trefle
      2B: 8-12 PC, 5-5 na czarnych lub czerwonych
      3T: 10-12 PC, podwójny texas, 6 kierów i 4 kara, dalej naturalnie
      3K: 10-12 PC, podwójny texas, 6 pików i 4 trefle, dalej naturalnie
      3C: 10-12 PC, podwójny texas, 6 trefli i 4 piki, dalej naturalnie
      3P: 10-12 PC, podwójny texas, 6 kar, 4 kiery i dubleton trefl, dalej naturalnie
      3B: 10-12 PC, podwójny texas, 6 kar, 4 kiery i dubleton pik, dalej naturalnie

           West
                        East
           1P1B
         2T/K/C/P2B
            ?

      3T: pi�tka, dół, 3K(R) i odpowiedzi jak z gór�
      3K: szóstka, dół, 3C(R) i:
           3P: ni�szy dubel
           3B: wy�szy dubel
           4T: wy�sza trójka (odwrotnie)
           4K: ni�sza trójka (odwrotnie), teraz renons i 4BA to PS
      3C: góra, bokiem 2-2
      3P: góra, ni�sza trójka
      3B: góra, wy�sza trójka

           West
                       East
           1P1B
           2B3T
            ?

      3K: 5-5 kara i kiery, bli�szy kolor, wi�c siła 7-9 PC, dalej naturalnie
      3C: 5-5 kiery i kara, dalszy kolor, wi�c siła 9-11 PC, dalej naturalnie
      3P: 5-5 piki i trefle, bli�szy kolor, wi�c siła 7-9 PC, dalej naturalnie
      3B: 5-5 piki i trefle, "dalszy" kolor, wi�c siła 9-11 PC, dalej naturalnie

      OTWARCIE 1BA

      Znaczenie:12÷14 PC, w składzie zrównowa�onym

      Odpowiedzi:
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      2T: Stayman
      2K/C: texas na kiery/piki
      2P: a) texas na trefle
            b) inwit do 3BA
      2BA: texas na kara
      3T: 5-5 na młodszych, sign off
      3K: 5-5 na starszych, forsing
      3C: 5-5 na starszych, inwit
      3P: 5-5 na młodszych, forsing
      3BA:do gry
      4T: Gerber
      4K/C: texas na kiery/piki
      4BA: inwit

      Dalsza licytacja:

           West
                       East
           1B2T
            ?

      2K: brak starszej czwórki i teraz:
           2C: kolor 4+, poszukiwanie lepszej cz��ciówki, słaba r�ka od 5 PC z czwórk� kier. Otwieraj�cy
ustosunkowuje si� do wariantu obie starsze (co
           najmniej) czwórki, czyli albo pasuje, albo przenosi na 2*. Je�eli przeniósł na 2P, to odpowiadaj�cy pasuje z
pikami, licytuje 2BA z 1-4-4-4, albo
           zgłasza młodsz� pi�tk�
           2P: słaba r�ka z czwórk� pik
           2B: inwit
           3T: relay i:
                3K: 4÷5 kar, 3C(R) i:
                     3P: 4 kara
                     3B:5 kar
                3C: 4÷5 trefli, 3P(R) i:
                     3B: 4 trefle
                     4T: 5 trefli
                3P: trzy piki
                3B: trzy kiery
           3C: transfer Smolenia - 4C i 5+P (po ewentualnych 3BA z 6P licytujemy zwykły transfer 4C)
           3P: transfer Smolenia - 4P i 5+C (po ewentualnych 3BA z 6C licytujemy zwykły transfer 4K)
      2C: czwórka kier, mo�e by� czwórka pików i teraz:
           2P: skład niezrównowa�ony z czwórk� pik. Jest to odzywka nieforsuj�ca i oznacza, �e odpowiadaj�cy ma
jeszcze 4-4 w młodszych lub młodsz�
           pi�tk�
           2BA: inwit
           3T: relay i:
                3K: czwórka kar, 3C(R) i:
                     3P: trzy piki
                     3B: trzy trefle
                3C: 3-4-3-3
                3P: cztery piki
                3B: cztery trefle
           3K: forsing z fitem (mo�e lepsze 3BA)
      2P: czwórka pik bez czwórki kierów i teraz:
           2B:inwit
           3T: relay i:
                3K: czwórka kar, 3C(R) i:
                     3P: trzy trefle
                     3B: trzy kiery
                3C: cztery trefle z trzema kierami
                3P: 4-3-3-3
                3B: cztery trefle z trzema karami
           3C: forsing z fitem (mo�e lepsze 3BA)
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           West
                       East
          1B2K
            ?

      2B: maximum, conajmniej dwa starsze honory z blotk� w kierach, teraz:
           3K: ponowny texas, mo�e by� słaby
           3C: oznacza kolor karowy
      3T: maximum, conajmniej czwarta starsza figura w kierach, teraz 3K - ponowny obowi�zkowy texas
      3C: fit czterokartowy, góra wykluczona
      2C: z ka�d� inn� kart�, teraz:
           2P: inwit
           2B: inwit, mo�e by� młodszy kolor 4+
           3T/K: forsing

           West
                       East
           1B2C
            ?

      2B: maximum, conajmniej dwa starsze honory z blotk� w pikach, teraz:
           3C: ponowny texas, mo�e by� słaby
           3P: oznacza kolor kierowy
      3K: maximum, conajmniej czwarta starsza figura w pikach, teraz 3C - ponowny obowi�zkowy texas
      3P: fit czerokartowy, góra wykluczona
      2P: z ka�d� inn� kart�, teraz:
           2B: inwit, mo�e by� młodszy kolor 4+
           3T/K: forsing
           3C: inwit

           West
                       East
           1B2P
            ?

      2B: dół
      3T: góra

           West
                       East
           1B2B
            ?

      3T: góra z fitem
      3K: pozostałe r�ce

      WIELKA UCIECZKA

      Jest to niemal obowi�zkowe odej�cie z 1BA z sił� 0÷3 PC zanim przeciwnik skontruje. Odej�cia mo�na dokona�
poprzez Staymana lub mały Texas.

      EWAKUACJA

      Jest to licytacja po kontrze pierwszego obro�cy i tak:

      pas: forsuje partnera do rekontry, obejmuje trzy typy r�k:
           a) r�ka w sile od 8 PC, ch�� grania 1BA
           z rekontr�, mo�liwo�� kontry karnej
           (po rekontrze partnera licytujemy pas)
           b) słaba r�ka dwukolorowa:



30                -trefle i starszy
                -kara i piki
                (po rekontrze partnera licytujemy kolor młodszy)
           c) pi�ciokartowy kolor starszy + 4T+3K (po rekontrze partnera licytujemy kolor starszy)
      rktr.: forsuje partnera do 2T, zasadniczo monokolor (po 2T partnera pasujemy z treflami lub licytujemy swój
kolor), a tak�e 4-4-4-1 (singleton T) - tu po
      pasie przeciwnika tak�e musimy spasowa�, a po jego "obowi�zkowej" kontrze (opó�nionej lub bezpo�redniej)
rekontrujemy.

      Uwaga na sekwencj�:

           West
                        North
                                     East
                                                South
         1Bktrrktrpas
       2T (aut.)ktr (pas)2P

      Zgłoszenie pików w tej sekwencji ma lekko konstruktywny wyd�wi�k.

      2T: 4+T-4+K
      2K: 4+K-4+C
      2C: 4+C-4+P
      2P: 5+P, niekonstruktywne
      2B: dowolne 6+-5+, konstruktywne

      2 PASY I KONTRA DRUGIEGO OBRO	CY

      2T/K/C/P: pi�tka
      rktr.: absolutne maximum

      LICYTACJA PO OTWARCIU 1BA I WEJ
CIU NATURALNYM

           West
                        North
                                    East
                                                South
          1B2T?

      ktr: karna
      2K/C/P: naturalne, nieforsuj�ce
      2B: forsing do dogranej z przynajmniej jedn� starsz� czwórk�
      3T: pytanie o zatrzymanie
      3K: inwit do 3BA (z siln� r�k� - 3T)
      3C/P: forsing do dogranej z 5+C/P

           West
                        North
                                    East
                                                South
         1B2T2Bpas
            ?

      3T: brak zatrzymania trefl
      3C/P: licytowana czwórka i zatrzymanie trefl
      3BA: zatrzymanie trefl bez 4C/P

           West
                       North
                                    East
                                               South
          1B2K?
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      ktr: karna
      2C/P: naturalne, nieforsuj�ce
      2BA: forsing do dogranej z conajmniej jedn� starsz� czwórk� lub sign off na treflach
      3T: inwit do 3BA
      3K: pytanie o zatrzymanie
      3C/P: forsing do dogranej z 5+C/P

           West
                        North
                                    East
                                                South
        1B2KT2Bpas
          3Tpas?

      pas: sign off na treflach
      3K: brak zatrzymania karo, przynajmniej jedna starsza czwórka
      3C/P: licytowana czwórka i zatrzymanie karo

           West
                        North
                                    East
                                                South
          1B2C?

      ktr: karna
      2P: naturalne, nieforsuj�ce
      2BA: forsing do dogranej z 4 pikami lub sign off na 6+T/K
      3T/K: inwit do 3BA
      3C: pytanie o zatrzymanie
      3P: forsing do dogranej na 5+ pikach

           West
                        North
                                    East
                                                South
         1B2C2Bpas
          3Tpas?

      pas: sign off
      3K: sign off na karach
      3C: 4piki z krótko�ci� kier
      3P: 4 piki bez zatrzymania kier
      3B: 4 piki z zatrzymaniem kier

           West
                        North
                                    East
                                                South
         1B2Ppas?

      ktr: karna
      2B: a) forsing do dogranej z 4 kierami
            b) sign off na 6+T/K/C
      3T/K: inwit do 3B
      3C: inwit do 4C
      3P: pytanie o zatrzymanie

           West
                        North



32                                    East
                                                South
         1B2P2Bpas
          3Tpas?

      pas: sign na treflach
      3K/C: sign off na licytowanym kolorze 6+
      3P: 4 kiery bez zatrzymania pik
      3B: 4 kiery z zatrzymaniem pik

      OTWARCIE 2T

      Znaczenie: 5-9 PC, szóstka młodsza

      Odpowiedzi:
      2K: relay
      2C/P: naturalne, nieforsuj�ce, otwieraj�cy licytuje z dwoma nadwy�kami
      2B: sign off, otwieraj�cy mo�e zalicytow� z alsolutn� gór�
      3/4/5T: słabe, z treflami pasuj, z karami licytuj
      3K/C/P: naturalne, semiforsing

           West
                       East
          2T2K
            ?

      2C: 5-9 PC, trzy kiery
      2P: 5-9 PC, trzy piki bez trzech kierów
      2B: 5-9 PC, obie starsze trójki
      3T: 5-9 PC, 2-2-3-6
      3K: 5-9 PC, 2-2-6-3

           West
                       East
          2T2K
           2C2B
            ?

      3T: 5-9 PC, 2-3-2-6
      3K: 5-9 PC, 2-3-6-2
      3C: 5-9 PC, 1-3-3-6
      3P: 5-9 PC, 1-3-6-3

           West
                       East
          2T2K
           2P2B
            ?

      3T: 5-9 PC, 3-2-2-6
      3K: 5-9 PC, 3-2-6-2
      3C: 5-9 PC, 3-1-3-6
      3P: 5-9 PC, 3-1-6-3

           West
                       East
          2T2K
           2B3T
            ?
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      3K: 5-9 PC, 3-3-1-6
      3K: 5-9 PC, 3-3-6-1

      OTWARCIE 2K

      Znaczenie: 10-12 PC, szóstka starsza bez bocznej czwórki

      Odpowiedzi:

      2C: do długo�ci
      2P: inwit do kierów, sign off do pików
      2B: relay

           West
                       East
          2K2B
            ?

      3T: 6 kierów z singletonem
      3K: 6 pików z singletonem
      3C: 2-6-2-2
      3P: 6-2-2-2
      3B: pełna starsza szóstka

           West
                       East
          2K2B
          3T3K
            ?

      3C: 3-6-3-1
      3P: 3-6-1-3
      3B: 1-6-3-3

           West
                       East
          2K2B
          3K3C
            ?

      3P: 6-3-3-1
      3B: 6-3-1-3
      4T: 6-1-3-3

      OTWARCIE 2C

      Znaczenie: 5-9 PC, szóstka starsza

      Odpowiedzi:

      2P: do długo�ci
      2B: relay

           West
                       East
           2C2B



34            ?

      3T: 6 kierów z singletonem
      3K: 6 pików z singletonem
      3C: 2-6-2-2
      3P: 6-2-2-2
      3B: pełna starsza szóstka

           West
                       East
           2C2B
          3T3K
            ?

      3C: 3-6-3-1
      3P: 3-6-1-3
      3B: 1-6-3-3

           West
                       East
           2C2B
          3K3C
            ?

      3P: 6-3-3-1
      3B: 6-3-1-3
      4T: 6-1-3-3

      OTWARCIE 2P

      Znaczenie: 10-12 PC, szóstka młodsza, dobry kolor, brak bocznej czwórki

      Odpowiedzi:

      2B: inwit do całkowitej góry lub do bardzo dobrego koloru
      3/4/5: do długo�ci
      3K: relay
      3C/P: naturalne, forsing

           West
                       East
           2P3K
            ?

      3C: 6 trefli
      3P: 6 kar
      3B: pełny młodszy sze�ciokart

      OTWARCIE 3BA

      Znaczenie: pełny młodszy siedmiokart, nic bokiem

      Odpowiedzi:

      4T/5T: ch�� grania koloru partnera na wysoko�ci 4/5

      4K : silna r�ka, pytanie o singletona , po którym:



35           4C/P: wskazanie singla
           4BA: brak singla
           5T/K: posiadany kolor przy singlu w drugim młodszym
      4C/P: sign off
      4B: inwit szlemikowy, pytanie o nadwy�k� w długo�ci i:
           5T/K: posiadany kolor siedmiokartowy
           5C/P: nieznany młodszy kolor 8-kartowy i licytowany renons
           5B: nieznany młodszy kolor 8-kartowy, brak renonsu
           6T/K: posiadany kolor 8-kartowy, renons w drugim młodszym

      OTWARCIE 4T

      Znaczenie: prawdopodobnie pełny kolor kierowy, 9 lew.

      Odpowiedzi:

      4K: pytanie o nadwy�k� w długo�ci i bocznego singla
      4C: do gry

           West
                       East
          4T4K
            ?

      4C: brak nadwy�ki w długo�ci (kolor 7-kartowy), teraz 4P pytanie o krótko�� i:
           4B: brak krótko�ci
           5T: krótko�� trefl
           5K: krótko�� karo
           5C: krótko�c pik
           Po odpowiedzi singlem 5P to pytanie o renons i:
                5B: brak
                6T: jest renons
      4P: kolor 8-kartowy teraz 4BA dalsze pytanie i:
           5T: krótko�� trefl
           5K: krótko�� karo
           5C: krótko�� pik
           Po ka�dej z tych odpowiedzi 5P to pytanie o renons i:
                5B: brak
                6T: jest renons
      4B: kolor 9-kartowy bez renonsu
      5T: kolor 9-kartowy, renos trefl
      5K: kolor 9-kartowy, renons karo
      5C: kolor 9-kartowy, renons pik

      Zgłoszenie przez odpowiadaj�cego nowego koloru na wysoko�ci sze�ciu (oraz 5BA oznaczaj�cego piki)
przekazuje informacj� o tym, �e dama w
      zgłoszonym kolorze daje trzynast� lew�.

      OTWARCIE 4K

      Znaczenie: prawdopodobnie pełny kolor pikowy, 9 lew.
      Odpowiedzi:

      4C: pytanie o nadwy�k� w długo�ci i bocznego singla
      4P: do gry

           West
                       East
          4K4C
            ?
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      4P: brak nadwy�ki w długo�ci (kolor 7-kartowy), teraz 4BA pytanie o krótko�� i:
           5T: krótko�� trefl
           5K: krótko�� karo
           5C: krótko�� kier
           5P: brak krótko�ci
           Po odpowiedzi singlem 5BA to pytanie o renons i:
                6T: brak
                6K: jest renons
      4BA: kolor 8-kartowy teraz 5T dalsze pytanie i:
           5K: krótko�� karo
           5C: krótko�� kier
           5P: krótko�� pik
           Po ka�dej z tych odpowiedzi 5BA to pytanie o renons i:
                6T: brak
                6K: jest renons
      5T: kolor 9-kartowy, renons trefl
      5K: kolor 9-kartowy, renons karo
      5C: kolor 9-kartowy, renons kier
      5P: kolor 9-kartowy, brak renonsu

      Zgłoszenie przez odpowiadaj�cego nowego koloru na wysoko�ci sze�ciu przekazuje informacj� o tym, �e dama
w zgłoszonym kolorze daje trzynast� lew�.

      OTWARCIE 4BA

      Znaczenie: pytanie o asa

      Odpowiedzi:

      5T: brak asa
      5K/C/P: licytowany as
      5B: as trefl
      6T: dwa asy

      STREFA SZLEMOWA

      Gdy licytacja ma charakter relay'owy, to do strefy szlemowej przechodzi si� metodami wywołania ko�cowego
"WK" (po całkowitym
      rozpoznaniu składu lub gdy nie jest znany cały skład, ale jest zaznaczone w tek�cie systemu, �e dalsza licytacja
jest wg PS lub WK, a
      mianowicie:
      4K:partnerze, zgło� 4C, a ja wybior� ko�cówk�
      3BA:sign off
      inne:pytanie szlemowe PS o 5 warto��i (4 asy i król atu) i dam� atu

      Kolor uzgadnia si� od najdłu�szego, przy równej długo�ci od młodszego

                                                         Odpowiedzi na PS:

           PS przy sile 6÷11 PC
                                     PS przy sile 12+ PC
                  1
                                         2 lub 5
                 1+D
                                         1 lub 4
                0 lub 3
                                         0 lub 3
                  2
                                          2+D



37                 2+D
                                          3+D

      Dalsze pytanie to OSW Doroszewicza o konkretny kolor. Rozpoznanie koloru na tej samej zasadzie co
uzgodnienie, z tym �e kolor uzgodniony jest na
      trzecim miejscu. Po pomini�ciu jakiego� koloru przechodzi on na koniec "kolejki".
                                                   Odpowiedzi na OSW Doroszewicza:

            OSW Doroszewicza
                  nic
               A lub KD
               K lub AD
               D lub AK
                 AKD

                                                      Odpowiedzi na Blacwood'a:

             Blackwood 1430
                1 lub 4
                0 lub 3
                  2
                 2+D
                 3+D

                                       Obrona Lambda po otwarciu przeciwnika 1 trefl

      pas: a) 0÷7 PC, skład dowolny
            b) 8÷15 PC, skład zrównowa�ony
            c) 16+PC, skład dowolny
      ktr: 5+ kierów, r�ka jednokolorowa, 8÷15 PC
      1K: a) 5+ pików, r�ka jednokolorowa, 8÷15 PC
            b) 4C-4P, 12÷15 PC
      1C: a) 8-15 PC, 5-4 kiery-trefle lub piki-kara
            b) 8-15 PC, 5440, renons tej samej rangi co pi�tka
            c) 12-15 PC, 4441
      1P: 8-15 PC, 5-4 w kolorach czarnych lub czerwonych
      1B: 8-15 PC, 5-4 w starszych lub młodszych
      2T: 8-15 PC, 5÷6+ trefli
      2K: 8-15 PC, 5÷6+ kar
      2C: 6+ kierów, blokujace
      2P: 6+ pików, blokuj�ce

           West
                       North
                                    East
                                               South
              1T
          pas

      Pó�niej licytujemy w zale�no�ci od akcji.

      1) Po odpowiedzi negatywnej-

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T



38        pas1Kpas1C
            ?

      pas: 16+PC i 4 kiery
      ktr: 12+ PC wywoławcza, krótkie kiery, nale�y jej nadu�ywa�, gdy oni po partii
      1P: 16÷18 PC, naturalne, 5+ pików
      1BA: klasyczne

      2) Po odpowiedzi pozytywnej-

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
         pas1Cpas1P
            ?

      ktr.: 16+ PC, wywoławcza

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
        pas1Cpas2C
            ?

      ktr: 16+ PC, wywoławcza z 4 pikami

           West
                       North
                                    East
                                               South
              1T
           ?

      ktr: 5+ kierów, r�ka jednokolorowa, 8÷15 PC

      Teraz 2T to Drury Lambda i:

           2K: pi�tka, dół, teraz:
                2C: do pasa
                2P: relay i:
                     2B/3T/K: dubleton kolejno�ciowo
           2C: szóstka, dół, teraz:
                pas: sign off
                2P: relay i:
                     2B: bez singla, 3T(R) i:
                          3K/C/P: trójka kolejno�ciowo
                     3T/K/C: singiel kolejno�ciowo
           2P: pi�tka, góra, 2B(R) i:
                3T/K/C: dubleton kolejno�ciowo
           2B: szóstka, góra, bez singla, 3T(R) i:
                3K/C/P: trójka kolejno�ciowo
           3T/K/C: singleton kolejno�ciowo

           West
                       North
                                    East
                                               South



39              1T
           ?

      1K: a) 5+ pików, r�ka jednokolorowa, 8÷15 PC
            b) 4C-4P, 12÷15 PC

      Teraz 2T to Drury Lambda i:

           2K: 5-6 pików, dół, teraz:
                2P: sign off
                2C: relay i:
                     2P: pi�tka, 2BA(R) i:
                          3T/K/C: dubleton kolejno�ciowo
                     2BA: szóstka bez singla, 3T(R) i:
                          3K/C/P: trójka kolejno�ciowo
                     3T/K/C: szóstka, singiel kolejno�ciowo
           2C: 4-4 w starszych, 12÷15 PC, teraz:
                2P: sign off
                2B: sign off
                3T: relay i:
                     3K: dół, 3C(R) i:
                          3P: 4-4-2-3
                          3B: 4-4-3-2
                     3C: góra, 4-4-2-3
                     3P: góra, 4-4-3-2
                3K: Texas, conajmniej inwit
                3C: Texas, conajmniej inwit
           2P: pi�tka, góra, 2BA(R) i:
                3T: słaby kolor, 3K(R) i:
                     3C/P/B: dubleton kolejno�ciowo
                3K/C/P: dobry kolor, dubleton kolejno�ciowo
           2BA: szóstka góra bez singla, 3T(R) i:
                3K/C/P: trójka kolejno�ciowo
           3T/K/C: szóstka góra, singleton kolejno�ciowo

           West
                       North
                                    East
                                               South
              1T
           ?

      1C: a) 8-15 PC, 5-4 kiery-trefle lub piki-kara
            b) 8-15 PC, 5440, renons tej samej rangi co pi�tka
            c) 12-15 PC, 4441
            teraz:
           1BA: do pasa
           2 w kolor: pełne zgadywanie
           2BA: szybkie pytanie o najbli�szy kolor
           1P: relay i:
                1B: 7-11 PC, 4441 lub 5440 (renons tej ramej rangi co pi�tka
                2T: a)7-11 PC, 5 trefli, 4 kiery
                      b)7-9 PC, 6 trefli, 4 kiery
                2K: a)7-11 PC, 5 kar, 4 piki
                      b)7-9 PC, 6 kar, 4 piki
                2C: a)7-11 PC, 5 kierów, 4 trefle
                      b)7-9 PC, 6 kierów, 4 trefle
                2P: a)7-11 PC, 5 pików, 4 kara
                      b)7-9 PC, 6 pików, 4 kara
                2B: 7-11 PC, minimum 5-5, kolory przedzielone
                3T: 9-11 PC, podwójny texas: 6 kierów, 4 trefle, dalej naturalnie
                3K: 9-11 PC, podwójny texas: 6 pików, 4 kara, dalej naturalnie
                3C: 9-11 PC, podwójny texas: 6 trefli, 4 kiery, dalej naturalnie



40                3P: 9-11 PC, podwójny texas: 6 kar, 4 piki, dubleton trefl, dalej naturalnie
                3B: 9-11 PC, podwójny texas: 6 kar, 4 piki, dubleton kier, dalej naturalnie
           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
         1Cpas1Ppas
        1Bpas2Tpas
            ?

      2K: (8)12-15 PC, trójkolorówka, krótko�� kier
      2C: (8)12-15 PC, trójkolorówka, krótko�� pik
      2P: (8)12-15 PC, trójkolorówka, krótko�� trefl
      2B: (8)12-15 PC, trójkolorówka, krótko�� karo
      3T: 12-15 PC, 4-4-0-5
      3K: 12-15 PC, 4-4-5-0
      3C: 12-15 PC, 0-5-4-4
      3P: 12-15-11 PC, 5-0-4-4

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
         1Cpas1Ppas
        1Bpas2Tpas
        2Kpas2Cpas
            ?

      2P: 12-13 PC, 4-1-4-4
      2B: 14-15 PC, 4-1-4-4
      3T: 8-12 PC, 5-0-4-4
      3K: 9-15 PC, 5-0-4-4

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
         1Cpas1Ppas
        1Bpas2Tpas
         2Cpas2Ppas
            ?

      2B: 12-13 PC, 1-4-4-4
      3T: 14-15 PC, 1-4-4-4
      3K: 8-12 PC, 0-5-4-4
      3C: 12-15 PC, 0-5-4-4

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
         1Cpas1Ppas
        1Bpas2Tpas
         2Ppas2Bpas
            ?

      3T: 12-13 PC, 4-4-4-1



41      3K: 14-15 PC, 4-4-4-1
      3C: 8-12 PC, 4-4-5-0
      3P: 12-15 PC, 4-4-5-0

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
         1Cpas1Ppas
        1Bpas2Tpas
        2Bpas3Tpas
            ?

      3K: 12-13 PC, 4-4-1-4
      3C: 14-15 PC, 4-4-1-4
      3P: 8-12 PC, 4-4-0-5
      3B: 12-15 PC, 4-4-0-5

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
         1Cpas1Ppas
        2Tpas2Bpas
            ?

      3T: 8-12 PC, 5 trefli, 4 kiery
      3K: 8-12 PC, 6 trefli, 4 kiery
      3C: 12-15 PC, 2-5-2-4
      3P: 12-15 PC, 1-5-3-4
      3B: 12-15 PC, 3-5-1-4

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
         1Cpas1Ppas
        2Tpas2Bpas
        3Tpas3Kpas
            ?

      3C: 8-12 PC, 2-5-2-4
      3P: 8-12 PC, 1-5-3-4
      3B: 8-12 PC, 3-5-1-4

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
         1Cpas1Ppas
        2Tpas2Bpas
        3Kpas3Cpas
            ?

      3P: 8-12 PC, 1-6-2-4
      3B: 8-12 PC, 2-6-1-4
      4T: 8-12 PC, 3-6-0-4 (odwrotnie)



42      4K: 8-12 PC, 0-6-3-4 (odwrotnie), teraz renons i 4BA to PS

      W sekwencjach:

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
         1Cpas1Ppas
          2K/C/P

      licytacja opiera si� na tym samym schemacie, jak dla koloru treflowego

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
         1Cpas1Ppas
        2Bpas3Tpas
            ?

      3K: 5-5 kara i piki, bli�szy kolor, wi�c siła 8-12 PC, dalej naturalnie
      3C: 5-5 kiery i trefle, bli�szy kolor, wi�c siła 8-12 PC, dalej naturalnie
      3P: 5-5 piki i kara, dalszy kolor, wi�c siła 12-15 PC, dalej naturalnie
      3B: 5-5 kiery i trefle, "dalszy" kolor, wi�c siła 12-15 PC, dalej naturalnie

           West
                       North
                                    East
                                               South
              1T
           ?

      1P: 8-15 PC, 5-4 w kolorach czarnych lub czerwonych, teraz:
           2 w kolor: pełne zgadywanie
           2BA: szybkie pytanie o najbli�szy kolor
           1B: relay i:
                2T: a) 8-15 PC, 5 trefli, 4 piki
                     b) 8-12 PC, 6 trefli, 4 piki
                2K: a) 8-15 PC, 5 kar, 4 kiery
                     b) 8-12 PC, 6 kar, 4 kiery
                2C: a) 8-15 PC, 5 kierów, 4 kara
                     b) 8-12 PC, 6 kierów, 4 kara
                2P: a) 8-15 PC, 5 pików, 4 trefle
                     b) 8-12 PC, 6 pików, 4 trefle
                2B: 8-15 PC, 5-5 na czarnych lub czerwonych
                3T: 12-15 PC, podwójny texas, 6 kierów i 4 kara, dalej naturalnie
                3K: 12-15 PC, podwójny texas, 6 pików i 4 trefle, dalej naturalnie
                3C: 12-15 PC, podwójny texas, 6 trefli i 4 piki, dalej naturalnie
                3P: 12-15 PC, podwójny texas, 6 kar, 4 kiery i dubleton trefl, dalej naturalnie
                3B: 12-15 PC, podwójny texas, 6 kar, 4 kiery i dubleton pik, dalej naturalnie

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
         1Ppas1Bpas
       2T/K/C/Ppas2Bpas
            ?
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      3T: pi�tka, dół, 3K(R) i odpowiedzi jak z gór�
      3K: szóstka, dół, 3C(R) i:
           3P: ni�szy dubel
           3B: wy�szy dubel
           4T: wy�sza trójka (odwrotnie)
           4K: ni�sza trójka (odwrotnie), teraz renons i 4BA to PS
      3C: góra, bokiem 2-2
      3P: góra, ni�sza trójka
      3B: góra, wy�sza trójka

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
         1Ppas1Bpas
        2Bpas3Tpas
            ?

      3K: 5-5 kara i kiery, bli�szy kolor, wi�c siła 8-12 PC, dalej naturalnie
      3C: 5-5 kiery i kara, dalszy kolor, wi�c siła 12-15 PC, dalej naturalnie
      3P: 5-5 piki i trefle, bli�szy kolor, wi�c siła 8-12 PC, dalej naturalnie
      3B: 5-5 piki i trefle, "dalszy" kolor, wi�c siła 12-15 PC, dalej naturalnie

           West
                       North
                                    East
                                               South
              1T
           ?

      1B: 8-15 PC, 5-4 w starszych lub młodszych, teraz:
           2K/C/P/3T: pełne zgadywanie
           2B: szybkie pytanie o najbli�szy kolor,br>
           2T: relay i:
                2K: kolory młodsze bez 6-4 góra
                2C: a) 8-15 PC, 5 kierów, 4 piki
                      b) 8-12 PC, 6 kierów, 4 piki
                2P: a) 8-15 PC, 5 pików, 4 kiery
                      b) 8-12 PC, 6 pików, 4 kiery
                2B: 8-15 PC, 5-5 w starszych
                3T: 12-15 PC, podwójny texas, 6 kierów i 4 piki, dalej naturalnie
                3K: 12-15 PC, podwójny texas, 6 pików i 4 kiery, dalej naturalnie
                3C: 12-15 PC, podwójny texas, 6 trefli i 4 kara, dalej naturalnie
                3P: 12-15 PC, podwójny texas, 6 kar i 4 trefle oraz dubel kier, dalej naturalnie
                3B: 12-15 PC, podwójny texas, 6 trefli i 4 kara oraz dubel pik, dalej naturalnie

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
        1Bpas2Tpas
        2Kpas2Cpas
            ?

      2P: 8-15 PC, trefle dłu�sze od kar
      2B: 8-15 PC, 5-5 na młodszych
      3T: 8-12 PC, 5 kar, 4 trefle, 3T(R) i odpowiedzi jak z gór�
      3K: 8-12 PC, 6 kar, 4 trefle, 3C(R) i:



44           3P: 1-2-6-4
           3B: 2-1-6-4
           4T: 0-3-6-4
           4K: 3-0-6-4, teraz renons i 4BA to PS
      3C: 12-15 PC, 2-2-5-4
      3P: 12-15 PC, 1-3-5-4
      3B: 12-15 PC, 3-1-5-4

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
        1Bpas2Tpas
        2Kpas2Cpas
         2Ppas2Bpas
            ?

      3T: 8-12 PC, 5 trefli, 4 kara, 3T(R) i odpowiedzi jak z gór�
      3K: 8-12 PC, 6 trefli, 4 kara, 3C(R) i:
           3P: 1-2-4-6
           3B: 2-1-4-6
           4T: 0-3-4-6
           4K: 3-0-4-6, teraz renons i 4BA to PS
      3C: 12-15 PC, 2-2-4-5
      3P: 12-15 PC, 1-3-4-5
      3B: 12-15 PC, 3-1-4-5

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
        1Bpas2Tpas
        2Kpas2Cpas
        2Bpas3Tpas
            ?

      3K: 8-12 PC, 5-5 na młodszych bez najdalszej kombinacji, czyli bez 3-0-5-5, 3C(R) i:
           3P: 1-2-5-5
           3B: 2-1-5-5
           4T: 0-3-5-5
      3C: 8-15 PC, 5-5 na młodszych, najdalsza kombinacja, czyli 3-0-5-5, 3P(R) i:
           3B: 8-12 PC, 3-0-5-5
           4T: 12-15 PC, 3-0-5-5
      3P: 12-15 PC, 1-2-5-5
      3B: 12-15 PC, 2-1-5-5
      4T: 12-15 PC, 0-3-5-5

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
        1Bpas2Tpas
        2Cpas2Bpas
            ?

      3T: 8-12 PC, 5 kierów, 4 piki, 3K(R) i odp. jak z gór�
      3K: 8-12 PC, 6 kierów, 4 piki, 3C(R) i:
           3P: 4-6-1-2
           3B: 4-6-2-1



45           4T: 4-6-0-3
           4K: 4-6-3-0, teraz renons i 4BA to PS
      3C: 12-15 PC, 4-5-2-2
      3P: 12-15 PC, 4-5-1-3
      3B: 12-15 PC, 4-5-3-1
      4T: 12-15 PC, 4-5-0-4
      4K: 12-15 PC, 4-5-4-0, teraz renons i 4BA to PS

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
        1Bpas2Tpas
         2Ppas2Bpas
            ?

      Dalej analogicznie jak po odpowiedzi 2C

           West
                        North
                                    East
                                                South
              1T
        1Bpas2Tpas
        2Bpas3Tpas
            ?

      3K: 8-12 PC, 5-5 na starszych bez najdalszej kombinacji, czyli bez 5-5-3-0, 3C(R) i:
           3P: 5-5-1-2
           3B: 5-5-2-1
           4T: 5-5-0-3
      3C: 8-15 PC, 5-5 na starszych, najdalsza kombinacja, czyli 5-5-3-0, 3P(R) i:
           3B: 8-12 PC, 5-5-3-0
           4T: 12-15 PC, 5-5-3-0
      3P: 12-15 PC, 5-5-1-2
      3B: 12-15 PC, 5-5-2-1
      4T: 12-15 PC, 5-5-0-3

           West
                       North
                                    East
                                               South
              1T
           ?

      2T: 5÷6+T, 8-15 PC, 2K(R) i:
           2C: pi�tka, 2P(R)i:
                2B: dół, 3T(R) i:
                     3K/C/P: dubleton kolejno�ciowo
                3T/K/C: góra, dubleton kolejno�ciowo
           2P: 6 trefli, dół, 2B(R) i:
                3T: bez singla, 3K(R) i:
                     3C/P/B: trójka kolejno�ciowo
                3K/C/P: singleton kolejno�ciowo
           2B: 6 trefli góra, bez singla, 3T(R) i:
                3K/C/P: trójka kolejno�ciowo
           3T/K/C: 6 trefli, góra, singiel kolejno�ciowo

           West
                       North
                                    East



46                                               South
              1T
           ?

      2K: 5÷6+K, 8÷15 PC, 2C(R) i:
           2P: 5332, teraz 2BA(R) i:
                3T: dół, 3K(R) i:
                     3C/P/B: dubleton kolejno�ciowo
                3K/C/P: góra, dubleton kolejno�ciowo
           2B: 6 kar, dół, 3T(R) i:
                3K: bez singletona, 3C(R) i:
                     3P/B/4T: trójka kolejno�ciowo
                3C/P/B: góra, trójka kolejno�ciowo
           3T: 6 kar góra bez singla, 3K(R) i:
                3C/P/B: trójka kolejno�ciowo
           3K/C/P: 6 kar, góra, singiel kolejno�ciowo

           West
                       North
                                    East
                                               South
              1T
           ?

      2C: 6+C, blokujace, teraz 2P(R) i:
           2B: dół, 3T(R) i:
                3K: bez singletona, 3C(R) i:
                     3P/B/4T: trójka kolejno�ciowo
                3C/P/B: singleton kolejno�ciowo
           3T: góra bez singletona, 3K(R) i:
                3C/P/B: trójka kolejno�ciowo
           3K/C/P: góra, singleton kolejno�ciowo

           West
                       North
                                    East
                                               South
              1T
           ?

      2P: 6+P, blokuj�ce, 2B(R) i:
           3T: dół, 3K(R) i:
                3C: 6-2-2-2
                3P/B/4T: singleton kolejno�ciowo
           3K: góra bez singletona, 3C(R) i:
                3P/B/4T: trójka kolejno�ciowo
           3C/P/B: góra, singleton kolejno�ciowo
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