
Sierpieƒ – wakacje w pe∏ni. Trzy tygodnie oddziela∏y nas od nowych szkolnych
zmagaƒ. Bez wàtpienia wi´kszoÊci m∏odzie˝y do tej pory czas szybko zlecia∏ i pew-
nie da∏aby ona wiele, by go zatrzymaç. Lecz dopóki wakacje trwa∏y – mo˝na by∏o
jeszcze gdzieÊ wyjechaç i fizycznie odpoczàç, a ambitni mogli jednoczeÊnie popraco-

waç umys∏owo.
Oko∏o pi´çdziesi´cioosobowa m∏odzie˝owa grupa adeptów

bryd˝a skorzysta∏a z tej szansy i dokona∏a dobrego wyboru, udajàc
si´ do Zajàczkowa na 4. Bryd˝owy Ogólnopolski Obóz M∏odzie-
˝owy zorganizowany przez pana Jana Grygiera pod patronatem
Polskiego Zwiàzku Bryd˝a Sportowego.

Zajàczkowo to wieÊ malowniczo po∏o˝ona poÊród pól i ∏àk Po-
jezierza Poznaƒskiego, niedaleko Pniew. Jej g∏ównà atrakcj´ sta-
nowi pa∏ac otoczony parkiem krajobrazowym, w którym obecnie
mieÊci si´ oÊrodek wypoczynkowo-szkoleniowy. Zaciszna okoli-
ca, czyste i pe∏ne ryb Jezioro Zajàczkowskie, szumiàcy nieopodal
las, brak pokus do wydawania pieni´dzy oraz brak zasi´gu nie-

których sieci komórkowych skutecznie sprzyja∏y odpoczynkowi m∏o-
dych obozowiczów.

Uczestnicy zostali zakwaterowani w pokojach goÊcinnego pen-
sjonatu agroturystycznego Stara Lodownia, prowadzonego przez
panià Ann´ Winiaszewskà. Posi∏ki by∏y – có˝ tu ukrywaç – pyszne,
a szwedzki stó∏ a˝ ugina∏ si´ od rarytasów serwowanych przez
kuchni´. Na centralnym stole co rusz pojawia∏y si´ ró˝ne smako-
∏yki w∏asnego wyrobu, których próbowanie zajmowa∏o nam spo-
ro czasu.

Obok pensjonatu znajdowa∏o si´ boisko do siatkówki oraz
jezioro, w którym ch∏odziliÊmy si´ w upalne dni. Oprócz
bryd˝a du˝ym zainteresowaniem cieszy∏y si´ równie˝ inne
sporty. Stó∏ do ping-ponga i boisko do pi∏ki siatkowej oble-
gane by∏o non stop we wszystkich wolnych chwilach. Roz-
grywano na nich turnieje i mecze. Najlepszy w tenisie sto∏o-

wym by∏ Aleksander Czwakiel, a rywalizacj´ w siatkówce pla˝owej wygra∏a
dru˝yna FC The Bills, w sk∏adzie: Piotr Âmieliƒski, Piotr Tu-
czyƒski, Karol Król.

Przez ca∏y pobyt towarzyszy∏a nam pi´kna pogoda, lecz intere-
sujàce zaj´cia przy zielonych stolikach zatrzymywa∏y nas skutecznie.

Ponad szeÊçdziesiàt procent uczestników pochodzi∏o z Wielko-
polski, a pozostali reprezentowali inne rejony kraju – Zielonà Gó-
r´, Sopot, Warszaw´, Pruszków, Skwierzyn´, Bytom. Najwi´kszà
grup´ z Dàbrówki w Poznaniu przywiód∏ ze sobà pan Jan Sibilski,
a tak˝e z Szamotu∏ – pan Jan Grygier.

Niektórzy znali si´ ju˝ z wczeÊniejszych turniejowych spotkaƒ
w Polsce.

Zaraz po przyjeêdzie, na dzieƒ dobry, panowie Krysztofczyk
i Kie∏czewski zrobili nam teÊcik majàcy na celu przydzielenie przy-

by∏ych do grup (czerwonej, niebieskiej i zielonej). Opiekunami grup
byli: pan Jan Sibilski z Poznania, pani Lidia Wilczak ze Skwierzyny oraz pan Olgierd Ro-
dziewicz-Bielewicz z Poznania.

Dwunastego sierpnia wszystko ruszy∏o pe∏nà parà wed∏ug grafiku (tylko jeden punkt
nie pasowa∏ obozowiczom, wi´c by∏ nagminnie ∏amany – cisza nocna).

Ju˝ od poczàtku pobytu wieczorowà porà rozgrywano turnieje. Ostatecznie odby∏y si´ 4
turnieje na maksy, a oprócz tego na impy, teamy i miksty oraz indywiduel. cd. na str. 27

25Âwiat Bryd˝a

Iza Weinhold

Sierpniowa przygoda z bryd˝em

Iza Weinhold
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Skacz!
Po otwarciu 1BA i transferowej odpo-

wiedzi partnera czterokartowy fit nale˝y
zwykle zg∏aszaç z przeskokiem.

Samo przyj́ cie transferu nie mówi jeszcze
o prawdziwym poparciu. Jest to automatycz-
na licytacja, na którà mo˝na mieç zaledwie du-
bletona. Z czterokartowym uzupe∏nieniem
nale˝y zrobiç coÊ radykalnego, a skok w obli-
czu mo l̋iwego zera u partnera z pewnoÊcià
do takich akcji sí  zalicza.

Skok w tej sekwencji nie wymaga 17
PC, tylko raczej ∏adnej r´ki, dobrze nada-
jàcej si´ do gry w kolor partnera.

♠ K D 10 6 ♠ W 8 7 4 3
♥ A 8 6 ♥ 7 3
♦ 6 2 ♦ A 8 7 5 3
♣ A D 9 2 ♣ 5

W E
1 BA 2 ♥ 1

3 ♠ 4 ♠
1 transfer

W ma tylko 15 PC, ale przy grze w pi-
ki jego r´k´ trudno by∏oby okreÊliç jako
minimalnà. Poczàtkowo E nie myÊla∏
o dogranej, ale po wskazaniu przez
otwierajàcego wielkiego fitu prawid∏owo
przewartoÊciowa∏ swà kart´ i, doceniwszy
♦A i uk∏ad 5–5, do∏o˝y∏ koƒcówk´.

Staranna rozgrywka zwieƒczy∏a dzie∏o.
Gdy tylko W uÊwiadomi∏ sobie, ˝e nie ma
potrzeby Êciàgania atutów, jego zadanie
sta∏o si´ dziecinnà igraszkà.

Nie skacz!
Gdy partner odpowiada transferem na

otwarcie 1BA, a my mamy czterokartowe uzu-
pe∏nienie, nie nale˝y skakaç z brzydkimi 17 PC.

W E
1 BA 2 ♥ 1

2 ♠ pas
1 transfer

♠ K 6 5 2 ♠ W 8 7 4 3
♥ K D W 4 ♥ 7 3
♦ D 2 ♦ A 8 7 5 3
♣ K D W ♣ 5
Pomimo czterech pików i 17 PC W nie

powinien skakaç na 3♠ . O negatywnym
przewartoÊciowaniu jego r´ki decydujà:
– brak asów;
– wàtpliwe wartoÊci karowe;
– zaledwie 2,5 szybkiej lewy, ledwo co

wystarczajàce na otwarcie 1BA.
JeÊli dopisze im szcz´Êcie, WE b´dà mie-

li tylko cztery przegrywajàce, ale statystycz-

nie 3♠ skazane jest na pora˝k´. Co gorsza,
po skaczàcym przyj´ciu transferu E pogrà˝y
si´ jeszcze, podnoszàc do koƒcówki.

Sprawa honoru
Kolor zawierajàcy cztery honory wol-

no licytowaç tak, jak gdyby by∏ o kart´
d∏u˝szy.

W N E S
— — 1 ♣ ?

♠ A K D W ♥ 7 5 ♦ K 7 4 2 ♣ 9 4 3

1♠. Powiem wi´cej: ten kolor tak mi si´ po-
doba, ˝e otworzy∏bym 1♠ na dowolnej r´ce.

W N E S
— — — 1 ♥
pas 1 BA pas ?

♠ A D 4 3 ♥ K D W 10 8 ♦ 8 4 3 ♣ 2

Radz´ powtórzyç 2♥ , nawet jeÊli gra-
cie forsujàcà odpowiedzià 1BA. Mo˝liwoÊç
powtórzenia tak znakomitego koloru win-
niÊcie przyjàç z niek∏amanà radoÊcià.

W N E S
— — 1 ♠ ktr.
pas 2 ♦ pas ?

♠ 6 3 ♥ A K W 10 ♦ A D 4 ♣ K W 5 3

2♥ , obiecujàce co najmniej 17 PC.
Wprawdzie mamy tylko cztery kiery, ale
obecnoÊç czterech honorów pozwala
traktowaç ten kolor jak pi´ciokartowy.

Zapomniany honor
Dziesiàtka to tak˝e honor. Traktujcie jà

z szacunkiem.
Dziesiàtka nabiera szczególnej warto-

Êci, gdy towarzyszy innemu honorowi.
Majàc dwa takie uk∏ady w kolorach co naj-
mniej trzykartowych, mo˝na powi´kszyç
wartoÊç r´ki o jeden punkt. Dwie dziesiàt-
ki mogà si´ okazaç nawet cenniejsze od
waleta, bo wzmacniajà dwa kolory. Co
otwieracie z poni˝szymi r´kami?

♠ A W 10 8 ♥ 8 5 ♦ A D 10 9 ♣ 7 5 2
1♦ . Spójrzcie tylko na te dwa soczyste

kolory! To wi´cej ni˝ zwyk∏e 11 PC w sk∏a-
dzie zrównowa˝onym.

♠ 4 3 ♥ A W 10 7 5 4 ♦ A 10 6 5 ♣ 8
1♥, a nie 2♥. Otwarcie blokiem z tak ∏ad-

nà r´kà grozi zaprzepaszczeniem koƒcówki.
♠ A 7 3 ♥ K D 10 4 ♦ 10 4 ♣ K D 10 7
1BA. Zakwalifikowanie tej karty jako

15-punktowa jest zgodne z prawem
i zdrowym rozsàdkiem.

Poznaj swego partnera!
Jakkolwiek bezb∏´dne opanowanie

wszystkich ustaleƒ licytacyjnych ma kapi-
talne znaczenie, niemniej wa˝ne jest ro-
zumienie stylu gry partnera.

Aby podjàç celnà decyzj´ licytacyjnà,
trzeba wiedzieç, czego nale˝y si´ spo-
dziewaç po partnerze. Warto pami´taç,
˝e nie ma koniecznoÊci, aby obaj partne-
rzy reprezentowali ten sam styl. Ba, jest to
wr´cz niemo˝liwe.

W ka˝dej z poni˝szych sytuacji powin-
niÊcie wiedzieç, co, wed∏ug wszelkiego
prawdopodobieƒstwa, zrobi cz∏owiek
z naprzeciwka. Czy partner, stojàc przed
granicznà decyzjà:
• otwiera podlimitowo? (JeÊli trzyma si´

regu∏y 20, odpowiedê brzmi: tak)
• blokuje agresywnie?
• wchodzi agresywnie?
• daje s∏abà kontr´ wywo∏awczà?
• znaczàco zmienia styl, b´dàc po partii?

Na marginesie, konsekwencja ma tu
pierwszorz´dne znaczenie – „bàdêcie
wierni samym sobie”. Czy jesteÊcie solidni
jak bank szwajcarski, czy frywolni jak pod-
lotek – nie wypadajcie z roli. Wasz part-
ner nie poradzi sobie z kameleonem.

Âwi´te prawo
Licytowanie do wysokoÊci równej licz-

bie atutów naszej strony jest zawsze bez-
pieczne. Poucza o tym prawo lew ∏àcznych.

Choç s∏owa „zawsze” lepiej w bryd˝u
unikaç, zasada ta jest bardziej wiarygodna,
ni˝ ktokolwiek (mnie nie wy∏àczajàc) po-
trafi sobie wyobraziç. Co wi´cej, dzia∏a
niezale˝nie od za∏o˝eƒ. Owa fundamen-
talna prawid∏owoÊç ma miliardy zastoso-
waƒ.

W N E S
1 ♦ 1 ♠ 2 ♥ ?

♠ K 7 6 4 3 ♥ 7 ♦ 8 5 ♣ 9 8 6 4 2

4♠ . Pi´ç pików partnera i pi´ç naszych
daje razem dziesi´ç – skaczemy wi´c na
wysokoÊç czterech (10 lew). JeÊli nawet na
4♠ (z kontrà) polegniemy, nie ma si´ czym
przejmowaç – przeciwnikom na pewno
wychodzi ∏atwa koƒcówka albo szlemik.

W N E S
— — pas 1 ♥
2 ♣ 2 ♥ 3 ♣ ?

♠ A D W ♥ 8 7 6 5 3 2 ♦ 7 4 ♣ A 2

N
W E

S

N
W E

S

Marty Bergen

Sekrety Marty’ego Bergena
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Ca∏e rozdanie:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ S.
♠ 9 7 3
♥ 6 4
♦ D W 10 8 5 2
♣ A D

♠ A D 2 ♠ K 10 8 4
♥ W 8 7 5 2 ♥ 10 9 3
♦ A 3 ♦ 9 6
♣ 9 6 4 ♣ 8 7 5 3

♠ W 6 5
♥ A K D
♦ K 7 4
♣ K W 10 2

4. Pierwsze dwie lewy ujawni∏y, ˝e
rozgrywajàcy ma ♥A K oraz ♠A D. Je˝eli
posiada∏by on ponadto ♣A, nie sposób
by∏oby go ob∏o˝yç (poza tym licytowa∏by
wówczas silniej). Wyjdê zatem ♣K, ˝y-
wiàc te˝ graniczàcà z pewnoÊcià nadziej´,
˝e as tego koloru znajduje si´ w r´ce
Twojego partnera. Obejrzyj wszystkie
cztery r´ce:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ S.
♠ W 10 9 7
♥ D 4 2
♦ A K 8
♣ D W 10

♠ K 8 2 ♠ 5
♥ W 10 9 6 ♥ 8 7 3
♦ 7 6 5 3 ♦ D W 9 4
♣ K 4 ♣ A 6 5 3 2

♠ A D 6 4 3
♥ A K 5
♦ 10 2
♣ 9 8 7

Weêmiecie przebitk´ treflowà i ob∏o-
˝ycie koƒcówk´ pikowà bez jednej.

OczywiÊcie, rozgrywajàcy zagra∏by
mniej czytelnie, gdyby wzià∏ pierwszà
lew´ w r´ce ♥ K, wszed∏ na stó∏
♦ K i zaimpasowa∏ piki – móg∏byÊ mieç
wówczas wàtpliwoÊci, czy partner ma
♣ A czy ♥ A (powinna je jednak rozwiaç
kierowa demarka gracza E w pierwszej
lewie). ♦ 

N
W E

SN
W E

S

Wytrop szans´! – cd. ze str. 28

3♥ . Widywa∏em ju˝ oczywiÊcie
silniejsze kolory, ale nie ma to
wp∏ywu na arytmetyk´: nasze szeÊç
atutów i trzy partnera to w sumie
dziewi´ç. Niekiedy bryd˝ bywa
dziecinnie prosty.

Bez ociàgania!
Kto wie, niechaj mówi. JeÊli wiecie, ja-

ki powinien byç kontrakt, zg∏oÊcie go.

W N E S
— — — 1 ♠
pas 2 ♠ pas ?

♠ D 8 7 4 3 2 ♥ D 3 ♦ ♣ A K D W 8

4♠ . Owszem, mamy rewelacyjne
trefle, i có˝ z tego? Chcemy graç 4♠ ,
kropka.

W N E S
pas 2 BA1 pas 3 ♦ 2

pas 3 ♥ pas ?
1 naturalne. 20–21; 2 transfer

♠ 6 ♥ K D W 9 5 ♦ W 9 8 6 3 ♣ 8 2

4♥ . Ze wzgl´du na znakomite kiery
powinniÊmy obstawaç przy koƒcówce
w kolor starszy.

W N E S
— pas 1 ♥ ktr.
2 ♥ 2 ♠ pas ?

♠ 5 3 ♥ K 6 ♦ A K D W 9 4 ♣ A 10 4

3BA. Po wiÊcie kierowym potrzebny
nam tylko ♠A albo ♣K od partnera. Nie-

wygórowane oczekiwania jak na swobod-
nà odzywk´ 2♠ .

Ma∏e jest pi´kne
W razie wàtpliwoÊci najlepiej wybraç

najni˝szà, najbardziej ekonomicznà odzyw-
k´. Wierzcie mi, to dzia∏a.

W N E S
pas 1 ♦ pas 1 ♥
pas 2 ♠ pas ?

♠ W 3 ♥ A 9 8 5 4 2 ♦ D 9 ♣ A W 10

Skok partnera forsuje do koƒcówki,
ale my dà˝ymy do wy˝szych celów. Po
2♠ wi´kszoÊç graczy powtórzy∏aby ru-
tynowo swój szeÊciokartowy kolor. 3♥

jest jednak licytacjà zarazem nieekono-
micznà (pomija 2BA, 3♣ i 3♦ ) i chybio-
nà (nasze kiery sà zapewne zbyt s∏abe,
by graç 6♥ do dubla partnera).

Zamiast tego nale˝y daç najni˝szà od-
zywk´ – 2BA. Ma ona wiele zalet.
Upewnia partnera, ˝e kontrolujemy trefle,
i pozwala mu na:
• zalicytowanie 3♦ z szóstkà kar, by∏aby

to cudowna wiadomoÊç – 6♦ w zasi´-
gu r´ki;

• zg∏oszenie 3♥ z fitem trzykartowym,
teraz nasz kolor kierowy – a z nim
szlemik – nie budzi ju˝ zastrze˝eƒ.
Ekonomiczne zapowiedzi prowadzà

do dobrych licytacji, jeszcze lepszych
kontraktów i, co najwa˝niejsze, zadowo-
lonych partnerów. ♦ 

Przygoda z bryd˝em
Ciàg dalszy ze str. 25

Po pierwszych turniejach od peletonu
zawodników zaczyna∏a si´ odrywaç czte-
roosobowa grupa osób, która na koƒcu
by∏a ju˝ nie do dogonienia i ca∏à reszt´ wy-
przedzi∏a o ponad 50 pdf-ów. WÊród niej
do koƒca wa˝y∏y si´ losy wygranej. A na
koniec obozu komendant zrobi∏ nam nie-
spodziank´: 20 sierpnia odby∏ si´ teore-
tyczny sprawdzian testowy, który zosta∏
doliczony do punktacji ogólnej. Jego wyni-
ki prawie pokrywa∏y si´ z punktacjà d∏ugo-
falowà i miejscami turniejowymi. Osta-
tecznie d∏ugofalówk´ wygra∏a Izabela
Weinhold z Bytomia. Srebrne podium za-
jà∏ Piotr Tuczyƒski z Poznania, a bràz nale-
˝a∏ si´ Piotrowi Witaszkowi, tak˝e z Po-
znania. Czwarty okaza∏ si´ Maurycy
Biernat, który nie bra∏ udzia∏u w ostatnim
turnieju, poniewa˝ dzieƒ wczeÊniej opu-
Êci∏ obóz, lecz gdyby walczy∏ do koƒca,
to pewnie móg∏by si´ równie˝ cieszyç
mianem zwyci´zcy (du˝a ró˝nica pdf-ów
nie pozwoli∏a reszcie go dogoniç).
Wszystkie wyniki znajdujà si´ na stronie:
http://wzbs_mlodziez.webpark.pl/boomIV
/Wynikt.htm.

Ostatniego dnia uroczyÊcie rozdano
nagrody zwyci´zcom poszczególnych ro-
dzajów turniejów.

Niezwykle ciekawe zaj´cia prowadzo-
ne przez panów (znanych ze stron Âwiata
Bryd˝a) Andrzeja Aleksandrzaka, Ryszarda
Kie∏czewskiego i W∏odzimierza Krysztof-
czyka codziennie przynosi∏y nowà wiedz´
i podnosi∏y nasze umiej´tnoÊci. Niektórzy
skrupulatnie robili notatki, by móc nieba-
wem zab∏ysnàç podczas licytacji (a niektó-
rzy nie robili, co wysz∏o na sprawdzianie).

Ka˝dy mia∏ okazj´ pos∏uchaç wskazó-
wek oraz opowieÊci pana Andrzeja Wil-
kosza i móg∏ zagraç z nim na turnieju.

Musz´ jeszcze dodaç, ˝e takiej ekipy
s´dziowskiej jak na tym BOOM-ie trze-
ba by by∏o szukaç gdzie indziej ze Êwie-
cà. Dwóch m∏odych ludzi: s´dzia paƒ-
stwowy Micha∏ Nowosadzki (z∏oty
medalista Mistrzostw Âwiata Juniorów
w Nowym Jorku – lipiec 2004) i s´dzia
regionalny, pan Pawe∏ Perz, oceniali nas
profesjonalnie i czasami karali niesfor-
nych graczy.

Poniewa˝ Zajàczkowo zosta∏o odkryte
przez bryd˝ystów ju˝ par´ lat temu i jako
miejsce sprawdzi∏o si´ w 100 procentach,
mam nadziej´, ˝e w przysz∏ym roku spo-
tkamy si´ tutaj latem na podobnie cieka-
wych zaj´ciach, w tej samej grupie wyk∏a-
dowców i s´dziów. W ka˝dym bàdê razie
– ja przyjad´! ♦ 
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Spróbuj wytropiç szans´ na ob∏o˝enie
ka˝dego z poni˝szych kontraktów, a na-
st´pnie wciel jà w ˝ycie. Licytacja i wist
przebiegajà wed∏ug zasad naturalnych
(mecz, obie strony przed partià). Nast´p-
nie sprawdê, czy Twoje zagrania okaza∏y
si´ skuteczne.

1.

dziadek
♠ A D 7
♥ D 9 3
♦ A K D W
♣ W 10 2

Ty
♠ 6 4
♥ A K W
♦ 9 7 5 2
♣ A 8 6 3

W N Ty S
— — — 3 ♠
pas 4 ♠ pas…

Kontrakt: 4 ♠ (S). Twój partner
(W) zawistowa∏ ♥4. Rozgrywajàcy do-
da∏ ze sto∏u blotk´, wzià∏eÊ lew´ ♥W. Na-
st´pnie Êciàgnà∏eÊ ♥A, partner do∏o˝y∏
♥2. W co zagrasz w lewie trzeciej?

2.

dziadek
♠ 6 5
♥ 10 7 2
♦ K W 9 8 4 3
♣ A 2

Ty
♠ W 8 7 4 2
♥ K W 8 3
♦ A 10
♣ 6 5

Ty N E S
— — — 1 BA1

pas 3 BA pas…
1 15–17 PC

Kontrakt: 3 BA (S). Zawistowa-
∏eÊ (W) ♠4. Partner wstawi∏ na trzeciej
r´ce ♠ 10, a rozgrywajàcy zabi∏ t´ lew´
♠A. Nast´pnie S wyszed∏ ♦D, pobi∏eÊ
♦A. Co dalej?

3.

dziadek
♠ 9 7 3
♥ 6 4
♦ D W 10 8 5 2
♣ A D

Ty
♠ A D 2
♥ W 8 7 5 2
♦ A 3
♣ 9 6 4

Ty N E S
— — — 1 BA1

pas 3 BA pas…
1 15–17 PC

Kontrakt: 3 BA (S). Zawistowa-
∏eÊ (W) ♥ 5. Partner wstawi∏ na trzeciej
r´ce ♥9, a rozgrywajàcy zabi∏ lew´ ♥A.
Nast´pnie S wyszed∏ ♦K, pobi∏eÊ go ♦A.
W co wyjdziesz w lewie trzeciej?

4.

dziadek
♠ W 10 9 7
♥ D 4 2
♦ A K 8
♣ D W 10

Ty
♠ K 8 5
♥ W 10 9 6
♦ 7 6 5 3
♣ K 4

Ty N E S
— — — 1 ♠
pas 3 ♠ 1 pas 4 ♠
pas…
1 licytacja z bilansu

Kontrakt: 4 ♠ (S). Zawistowa∏eÊ
(W) ♥W. Rozgrywajàcy zadysponowa∏
ze sto∏u ♥D i wzià∏ na nià lew´; E doda∏
♥3, a z r´ki S spad∏a ♥5. Nast´pnie
S wyszed∏ z dziadka ♠W i puÊci∏ go wko-
∏o, wzià∏eÊ lew´ ♠K. Jak b´dziesz si´
broni∏ dalej?

Rozwiàzania
1. Wszystko wskazuje na to, ˝e partner

zawistowa∏ czwartà najlepszà ♥4 z longe-
ra pi´ciokartowego (w drugiej lewie do∏o-
˝y∏ bowiem ♥2). Stàd wniosek, ˝e trzeci
kier ju˝ nie przechodzi, musisz wi´c po-
szukaç lew w treflach i wyjÊç ♣3. W ten
sposób spróbujesz zdobyç dwie wziàtki
treflowe, zanim rozgrywajàcy pozb´dzie
si´ swoich przegrywajàcych w tym kolo-
rze na kara dziadka. Oto ca∏e rozdanie:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ S.
♠ A D 7
♥ D 9 3
♦ A K D W
♣ W 10 2

♠ 3 ♠ 6 4
♥ 10 7 5 4 2 ♥ A K W
♦ 10 8 6 3 ♦ 9 7 5 2
♣ D 9 5 ♣ A 8 6 3

♠ K W 10 9 8 5 2
♥ 8 6
♦ 4
♣ K 7 4

Je˝eli przeciwnik wstawi z r´ki ♣K –

zrobi nadróbk´, jeÊli jednak do∏o˝y blotk´
– wpadnie bez jednej.

A gdyby w drugiej lewie W zagra∏ kie-
ra wy˝szego do czwórki, wiedzia∏byÊ, ˝e
zaatakowa∏ on z koloru czterokartowego,
Êciàgnà∏byÊ zatem po prostu trzecià lew´
kierowà oraz ♣A.

2. Do∏o˝ona na trzeciej r´ce ♠ 10 mu-
sia∏a byç najstarszà w tym kolorze kartà
partnera. Wiesz zatem, ˝e rozgrywajàcy
ma w r´ce ♠A K D 9, jest wi´c w stanie
Êciàgnàç ju˝ co najmniej dziewi´ç lew
(trzy pikowe, pi´ç karowych oraz treflo-
wà). Musisz zatem natychmiast zagraç na
jedynà szans´ zdj´cia przez obron´ czte-
rech kierów. W trzeciej lewie wyjdê
♥3! Oto pe∏ny rozk∏ad kart:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ S.
♠ 6 5
♥ 10 7 2
♦ K W 9 8 4 3
♣ A 2

♠ W 8 7 4 2 ♠ 10 3
♥ K W 8 3 ♥ A 6 4
♦ A 10 ♦ 5 2
♣ 6 5 ♣ D 9 8 7 4 3

♠ A K D 9
♥ D 9 5
♦ D 7 6
♣ K W 10

Partner zabije ♥3 asem i w nast´pnej
lewie odwróci ♥6 – odbierzecie wi´c
cztery kiery i ob∏o˝ycie kontrakt bez jed-
nej. A gdybyÊ ˝yczy∏ sobie, aby po utrzy-
maniu si´ ♥A E zagra∏ w Twój pierwszy
kolor – piki, wyszed∏byÊ w trzeciej lewie
wysokim kierem.

3. Znów ∏atwo jest Ci wydedukowaç,
˝e partner nie ma w kierach damy ani kró-
la, wiesz zatem, ˝e rozgrywajàcy posiada
♥A K D. A to wraz z pi´cioma karami
oraz ♣A daje mu ju˝ wymagane dziewi´ç
wziàtek. Tym razem jedynà szansà ob∏o-
˝enia kontraktu jest zastanie w r´ce part-
nera czwartego bàdê piàtego ♠K (z bilan-
su rozdania wynika, ˝e E ma 3–5 PC).
W trzeciej lewie Êciàgnij zatem ♠A,
a w nast´pnych kontynuuj ♠D i ma-
∏ym pikiem.
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Wojciech Siwiec

Wytrop szans´! – sprawdê swojà gr´ w obronie
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