
Szamotu∏y, 4–6 maja 2007 r.

Ju˝ czwarty raz w Szamotu∏ach zosta∏y

rozegrane mistrzostwa Polski m∏odzików.

Niestety, daje si´ zauwa˝yç coraz mniej-

sza frekwencja – w tym roku udzia∏ wzi´-

∏o zaledwie 60 par (dla porównania – rok

temu by∏o ich 69, dwa lata temu – 89,

a trzy lata temu – a˝ 98). By∏o tak˝e wi-

daç, i˝ dla wielu zawodników sà to pierw-

sze tak wysokie rangà zawody. Oto za-

bawne rozdanie z mistrzostw:

Strona NS po partii, rozdawa∏ W.

♠ 10 9 6 2
♥ K 7 6 4
♦ 10 8 3
♣ 10 6

♠ A W 8 7 5 4 ♠ D
♥ A D W 9 ♥ 2
♦ — ♦ A D 9 6 5 4 2
♣ A 8 5 ♣ D W 9 4

♠ K 3
♥ 10 8 5 3
♦ K W 7
♣ K 7 3 2

W N E S
1 ♣1 pas 2 ♦ pas
3 ♠ pas 4 ♦ pas
4 ♥ pas 4 BA pas
5 ♣2 pas 5 BA ktr.
rktr.3 pas…
1 WJ; 2 0–3 wartoÊci; 3 rekontra pt. Jak si´

bawiç, to si´ bawiç!

Ta sekwencja potwierdza tez´ red.

W∏adys∏awa Izdebskiego, i˝ nauk´ licytacji

powinno si´ rozpoczynaç na bazie systemu

w pe∏ni naturalnego. Po po∏o˝eniu przez S
czerwonej karteczki oznaczajàcej kontr´

(za licytacj´?) powietrze sta∏o si´ ci´˝sze.

Po rekontrze va banque zacz´∏o brakowaç

tlenu. Kontrakt wyglàda na niemo˝liwy

w ˝aden sposób do wygrania. Ba, nie tylko

wyglàda! On taki by∏. Jednak, jak to si´ zda-

rza w bryd˝u m∏odzie˝owym…

… N zawistowa∏ w kiera, rozgrywajàca

wzi´∏a wi´c lew´ ♥D w r´ce. Zagra∏a tre-

fla do damy, którà S pobi∏ królem i wy-

szed∏ w pika… Singlowa dama wzi´∏a le-

w´. Ze sto∏u ♦A. Nast´pnie ♣W i trefl do

asa – od N blotka pik i wszystkie piki roz-

grywajàcej sta∏y si´ lewami. ˚e tak po-

wiem, to rozdanie by∏o niemal jak loso-

wanie Twojego Szcz´Êliwego Numerka.

W niedziel´ po zakoƒczeniu turnieju te-

amów nastàpi∏o og∏oszenie wyników i roz-

danie nagród. Tytu∏ mistrzów Polski m∏o-

dzików zdoby∏a para z AZS UW – Pawe∏

Dàbkowski z Andrzejem Tersza-
kiem. Para ta wraz z Igorem ¸osie-
wiczem i Paw∏em Witkowskim zdo-

by∏a te˝ z∏oto w teamach. Najlepszym

klubem okaza∏ si´ UKS Jocker OÊwi´cim,

a najlepszà szko∏à – ZS nr 1 w OÊwi´cimiu.

Dzi´kujemy organizatorom (UKB Kleks

Szamotu∏y z panem Janem Grygierem na

czele) oraz s´dziom (Paw∏owi Perzowi,
Piotrowi Âmieliƒskiemu oraz Micha∏o-
wi Zimniewiczowi) za wzorowà organi-

zacj´ mistrzostw. Miejmy jedynie nadziej´,

˝e za rok zobaczymy wi´cej par… ♦ 
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Barbara Aleksy

Mistrzostwa PZBS m∏odzików
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W czerwcu, niemal miesiàc po Ogólnopolskiej Olimpiadzie M∏o-

dzie˝y, G∏ucho∏azy ponownie goÊci∏y m∏odych bryd˝ystów. 21. Mi-

strzostwa Polski M∏odzie˝y Szkolnej zgromadzi∏y oko∏o 180 uczestni-

ków ze szkó∏ podstawowych, gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych.

Organizatorzy: PZBS, WZBS oraz AZS UW z panem Piotrem Dy-

biczem na czele, zapewnili Êwietne warunki zamieszkania i gry.

OÊrodek Banderoza, nale˝àcy do Kompleksu Turystycznego „Sude-

ty”, jest znakomicie przygotowany do organizacji tego typu przed-

si´wzi´ç. Turnieje odbywa∏y si´ w najwi´kszej na Opolszczyênie

hali sportowej, zatem nikt nie narzeka∏ na brak powietrza i Êwiat∏a.

W czasie wolnym na terenie oÊrodka mo˝na by∏o osobiÊcie zapo-

znaç si´ z ˝ywym inwentarzem – grupà kóz, bàdê pomoczyç no-

gi w strumyku przep∏ywajàcym przez jego teren.

ZmagaliÊmy si´, jak co roku, w czterech konkurencjach, a ci,

którym si´ nie powiod∏o, mogli spróbowaç si∏ w turniejach do-

datkowych.

Iza Weinhold

21. Mistrzostwa Polski M∏odzie˝y Szkolnej



B´dàc na otwarciu, w za∏o˝eniach obie

strony przed partià, otrzyma∏eÊ kart´:

♠ K D W 10 7 6 5
♥ W 2
♦ 9 2
♣ 8 7

Czy ta r´ka upowa˝nia Ci´ do
otwarcia?

Masz zaledwie 7 PC, ale grajàc w piki,

masz a˝ 6 lew. Na przyk∏ad r´ka:

♠ A 5 4 3 ♥ A 5 4 ♦ A 7 6 ♣ A 5 3

to a˝ 16 PC, ale tylko 4 lewy. Jest jednak

ogromna ró˝nica w obu kartach. Pierwsza

nie zapewnia ˝adnej lewy na gr´ przeciw-

ników, druga niemal na pewno cztery.

Otó˝ z r´kà, która posiada dobrej ja-

koÊci longer 7+, lecz ma∏à si∏´ honorowà,

otwieramy skokiem na wysokoÊç trzech

lub wy˝ej. Taka skoczna licytacja nie gwa-

rantuje ˝adnych lew na gr´ przeciwników,

ale obiecuje 6 lub wi´cej wziàtek na gr´

w kolorze skoku. Nasz partner, by nale˝y-

cie zbilansowaç obie r´ce, musi wiedzieç

dok∏adnie, ile lew mu obiecujemy.

I tak:

Otwarcie na poziomie trzech
obiecuje:
6 lew – w za∏o˝eniach przedpartyjnych;
7 lew – w za∏o˝eniach popartyjnych.

Otwarcie na poziomie czterech
jest o lew´ silniejsze, obiecuje:
7 lew – w za∏o˝eniach przedpartyjnych;
8 lew – w za∏o˝eniach popartych.

Otworzy∏eÊ wi´c 3♠, a partner zg∏osi∏

koƒcówk´ w tym kolorze. Po wiÊcie ♣K

ukaza∏ si´ dziadek:

♠ 9 8 3 2
♥ A D 8
♦ A D 5 3
♣ A 9

♠ K D W 10 7 6 5
♥ W 2
♦ 9 2
♣ 8 7

Jak bilansowa∏ rozdanie Twój
partner?

Po prostu, wiedzàc o Twoich szeÊciu

lewach, doda∏ 3 lewy w postaci asów.

A dwa uk∏ady impasowe dajà a˝ 75%

szans na lew´ dziesiàtà. Mo˝e si´ te˝ zda-

rzyç, ˝e partner spotka u Ciebie 3 trefle,

np. takà r´k´:

♠ K D W 10 7 6 5 ♥ 8 2 ♦ 9 ♣ 8 7 2

a wtedy kontrakt b´dzie stuprocentowy,

dziesiàtà lew´ da przebitka treflowa w stole.

W meczu
warto graç koƒcówk´
ju˝ 40-procentowà.

Wróçmy jednak do rzeczywistego

rozdania. ♣K zabi∏eÊ asem i…

… jakà kart´ zagrasz w drugiej le-
wie?

JeÊli zagra∏eÊ w pika, przegra∏eÊ kon-

trakt. Popatrz na ca∏e rozdanie:

♠ 9 8 3 2
♥ A D 8
♦ A D 5 3
♣ A 9

♠ A ♠ 4
♥ 10 7 6 3 ♥ K 9 5 4
♦ W 10 8 ♦ K 7 6 4
♣ K D 10 4 2 ♣ W 6 5 3

♠ K D W 10 7 6 5
♥ W 2
♦ 9 2
♣ 8 7

W wzià∏ lew´ ♠A i zagra∏ ♦W. Kon-

traktu nie mo˝na ju˝ wygraç.

Czy widzisz swój b∏àd?
Tak! Nale˝a∏o w drugiej lewie zagraç

♥8. Przegrywajàce karo wyrzucisz na

♥D. Weêmiesz: ♣A, dwa kiery, ♦A i 6 pi-

ków – 10 lew.

Zapami´taj!
♦ ♥W pozwala∏ wziàç dwie lewy kierowe

niezale˝nie od po∏o˝enia króla.

♦ Przy kontraktach kolorowych licz

nie tylko lewy wygrywajàce, ale tak-

˝e przegrywajàce. W tym rozdaniu

masz 4 lewy przegrywajàce: po jed-

nej w ka˝dym kolorze. Jednak jeÊli

natychmiast zagrasz w kiera, wyro-

bisz sobie lew´ na ♥D, na którà

pozb´dziesz si´ przegrywajàcego

kara.

♦ Wychodzàc w drugiej lewie w pika,

oddajemy tempo (inicjatyw´) przeciw-

nikom, pozwalajàce im otworzyç ko-

lor karowy. Grajàc natychmiast w kie-

ra, wyrabiamy lew´, nim przeciwnicy

otworzà kara.

♦ Czas w bryd˝u, podobnie jak w ˝yciu,

to niezwykle cenna wartoÊç. ♦ 
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W∏adys∏aw Izdebski

Krok po kroku
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W wyniku czterosesyjnych eli-

minacji do fina∏u turnieju par open

dosta∏o si´ 16 duetów. Po kolej-

nych pi´tnastu rozdaniach wszyst-

ko sta∏o si´ jasne. Tytu∏ mistrza

Polski zdoby∏a jedna z par fawory-

tów: Piotr Tuczyƒski i Pawe∏ Jas-

sem. Wicemistrzostwo nale˝y do

Mateusza Mroczkowskiego i Adama Âmiesz-

ko∏a, a na najni˝szym stopniu podium stan´-

li Ilia Szpuntow i Kacper Wilczak.

Pierwsze miejsce w turnieju

dziewczàt zaj´∏y Justyna ˚muda

i Kamila Weso∏owska. Srebro

otrzyma∏y Ola Górska i Danuta

Kazmucha. Bràzowymi medala-

mi pochwaliç si´ mogà Joasia

Kazmucha i Ola Jarosz.

Teamy. I tutaj konkurencja

by∏a du˝a. Z∏oto wywalczyli Mi-

cha∏ Maj, Maurycy Biernat, Jakub Wojcie-

szek i Maciej Bielawski. Komplet srebr-

nych medali zabra∏a do domów dru˝yna

w sk∏adzie: Kamila Weso∏owska,

Justyna ˚muda, ¸ukasz Kostek

oraz Grzegorz Sikorski. Ostatni

stopieƒ podium nale˝a∏ do Ma-

teusza Mroczkowskiego, Adama

Âmieszko∏a, Tomka Kapery

i Paw∏a Ma∏eckiego.

Na koniec mistrzostw odby∏

si´ turniej par mikstowych. Zwy-

ci´˝yli w nim Natalia Sakowska i Micha∏ Ka-

nia. Wicemistrzostwo zdobyli Asia i Pawe∏

Ma∏eccy, natomiast Agnieszka Szczypczyk

i Micha∏ Ig∏a to bràzowi medaliÊci.

Rywalizacj´ w kategorii województw

wygra∏o województwo Êlàskie, a w kate-

gorii klubów – AZS UW.

Oprócz bryd˝a organizatorzy zagwaran-

towali m∏odzie˝y równie˝ inne atrakcje. Od-

by∏ si´ turniej pi∏ki no˝nej ch∏opców o puchar

Banderozy, ponadto na powitanie zorganizo-

wano dyskotek´, a na po˝egnanie ognisko.

Pogoda dopisa∏a, wi´c uczestnicy w pe∏ni

wykorzystali Êwietne warunki terenowe –

grajàc w siatkówk´, koszykówk´ i ping-pon-

ga. Wszystko to gwarantuje, ˝e 21. Mistrzo-

stwa Polski M∏odzie˝y Szkolnej pozostanà

w naszej pami´ci jako mi∏e wspomnienie, do

którego mo˝emy wracaç, zaglàdajàc na

bardzo ∏adnà stron´ internetowà imprezy:

www.brydz.azs.uw.edu.pl/mpms.html. ♦ 
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Czy to ma przysz∏oÊç?
Udzielenie sobie odpowiedzi: tak, nie

lub byç mo˝e, na pytanie o mo˝liwoÊç
wygrania koƒcówki pomaga odpowia-
dajàcemu w pokierowaniu licytacjà.

W N E S
pas 1 ♦ pas 1 ♥
pas 1 ♠ pas ?

♠ D 9 ♥ K W 8 6 ♦ A 7 4 ♣ D W 4 3

Partner ma na otwarcie i nas staç na

samodzielne otwarcie, wi´c tak, powin-

niÊmy graç koƒcówk´. Wrzucamy 3BA.

♠ 9 7 6 ♥ A D 10 9 ♦ 8 ♣ 8 6 5 4 3

Skoro otwierajàcy nie podniós∏ do

3♥ ani nie skoczy∏ nowym kolorem,

nie powinniÊmy graç koƒcówki. Pa-
sujemy.

♠ W 10 7 6 ♥ A K 7 6 2 ♦ 9 ♣ W 5 4

Zg∏oszenie przez partnera pików bar-

dzo nas ucieszy∏o. Podnosimy wi´c do

3♠, informujàc partnera, ˝e byç mo˝e

wychodzi nam koƒcówka.

WartoÊciowa figura
Gdy partner wska˝e kolor sze-

Êciokartowy, mo˝emy go uzgodniç
z singlowà figurà.

W N E S
— 1 ♥ pas 1 BA
pas 3 ♥ pas ?

♠ 9 6 4 ♥ D ♦ 9 5 4 3 ♣ A K 8 5 2

Licytujemy 4♥. Nasza figura atutowa bar-

dzo przypad∏a nam do gustu, a bioràc pod

uwag´ s∏aboÊç pików i kar, wcale nam nie

Êpieszno do gry bezatutowej.

W N E S
— 1 ♦ pas 1 ♥
1 ♠ 2 ♦ 2 ♠ ?

♠ 8 3 2 ♥ A D 5 4 3 ♦ K ♣ 8 7 5 4

3♦. Nie chcemy pozwoliç przeciwni-

kom graç 2♠, a 3♦ wyglàda na ca∏kiem

rozsàdny kontrakt.

W N E S
— 2 ♠ pas ?

♠ A ♥ A 5 ♦ A K W 9 ♣ 8 7 5 4 3 2

4♠. Z ca∏à pewnoÊcià jesteÊmy wy-

starczajàco silni na koƒcówk´, a ♠A stano-

wi odpowiednie uzupe∏nienie.

Ostatni b´dà pierwszymi
Otwarcie „zaporowe” na czwar-

tej r´ce wskazuje 9–12 PC.
Mo˝na je daç nawet z kartà, z którà na

pierwszym r´ku otworzylibyÊmy na wyso-

koÊci jednego.

JeÊli po trzech pasach mamy bardzo s∏a-

bà kart´, powinniÊmy spasowaç i zapytaç,

kto zapomnia∏ otworzyç. Dlatego otwarcie

z przeskokiem na tej pozycji ma sens jedy-

nie wtedy, gdy spodziewamy si´ zrealizo-

waç nasz kontrakt. OczywiÊcie przy za∏o-

˝eniu, ˝e partner posiada statystycznie naƒ

przypadajàcà cz´Êç brakujàcych punktów.

W N E S
pas pas pas ?

♠ A W ♥ 8 7 2 ♦ D W 10 9 7 6 ♣ K 8

Otwieramy 2♦.

♠ A D 9 8 6 2 ♥ 3 ♦ 8 7 4 ♣ K 10 3

2♠.

♠ D ♥ 9 5 ♦ K D 2 ♣ K D 8 7 5 3 2

3♣.

♠ 6 ♥ A D W 9 7 4 3 ♦ K 2 ♣ 4 3 2

3♥. ♦ 

Marty Bergen

Trzy dobre rady

Wytrop szans´! – cd. ze str. 32

posiadaczem renonsu treflowego. Pomo˝e

Ci w tym analiza pierwszego wistu. Wiesz,

˝e W zaatakowa∏ z koloru czterokartowe-

go, wolno Ci wi´c przyjàç, ˝e nie posiada

on pi´ciokartu (ani tym bardziej koloru jesz-

cze d∏u˝szego). Przeciwko bez atu wistuje

si´ bowiem zazwyczaj z najd∏u˝szego lon-

gera. A skoro tak – to W nie mo˝e te˝ mieç

renonsu (wówczas bowiem musia∏by po-

siadaç co najmniej jeden kolor przynajmniej

pi´ciokartowy). A zatem w pierwszej
rundzie trefli powinieneÊ pociàgnàç
asa z r´ki. Pe∏ny rozk∏ad:

Mecz; obie przed, rozdawa∏ S.
♠ 7 6 3
♥ D W 10
♦ K 8
♣ K W 9 5 2

♠ A 5 2 ♠ K W 10 8 4
♥ 9 6 5 ♥ 7 4 3 2
♦ D 10 4 2 ♦ W 9 6 5
♣ D 8 7 ♣ —

♠ D 9
♥ A K 8
♦ A 7 3
♣ A 10 6 4 3

Nie zmarnujesz dzi´ki temu uÊmiechu

losu, który sprawi∏, ˝e uniknà∏eÊ k∏adàcego

wistu w piki.

4. Na pierwszy rzut oka wydaje si´, ˝e

do oddania masz tylko asa atu; wiele wskazu-

je jednak na to, ̋ e pierwszy wist zosta∏ odda-

ny singletonem. A wówczas pe∏ny rozk∏ad

kart cz´sto b´dzie prezentowa∏ si´ tak:

Mecz; obie przed, rozdawa∏ S.
♠ 2
♥ K 10 8 6 5 3
♦ A W 7 4
♣ 9 4

♠ 7 6 5 ♠ A 8
♥ 4 ♥ D W 9 2
♦ K 9 8 5 2 ♦ D 10 6 3
♣ 10 6 3 2 ♣ 8 7 5

♠ K D W 10 9 4 3
♥ A 7
♦ —
♣ A K D W

Je˝eli w drugiej lewie zagra∏byÊ w atu,

E zabi∏by asem i poda∏by swojemu partnero-

wi przebitk´ kierowà; wpad∏byÊ zatem na wy-

k∏adanà gr´. Mo˝esz si´ jednak ∏atwo zabez-

pieczyç przed tak przykrà perspektywà: po

prostu pobij pierwszà lew´ ♥K na stole
i na ♦A wyrzuç z r´ki ♥A (!), a dopiero
potem zagraj w atu. Je˝eli nawet teraz po

♠A E wyjdzie w kiera – przebij wysokim
pikiem w r´ce i do koƒca zaatutuj.

Znacznie mniej efektownà, a przy tym

du˝o bardziej niebezpiecznà alternatywà jest

zabicie pierwszej lewy ♥A w r´ce, odegra-

nie ♣A K, przebicie w dziadku trzeciej run-

dy tego koloru i dopiero teraz pozbycie si´

na ♦A kiera z r´ki. Kiedy jednak to E mia∏by

cztery trefle, to po dostaniu si´ do r´ki na

asa atu wyszed∏by on swojà ostatnià kartà te-

go koloru, którà jego partner przebi∏by. ♦ 
N
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Szko∏a Brydzawww.szkolabrydza.pl

Internetowa Szko∏a Bryd˝a
◆ Technika ◆ Licytacja ◆

◆ Sprawdziany ◆
Na Twoje pytania 

odpowiedzà W∏adys∏aw Izdebski,
Ryszard Kie∏czewski, Wojciech Siwiec
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Spróbuj wytropiç szans´ na wygranie

ka˝dego z poni˝szych kontraktów, a na-

st´pnie wciel jà w ˝ycie. Licytacja i wist

przebiegajà wed∏ug zasad naturalnych. Na

koniec sprawdê, czy Twoje zagrania oka-

za∏y si´ skuteczne.

1. Mecz; obie przed, rozdawa∏ N.
dziadek

♠ A D 9 2
♥ A D W
♦ A K 8 5
♣ 7 6

Ty
♠ 7 6 5
♥ K 10 9
♦ 7 6 3
♣ A 8 5 2

W N E Ty
— 1 ♦ pas 1 BA
pas 3 BA pas…

Kontrakt: 3BA (S). Pierwszy wist: ♠4.
2. Mecz; obie przed, rozdawa∏ N.

dziadek
♠ 5 4 2
♥ K 8
♦ K D 10 7 6
♣ W 10 3

Ty
♠ A 7
♥ A D 5
♦ W 9 2
♣ A D 9 8 4

W N E Ty
— pas pas 1 BA
pas 3 BA pas…

Kontrakt: 3BA (S). Pierwszy wist: ♠3.
3. Mecz; obie przed, rozdawa∏ S.

dziadek
♠ 7 6 3
♥ D W 10
♦ K 8
♣ K W 9 5 2

Ty
♠ D 9
♥ A K 8
♦ A 7 3
♣ A 10 6 4 3

W N E Ty
— — — 1 BA
pas 3 BA pas…

Kontrakt: 3BA (S). Pierwszy wist: ♦2.
4. Mecz; obie przed, rozdawa∏ S.

dziadek
♠ 2
♥ K 10 8 6 5 3
♦ A W 7 4
♣ 9 4

Ty
♠ K D W 10 9 4 3
♥ A 7
♦ —
♣ A K D W

W N E Ty
— — — 2 ♣1

pas 2 ♥2 pas 3 ♠3

pas 4 ♦4 pas 4 ♥5

pas 5 ♥6 pas 6 ♠
pas…
1 acolowski forsing do dogranej; 2 naturalne,

odpowiedê pozytywna; 3 samodzielne piki;

wezwanie, aby partner pokaza∏ asa; 4 jeden as

– w karach; 5, 6 cuebidy

Kontrakt: 6♠ (S). Pierwszy wist: ♥4.

Rozwiàzania
1. Masz szeÊç lew poza kolorem piko-

wym (trzy kierowe, dwie karowe i treflo-

wà), je˝eli wi´c wykorzystasz sprzyjajàcy

wist i zdob´dziesz trzy wziàtki pikowe,

b´dziesz ju˝ mia∏ swoje. Z prawa jedena-

stu wynika, ˝e w r´ce obroƒcy E znajdu-

je si´ tylko jeden pik starszy od karty

pierwszego wistu – czwórki (11 – 4 = 7,

a w swojej r´ce i w dziadku widzisz szeÊç

pików wy˝szych ni˝ czwórka). Jest du˝o

bardziej prawdopodobne, ˝e jest to ♠W

albo ♠10 ani˝eli ♠K czy ♠8. Przecie˝

z konfiguracji ♠W 10 8 4 bàdê ♠K W 10 4

W prawie na pewno wyszed∏by wale-

tem. Aby zatem zagwarantowaç sobie

wzi´cie trzech lew pikowych, w pierw-
szej lewie do∏ó˝ ze sto∏u dwójk´ (!).
Obejrzyj pe∏ny rozk∏ad:

Mecz; obie przed, rozdawa∏ N.
♠ A D 9 2
♥ A D W
♦ A K 8 5
♣ 7 6

♠ K 10 8 4 ♠ W 3
♥ 7 3 2 ♥ 8 6 5 4
♦ 4 2 ♦ D W 10 9
♣ K 9 4 3 ♣ D W 10

♠ 7 6 5
♥ K 10 9
♦ 7 6 3
♣ A 8 5 2

E weêmie pierwszà lew´ ♠W, ale na

stole pozostanie Ci podwójny uk∏ad impaso-

wy ♠A D 9 – za ♠K 10 8 obroƒcy W. Doj-
dziesz zatem dwukrotnie do r´ki
i dwa razy zaimpasujesz piki – naj-
pierw dziewiàtkà, a nast´pnie damà.

Zauwa˝, ˝e gdybyÊ w pierwszej lewie

zadysponowa∏ ze sto∏u kart´ innà ni˝ ♠2, nie

by∏byÊ ju˝ w stanie zdobyç trzech wziàtek

w tym kolorze, wpad∏byÊ zatem bez jednej.

2. Powiedzmy, ˝e E weêmie pierwszà le-

w´ ♠10 i b´dzie kontynuowa∏ ♠D, którà Ty

zabijesz w r´ce asem. Masz tylko pi´ç pew-

nych lew (pikowà, trzy kierowe i treflowà),

musisz wi´c zdecydowaç, czy brakujàcych

czterech poszukasz w karach czy w treflach.

Gdyby piki dzieli∏y si´ 5–3, Twojà jedynà szan-

sà na sukces by∏by impas przeciwko ♣K; przy

ich podziale 4–4 zagwarantujesz sobie nato-

miast realizacj´ kontraktu, zagrywajàc w kara

i wyrabiajàc sobie w nich pewne cztery lewy.

Na szcz´Êcie, nie musisz niczego obli-

czaç ani tym bardziej zgadywaç – pierw-

szy wist czwartà najlepszà ♠3 powiedzia∏

Ci bowiem, ˝e kolor ten jest roz∏o˝ony

w r´kach broniàcych 4–4. Przecie˝ ♠2 le-

˝y na stole, obroƒca W wyszed∏ zatem na

pewno swoim najni˝szym pikiem. Zagraj
zatem przez kara. Oto ca∏e rozdanie:

Mecz; obie przed, rozdawa∏ N.
♠ 5 4 2
♥ K 8
♦ K D 10 7 6
♣ W 10 3

♠ K 9 6 3 ♠ D W 10 8
♥ W 9 2 ♥ 10 7 6 4 3
♦ 8 4 3 ♦ A 5
♣ K 6 5 ♣ 7 2

♠ A 7
♥ A D 5
♦ W 9 2
♣ A D 9 8 4

Po wyrobieniu kar ∏atwo zrobisz swo-

je, poza ♦A oddasz bowiem tylko trzy pi-

ki. GdybyÊ zaÊ nieopatrznie zaimpasowa∏

♣K, poniós∏byÊ zas∏u˝onà pora˝k´.

3. Wygrasz gr´ z nadróbkà, jeÊli weê-

miesz pi´ç lew treflowych, Twoim jedynym

zagro˝eniem jest wi´c ewentualny podzia∏

tego koloru 3–0 (na co jest 22%). Nawet

wówczas nic Ci si´ jednak nie stanie, je˝eli

w pierwszej rundzie trefli pociàgniesz od-

powiednià figur´: króla ze sto∏u (wyimpasu-

jesz wówczas pierwotnie trzecià ♣D w r´-

ce E) albo asa z r´ki (wy∏apiesz wtedy

♣D x x u W). PowinieneÊ zatem zastano-

wiç si´, który z broniàcych jest bardziej praw-

dopodobnym
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Wojciech Siwiec

Wytrop szans´! – sprawdê swojà rozgrywk´

cd. na str. 31 ➤


